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Veillez a bien lire ce document avant d'utiliser le logiciel.




Merci d'avoir choisi notre produit!

Nous vous remercions d'avoir acheté notre produit. Pour optimiser I'utilisation de ce dispositif et en
garantir le bon fonctionnement, lisez attentivement ce manuel d'instructions, puis conservez-le en
lieu sdr, avec votre garantie.

Lisez ce manuel avant d'utiliser ce produit

Pour créer de splendides motifs de broderie

* Ce systéme vous permet de créer de nombreux motifs de broderie et offre un plus grand
nombre de réglages des caractéristiques de broderie (densité du fil, longueur du point, etc.).
Le résultat final dépend, toutefois, du modéle de la machine a broder. Nous vous
recommandons de réaliser un échantillon avant de broder le tissu.

Pour un fonctionnement en toute sécurité
» N'enregistrez aucun fichier sur la « Clé logicielle PE-DESIGN » en vue de son transfert ou de
son stockage.
* Ne branchez pas la « Clé logicielle PE-DESIGN » sur votre machine a coudre.

Pour optimiser la durée utile

» Lorsque vous rangez la « Clé logicielle PE-DESIGN », évitez de I'exposer a la lumiére directe
du soleil et de l'installer dans des endroits trés humides. Ne placez pas la « Clé logicielle
PE-DESIGN » a proximité d'un radiateur, d'un fer a repasser ou d'un objet produisant de la
chaleur.

* Ne renversez pas d'eau ni aucun autre liquide sur la « Clé logicielle PE-DESIGN ».

* Ne laissez pas tomber la « Clé logicielle PE-DESIGN » et ne la soumettez a aucun choc.

Pour les réparations ou les réglages
» Encas de dysfonctionnement ou de réglage requis, consultez I'assistance technique la plus proche.

Remarque
+ Etant donné que cette « Clé logicielle PE-DESIGN » est nécessaire a I'exécution du logiciel,
pour la remplacer, vous devrez payer le prix de vente au détail du logiciel. Veuillez la
conserver dans un endroit sOr lorsqu'elle n'est pas utilisée.
* Nile manuel d'instructions ni le guide de référence n'expliquent comment utiliser votre
ordinateur sous Windows. Veuillez vous reporter aux manuels de Windows.

Droit d'auteur

Tous les noms de commerce et les noms de produit des sociétés apparaissant sur les produits
Brother, les documents associés et toutes autres documentations sont des marques de commerce
ou des marques déposées de ces sociétés respectives.

Attention

Le logiciel accompagnant ce produit est protégé par les lois sur le droit d'auteur. Ce logiciel peut
étre utilisé ou copié conformément aux droits d'auteur.

CONSERVEZ CE MANUEL
Ce produit est réservé a un usage domestique.

Pour plus d'informations et pour obtenir des mises a jour du produit, visitez
notre site Web a I'adresse suivante :
www.brother.com ou http://s.brother/cppab/
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Introduction

Cette section offre une explication générale des
applications logicielles de base ainsi que des
informations d'assistance.




Utilisation des manuels

Utilisation des manuels

Les manuels suivants sont fournis avec ce logiciel.

Guide de référence

Lisez ce guide avant d'utiliser le logiciel. Ce guide contient des instructions et des précautions a respecter pour
commencer a utiliser le logiciel. La seconde moitié contient des didacticiels utilisant des fonctionnalités
majeures permettant de créer des motifs de broderie, ainsi que des exemples de projets.

Manuel d'instructions

Ce manuel contient des instructions sur l'utilisation du logiciel PE-DESIGN.

Veuillez d'abord lire les sections « Clé logicielle PE-DESIGN », « Démarrage/Fermeture d'applications »,

« Comparaison des différents types de données créées avec PE-DESIGN 11 », « Exemple d'importation de
données de broderie » et « Présentation de Windows » afin d'obtenir une compréhension générale des
applications logicielles de base.

Ensuite, lisez la section « Fonctionnement de base de Layout & Editing ». Ce chapitre décrit les procédures a
suivre pour la création de motifs de broderie comme exemples d'exécution d'opérations de Layout & Editing
de base et de transfert de motifs vers la machine a broder. Suivez les procédures pour créer des motifs de
broderie réels.

Les chapitres consacrés a chaque application fournissent des descriptions des fonctions utiles et des
différents réglages. Chaque titre descriptif vous permet de trouver aisément les informations dont vous avez
besoin. Dans les chapitres qui contiennent des didacticiels, suivez les procédures pour pratiquer les
différentes opérations. Lisez ensuite les descriptions détaillées.

Des informations supplémentaires sont fournies dans les chapitres suivants. Lisez au besoin le chapitre approprié.

Soutien/Service : fournit des informations de garantie pour ce produit en plus de la procédure de mise a jour
du logiciel.

Supplément : présente les fonctions, les détails sur les réglages disponibles dans la boite de dialogue
[Options] et les procédures de dépannage, ainsi que des astuces et précautions pour une utilisation optimale
de ce logiciel.

Référence : Fournit des listes de types de broderie, de caractéristiques de broderie et de polices.

Les procédures dans ce manuel sont rédigées pour une utilisation sous Windows 10. Si ce logiciel est utilisé
avec un systéme d'exploitation différent de Windows 10, les procédures et I'apparence des fenétres peuvent
étre légerement différentes.

B Ouverture du manuel d'instructions en ligne

Un manuel d'instructions en ligne est disponible, auquel vous pouvez aussi accéder par le biais d'un dispositif mobile.

http://s.brother/cmpaa/

Affichage a partir de I'écran [Accueil] (pour les utilisateurs de Windows 10)

Cliquez sur ﬂ Cliquez sur [PE-DESIGN 11] puis sélectionnez [Manuel d'instructions en ligne].

M

» Pour les utilisateurs de Windows 8.1 : Placez le pointeur de la souris sur I'écran [Accueil] pour afficher la
fleche vers le bas dans le coin inférieur gauche de I'écran (en dessous des vignettes, a gauche), et cliquez
dessus.

Dans la liste des applications qui apparait a I'écran, cliquez sur [Manuel d'instructions en ligne] sous le
titre [PE-DESIGN 11].

» Pour les utilisateurs de Windows 7 : Cliquez sur puis sur [Tous les programmes]. Cliquez sur
[PE-DESIGN 11] puis sélectionnez [Manuel d'instructions en ligne].
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Utilisation des manuels

Affichage a partir de I'application

Cliquez sur [Aide] dans la fenétre de chaque application. Dans [Design Database], [Aide] se trouve dans la
barre de menu en haut de la fenétre.

Dans d'autres applications, elle se situe dans le coin supérieur droit de la fenétre.

M

» Une version PDF du manuel d'instructions est également disponible, et vous pouvez y accéder méme
quand l'ordinateur n'est pas connecté a Internet. Accédez a la version PDF du manuel d'instructions en

suivant les instructions ci-dessous.

+ Utilisateurs de Windows 10 : Cliquez sur ﬂ Cliquez sur [PE-DESIGN 11] puis sélectionnez [Manuel

d’instructions].
+ Pour les utilisateurs de Windows 8.1 : Placez le pointeur de la souris sur I'écran [Accueil] pour afficher
la fleche vers le bas dans le coin inférieur gauche de I'écran (en dessous des vignettes, a gauche), et

cliquez dessus.
Dans la liste des applications qui apparait a I'écran, cliquez sur [Manuel d’instructions] sous le titre

[PE-DESIGN 11].

+ Pour les utilisateurs de Windows 7 : Cliquez sur E puis sur [Tous les programmes]. Cliquez sur
[PE-DESIGN 11] puis cliquez sur [PDF] et sélectionnez [Manuel d’instructions].

+ Adobe® Reader® est requis pour afficher et imprimer la version PDF du manuel d'instructions.

» Sivous ne l'avez pas déja fait, installez Adobe® Reader® dans votre ordinateur. Vous pouvez le
télécharger depuis le site Web d'Adobe Systems Incorporated (https://www.adobe.com/).
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Soutien/Service

Soutien/Service

Assistance technique

En cas de probléme, contactez I'assistance technique. Veuillez consulter le site web de la société
(www.brother.com) pour trouver I'assistance technique dans votre région. Pour afficher la page FAQ (Foire
aux questions) et pour de plus amples informations sur les mises a jour de logiciels, visitez le Brother Solutions
Center (Centre de solutions Brother) (http://s.brother/cppab/).

a

» Préparez les informations suivantes avant de communiquer avec |'assistance technique.
+ Vérifiez que le systéme d'exploitation de votre ordinateur intégre les toutes derniéres mises a jour.

+ Vous devez connaitre la marque et le modéle de votre ordinateur, ainsi que le systéme d'exploitation
Windows utilisé. (Reportez-vous au guide de référence pour la configuration minimale requise.)

+ Les messages d'erreur qui s'affichent. Ces données permettront de traiter vos questions plus
rapidement.
+ Vérifiez que PE-DESIGN 11 intégre les mises a jour les plus récentes.

Enregistrement en ligne (a I'exception des pays européens)

Si vous souhaitez étre informé des mises a niveau et recevoir des informations importantes sur les
développements et améliorations a venir du produit, vous pouvez enregistrer votre produit en ligne en suivant

une procédure simple.
Cliquez sur [Aide] dans Layout & Editing, puis sur [Enregistrement en ligne] pour démarrer le navigateur

Web installé et ouvrir la page d'enregistrement en ligne de notre site Web.
La page d'enregistrement en ligne du site Web apparait lors de la saisie de I'adresse suivante dans la barre

d'adresses du navigateur Web.
http://s.brother/pedesignonlinereg/

M

L'enregistrement en ligne peut ne pas étre possible dans certaines régions.
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Soutien/Service

Vérification de la derniére version du programme

Cliquez sur [Aide] dans Layout & Editing, puis sur [Recherche de mises a jour].
Le logiciel est vérifié pour déterminer s'il s'agit de la derniére version.
Si le message ci-dessous apparait, il s'agit de la derniere version.

Rechercher la derniére version

i/ La derniére mise & jour de PE-DESIGN est déja installée.

v Toujours rechercher la demigre version au démanage
Si le message ci-dessous apparait, il ne s'agit pas de la derniére version. Cliquez sur [Oui], puis téléchargez
la derniére version du logiciel a partir du site Web.

Rechercher la derniére version

La version la plus récente de ce programme
2 . est disponible sur le'Web.

’ / Woulez-vous |a télécharger et metire valre
progiamme & jour 7

¥ Toujours rechercher la demiére version au démarrage

Mon Rechercher détails...

Si la case [Toujours rechercher la derniére version au démarrage] est cochée, le logiciel est vérifié au
démarrage pour déterminer s'il s'agit de la derniére version.
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Clé logicielle PE-DESIGN

Clé logicielle PE-DESIGN

Afin d'utiliser PE-DESIGN 11, la « Clé logicielle PE-DESIGN » incluse doit étre branchée dans un port USB

de l'ordinateur.
La « Clé logicielle PE-DESIGN » empéche les utilisations non autorisées du logiciel. Le logiciel ne peut pas

démarrer si la « Clé logicielle PE-DESIGN » n'est pas branchée.

<>
/
S

74

* Le design est susceptible de changer.

a

» La « Clé logicielle PE-DESIGN » ne peut pas étre utilisée comme support USB. N'enregistrez aucun fichier
de broderie sur la « Clé logicielle PE-DESIGN » en vue de son transfert ou de son stockage.

» Lorsque la « Clé logicielle PE-DESIGN » est branchée dans un port USB de I'ordinateur, la boite de

dialogue [Lecture automatique] s'affiche. N'utilisez pas cette boite de dialogue. Cliquez sur . pour
fermer la boite de dialogue, puis démarrez PE-DESIGN 11.

PE-DESIGN (E:)

Choisir I'action pour : lecteurs amovibles

Configurer ce lecteur pour la sauvegarde
Historique des fichiers

Configurer les paramétres de stackage
Paramétres
Ouvrir le dossier et afiicher les fichiers
Explorateur de fichiers

. Ne rien faire

» Lorsque le message « Voulez-vous analyser et réparer PE-DESIGN (E:) ? » s'affiche, sélectionnez
[Continuer sans analyser], puis démarrez PE-DESIGN 11. Le nom du lecteur pour le PE-DESIGN varie

selon l'ordinateur.

= Microsoft Windows

& Voulez-vous analyser et réparer PE-DESIGN (E) ?

Il peut y avoir des problémes dans les fichiers enregistrés sur ce périphérique ou ce disque.
Ceci peut se produire sivous retirez le périphérique ou le disque svant que tous les fichiers
ne soient écrits.

—> Analyser et réparer (recommandé)
Ceci empéchera certains problémes & 'avenir lors de la copie de fichiers sur ce
périphérique ou ce disque.

—> Continuer sans analyser

» Pour déconnecter la « Clé logicielle PE-DESIGN » de l'ordinateur, cliquez sur [Démarrer] - [Explorateur
de fichiers], cliquez avec le bouton droit de la souris sur la « Clé logicielle PE-DESIGN », puis cliquez sur
[Ejecter].

» Ne formatez pas la « Clé logicielle PE-DESIGN ».

» Nous vous recommandons de sauvegarder ce logiciel en cas de problemes inattendus.
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Comparaison des différents types de données créées avec PE-DESIGN 11

Comparaison des différents types de
données créées avec PE-DESIGN 11

Trois types de données sont utilisés dans PE-DESIGN 11.

Motif de point : données de broderie intégrées (créées via une conversion dans PE-DESIGN 11)

Motif de texte : données créées a l'aide des outils [Texte].

Motif de forme (Motif de contour) : données créées a l'aide des outils [Formes]. Des sens de broderie
uniformes/multiples sont appliqués a I'intégralité de la partie.

Chaque donnée peut étre convertie en un autre type de données comme expliqué ci-dessous. Les fleches
indiquent les sens dans lesquels les données peuvent étre converties. Les méthodes d'édition des données

varient en fonction du type de données.

Motif de texte

Motif de point

Motif de forme

Changez la forme en éditant les points de
chute de l'aiguille.

Changez la forme en éditant les tracés.
Editez le texte ou changez la police.

Motif de point

Vous pouvez éditer (reformer en déplagant/
supprimant des points ou en fractionnant/reliant des
traits a certains points) des points (points de chute
de l'aiguille) et les fractionner; toutefois, vous ne
pouvez pas spécifier de parties, de types de point
du tracé ni de caractéristiques de broderie.

Motif de texte
Vous pouvez éditer le texte en saisissant/supprimant
des caractéres, spécifier des attributs de texte (telles

©® ©0e0 M

10

que la police ou la forme de transformation) et
spécifier des caractéristiques de broderie.

Motif de forme

Vous pouvez spécifier des parties et des types de point du
tracé, ainsi que des caractéristiques de broderie. Vous
pouvez également éditer les tracés (en déplagant/
supprimant des points, en reformant a I'aide de la poignée ou
en fractionnant/reliant des traits a certains points), modifier
le sens de broderie, insérer/éditer des estampilles, appliquer
un effet de relief/gravure, supprimer/fusionner des zones
superposées, incorporer un motif, fractionner des contours
et créer des lignes de décalage et des motifs floraux.

Par exemple, lorsqu'un motif de point est converti en
formes, les types de points et les caractéristiques de
broderie peuvent étre modifiés, et les formes
peuvent facilement étre éditées et
redimensionnées. Lorsqu'un motif de texte est
converti en formes, le sens de broderie et la forme
des caracteres peuvent étre édités et des lignes de
décalage peuvent étre créées.

Les fonctions qui ne sont pas disponibles avec un

type de données peuvent le devenir si les données
sont converties en un autre type. Convertissez les

données en un type qui vous permet d'effectuer les
opérations nécessaires pour créer les données de
broderie souhaitées.
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Démarrage/Fermeture d'applications

Démarrage/Fermeture d'applications

Démarrage de I'application

Cliquez sur H puis cliquez sur [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)] sous le titre [PE-DESIGN 11] a I'écran.
L'Assistant de démarrage s'affiche lors du démarrage de I'application.

» « A propos de I'assistant de démarrage » a la page 12

B ecoesieh
a Design Center
E Design Database

li.‘ Font Creator

]|

¥  PE-DESIGN 11 (Layout & Editing) [ = po o

i’ Programmable Stitch Creator

e

G

E Stitch Design Factory

i) [ =

M

Pour les utilisateurs de Windows 8.1 : Cliquez sur la fleche vers le bas dans le coin inférieur gauche de

I'écran [Accueil] pour afficher la vue [Applications], puis cliquez sur [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)]
sous le titre [PE-DESIGN 11] de I'écran.
Pour les utilisateurs de Windows 7 : Cliquez sur §
et enfin sur [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)].

, puis sur [Tous les programmes], [PE-DESIGN 11],

Fermeture de I'application

Cliquez sur @ puis sur [Quitter].

:\ Sans titre - Layout & Ed

Fichiers utilisés en demier

11
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Démarrage/Fermeture d'applications

A propos de I'assistant de démarrage

Lorsque [Layout & Editing] s'exécute, I'assistant
suivant s'affiche.

2]

o oo

omment réaliser votre ml\ene?

@ Ouviir le Manuel dinstruetions

Création facile

Définir et créer une page

Fichiers utilisés en dernier

des matfs de broderie
&laide dimages -

o 0 00 ®

— ﬂ@ Définila taile du tambour et e tisu -
E:/ Ouvir I metf de brodere
Importer des motifs de broderie
@ Zga g Démaner Design Datebase
E §=|  pour gérerlos fichiers de brodeic
A o, =
—
R Taujours afficher [ Assistant au démarrage
Femer Ce(l Assistant |
I 1 1

o Ouvrir le Manuel d'instructions

44

44

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir le
manuel d'instructions (au format HTML/
PDF).

Utiliser un modeéle
Cliquez sur ce bouton pour démarrer
I'[Assistant Gabarit].

« Didacticiel 2 : Utilisation de gabatrits » a
la page 112

Créer des motifs de broderie a I'aide
d'images

Cliquez sur ce bouton pour démarrer
I'Assistant afin de créer un motif de
broderie a partir d'une image.

« Stitch Wizard : Conversion
automatique d'une image en motif de
broderie » a la page 142 et « Importation
de données d'image » a la page 163

Définir la taille du tambour et le tissu
Cliquez sur ce bouton pour spécifier la
taille de la Zone de création (taille du
tambour de broderie).

Vous pouvez sélectionner le tissu a
broder, ainsi que les attributs de broderie

appropriés pour ce tissu.

»» « Spécification des réglages de la zone
de création » a la page 16 et « Rappel
d'un groupe de réglages de la liste » a la
page 213

12

M

0 A

Cliquez sur ce bouton pour importer des

motifs depuis [Texte] du volet [Importer].

0 %
Cliquez sur ce bouton pour importer des
motifs depuis [Formes de pourtour] du

volet [Importer].

g
Q ©
Cliquez sur ce bouton pour importer des
motifs depuis [Bibliothéque de motifs]
du volet [Importer].

e Fichiers utilisés en dernier
Sélectionnez une miniature du dernier
fichier utilisé dans la liste, puis cliquez sur
[Ouvrir] pour rappeler le fichier.

9 Ouvrir le motif de broderie
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir des
données de broderie (.pes).

»» « Ouverture d'un fichier Layout & Editing »
a la page 101

@ Démarrer Design Database pour gérer
les fichiers de broderie
Cliquez sur ce bouton pour démarrer la
Design Database.

»» « Design Database » a la page 272
m Toujours afficher I'Assistant au

démarrage
Cochez cette case pour lancer I'assistant

a chaque démarrage de Layout & Editing.

@ Fermer cet Assistant
Cliquez sur ce bouton pour fermer
I'assistant de démarrage sans effectuer
d'opération.

Pour ouvrir I'assistant lorsque vous utilisez

I'application [Layout & Editing], cliquez sur
en haut de la fenétre (dans la [Barre d’outils
Acces rapide]) ou cliquez sur @ puis

sélectionnez [Assistant] dans le menu de
commande.
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Présentation de Windows

Présentation de Windows
Fenétre Layout & Editing

| |
‘_ . Sans titre - Layout & Editing - C x I
o ‘2' Accueil Image Afficher | Dptmln - Aide -
uper [ [ | fezd ] ) pivoter/inverser = [~ nt Appliqué
e I k g ﬁ j‘mﬁ (?Q ':' Bl aille.. b %P
| T o Vi dermottee || e Bl Groper= ko= || damere pan o ||
Sélectionner || Presse-papiers Outils Importer Edition Assistants Broderie
©—fE8& ~E0u]p -
Ordre de broderie 3 % | ™ . 5, . , . i | 2 Importer ax
H-| %% O [ | 8 importer M Couleur jif Caractér... AB Attribut...
= |t |35] X Apatiide | Biblicthéque de motifs -
Catégorie Florall hd
&,
e 3300117.pes 33100214b.pes 33100227 pes I o
G' 2 2
~-
=
o
3310030Bb.pes 33100306c.pes 33100527 pes o
c
0
=
o
. S
@ F3101615a.0es 331025255085 331035045085
| 4l L] —j— I Défil. aute.
- )
R S Y=t =0 Yo O-[ 0~ O-
m_npuuyrzsulﬂ pour consulter le manuel d'instructions en ligne. I—I\.H#H.l \|F(ij\_|no% = 0 <
o Bouton Application Exemple : Quand l'outil Formes
Cliquez ici pour afficher un menu (Rectangle) est sélectionné
contenant des commandes permettant Sans tire - Lagout & Eding —
d'exécuter des opérations de fichiers, B T —
tlelles _que [Nc:u;t’aalu], [Ent;egnstrfar], % - P -
00 =
[ mprlmer] e [ eg ages u mOtlﬂ Séledlonner (| __‘-‘, Non cousu [parties) -

e Ruban
Cliquez sur un onglet du haut pour
afficher les commandes
correspondantes.
Reportez-vous au nom indiqué sous chaque
groupe lors de la sélection de la commande
souhaitée. Cliquer sur une commande

accompagnée du signe ~ permet
d'afficher un menu contenant diverses
commandes.

D'autres onglets risquent d'apparaitre en
fonction de I'outil ou du motif de broderie
sélectionné. Ces onglets contiennent
diverses commandes permettant d'effectuer
des opérations a l'aide de I'outil sélectionné
ou des motifs de broderie.

13

I Broderie

| Sélectionner | |Rayon des angles

9 Barre d’outils Accés rapide
Elle contient les commandes les plus
couramment utilisées. La barre d'outils
étant toujours affichée, quel que soit
I'onglet du ruban sélectionné, si vous
ajoutez les commandes que vous utilisez
le plus souvent, elles sont aisément
accessibles.

»» « Personnalisation de la barre d'outils
Acces rapide » a la page 363

e Bouton Option
Cliquez sur ce bouton pour démarrer
d'autres applications et spécifier des
réglages, comme les tableaux des fils
utilisateur.



6 Bouton Aide
Cliquez sur ce bouton pour afficher le
manuel d'instructions et des informations
sur le logiciel.

@ Volet Ordre de broderie
Ce volet affiche I'ordre de broderie.
Cliquez sur les boutons du haut du volet
pour modifier I'ordre de broderie ou la
couleur du fil.

0 Volets Importer/Couleur/
Caractéristiques de broderie/Attributs
de texte
Ce volet combine les onglets permettant
d'importer des motifs de broderie et de
spécifier la couleur des fils, les
caractéristiques de broderie et les
attributs de texte. Cliquez sur un onglet
pour afficher les paramétres disponibles.

@ Volet Simulateur de point
Le Simulateur de point montre comment
le motif sera brodé par la machine et
comment les points apparaitront.

Q Zone de création
Partie de I'écran de travail que vous
pouvez enregistrer et broder.

Ecran de travail

©06

Barre d'état

Elle affiche la taille des données de
broderie, le nombre de points ou une
description de la commande
sélectionnée.

@ Boutons du mode Affichage
Cliquez sur un bouton pour changer le
mode Afficher.

®

Bouton Afficher la grille

Cliquez pour afficher ou masquer la grille.

@ Bouton Propriétés des motifs
Cliquez sur ce bouton pour afficher une
boite de dialogue contenant des
informations de broderie pour les
données de broderie.

@ Curseur de zoom
Cette zone affiche le niveau
d'agrandissement actuel. Cliquez pour
spécifier une valeur pour le niveau
d'agrandissement.
Faites glisser le curseur pour modifier le
niveau d'agrandissement.

14

M

» Les volets 6, 7 et 8 peuvent étre affichés ou

Présentation de Windows

masqués a partir du groupe [Afficher/masquer]
sous l'onglet [Afficher]. De plus, ces volets
peuvent étre affichés comme boites de dialogue
distinctes (Flottante) ou liés a la fenétre
principale (Ancrage).

Placez le pointeur sur une commande pour
afficher un Info-bulle, qui fournit une description
de la commande et indique la touche de
raccourci.

Accueil Image Afficher

Quper E\"jiuullﬂuel A q !@.'G

Texte Formes ||
o e el

osition copies =

Sélectionner

[y Coller ~ [ Effacer

Sélectionner Outils

|'&_EEQ-'; > EQE® -

Nouveau (Ctri+N)
Ouvre une nouvelle zone de création.

Presse-papiers

150

=

—_—m =
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Présentation de Windows

Exemple d'importation de données de broderie

M Utilisation du volet Importer

Les données de broderie peuvent étre importées a
I'aide du volet [Importer].

Importer o x
5] importer B Couleur il Caractér... AB Attribut...

o ——— A pattit de Biblinthéque de motifs -
9 Catégorie Florall hd

0 — % o* :

33100117.pes 33100274b.pes 33100227 pes

& R

33100306b.pes 33100306c.pes 33100527 pes

=}

33101615a.pes 33102525a.pes 33103504a.pes v

O— e

© A partir de
Sélectionnez un emplacement de motif.

e Catégorie
Sélectionnez une catégorie de motif.
Les catégories de I'emplacement de motif
choisi dans le sélecteur [A partir de] sont
répertoriées.

9 Les motifs dans la catégorie choisie dans
le sélecteur [Catégorie] apparaissent
dans la liste.

Si vous pointez vers un motif et
maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé, un cadre en pointillés s'affiche
dans la Zone de création. Cela vous
permet de vérifier la taille du motif.

e Importer
Cliquez sur ce bouton pour importer le

motif sélectionné.

M

* Le motif peut également étre importé en double-
cliguant dessus dans la liste ou en le faisant
glisser vers la Zone de création.

* Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs
fichiers pour les importer simultanément.

»  « A partir d'un dossier » & la page 102 et « A
partir d'une carte originale » a la page 103

15

M Utilisation des commandes
d'importation

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2  Cliquez sur [Importer des motifs] dans le
groupe [Importer], puis cliquez sur [de la
bibliothéque de motifs], [du Fichier], [de la
carte] ou sur [Motif décoratif] dans le menu

[Importer].
Sans titre - Layout & Editing
Afficher
. (] Q) Pivoter/inver
A Q | o - | [
finlls = Bl
Texte Formes ‘4\11_3 %, Importer Dispasition . _
- - des motifs ~ i Yo} Grouper ~
Outils Importer
E@ = de la bibliothéque de motifs.. |
I i ) B3 duFichier..
[ad delacarte.. —
{4} Motif décoratif
Q d'une image vectorielle...
%] | de Design Center

— Le volet [Importer] s'affiche a droite de
I'écran.

M

Le volet [Importer] peut également s'afficher en
cochant la case [Volet Importation] sous I'onglet
[Afficher].

|

Afficher la coupure de fil et | ‘ B Caractéristiques ~

»
123 E= Volet Importation

Ordre de|Simulateul - —
broderie | de point [ Fenétre de référence

Afficher/masquer

Sans titr

. Réglages de I'affichage réaliste

cher le mode

Lorsque le volet [Couleur], [Caractéristiques de
broderie] ou [Attributs de texte] s'affiche,
cliquez sur I'onglet [Importer] pour afficher le volet
[Importer].

w [—

i ; Imparter 3%

) I Importer |E Couleur ik Caractér... AB Attribut...
Apatide | Bibliothégue de motits -
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Parameétres logiciels de base

Parametres logiciels de base

Spécification des réglages de la zone de création

La couleur et la taille de la Zone de création peuvent étre modifiées. Vous pouvez sélectionner une taille de
la Zone de création en fonction de la taille du tambour que vous allez utiliser avec votre machine a broder.
Vous pouvez également spécifier une taille personnalisée de la Zone de création pour les motifs de broderie
qui seront fractionnés et brodés en plusieurs parties.

. ~ . O Taille personnalisée
1 ClquIJez sur @/ puis sur [Réglages du Spécifiez une taille personnalisée pour
motif]. les motifs de broderie fractionnés.
o) Sanstre- ayoe & ting Sélectionnez cette option, puis tapez ou
B Eromp— sélectionnez la largeur et la hauteur
BS oun souhaitées pour la Zone de création.
L |
E
&

»» « Didacticiel 10-1 : Création de motifs de
- ikt broderie fractionnés » a la page 195

Page
Sélectionnez la couleur souhaitée pour la
Zone de création.

Arriére-plan
Sélectionnez la couleur souhaitée pour
I'écran de travail.

Par défaut
Pour rétablir les réglages par défaut,
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2  Spécifiez les réglages pour la Zone de
création, puis cliquez sur [OK].

© O o0 o0

(3] ? (1] (5] cliquez sur ce bouton.
o ot * Editer le tambour utilisateur
- o et Cliquez sur ce bouton pour afficher la
coml B boite de dialogue [Réglages du tambour
ety utilisateur] dans laquelle vous pouvez
LI | ajouter une taille de tambour utilisateur.
@ it b idinr || —— La taille du tambour utilisateur ajoutée
e apparait au bas de la liste.
- e »»> « Spécification d'une taille de tambour
utilisateur » & la page 17
Y 3 (5
Paddau | prizeplen: [0 <] e
Annuer

7] 4]

o Type de machine
Sélectionnez le type de machine que
vous utilisez. Les réglages disponibles
dans le sélecteur [Taille de la page]
varient en fonction du type de machine
sélectionné.

e Taille du tambour
Sélectionnez la taille de tambour
souhaitée dans le sélecteur.

9 Rotation 90 degrés
Cochez cette case pour disposer le motif
dans une Zone de création pivotée de 90°.

16



Parameétres logiciels de base

M Spécification d'une taille de

& tambour utilisateur
 Lestailles de la Zone de création, 130 x 300 mm, Réglages du tambour utilisateur
100 x 172 mm marquées d'un « * », sont utilisées
pour broder des motifs a positions multiples a Q— “; ! :
I'aide d'un tambour de broderie spécial fixé a la 10+ 10 m MyHoop 3 &}_ [4)
machine a broder a trois positions différentes. Bas 1
|
ot % Suppr. tamb. 6
tion lSurlir | e Largeur: {100 4: m Ajouter tamb, —: — e
Type de machine Hauteur: ’@ mm
9 @ & e —— Commentairs:
Taille de |z page:
{% Taille du tambour:
100 100 mm hd 0k | Annuler |
100 x 100 mm
130 180 mm
@ }%x ;ﬁmm Ezdm E(o:uDr matlelass;age}
€| 1602 250 Exan 1D monochone) @ Liste des tambours utilisateur
200x 200 mm (Cadre pour matelsssage) La taille du tambour ajoutée apparait
S 20 mm (Care paur matelzsszge) dans la liste. Sélectionnez une taille de
0o 160 Cace debrocer) tambour dans cette liste pour changer
100 x 300 mm (Cadre de broderie) ' ' 1
T i I'ordre d'affichage ou pour la supprimer.

* 130x 300 mm

e Largeur, Hauteur

b . - -2 - Créati .
« Didacticiel 10-2 : Création de motifs pour Saisissez Ia taille du tambour & ajouter.

tambours a positions multiples » a la page 204
9 Commentaire
Si vous avez entré du texte dans cette
zone, ce texte apparait a c6té de la taille.
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* Ne sélectionnez pas de cadre plus grand que le
cadre de broderie pouvant étre utilisé avec votre

machine.

» Lorsque Cadre pour casquettes, Cadre e Haut, Bas
cylindrique ou Cadre arrondi a été sélectionné, Cliquez sur ces boutons pour déplacer la
vous ne pouvez pas faire pivoter la Zone de taille du tambour sélectionnée vers le
création de 90°. haut ou vers le bas dans l'ordre

d'affichage.

@ Suppr. tamb.
Cliquez sur ce bouton pour supprimer la

taille de tambour sélectionnée.

@ Ajouter tamb.
Cliquez sur ce bouton pour ajouter la taille
du tambour.

a

« Un tambour utilisateur ne peut pas pivoter de
90°.

» Vous ne pouvez pas ajouter un tambour
utilisateur au sélecteur Taille de la section (pour
la taille du cadre) sous Taille personnalisée.

* Ne créez pas un tambour personnalisé plus
grand que le tambour de broderie pouvant étre
utilisé avec votre machine.

» Les données de broderie créées avec une taille
de tambour utilisateur ne peuvent pas étre
enregistrées dans un format d'une version
précédente.

17



M Spécification de la zone de broderie

Le motif tracé dans la Zone de création est brodé
difféeremment selon le réglage de la zone de
broderie.

1 Cliquez sur I'onglet [Sortir].

2  Sélectionnez la zone de broderie souhaitée
([Zone de création] ou [Motif]).

Réglages du motif

Zone de création  Sortir ]

Zone de broderie
" Zone de création
(¢ Motif

Optimizer le changement de tambour
r

Mombre de sauts par fil

Longueur minimzle des sauts de points pour la
coupure de fil

1.0 JZI mm

Zone de création

Les motifs sont brodés de fagon a ce que la
position de l'aiguille au début de la broderie
soit alignée sur le centre de votre Zone de
création. Les dimensions du motif
correspondent a la taille de la Zone de
création, ce qui réduit la possibilité de
déplacer le motif dans I'écran de mise en page
de votre machine a broder.

Al P

Zone de création (a
I'écran)

Zone de broderie =
Zone de création

Motif

Les motifs sont brodés de fagon a ce que la
position de l'aiguille au début de la broderie soit
alignée sur le centre des motifs. La taille du
motif est maintenue, ce qui permet une plus
grande mobilité lors de I'utilisation des fonctions
de mise en page de votre machine a broder.

Al P

Zone de création (a
I'écran)

Zone de broderie = Motif

18

Parameétres logiciels de base

H Optimiser le changement de tambour

Ce réglage peut étre sélectionné si un tambour a
positions multiples (100 x 172 mm ou 130 x 300 mm)
a été choisi comme taille de la Zone de création.

Réglages du motif

Zone de création  Sortir ]

Zone de brodens
e

o

Cptimiser le changement de tambour
™ Optimise le nombre de fois avant de changer la position du tambour.

Mombre de sauts parfil

Longueur minimale des sauts de points pour la
coupure de fil

1.0 J:l mm

Cochez la case pour optimiser les modifications de
I'ordre de broderie/ordre de la position du tambour
afin que le nombre de modifications de la position
du tambour soit réduit au minimum.

Ceci limite les risques d'alignement incorrect dans
le motif de broderie ou une couture irréguliére en
conséquence d'un changement trop fréquent de la
position du tambour.

B Nombre de sauts par fil

Ces réglages ne sont appliqués que lorsque vous
brodez avec nos machines a broder multi-aiguille.
Avant de pouvoir spécifier ces réglages,

sélectionnez @ sous [Type de machine] dans
la boite de dialogue [Réglages du motif].

Réglages du motif

Zone de création  Sortir 1
Zone de broderie
" Zone de création
(¢ Motif

Optimiser le changement de tambour
r

Nombre de sauts par fil

Longueur minimale des sauts de paints pour la 10 = mm
coupure de fil il O |

Spécifiez la longueur minimale des sauts de points
pour la coupure de fil.

a

Ces réglages ne sont appliqués avec aucune autre
machine a broder. Pour plus de détails, reportez-
vous au manuel d'instructions fourni avec la machine.

»» « Nombre de sauts par fil » a la page 98,
« Spécification des réglages de coupure
de fil dans Layout & Editing » a la
page 360 et « Ajout d'un nombre de sauts
par fil a de nouveaux motifs » a la
page 365
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Parameétres logiciels de base

Utilisation du sélecteur de tissus

Vous pouvez rappeler un groupe de réglages des caractéristiques de broderie adéquat pour la plupart des
types de tissus a partir de la boite de dialogue [Sélecteur de tissu]. Sélectionnez le tissu a broder pour
afficher une description du tissu et des conseils sur la broderie.

1 Cliquez sur @, puis sur [Sélecteur de
tissu].

Sans titre - Layout & Edting

]

Fichiers utilisés en dernier
Nowveau

Ouvrir...
Enregistrer
Enregistrer sous.

Imprimer r

Propriétés des motifs

| @ Sélecteur de tissu...

(2l

2  Sélectionnez le groupe de réglages a
rappeler.

Sélecteur de tissu

Canevas
Coton

Cuir sir\tl’\ét\iue
o — L Par défaut

Tentiles polaires
Tissu dpange
Tissu extra fin
Toile de jean
Tricat

Réglage pour les tissus & fils entrelacés, comme les draps
Ce tissu st généralement utlisé pour les rideaus et les napperons.

-t atériaux stabilizateurs recommandés:
-fuant: aucun
-Aumigre: matériau stabilisateur détachable

Convertir automatiquement toutes les caractéristiques de broderie pour
e =" les données de pourtour et les données de texte dans la zone de
création actuelle.

0K I

Annuler |

o Sélectionnez le type de tissu a broder
pour spécifier les réglages recommandés
pour ce tissu.

Lorsque le type de tissu est sélectionné,
une description s'affiche.

e Cochez cette case pour appliquer les
caractéristiques de broderie a tous les
motifs de formes et a tous les motifs de
texte dans la zone de création actuelle.

3 Cliquez sur [OK].

Les caractéristiques de broderie sont définies
sur celles recommandées pour le tissu
sélectionné.

P>« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64

19

a

» Effectuez un test avant de commencer a broder
votre ouvrage.

»» « Fonctionnement de base » a la page 358

M

Les réglages d'origine peuvent étre enregistrés a
des fins d'utilisation ultérieure dans le [Sélecteur

de tissu]. Cliquez sur #f sous l'onglet
[Caractéristiques de broderie], puis sur
[Enregistrer sous] et sur [OK] sans changer le
nom des réglages. Le groupe des réglages que
vous avez enregistré s'affichera, avec un « * »
précédant son nom.

»» « Enregistrement des paramétres dans une
liste » a la page 213
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Parameétres logiciels de base

Spécification des paramétres d'affichage de base

M Modification des réglages de la
grille

Vous pouvez afficher ou masquer une grille de
lignes en pointillés ou de lignes continues et vous
pouvez régler I'espacement de la grille.

1 Cliquez sur l'onglet [Afficher].

2  Spécifiez les réglages de la grille.

@ — 1 Afficher grille Intenvalle:25 2 ||

e— avec axes I e
e_iD Suivre grille

Grille

o Afficher grille
Cochez cette case pour afficher la grille.

~

® avec axes
Cochez cette case pour afficher la grille
en lignes continues.

9 Intervalle
Spécifiez I'espacement de la grille.

9 Suivre grille
Cochez cette case pour aligner les motifs
sur la grille. La fonction Suivre grille est
disponible que la grille soit affichée ou
non.

B Modification des réglages de la
regle
La régle peut étre affichée ou masquée.
1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].
2  Pour afficher la régle, cochez la case [Régle]
dans le groupe [Regle].
Pour la masquer, décochez la case [Régle].

Régle
| Ligne de guidage

Régle

| IR R )

10

= v

M

Cliquez sur mm pour passer des millimétres aux
pouces, et inversement, pour les unités de
mesure.

@ Sans titre - Li
Accueil Image Afficher
Wy, [T Afficher la coupure de fil Iﬁi >
£ @~ ; o | E2Y
églages de I'affichage réaliste
Ordre de|Simulateur|

|Continu| Point Réaliste
‘ broderie | de point

Afficht

Afficher le mode

D&~ EBO0E® -

Ordre de broderie & X| =n %0, . i ; 1o
B % %O l |

® | @ |38 %

M

Le bouton |[: ]| peut également étre utilisé pour
afficher ou masquer la grille.

'_J_ T Défil. auto.

4| » [ ]

RO E R c—ce
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Parameétres logiciels de base

M Modification des réglages des
repéres D:]

Des repéres peuvent également étre utilisés lorsque Lorsqu'un motif est enregistré, les repéres le sont
la régle est affichée. également. Toutefois, les repéres sont supprimés
si le motif est enregistré dans un format d'une

1  Cliquez sur l'onglet [Afficher]. version antérieure a la version 10.

2 Cochezlacase [Régle], puis la case [Ligne

de guidage] dans le groupe [Régle]. M Réglage des mesures a I'écran

(Calibrage de I'écran)

Vous pouvez régler les mesures de sorte que les
\ objets s'affichent a la méme taille que la broderie
[ rege | réelle avec un niveau de zoom de 100 %. Une fois
I'ajustement effectué, il n'est plus nécessaire de le
réexécuter ultérieurement.

Régle
Ligne de guidage

3 Cliquez sur une regle dans la Zone de . P~ . )
création. 1 [ Cliquez sur €2, puis sur [Options].

Sans titre - Layout & Editing

e

- G s'affiche, et un repére est tracé.

Fichiers utilsés en dernier ] Afticher grille Int

[0 suive gritle
Grille

%

— .
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EXP0@ bT@OT,

Ligne de guidage
© Ug gHicag 2 Cliquez sur [Calibrage de I'écran].

Maintenez une régle contre I'écran pour
* Pour déplacer un repere, faites glisser G mesurer la longueur de @). Entrez ensuite la

. \ . valeur en , puis cliquez sur [OK].
+ Pour supprimer un repére, cliquez sur G 0.r q [OK]

Options

el ongueu do s bare suorte

n—————— | |s&& I

[EB o

» Un repére est ajouté chaque fois que vous
cliquez sur la régle. En outre, vous pouvez
ajouter jusqu'a 100 repéres aux regles
horizontales et verticales.

» Lorsque vous faites glisser un repeére, sa
position apparait dans la barre d'état.

» Sila case [Régle] ou [Ligne de guidage] n'est
pas cochée, les repéres sont masqueés.

« Siles cases [Afficher grille] et [Suivre grille]
sont toutes deux cochées, les repéres sont

ajoutés/déplacés le long des lignes de la grille. Veillez a entrer la longueur en millimétres.
Une valeur en pouces n'est pas valide.

o 06

»» « Modification des réglages de la grille » a la
page 20
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H Systéme de mesure

1 Cliquez sur @ puis sur [Options].

[

Sans ftre - Layout & Editing

@

Fichiers utilisés en dernier [ Afficher grille Ints

oY L

B

L

@ optonse] | R auiter

2 Cliquez sur [Systéme de mesure], puis
sélectionnez les unités de mesure souhaitées
(Imm] ou [pouces]).

| [ |
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Fonctionnement de base de Layout &
Editing

Cette section décrit les opérations de base
exécutées dans Layout & Editing, telles que
tracer des formes, modifier le motif de broderie,
spécifier les caractéristiques de broderie,
enregistrer et imprimer le fichier.




Layout & Editing

Menu du bouton Application

Layout & Editing

Z®y,  Sanstitre - Layout & Editing Formes
enu éférence
% N° M Réfé
@ PR Mou Fichiers utilisés en dernier
® = 1 Nouveau p. 101
® __E — 2 | Ouvrir p. 101
Y = F— 3 Enregistrer p. 107
® _‘n@a f— R 4 Enregistrer sous p. 107
ey mprimer p.
@ L% Propriétés des motifs 5 | i 108
@ =] résoss st 6 Propriétés des motifs p. 99
® __ﬁ Selecteur e tissu 7 Réglages du motif p. 16
— 8 Sélecteur de tissu p. 19
@ —% Sélectionner la palette de couleurs.
@) ——t=2] scm 9 | Sélectionner la palette de couleurs p. 217
@ —LIF s 10 | Assistant p. 12 -
- (@ optems. ] [53 gmer) 11 | Exporter p. 107 g
(2]
=4
]
=)
=
()
3
Onglets du menu Ruban 2
&
M Onglet Accueil =
[
[ [ 3
]
@\ 5| s titre - Lay|ut 8 Editing Formes - O X -
—j Aciseil Imade Afficher Formes Option ~ Aide ~ 2
R o | A & @2 [ ™" G et sastons ™| &y 2
Sé"@"y \Lﬁ-cmm ‘E:lrvlace, Texte  Formes || ), ] d::';z:f;J ERER :Gmuper :ananqmem ‘ i :mm_p,; ?"\-/j‘msmam Cutwork ‘ Enm". ~
Sélectfonner | [resse-pi]iers | | outits | -l [_imp:prter | Ec|tion 1 assistants | |Bru|erle| ”
| | 1 | | I | I | m
OB ®® O ® OB 6 0 O O @ @3 ) @ 2
=
N° Menu | Référence N° Menu | Référence «Q
1 Sélectionner outils p. 39 15 | Importer des motifs p. 102
2 Couper — 16 | Disposition p. 40
3 | Copier — 17 | Pivoter/Inverser p. 42
4 Coller p. 64 18 | Taille p. 41
5 | Dupliquer — 19 | Grouper p. 47
6 Outils Disposition copies p. 43 20 | Estampille/relief p. 66
7 Effacer — 21 | Modifier les superpositions p. 48
8 Outils Texte p. 117 22 | Arranger texte sur pourtour p. 123
9 | Outils Forme p. 70 23 | Remplissage d'arriere-plan p. 174
10 | Zoom avant p. 87 24 | Assistant Appliqué p. 179
11 | Zoom arriere p. 87 25 | Assistant Piece brodée p. 185
12 | Outils Autres zoom p. 87 26 | Assistant Cutwork p. 188
13 | Panoramique p. 87 27 | Broder p. 222
14 | Mesurer p. 88
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Layout & Editing

H Onglet Image

@ ®

©

[m]

x

-—j Accueil Image Afficher Option ~ Aide ~|
[BL Enregistrer - L[ Pivoter a droite A &2 | M7
E'@_Momﬁerimage | £1Pivater & gauche @ . 9 b AT
el (CR R T W g M e M
I Image IEditmn I I Stitch W ]:ard I
o® ® 6 O ® ® ®
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Ouvrir limage p. 163 7 Effacer image p. 166
2 Enregistrer image p. 166 8 Assistant Piqlre automatique p. 143
3 | Modifier image p. 165 9 | Assistant Point de croix p. 146
4 Densité de I'image d'arriére-plan p. 165 10 | Assistant Point Photo 1 p. 150
5 Pivoter a droite p. 166 11 | Assistant Point Photo 2 p. 155
6 Pivoter a gauche p. 166 12 | Importer vers Design Center p. 162 -
S
H Onglet Afficher Q
]
®@ ®@ ® 3
]
3
{g} - X ®
-_J Accueil Imafje Afficher Formes Option - Aide ~ I?F
4 =[] Afficher la coupure de fil Fayad »> : Caractéristiques = |7 [¥] Afficher grillebintervalle: 25 2 ||-[] Régle o
. . -. Réglages de I'affichage réaliste Ijg §§U ‘ Volet Importation ] avec axes - [¥] Ligne de guidage m
Continu| Point Réaliste Ordre de |Simulateu|| B . i X
broderie | de pnint[D Fenétre de référence || [C] Suivre grille o
| | | Affcher le mode I IAffic\ er/masquer I Grille Régle 8
(1 [ 1] | I o
® ®© 06 ® 0O ® ® @® o
-
N° Menu | Référence N° Menu | Référence 2
o
1 Affichage en continu p. 88 9 Volet Importation p. 15 =%
2 | Affichage des points p. 88 10 | Fenétre de référence p. 91 :
3 | Affichage réaliste p. 89 11 | Afficher grille p. 20 =3
-
4 | Afficher la coupure de fil p. 89 12 | Afficher grille avec axes p. 20 (3
5 | Réglages de l'affichage réaliste p. 89 13 | Suivre grille p. 20
6 Ordre de broderie p. 92 14 | Espacement de la grille p. 20
7 Simulateur de point p. 90 15 | Régle p. 20
8 Réglages des caractéristiques p. 36 16 | Ligne de guidage p. 21
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Layout & Editing

B Onglet Texte (Texte)

® ® ®
o) - x
~.J| Accueil | 1|age Afficher Texte Option - Aide -
\ A - 001 ABC  Serf 01 (10mm -} W~ | v Point zigzag ~||| faBc "%CW“‘“” en blocs
\itlunnﬂ \jfte oo - Flltre de policed @P glage W~ MMM Plumetis © Efe‘:;" I““'I E::::Z: :: z::ﬂ:our
Sélectjonner ||_Enjrer | Police | I Broderie | ; Edition |
o 0o @ ® O (@) ®® ®
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 | Sélectionner outils p. 39 g | Type debroderie du contour du b. 128
texte
2 Outils Texte p. 117 10 | Couleur des parties p. 128
3 Police p. 118 11 | Type de broderie du corps du texte p. 128
4 Taille du texte p. 120 12 | Edition texte p. 118
5 Filtre de polices p. 119 13 | Conversion en blocs p. 126
M
6 Réglages du filtre de polices p. 119 14 | Conversion en points p. 81 g
. P °
7 Re_glage des caractéristiques des p. 121 15 | Conversion en pourtour p. 127 =
polices TrueType g
8 | Couleur de tracé p. 128 a
3
B Onglet Pourtour (Formes (Pourtour)) 3
Q
BJOIO) ® o
o
[
o -~ o« 8
-_/ Accug| Imaje Afficher Pourtour Option ~ Aide ~ Q_
]
k E & @ ||H-| wwwwa~ point zigzag - -
Se’lectionner < o O || |- 13133113 Point remplissage - g
séiect|onner ErIrEr Broderie (o]
| | =4
O ®OO @) 2
g
N° Menu | Référence N° Menu | Référence =
=
1 Sélectionner outils p. 39 7 | Crayon (courbe ouverte) p.73 «Q
2 Trait droit fermé p. 73 8 Couleur de tracé p.75
3 | Courbe fermée p. 73 9 | Types de point du tracé p. 75
4 | Crayon (courbe fermée) p. 73 10 | Couleur des parties p. 75
5 Trait droit ouvert p.73 11 | Types de point des parties p. 75
6 | Courbe ouverte p. 73
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Layout & Editing

B Onglet Pourtour (Formes (Rectangle))

® o
-—J Accueil Image Aficher Pourtour Option ~ Aide ~

0,0 -

Sélectionner
Sélectlonner

I~ [———] Non cousu (parties]

‘E- MAMMAAAS Point zigzag - ‘

Rayol des angles I Broderie
I |
o @ ® ®
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Sélectionner outils p. 39 Types de point du tracé p. 75
Rayon des angles p. 71 5 Couleur des parties p. 75
Couleur de tracé p. 75 Types de point des parties p. 75
B Onglet Piqire manuelle (Formes (Piqiire manuelle))
®
) *
@ Acjueil Image Afficher Piqure manuelle Option ~ Aide ~

k "EF Droit * Entrainement

‘ - MMM Plumetis -

o - @ Courbe

sélectionnetl| -/ en suant | |

Sélec| pnner| I Entrer Broderie

| [
O ® ® ® O

N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Sélectionner outils p. 39 Entrainer p. 218
2 Bloc droit p. 218 Couleur des parties p. 75
3 | Bloc courbe p.218 Broderie en blocs p. 75
4 En suivant p. 218
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Layout & Editing

H Onglet Formes (Formes (Formes/Cercle/Arc))
® ® ®

Accueil Imag Afficher Formes Option ~ Aide ~
=1 Ajouter une lign =/~ Modifier le paint - = Fe— - M| Conversion en points
=7 ct\ . ? ~ %, Supprim g - [~/ Effacer le point L fomntzigz=0 . @I A Créer des lignes de décalage
e e mourtouy || &) inverser ta ctio %4 Fractionner au point || M| HHHY Point rempissage 11| region en hanel @ créer un motir orai
Sé\EﬂIannEr Ouftits | Ligne de]direction de la broderie Editel]le point Broderie Edition
@ @® 6 @ ® ® ® ®
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Sélectionner outils p. 39 9 | Couleur de tracé p. 75
2 Fractionner le pourtour p. 50 10 | Types de point du tracé p. 75
3 | Ajouter une ligne de direction p. 60 11 | Couleur des parties p.75
4 Supprimer la ligne de direction p. 61 12 | Types de point des parties p.75
5 Inverser la ligne de direction p. 61 13 | Convertir la région en ligne p. 53
6 Modifier le point p. 80 14 | Conversion en points p. 81
7 Effacer le point p. 77 15 | Créer des lignes de décalage p. 52
8 Fractionner au point p. 77 16 | Créer un motif floral p. 50
H Onglet Points (Points)
{:3\ - X
J Accueil Image Afficher Réglages de tambour Points Option ~ Aide ~
‘ Sélectionner. rtir  Fractionner | Conversion Conversion
- les points couleur par couleur au point enblots  en pourtour~
sétectfonner )| o] ils i i Edition i i
©) ® ® ® 6 ® @
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Sélectionner outils p. 39 5 | Fractionner au point p. 83
2 Fractionner les données du point p. 84 6 Conversion en blocs p. 85
3 Changer couleur p. 81 7 Conversion en pourtour p. 86
4 | Répartir par couleur p. 85

B Onglet Réglages de tambour

@ - o X

Accueil Image Afficher Réglages de tambour Option ~ Aide ~

Sélectionner

Déplacer Réglages
= les sections du motif

sélect|onner || Réglzpges de tampour

) ® ®
N° Menu | Référence Référence
1 Sélectionner outils p. 39 3 Réglages du motif —
2 Déplacer les sections p. 202
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Layout & Editing

H Onglet ScanNCut

_.@ Formes - m] X
Iy 1
ks Accueil Image Afficher Réglages de tambour ScanMCut Formes Option ~ Aide ~

L B D %

Sélectionner|| Exporter Importer Se connecter /
@ Se déconnecter

Canvas\'\.lurksp ace

Sé\ectlunner Donrlées de dé:lupe

| | |
@ ®@ o ®

N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Sélectionner outils p. 39 3 Importer p. 238
2 Exporter p. 238 4 Se connecter/Se déconnecter p. 235
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Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer un motif de broderie

Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer
un motif de broderie

Cette section explique comment combiner différentes formes pour créer un motif de broderie.

Nous utiliserons I'outil Pourtour pour tracer la tige. Ensuite, nous créerons les feuilles, la fleur et le pot de fleur
en important des motifs de formes.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11
\Tutorial\Tutorial_1.

Etape 1 Tracé, importation et déplacement de formes
Etape 2 Duplication, inversion et déplacement des formes
Etape 3 Spécification de l'incorporation de motif

Etape 4 Application d'un motif aux points

Etape 5 Edition des points et modification des formes

2  Pourimporter une forme, sélectionnez [Formes
de pourtour] dans le sélecteur [A partir de] du
volet [Importer], puis [Formes de base] dans
le sélecteur [Catégorie]. Sélectionnez la forme,
puis cliquez sur [Importer].

Etape 1 Tracé, importation et
déplacement de formes

Vous pouvez créer des Formes en les tragant a 'aide de I'outil
Formes ou en important des exemples de motifs de formes.

1 Pour tracer une forme, sélectionnez un outil
Formes, puis faites glisser le pointeur dans la

@ Outils Formes

30

Zone de création pour tracer la forme.
‘,‘/""'\‘ Sans titre - Layo
gl Accueil |\mage Afficher
Xl D) A (Sl e am-
Select—\onner Coller = & FOT:'IES @ % del;nzl;rrtissr_ Disy
Sélectionner ||_ Presse-papiers Pourtour
RECEREEON
Ordre de broderie 2 X »m 15 ‘ ‘ .ﬂ S Lf\ ,Zﬂ
- % - % | O b3 7| Rectangle/ Cercle/Arc 2 5
w | & » j ] . . ) /D ’ SRR _WEIVRIES [Fa. (i 11015101511 s Dt
@ </ E’;%" o Indiquez les types de broderie pour la forme dans
\ — M I'onglet [Formes], puis les couleurs de fils dans
1 ™ AV ¢ &+*K I'onglet [Formes] ou dans le volet [Couleur].
| |*ss00e
PUPNO(
(NR 22X/
s ktra
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Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer un motif de broderie

©) ®
| I
|iv WA Point zigzag -
-i' !!!!HHE Point remplissage <
Brod|rie
1

305, Y01 1 cren (3§ el (T T2 [0
o= o 5 s - 50 01510101 | Dy

Bouton de couleur du tracé

Sélecteur des types de point du tracé

Bouton de couleur des parties

Sélecteur des types de point des parties

Nom de la couleur et couleur de fil sélectionnés
Palette de couleurs de fil

@OeEOO

Tracez la tige.
(A) Cliquez sur l'onglet [Accueil].
(B) Cliquez sur [Formes] dans le groupe

[Outils], puis cliquez sur | = .

,@ Sans
i )
> Accueil Image Afficher
3¢ couper [T A @ Qe =-

i k - Copier 2~ Ny -]
Sélectionner B Texte ||Formes|| | m Importer

- [3 Coller ~ [ r T O % des motifs
Sélectionner Presse-papiers Pourtour
e e L X YT
Ordre de broderie 7 X mm .

= - Rectangle/ Cercle/Arc
2% | % | I A 2
ST HOeOLE D
Pigiire manuelle

(C) Cliquez sur I'onglet [Couleur] pour
afficher la palette de couleurs.

- [m] =

Option - Aide -

L. E

-

Couleur ax

Importer | B Couleur |iii Caractér... AB Attribut...

~

&+ lignes

31

(D) Cliquez sur [VERT TILLEUL].
Si la couleur souhaitée ne s'affiche pas,
déplacez la barre de défilement jusqu'a ce
que la couleur apparaisse.

iobleaddes [GROTHER EMBROIDERY  ~

i EMERDIDERY
VERT TILLEUL

Vers le mode liste

M

Pour afficher les couleurs de fils dans une liste de
facon a faciliter la recherche de la couleur
souhaitée, cliquez sur [Vers le mode liste].

»» « Définition du type de broderie » a la page 57

(E) Cliquez sur le sélecteur [Types de point
du tracé], puis sélectionnez [Point
zigzag].

Sans titre - Layout & Editing

Formes

Accueil  Image

LRI

Sélectionner ||| el [ EI

Afficher Pourtour

!,' Wasvaay Point zigzag 'Th

D‘l Towazss Mon cousu ftracé)

YWY Point zigzag

Sélectionner 1[ Entrer

DEH&s~ B

Ordre de broderie & X ™ “
] 2888 Point du motif

E- - %O AELLES Point detige

=W * - Point de chenille-méche
LLIAA Point en E/V
<FFFI] Point de chainette

1

(F) Cliquez sur le point de départ 1, puis
double-cliquez sur le point final 2.

1, . . . °__. . . . =)

-

0F

M

Vous pouvez modifier la couleur, les
caractéristiques de broderie et la taille une fois la
forme tracée.
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Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer un motif de broderie

Créez la feuille a droite.

Cette fois, nous allons importer un motif de
forme. Nous allons également spécifier la
couleur et le type de point pour la partie.

(A) Cliquez sur I'onglet [Importer].

(B) Choisissez [Formes de pourtour] dans
le sélecteur [A partir de] et [Formes de
base] dans le sélecteur [Catégorie].

(C) Sélectionnez [BS_shapes27.pes], puis
cliquez sur [Importer].

65_shopet. B5_haper2. B5_shape

5 shapei22. B5_hape2. B5_ihepeszt

oM gER S .

(D) Cliquez sur I'onglet [Formes].
(E) Cliquez sur |l~ pour la broderie du

tracé, puis cliquez sur | sous
[Couleurs utilisées] pour sélectionner
[VERT TILLEUL].

(F) Cliquez sur le sélecteur [Types de point
du tracé], puis sélectionnez [Point
zigzag].

Formes

Formes

|B~ | v Point zigzag
‘ BROTHER EMBROIDERY

I

ligne de direction %, Fract

ection de Ia broderie I\ Editer le point

N EEE e
LT ISETT few
N EEEEE O EEN
EEENN Ime otk
Couleurs utilisées 1A partii
O]

L | Afficher la palette de couleurs  [Catégorie

(G) Comme pour la couleur du tracé, cliquez

[T S

sur |[]= pour la broderie des parties,

puis cliquez sur [ sous [Couleurs

utilisées] pour sélectionner [VERT
TILLEUL].

Formes

Formes

ier le pain
WAy Point 2Igz3g

-
Sl < .
o [ ]

I .

Editer le point

gne d

ction de 13 broderie EBroderie

32

M

Les couleurs de fils utilisées sont répertoriées
sous [Couleurs utilisées].

(H) Faites glisser la poignée pour régler la
taille souhaitée de la feuille.

(I) Placez le pointeur sur la feuille pour qu'il

prenne la forme <=§E=> et faites glisser la
feuille sur la position souhaitée.

Etape 2 Duplication, inversion et
déplacement des formes

Vous allez maintenant dupliquer la feuille a droite,
l'inverser a I'horizontale, puis la déplacer vers la
gauche de la tige.

1 Pour dupliquer la feuille a droite.

(A) Sélectionnez la feuille.

(B) Tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée, faites glisser la feuille pour la
déplacer.

(C) Relachez le bouton de la souris.
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Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer un motif de broderie

2  Pourinverser la feuille dupliquée horizontalement.

% Couper Ctrl+X
E‘ Copier Ctrl=C
Eﬁ Dupliquer Ctrl=D
Coller 3
'@ Effacer Delete
I Inverser IR  vertical CtrisH |
Régler numérique » |#% Horizontal Ctri+)
8 centrer Ctrl=M
v
Quvrir >
§% | Créer des lignes de décalage I
I‘""I‘I"'I‘ Conversion en points ‘

(A) Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur la feuille dupliquée.

— Un menu déroulant apparait.

(B) Cliquez sur [Inverser], puis sur [Horizontal].

3 Faites glisser la feuille dupliquée vers la
gauche de la tige.

weg

Pour déplacer un objet horizontalement, maintenez la
touche <Maj> enfoncée tout en faisant glisser I'objet.

4  Alignez les feuilles a droite et a gauche.

o} | Grouper ctrl+G _
3¢ | couper ctisx  prynverser - (@]~ @ € Assistant Appliqué
B | Copier ctric @ \ﬁ € pitee brodée
. emplissage
! L3 | bupliquer Ctri+D  per v skc™ || d'amiére-plan G Assistant Cutwork
| coler » i Assistants
| Eftacer Delete
| iverser , Importer
~ |
Régler numérique N %8 Importer | B Couleur il Carz
5 contear i
— — Apatide |Fomes de poutou
Aligner 22 gauche
Catégoie  |Fames de base
Ouvrir | Centrer
| droite
Modifier les superpsitions )| |C s haut
Reliet/gravure y| ] e B5_shapes13... BS_shapes20... BS
= A A

I I | conversion en points

(A) Tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée, cliquez sur la feuille de droite,
puis sur la feuille de gauche pour
sélectionner les deux feuilles. Cliquez
ensuite avec le bouton droit de la souris
sur les feuilles sélectionnées.

(B) Cliquez avec le bouton droit de la souris sur les
feuilles et cliquez sur [Aligner], puis sur [Haut].
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M

» Plusieurs motifs de broderie peuvent étre
sélectionnés de I'une des fagons suivantes.
¢ Cliquez sur le premier motif, puis, tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée,
cliquez sur le motif suivant.
+ Faites glisser le pointeur pour tracer un cadre
de sélection autour des motifs & sélectionner.

» Des copies inversées peuvent également étre
créées en cliquant sur [Disposition copies] dans
le groupe [Presse-papiers] de I'onglet [Accueil],
puis en cliquant sur [Copie en miroir verticale].

»» « Utilisation de I'outil Copie en miroir » a la
page 43.

Etape 3 Spécification de
I'incorporation de motif

Vous allez maintenant créer la fleur et un cercle au
centre. Puis, vous allez appliquer un réglage de sorte

a ne pas broder deux fois les zones de superposition.

1 Créez les pétales de la fleur.
(A) Cliquez sur I'onglet [Importer].

(B) Sélectionnez [BS_shapes26.pes], puis
cliquez sur [Importer].

Sens e - Layout & Editing - o x

Catéguie [Fomes dobose -

(C) Cliquez sur l'onglet [Formes].
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Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer un motif de broderie

(D) Sélectionnez[ROUGE] dans la palette de (D) Sélectionnez [JAUNE] dans la palette de
couleurs comme couleur du tracé et couleurs comme couleur du tracé et
[Point zigzag] comme type de point o [Point zigzag] comme type de point o

& Editing Formes ¢Editing Formes

Afficher  Formes Afficher  Formes

D siouter une lia on & Modifier le point =

W~ | v Point zigzag [T+ | wwwwvw point zigzag

00

e T ] O e [ () rom s namoe| |
Ligne de direction de la broderie Editer le point Broderie Ligne de direction de la broderie Editer le point Broderie L
e ) =
BX o - . . . . . . . [ In | 1% . . P . . . 80 . Importer
g ~g A mporter
N A partir de
Catégorie
BS_shape:
(E) Sélectionnez [Point radial] pour le type (E) Sélectionnez [JAUNE] dans la palette de
de point @. couleurs comme couleur des parties et

[Point en cercles concentriques]

(F) Faites glisser la poignée 9 pour régler la comme type de point e

taille souhaitée des pétales de la fleur.
(F) Faites glisser le cercle au centre des

(G) Faites glisser les pétales de la fleur pour pétales de la fleur.

ajuster leur position.
(G) Tout en maintenant la touche <Maj>

enfoncée, faites glisser la poignée
(A) Cliquez sur l'onglet [Importer]. pour régler la taille souhaitée du cercle.

(B) Sélectionnez [BS_shapes01.pes], puis a
cliquez sur [Importer].

2 Créezle cercle au centre.

Si vous maintenez enfoncée la touche <Maj> tout
en déplacant une poignée, le motif est agrandi ou
réduit a partir du centre du motif.

Sans e - Layout & Edting

3  Sélectionnez les motifs sur lesquels
I'incorporation de motif doit étre appliquée.

(A) Tout en maintenant la touche <Ctrl>
‘ ’ ® @ <> enfoncée, cliquez sur le cercle jaune o
o et les pétales de la fleur @.

@ 4 ¢
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< e v tEditing | Formes

Afficher  Formes

/7 Modifier le point *

o || 52 Ertacer te point

o

4, Fractionner au paint

[TT-[ mrav Point zigzag e H
!

(C) Cliquez sur l'onglet [Formes].

Ligne de direction de Ia broderie

Editer e point Broderie

) s

1% Importer
" Importer

A partic de

Calégarie

BS_shape:
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Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer un motif de broderie

4 Spécifiez l'incorporation de motif.
(A) Cliquez sur I'onglet [Accueil].

(B) Cliquez sur [Modifier les
superpositions] dans le groupe
[Edition], puis cliquez sur [Incorporer

Formes
Formes
& [@am &2 e
bt Elnine... @ superpositions -
Formes ke Importer || Disposition yoy b
- des motifs - < Bl Grouper - Sop
Outils Importer Edit @ | Supprimer la superposition
Q) Fusior
it
| |50 [— N
% - 1@ incorporer motit
1 L] ] I

Il est impossible d'appliquer l'incorporation de
motif si I'un des motifs n'est pas complétement
fermé au sein de I'autre motif.

»» « Incorporation de motif » a la page 47.

Etape 4 Application d'un motif
aux points

Vous pouvez spécifier les réglages des
caractéristiques détaillées du tracé et des parties a
partir du volet [Caractéristiques de broderie].
Vous allez maintenant indiquer les réglages de la
broderie des parties pour le pot de fleur.

1 Spécifiez la couleur et le type de broderie pour
le tracé et les parties du pot de fleur.

(A) Cliquez sur I'onglet [Importer].

35

(B) Sélectionnez [BS_shapes13.pes], puis
cliquez sur [Importer].

Impaorter o x

Importer || B Couleur (i Caractér... AB Attribut...
Apaitirde |Formes de pouttour |
Catégorie IFDrmES de base ;I

~

&
%

BS_shapes07... BS_shapes08... BS_shapes09...

&

B5_shapes10... BS_shapesi1... BS_shapes12

O

d 115 _shapes1d... BS_shapes15.

&
>

\

<

|

Imparter

(C) Cliquez sur I'onglet [Formes].

(D) Sélectionnez [BRUN ARGILE] dans la
palette de couleurs comme couleur du
tracé et [Point zigzag] comme type de
point @@.

Formes

Formes

B | wwaww Pointaigzag

- | 14144418} Motif remplis. programmeé ~

rection de Ia broderie Editer le point | Broderie

(E) Sélectionnez [OR FONCE] dans la
palette de couleurs comme couleur des
parties et [Motif remplis. programmé]
comme type de point @.
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Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer un motif de broderie

2  Spécifiez les caractéristiques de broderie. (F) Sélectionnez [net4], puis cliquez sur
OK].
(A) Cliquez surl'onglet [Caractéristiques de [OK]
broderie]. Parcourir
Si le volet [Caractéristiques de C:AProgram Files (+86)\Brother\PE-DESIGN 114Patterm'

broderie] ne s'affiche pas, cliquez sur

l'onglet [Afficher], puis sur % I:I;r % . :i
[Caractéristiques] et sur

[Caractéristiques de broderie]. nett et e

Caractéristiques de broderie o x
(A) —Br— =———1 i Caractér..)| AB Attribut...

patil pat02 patl3 patld

T
~
| Densité |4,5 _|; point/mm M El
W Broderie des parties -
0K Anruler

Réduire étirerment [

C = I : i | P o .
©) === |[50_ = poinymn] A4 (G) Tapez « 7,6 » pour spécifier la taille du
Direction motif.
@ Ligne droite manuelle 1 AUTOMATIqUE
(D) @ |90 _|::' degrés ﬂ WRemplissage programmé
= (]
' Courbe manuelle 76 = mm
" Automatique v
WRemplissage programmé Prog. dessin|de remplissagei
7
(E) @ e _:I e ﬂ N
W
£ > 7
;\ N S
Angle e
rt H Conseil pourmasquer| MY

@

@ Le motif sélectionné s'affiche.

(B) _|| Meode expert H Corfseil pour masquer| MY

> -] —I—jl—l v Défil. auto.
@I 12 fzese |G Ui
0) ®

@ Vous pouvez afficher I'apergu des effets des
réglages choisis. Vous pouvez afficher/
masquer cet apergu en cliquant sur le bouton
Afficher apercu/Marquer apergu.

® Cliquez sur ce bouton pour rétablir les
caractéristiques par défaut.
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(B) Il existe deux modes d'affichage pour le
volet [Caractéristiques de broderie].
Pour cet exemple, spécifiez les réglages
en mode débutant.

(C) Dans la zone [Densité], tapez « 5,0 ».

(D) Dans la section [Direction], déplacez la
fleche rouge pour atteindre 90°. Sinon,
tapez « 90 ».

(E) Cliquez sur |5 | dans la section
[Remplissage programmé].
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Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer un motif de broderie

M Etape 5 Edition des points et
) . _ _ modification des formes
« Silaboite de dialogue s'affiche en mode expert,
cliquez sur [Mode débutant] pour I'afficher en Vous allez maintenant supprimer un coin du
mode débutant. pentagone pour créer un pot de fleur.
» Vous pouvez indiquer d'autres réglages . . o . .
détaillés en mode expert. 1  Faites glisser la poignée pour régler Ia taille

»» « Spécification des caractéristiques de souhaitée du pot de fleur.

broderie » a la page 64 Faites glisser le pot de fleur pour en régler la
position.
Caractéristiques de broderie o x
Importer I Couleur il Caractér... AB Attribut...
Direction A

@ Ligne droite manuelle
@ |90 _q degres M

" Courbe manuelle
" Automatique

Demi-point -
e R[O][O]

Compensation I =1
d'étirerent 01 _ =i f

‘WRemplissage programmé 2 Effacez un point
|7,5 Tl mm X , .
’@I (A) Cliquez sur I'onglet [Accueil].
a— Conserver
[76 Zmm 55:52? f (B) Cliquez sur [Sélectionner] dans le
W

groupe [Sélectionner], puis cliquez

sur [Axl.

f: Sans titre - Layout & Editing Formes

Prog. dessin de remplissagel
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(A). = Image Afficher Formes

| \ 3¢ couper [y A Q |@§, Q

I| Mode débutant || Conzeil pourmasquer| ﬂ' E!‘_‘_;Copier ﬂ%'

(B)__||Sélectionner  coller ~ Texte  Formes | | i) &l

|| sélectionner outils papiers Outils

Ix [ ]gs[me

< m . " 150
Sélectionnertoutl

—— =
[ - o

(C) Cliquez sur la forme du pot de fleur.
— Les points de la forme apparaissent.
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Didacticiel 1 : tracé de formes pour créer un motif de broderie

(D) Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur le point supérieur a effacer, puis
cliqguez sur [Effacer].

En ligne droite

Symétrie

Froncer

K Fractionner au point — v

u'x' Effacer | |

— Le point est effacé pour former un
trapézoide.

10 . . P I . . . 1%

. | 0%
>

< >

Si vous souhaitez enregistrer ou exporter

»» Pour plus de détails sur I'enregistrement
de motifs de broderie, reportez-vous a la
section « Enregistrement » a la
page 107. Pour plus de détails sur le
transfert de motifs vers une machine a
broder, reportez-vous a la section
« Transfert de motifs de broderie vers
des machines » a la page 222.
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Edition des motifs de broderie

Edition des motifs de broderie

Sélection de motifs

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [%_ dans le groupe
[Sélectionner].

©
-—/I Accueil Image Afficher

RJicw D) A G|aam
F s ;;;-jlle;"ﬁ Tefte Fnrvrnes 0%

Presse-papiers

-

Impar
des mot

Impar

Outils

Sélectionner

3 Cliquez sur le motif.

@ Poignée de rotation
® Poignées

M

» Sil'icone E ne s'affiche pas dans le groupe
[Sélectionner], cliquez sur la fleche dans la

partie inférieure du bouton, puis cliquez sur E

* La barre d'état indique les dimensions (largeur
et hauteur) du motif.

4  Pour sélectionner un motif supplémentaire,
maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et
cliquez sur l'autre motif.

M

» Vous pouvez également sélectionner un motif
en faisant glisser le pointeur dessus.

» Appuyez sur la touche <Tab> pour sélectionner
le motif suivant dans l'ordre de création.

» Sivous sélectionnez plusieurs motifs, vous
pouvez en désélectionner un en maintenant la
touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur le
motif.

39

H Sélection de tous les motifs de
broderie

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe
[Sélectionner], puis cliquez sur
[Sélectionner tout].

:\
-—j Accueil Image Afficher
3¢ Couper [T @ ez
A @ & B \
| Gy copier 2e~ S »| ]
Sélectionner | . exte  Formes || i | Importer
< 5 Caller = [ - - U % des motifs *
Sélectionner outils P3piers Outils Importer
Y 17
mm ) | ) |50
Sélectionner tout] _‘
=

M

» Vous pouvez également sélectionner tous les
motifs en appuyant sur les touches de
raccourcis <Ctrl> + <A>.

« |In'est pas possible de sélectionner les motifs de
broderie verrouillés.

»» « Verrouillage des motifs de broderie » a la
page 97

Déplacement de motifs

B Déplacement manuel

Faites glisser les motifs sélectionnés a
I'emplacement souhaité.

M

» Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche <Maj>
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le motif
sélectionné.

» Sivous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et
faites glisser le motif, un double du motif est créé
a I'emplacement de destination.
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H Déplacement de motifs de
broderie vers le centre

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Disposition] dans le groupe
[Edition], puis cliquez sur [Déplacer vers le
centre].

diting Formes

Afficher  Formes

A G cam

Texte  Formes | [/ Q|

1) Pivoter/inverser - (] Estampille/rel
@ Modifier les 5

wille...

%1 Grouper -

& Gauche

H Alignement de motifs de broderie

1 Sélectionnez les motifs, puis cliquez sur
l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Disposition] dans le groupe
[Edition], puis cliquez sur la commande
souhaitée sous [Horizontal] ou [Vertical].

Pivoter/Inverser = Esta
@ e @ T —
I Tsile... @& Mot
ol | Imparter Disposition|| .
D% des motifs ~ = [} Grouper - wBe Arra
Is Importer Horizontal ion
‘D:, Gauche
E% Centre :
:,‘jl Droite
Vertical
EI_|:| Haut
EI-I] Miligu
*
- n |:|_|:| Bas
Option
EJ} Déplacer vers le centre
|

— Les motifs sélectionnés sont alignés
comme indiqué ci-dessous.
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Edition des motifs de broderie

@

@ Haut
® Milieu
® Bas
® Gauche
® Centre
® Droite

Redimensionnement de
motifs

Bl Redimensionnement manuel

1 Sélectionnez les motifs.

@ Poignées

2 Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

Nous vous recommandons de ne pas
redimensionner les motifs importés de cartes
originales.
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M

» Si vous maintenez enfoncée la touche <Maj>
tout en déplacant une poignée, le motif est
agrandi ou réduit a partir du centre du motif.

» Lorsque vous faites glisser la poignée, la taille
en cours s'affiche sur la barre d'état.

 Lors du redimensionnement de motifs de points,
le nombre de points reste inchangé, entrainant
une perte de qualité. Pour conserver la densité
et le motif de remplissage du motif de broderie,
maintenez la touche <Ctrl> enfoncée lors du
redimensionnement. Méme les motifs de points
avec une densité et un motif de point de chute
non uniformes peuvent étre redimensionnés
tout en conservant la densité et le motif de
remplissage.

»» « Agrandissement/Réduction des motifs de
points » a la page 358.

B Redimensionnement numérique

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Taille] dans le groupe [Edition].

h f) Pivoter/lnverser =~ D Estampille/relief ~
orter
1otifs =
arter

|Cl
=

Dispositiot

‘EqTaille..‘ | Modifier erpositions ~

+
wEc Arranger texte

Edition

Grouper ~

3 Indiquez la taille, puis cliquez sur [OK].

Taille

Largeur Hauteur
n = =
@ 100 =y |1nn = %

e |4E,a j |2a,4 j

@ — v Conserver le rapport d'aspect

o
0k, | .-'hperu;u| .-'funnuler|

o Précisez si la largeur et la hauteur sont
définies en pourcentage (%) ou en
millimeétres ou pouces (dimensions).
Définissez la largeur et la hauteur.

41

Edition des motifs de broderie

e Pour modifier la largeur et la hauteur de
maniére proportionnelle, cochez la case
[Conserver le rapport d'aspect].

9 Pour redimensionner le motif sélectionné
tout en conservant le motif de
remplissage et la densité d'origine,
cochez la case [Conserve la densité et
remplir le motif].

M

La case [Conserve la densité et remplir le motif]
n'est disponible que si un motif de point est
sélectionné.

»» « Agrandissement/Réduction des motifs de
points » a la page 358

Rotation de motifs

H Rotation manuelle

1 Sélectionnez les motifs.

2 Faites glisser la poignée de rotation.

o Le pointeur prend la forme suivante : {7
e Rotation

@ Poignée de rotation

M

Pour faire pivoter le motif par incréments de 15°,
maintenez la touche <Maj> enfoncée tout en
faisant glisser la poignée.
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H Rotation numérique

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Pivoter/Inverser] dans le groupe
[Edition], puis cliquez sur [Rotation].

Remplissage

{

Rotation q
darrigre-plan
a

k< superpositions +
Disposition
e [ | Pivoter 3 droite exte ~

‘D [ ) Pivoter/inverser |:] Estampille/relief ~

1 Pivoter 3 nauche

I O Rotation...

|o [Tnverser |50

Caractéristic
~ Importe
¥ Brode:

Réduire:

—

ﬁ.) Inverser verticalement

R4 Inverser horizontalement

M

Cliquez sur [Pivoter a droite] ou sur [Pivoter a
gauche] dans le groupe [Edition] pour faire
pivoter le motif de 90° dans le sens des aiguilles
d'une montre ou dans le sens inverse des aiguilles
d'une montre.

3  Entrez ou sélectionnez I'angle de rotation.
Cliquez sur [OK].

Rotation

G IEI ) degrés
QK. I .-'-‘-.peru;ul .-’-'-.nnulerl

M

Vous pouvez également sélectionner un angle en

faisant glisser @ dans la boite de dialogue
[Rotation].
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Inversion horizontale ou
verticale de motifs

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Pivoter/Inverser] dans le groupe
[Edition], puis cliquez sur [Inverser
verticalement] ou [Inverser

horizontalement].
=] | T Pivoter/Inverser = I] Estampille/relief - == O Assistant Appli
‘:' Rotation 5 superpositions ~ \\\—’//f 7 Pigce brodée

tisposition Remplissage

d'amiére-plan 57 Assistant Cutw
Assistants

[ Pivoter a droite
] Pivoter 3 gauche

V) rotation.

| inverser 150 | Caradté de broderie

=

B) | inverser verticalement

88 importer I Couleur i Carac

~
¥ Broderie de ligne
Réduire éirement [~

% | Inverser horizontalement

Certains motifs importés de cartes originales ne
peuvent pas étre inversés.
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Edition des motifs de broderie

H Utilisation de I'outil Copie en

Disposition copies cercle
Il peut s'avérer impossible de créer des copies en ;
miroir de certaines données de broderie lues a

partir de cartes originales.

.n
PN
|

M Utilisation de I'outil Copie en miroir

AR

F&
“ Tl
vy

-ilip

vy ¢
&

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur

groupe [Presse-papiers], puis cliquez sur
[Copie en cercle].

>g°

: Y I'onglet [Accueil].
' 2 Cliquez sur [Disposition copies] dans le

Ig\ Sans titre - Layout & Editing Texte
| y —
Accueil Image Afficher Texte

1  Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur [ 3¢ couper Off Dupliauer A q, (@8

l'onglet [Accueil]. ‘Séednnner gl ||l (o
- Coller = | Qutils Disposition copies -
. . e . Sélectionner A a|~ Copie en miroir verticale Outils

2 Cliquez sur [Disposition copies] dans le PR 5 | ori i rorcore [N
groupe [Presse-papiers], puis cliquez sur Ordre de braderie @ % | 35 Copie en miroir 4 directions T
[Copie en miroir verticale], [Copie en miroir B ™% X ff BARIEE Dt IEl
horizontale] ou [Copie en miroir 4 ol & B cortecons e
directions] m 1 ' | Optimiser I'ordre de broderie

Ig\ Sans titre - Layout & Editing Formes
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Accueil Image Afficher Formes

é’:f;CuupEr EﬁDupliquEr ”A q IQG

i k | B copier |2l Disposition copies ~
Sélectionner|| i m = mes | (Ml
Sélectionner

IECEREE

Ordre de broderie 4 X

E-%- % O
|| & » Y& | Copie dans la matrice
Option

] [ ]
- v Optimiser I'ordre de broderie .

3 Déplacez le pointeur, puis cliquez lorsque les
motifs sont disposés comme souhaité.

Coller | Qutils Disposition copies
|

& | Copie en mirair verticale Outils

L

e

Caopie en mirair horizontale

&
=

e

Copie en miroir 4 directions

o

Copie en cercle

'
' o
' i -
I ‘
I v
' B
' .
' . -
i S 3
.
[
e
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Edition des motifs de broderie

3 Spécifiez I'espacement et la disposition des 5 Deéplacezle pointeur pour sélectionner I'angle
motifs. souhaité.
Copie en cercle e
Disposition V:
. ] [ | F

Disposition H: ) i
o ﬂ~

@ — Placement du dessin :

" Numéro * Espacement

1 _Ij 0,0 _% mm

150

o Sélectionnez la disposition souhaitée.
e Sélectionnez la maniére dont la ;

disposition du motif sera spécifiée.

Sélectionnez [Numéro] pour spécifier le S RS

(3 ~ |
nombre de motifs a disposer. g
Sélectionnez [Espacement] pour 2..
spécifier I'espacement entre les motifs. g
Plus la valeur est grande, plus les motifs g
sont espaceés. 3
| ©
. . . =]
4 Faites glisser le pointeur pour tracer un cercle ;
ou un ovale. )
5 o
R R N S
2 A ]
©
a Q
g 5" )
F "
Pivotez la ligne pour changer l'orientation des ‘g
] motifs. =4
| fo
[ M m
» Pour faire pivoter la ligne par incréments de 15°, g‘
maintenez la touche <Maj> enfoncée tout en Q@
déplacant le pointeur.
Rk i L'angle du tracé s'affiche dans la barre d'état.
* Quand vous modifiez I'orientation en déplagant
m le pointeur, vous pouvez toujours modifier
I'espacement et la disposition des motifs dans la
 Pour tracer un cercle, maintenez la touche boite de dialogue [Copie en cercle].
<Maj> enfoncée tout en faisant glisser le

pointeur.

» Pour redessiner I'ellipse, cliquez avec le bouton
droit de la souris sur la Zone de création pour
revenir au moment ou l'ellipse n'a pas encore
été tracée.

» Aprés avoir dessiné un cercle ou une ellipse,
maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en
faisant glisser le pointeur pour déplacer, faire
pivoter ou agrandir/réduire la forme.

6 Cliquez pour finir les copies.
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M Utilisation de I'outil Copie dans la

matrice

¥
YOVVe

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Disposition copies] dans le
groupe [Presse-papiers], puis cliquez sur
[Copie dans la matrice].

®
‘ L

Sans titre - Layout & Editing Formes

Accueil Image Afficher Formes

&Cnupsr Eﬁnupliquer |

L—' opier I%% Dispasition copies 'I

‘Qutils Disposition copies

Aqv@e

Taut :vms [ =

Sélectionner

Sélectionner ol& Copie en mirair verticale Outils

B
D ﬁ H Q e =2 | copie en miroir horizontale

Ordre de broderie 3 X :: Caopie en mirair 4 directions \ |2

. Gl - | Wy E LY | Copie en cerdle

||| » e Copie dans la matrice
Option
ah'

3 Spécifiez I'espacement entre les motifs. Plus
la valeur est grande, plus les motifs sont
espaceés.

v Optimiser I'ordre de broderie

Copie dans |la matrice

Espacement:

5.0 ;I mm

M

Pour que les motifs se chevauchent, spécifiez un
nombre décimal.
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4 Cliquez dans la Zone de création, puis
déplacez le pointeur.
Un rectangle et les motifs que vous pouvez

disposer a l'intérieur apparaissent en
pointillés.

15 3

» Pour redessiner le rectangle, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur la Zone de création
pour revenir au moment ou le rectangle n'a pas
encore été trace.

* Quand vous redimensionnez le rectangle en
déplacgant le pointeur, vous pouvez toujours
modifier I'espacement des motifs dans la boite
de dialogue [Copie dans la matrice].

5  Cliquez pour finir les copies.

H Fusion de motifs

Les motifs de formes qui se chevauchent et qui ont
été disposés a l'aide des fonctions [Copie en miroir
verticale], [Copie en miroir horizontale], [Copie en
miroir 4 directions], [Copie en cercle] ou [Copie
dans la matrice] peuvent étre fusionnés. Lorsque le
message suivant apparait, cliquez sur [Oui].

Layout & Editing

9' Fusionner les formes superposées 7

»» Les motifs de formes sont fusionnés.

M

Il est possible que les motifs ne se fusionnent pas
dans certaines conditions.
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Edition des motifs de broderie

H Optimisation de I'ordre de
broderie (tri par couleur)

Avant d'utiliser un outil [Disposition copies],

I'optimisation de I'ordre de broderie permet d'ajuster
I'ordre de broderie des motifs créés a I'aide de l'outil
[Disposition copies] afin de réduire le nombre de 1
changements de couleurs de fils. 2

Ajout d'un motif décoratif

Un motif décoratif peut étre ajouté au motif de
broderie sélectionné.

Sélectionnez les motifs.

Affichez le volet [Importer] et choisissez

Option [Optimiser 'ordre  Option [Optimiser l'ordre [Motif décoratif] dans le sélecteur [A partir

de broderie] non de broderie] sélectionnée de].
sélectionnée
Ty Ty T T T— 3  Choisissez une catégorie dans le sélecteur
| & < T | O [Catégorie], sélectionnez le motif décoratif
® | & > o | & X souhaité dans la liste, puis cliquez sur
v - @ 1 . [Importation de motif décoratif].
& =
Importer o x
V) " v: {8 importer | & Couleur i Caractér... AB Attribut...
& @ B partir de IMolil décoratif LI
. 3 3 Catégorie IDecral\on MONOJIAMMEs 152
& ) nes et bandeaus
. DECDIatIOH MONCIrammes
(vl 4
@ & Decollpes  Decol2pes  Decol3pes
&
5 O 5
" . 4 P < >
. Decol4 pes Decolb.pes DecolE.pes
6 s
@ v @& ©
. € < » A
L'ordre de broderie Les motifs seront cousus
correspond & l'ordre de de fagon a relier ceux Decolfpe:  DecolBes  Decoloes

dont les couleurs de fils
sont identiques.

création des motifs.

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Disposition copies] dans le
groupe [Presse-papiers], puis cliquez sur
[Optimiser I'ordre de broderie] de fagon a
faire apparaitre la coche.

.-\.‘ Sans titre - Layout & Editing Formes
-—/ Accueil Image Afficher Formes

;&(’;Cnuper mnupliquer |

A& ac
B Copier Wl

Tavta  Eqrmes q
Caoller = | Outils Disposition copies - "@
q

Selectionner

Sélectionner

&

‘ L3

‘s Copie en miroir verticale Outils

D ﬁ H @%(ﬁ\ - % Copie en miroir horizontale
sl

Ordre de broderie 3 X + Copie en miroir 4 directions \ [
v 5 - | My E 13 | Copie en cercle

- g
Ootion

1 v Optimiser I'ordre de broderie |
aa .

3  Exécutez I'opération Disposition copies.

2
3

e

Copie dans la matrice
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Corserver le Impartation
o ¥ rapport de matif
d'aspect décaratif

o Conserver le rapport d'aspect

Si la case est cochée
Le rapport hauteur/largeur d'origine du
motif décoratif ajouté est conservé.

Si la case n'est pas cochée

Le rapport hauteur/largeur du motif
décoratif est remplacé par le rapport
hauteur/largeur du motif de broderie
sélectionné.
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M

Si aucun motif n'est sélectionné, le bouton devient
le bouton [Importer]. En cliquant sur ce bouton, le
motif décoratif est importé a sa taille standard.

Regroupement/
Dissociation de motifs de
broderie

H Regroupement de motifs

1 Sélectionnez plusieurs motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Grouper] dans le groupe
[Edition], puis cliquez sur [Grouper].

O U Pwoterinverser - [] Estampille/relief ~

‘ =
> Bl saille... (2 Madifier les superpasitions ~
Importer || Dispositior[res .
des motifs * - Grouper - wBc Arranger texte
Importer @I Grouper dition
1o R - . . 150 5 Im

-
]
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M Dissociation de motifs

1 Sélectionnez des motifs regroupés, puis
cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Grouper] dans le groupe
[Edition], puis cliquez sur [Séparer].

||:| O Pivoter/Inverser ~ D Estampille/relief ~

PQTaiIIe... (? Modifier les superpositions ~
Dispositior[ir=y oo
- ﬂ)} Grouper ™ wEr Arranger texte -
ot ition
Séparer

|0 |50 Car
A g
i
| =

M Edition individuelle de motifs
groupés

Méme regroupés, les motifs peuvent étre édités

individuellement.

1 Pour ne sélectionner qu'un motif d'un groupe,
maintenez la touche <Alt> enfoncée tout en
cliquant sur le motif.

2  Modifiez le motif.

Incorporation de motif

Si vous incorporez le motif, les points situés dans
les zones superposées ne sont pas brodés deux
fois. L'incorporation de motif n'est disponible que si
une zone est entierement intégrée a une autre.

Les motifs de broderie créés avec les outils Formes
peuvent étre sélectionnés afin de définir

l'incorporation de motif.
m\; /{ ’ i /f ’
Fonction d'incorporation

Fonction d'incorporation
de motif non de motif sélectionnée

sélectionnée

@ Deux broderies
® Une seule broderie
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1 Sélectionnez une paire de motifs, par exemple
une étoile incluse dans un pentagone.
Tout en maintenant la touche <Ctrl>

enfoncée, cliquez sur I'étoile, puis sur le
pentagone.

® Non valide

a

L'incorporation de motif ne peut pas étre spécifiée
avec les motifs de formes suivants.
» Motifs avec intersection du contour.

» Motifs comportant plusieurs lignes
directionnelles de broderie.

2 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

3 Cliquez sur [Modifier les superpositions]
dans le groupe [Edition], puis cliquez sur
[Incorporer motif].

a D Pivoter/nverser = [ Estampille/relief ~ | @
:_I_ Eﬂ Taille... ?O Maodifier les superpositions ~ . M
iﬂtmn E)E Grouper ~ Supprimer/Fusionner larriére-plar
Edi (? Supprimer la superposition
Qj Fusionner
Incorporation motif bter
j @ Incorporer motif igaiec i

| partir de

M

Pour mieux vous rendre compte de I'effet produit
par la fonction d'incorporation de motif,
prévisualisez les motifs avant et aprés I'application
de l'incorporation de motif.

»» « Affichage des points » a la page 88
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B Annulation de l'incorporation de
motif

1 Sélectionnez un motif défini pour
I'incorporation de motif.

2 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

3  Cliquez sur [Modifier les superpositions]
dans le groupe [Edition], puis cliquez sur
[Annuler incorporation].

= O Pivoter/inverser = n Estampille/relief ~ | cfé’ﬁ\
Ea Taille... (?O Modifier les superpositions 'I M
peLCL E)} Grouper ~ Supprimer/Fusionner larriére-plar
Edit (? Supprimer la superposition
Q) Fusionner |
Incorporation motif bter
(@) | Incorporer motif —
Annuler incarporation

| A partir de

Modification de la forme
des motifs superposés

Les motifs de broderie créés a I'aide de l'outil
Formes peuvent étre sélectionnés afin de supprimer
des zones superposées ou des zones a fusionner.

B Suppression de la superposition

Il est possible de régler des motifs superposés de
sorte que la zone de chevauchement soit
supprimée.

2 i

.

.

1 Tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée, cliquez sur au moins deux motifs
superposés pour les sélectionner.

2 Cliquez sur I'onglet [Accueil].
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3

Cliquez sur [Modifier les superpositions]

dans le groupe [Edition], puis cliquez sur
[Supprimer la superposition].

oter/Inverser = DEstampiIIea'rehef i

= ©
YO

arriére-plan ki
Assistants

|
lle... (?0 Modifier les superpositionsjl

ouper - Supprimer/Fusionner
Edi] (2 supprimer la superposition
G5 | Fusionner

Incorporation motif

@ Incorporer motif kier | I Couleur

IMotif déc

| & partr de

» Superposition partielle

« Fermée

: Premier motif dans l'ordre de broderie

: Deuxiéme motif dans l'ordre de
broderie

: Troisieme motif dans l'ordre de
broderie
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M Fusion
Il est possible de fusionner des motifs superposés.

O

i

— La couleur et le type de broderie du dernier
motif tracé (supérieur) s'appliquent au motif
fusionné.

1 Tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée, cliquez sur au moins deux motifs
superposeés pour les sélectionner.

2 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

3 Cliquez sur [Modifier les superpositions]

dans le groupe [Edition], puis cliquez sur
[Fusionner].

roter/Inverser = n Estampille/relief ~

V) o
arrire're-p\an ‘@
Assistants

|
lle... (?O Modifier les superpositions 'M

ouper = Supprimer/Fusionner
Edit| (% Supprimer la superposition
% Fusionner

) | Incorporation motif

(©) | Incorporer motit

rter E Couleur

Motif déc

| & parti de

— Si cela ne peut pas étre appliqué aux motifs
sélectionnés, un message d'erreur
s'affiche.

» Superposition partielle

o

Apres la suppression ou la fusion d'une zone
superposée de motifs avec les sens de broderie
spécifiés, le sens de broderie uniforme par défaut
est rétabli.

»» « Spécification du sens de broderie droit » a la
page 59
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Fractionnement de motif
de forme

Sélectionnez un motif de forme, puis cliquez
sur l'onglet [Formes].

»»> « Motif de forme » a la page 10
2  Cliquez sur [Fractionner le pourtour] dans le

groupe [Outils] pour sélectionner I'outil
[Fractionner le pourtour].

P Sans titre - Layout & Editing Formes

[

Accueil Image Afficher Formes

k & \ Ajouter une lign Il
[t B, supprimer la ligr S Bt
Sélectionner|| | Fractionner, .
- le pourtour \m.il:il la ligne de directio o FI
Sélectionner Outils Ligne de direction de la broderie

— Si le dessin comporte des motifs
superposeés, le motif sélectionné apparaitra
devant les autres. Tous les motifs autres

que le motif sélectionné apparaitront grisés.

3 Cliquez dans la Zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez commencer I'encadrement.

4 Continuez a cliquer dans la Zone de création
pour spécifier chaque coin de I'encadrement
de la zone a couper.

50
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M

Pour supprimer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

5 Double-cliquez dans la Zone de création pour

spécifier la partie a fractionner.

» Seuls les motifs fermés sans lignes qui se
croisent peuvent étre fractionnés. Le motif
illustré a droite ne peut pas étre fractionné.

y

» Le motif intérieur, pour lequel l'incorporation de
motif est appliquée, ne peut pas étre fractionné.

« Sil'encadrement tracé s'entrecroise, la partie ne
peut pas étre fractionnée et un message s'affiche.

» Apres avoir fractionné un motif pour lequel
I'option Arranger texte sur pourtour est
appliquée, cette option est annulée.

» Siles motifs entrés ne sont pas dans l'ordre de
broderie souhaité, changez-le dans le volet
[Ordre de broderie].

»» « Optimisation de I'ordre de broderie » a la
page 94, et « Modification des couleurs » a la
page 96

»» « Vérification et modification de I'ordre de
broderie » a la page 92

Création d'un motif floral

La broderie de lignes dans un motif floral peut étre
créée sur la base de la forme sélectionnée.

1 Dessinez une forme, puis sélectionnez-la.

a

Veillez a sélectionner une ligne fermée.

»» « Modification des attributs de fin de ligne » a
la page 74

2 Cliquez sur I'onglet [Formes].
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3

Cliquez sur [Créer un motif floral] dans le

groupe [Edition].

rlepoint - || g e = @ }f Conversion en points
e point B i décalage
|- — ] v Convertir la
e R resfon en hgnw
le point Broderie Taon
(- . . . 1° |50 Importer
~ importer | B Coul
R Apatide  [Biblo
N 5 N
Catégorie [Floral
;%g J
33100117 pes 33100
ol C %
33100308b.pes 33100
L] L L] x E‘

Bl Mode De base

1

Faites glisser le curseur [Densité] pour

ajuster le motif.

Mot florsl

Vs s mode cétils

v

Mot floral

Vet e mods détls

o

freuler
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2 Cliquez sur le motif souhaité, puis cliquez sur
[OK].

1% . . . [Io . . . . 122

[ 5t

10

Bl Mode Détaillé

Vous pouvez indiquer des réglages plus détaillés en
Mode Détail.

1  Cliquez sur [Vers le mode détaillé] dans la
boite de dialogue [Motif floral].

R e-aty 1 aay

| [ | |
Densité
10

2 Faites glisser les curseurs [Densité] et [Motif]
pour ajuster le motif.

Densité 6, Motif 251

Densité 6, Motif 0
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Edition des motifs de broderie

3  Une fois le motif ajusté, cliquez sur [OK]. 3 Cliquez sur [Créer des lignes de décalage]
R A dans le groupe [Edition].

(&3

(- . . . 10 . . . . 150 Importer
- Importer T Coule

Apatirde  [Fome
Catégoie  [Fome

BS_shapes.. BS _sh

o 4

BS_shapesté... BS _sh

D:I 4 Spécifiez les réglages souhaités pour le motif
Le contour piqué est spécifié pour le motif floral. en décalage, puis cliquez sur [OK].

Réglages des lignes de décalage

Création d'un motif en

Direction du décalage:

decalage & Vers lestéieur O Wers linkérieur
La broderie de lignes dans un motif concentrique Espacement: S04 mm
peut étre créée sur la base de la forme

- : 4 MHombre de lignes =
sélectionnée. e décalage: | 1 _l:

[ Cains arondis

aK I Apergu | Arnuler |

1 Dessinez une forme, puis sélectionnez-la.

a

Veillez a sélectionner une ligne fermée.

Bunip3 @ JnoAe] ap aseq 9p JUBWBUUOI}OUO

»» « Modification des attributs de fin de ligne » a
la page 74

2 Cliquez sur I'onglet [Formes].
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Direction du décalage

Vers l'extérieur

Vers l'intérieur

5 mm

Nombre de lignes de décalage

1 ligne

Coins arrondis

Case cochée.

5 lignes

Case décochée.
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Conversion des points de
parties en points de ligne

Les points dans les parties peuvent étre convertis
en points de lignes.

1 Dessinez une forme, puis sélectionnez-la.

paint

|~ vy Non cousu trace)
int S
oot | CG@)) Point en spirae flexile <] || Convertieia
au point région en ig
Ia bradieie Editr e point Brodeie
= 10 )

63
[

2 Cliquez sur [Convertir la région en ligne]
dans le groupe [Edition] de I'onglet [Formes].

- | vy Non cousu fracé) S @ % il
& S5 Créer des lignes de décalage
BT i ||| convertiria ||
| M- ((&))) Point en spirale flexible Feamer el 16 créer un motittora
| Broderie - Edition J

— Les types de point des parties passent a
[Contour piqué].

- [—===~ Contour piaué -

Sroaene ]

e — . . . L . . . . |68

3  Sélectionnezle type de point du tracé souhaité.
Pour cet exemple, sélectionnez [Point de
chainette].

it 3

|- | <====a Foint de chainette -

Broderie
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

Spécification des couleurs de fils et des
types de broderie pour les tracés et les
parties

Définition de la couleur des ;\dm'elt Couleur
f||s ode palette

. 8 Import Couleur | ik Caractér... AB Attribut...
Le groupe [Broderie] sous l'onglet [Formes] vous (1) mporter | I Couleur| Hif Caractée fibw

permet de définir la couleur de fil des formes. Pl @ Pals

O ————— gt Mot |

— Tableau des -
Q— [BROTHER EMBROIDERY  ~|

Formes 300

Fomes i EMEROIDERY
clone dearedion ||~ odtierepein - [ T - NOIR
‘ iy mmm Point remplissage - . I:l . |:|
setion de la broderie Editer le point I I EBroderie

(® Couleur de tracé D . . .

® Couleur des parties

& &

. COU|eur i' 6 —— Wers le mode liste |
Cliquez sur le bouton [Couleur], puis sélectionnez
la couleur souhaitée dans la liste des couleurs de 6] —“ D D
fils.

Formes

o Mode liste

M| v Pointzigzag
BROTHER EMBROIDERY Couleur o x

int
2 HAN EEEEN
u

o {52 Importer | W Couleur | it Caractér... AB Attribut...

& lignes  { Parties

9 —— I Dégadé Matif... |

M
o
=
(2]
o
)
=)
=
()
3
@
=
-,
-3
(]
o
Q
[
@
o
]
-
Q
<
o
c
-
[
m
Q.
=
=
«Q

Tableau d
(3] joeeu e [BROTHER EMBROIDERY  ~|
T | Afficher la palette de couleurs 900
i EMBROIDERY
MNOIR
Cou... | Code | Marque | Descriptic A
1 I 300 EMBROIDERY  MOIR
. 2 oo EMBROIDERY  ELANC
o Nom de marque de fil ou tableau de noms O—| mmmew  cvsmooery  Rouse
] i H 4 085 EMBROIDERY  ROSE
des fils utilisateur et sa liste de couleurs 5 BN 195 EMBRODERY ROSEFC
de fil : & 124  EMBROIDERY ROSECH
. 7 I 107 EMBROIDERY  FUCHSI&
Affiche le nom de la marque et son g I 030 EMEROIDERY  WVERMILL
tableau des couleurs de fil pour le motif e SUE EMBRODERY L CARMIN B
actuellement sélectionné.
O ol R

e Couleurs utilisées
Affiche toutes les couleurs de fils utilisées

dans le motif de broderie. 0 _ﬂ D D

9 Afficher la palette de couleurs
Cliquez pour afficher le volet [Couleur].

6 = Vers le mode palette
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

o Sélectionnez le type de point ([lignes] ou
[Parties]) pour afficher les couleurs
correspondantes utilisées.

lignes

Couleur du tracé
Parties

Couleur des parties

e Cochez la case pour appliquer un dégradé/
effet homogene. Cliquez sur le bouton
[Motif] pour spécifier un motif en dégradé/
a effet homogeéne. (disponible uniquement
lorsqu'un motif de forme est sélectionné)

»» « Création d'un dégradé/effet homogene »
a la page 55

Dans le sélecteur [Tableau des fils],
choisissez une marque de fil ou le tableau
des fils utilisateur.

Dans la liste des couleurs de fil,
sélectionnez la couleur souhaitée.

Cliquez sur ce bouton pour changer de mode.

©Q0 60 o0

Affiche toutes les couleurs de fils utilisées
dans le motif de broderie. Lorsque vous
avez sélectionné un motif de broderie, un
cadre apparait autour des couleurs
utilisées dans ce motif. Vous pouvez
spécifier les mémes couleurs de fil en les
sélectionnant ici.

Hl Création d'un dégradé/effet homogéne

La densité de I'une ou de deux couleurs peut étre
réglée a divers endroits pour créer un motif en
dégradé personnalisé.

1 Sélectionnez un motif de broderie dont la
broderie des parties est spécifiée.

55

Cliquez sur I'onglet [Couleur], cochez la case
[Dégradé], puis cliquez sur [Motif].

Broderie H Edition

\5F Couleur o x

2 \mpurterl B couleur |'m'oofara:tér.” AB Attribut...

1 lignes (= Parties

ol des [BROTHER EMBROIDERY |

ik
E EMBROIDERY
BLEU CLAIR

Spécifiez les réglages souhaités dans la boite
de dialogue [Réglage de motif en dégradé],
puis cliquez sur [OK].

2]

o oo

Reglagefje matten dégrade | |

e oo

bomoger
| 50 =] povom

Ditecton

G

56 =] degrés
i

(o)

o0

|
Pour modifier la couleur de fil, cliquez sur

IO . Sélectionnez une couleur dans la

boite de dialogue [Tableau des fils] qui
s'est affichée, puis cliquez sur [OK].

Pour sélectionner un motif en dégradé
prédéfini, cliquez sur le motif souhaité
dans [Sélectionner le motif].

Déplacez le curseur pour régler la densité
du motif en dégradé.

La densité globale du dégradé peut étre
réglée a l'aide des curseurs [Max] et
[Min].

Faites glisser le curseur [Max] pour régler
la valeur maximale et le curseur [Min]
pour la valeur minimale. Les valeurs
comprises entre les valeurs maximale et
minimale sont automatiquement ajustées.

Pour rendre deux couleurs homogénes,
cochez la case [Effet homogeéne], puis
cliquez sur OO . Sélectionnez une

couleur dans la boite de dialogue
[Tableau des fils] qui s'est affichée, puis
cliquez sur [OK].

La zone d'apercu indique les
modifications de réglage effectuées.

Spécifiez la densité.

Spécifiez un sens ou faites glisser la
fleche rouge pour le régler.
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

M Couleurs spéciales
[N L B F IR § §

»» « Didacticiel 9-1 : Création d'appliqués » a la
page 179

» Vous pouvez spécifier un dégradé/effet . . . D .
homogéne si vous avez sélectionné des points
plumetis, des points remplissage ou des points T
remplissage programmables pour la broderie o O || 970
des parties et si [Ligne droite manuelle] a été _Veslemoceiste | L (3
sélectionné pour le sens de broderie. D D
» Sila case [Effet homogéne] n'est pas cochée, |
les réglages de dégradé sont appliqués a la
couleur restante. (=)
» Vous pouvez également spécifier un dégradé/
effet homogéne sous [Densité] lorsque le volet (1) NON DEFINI S
[Caractéristiques de broderie] est affiché en Si vous souhaitez pouvoir sélectionner
mode expert. manuellement la couleur d'un motif
S — - monochrome, sélectionnez [NON
aracrerstiques de broaerie DEFINI]
8% Importer I Couleur il Caractér.., AB Attribut..,
¥ Broderie des parties ~ Couleurs pour la création d'appliqués :
Réduire étrement [ Vous pouvez créer des appliqués a
I'aide des trois couleurs spéciales
suivantes. i §I
— . . o
- ©® PIECE D'APPLIQUE =
||:|r;:::me—;| trace le contour de la partie a couper du 3
= tissu d'appliqué. ‘30
Densité 6,0 —f point/mm L
i | =l © POSITION D'APPLIQUE ®
e marque la position sur I'entoilage a 2
Direction I'endroit ou I'appliqué doit étre cousu. %
@ Ligne droite manuelle e APPLIQUE g
@ [56 =ldeges M coud I'appliqué sur I'entoilage. 4
o
= Courbe manuelle o
" Automatique m 5
Type de paint L'Assista_nt Appliqué permet de créer aisément ‘g
v des appliqués. =4
Qo
m
S
=3
=
Q
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

Définition du type de broderie

Le groupe [Broderie] sous I'onglet [Formes] vous
permet de définir le type de broderie.

Formes

Formes

s [ pontamag T+=O
A
o ||/M-] 313331858 Point remplissage T®

Editer le point L Broderie J

»ction de la broderie

@ Sélecteur des types de point du tracé
@ Sélecteur des types de point des parties

H Types de point du tracé

wwiwwwy Point zigzag Flll
@ | Facey Mon cousu ftracé]

swasansy Point zigzag ———————————— (D

————— Contour piqué ——— ®

===== Triple point ———— )
Point du motif ——a— (@
Point de tige ———— ®)
Faoint de chenille-méche ®
Paint en E/V ————————————— ()
Point de chainette =————————a (8)
Coupure ®

« Point zigzag » a la page 376

« Contour piqué » a la page 376

« Triple point » a la page 376

« Point du motif » a la page 377

« Point de tige » a la page 378

« Point de chenille-méche » a la page 378
« Point en E/V » a la page 379

« Point de chainette » a la page 380

« Coupure » a la page 380

CICISIOIGICIOISIS)

Vous pouvez choisir le type de point des tracés,
dans les formes et le texte, dans le sélecteur [Types
de point du tracé].

Cliquez sur le sélecteur [Types de point du tracé],
puis sélectionnez le type de point souhaité.

o Non cousu (tracé)
Sélectionnez ce réglage pour désactiver la
broderie du tracé (le tracé n'est pas brodé).

e Coupure
Sélectionnez ce réglage pour spécifier le

tracé comme ligne de découpe dans un
motif de cutwork.

»» « Utilisation pratique des points plumetis
et de la ligne de découpe » a la page 186

»»> « Spécification des caractéristiques de broderie »
ala page 64
« Attributs de broderie des tracés » a la page 376

B Types de point des parties

WAAMAAAY Paint zigzag v
F111133T Point remplissage [+ L onverti

@ | "1 Non cousu (parties)

MMM Plumetis ®
Hu"”i Point remplissage —————————e— @
1444144 Motif remplis. programmé —0 1 ®
—— Pointenserpentin — 1 ()
#8888 Point du motif @
XXXXX Point de croix ®
[([(@)})j Point en cercles concentriques L @

=34 Point radial @
((((®)))) Pointenspirale — 8 M1 @
{({(@}j} Point en spirale flexible —————————— ®
VASY™ Pointillé ®
% Point remplissage par filet —————(@))
m Point zigzag remplissage par filet — @
5% Point de remplissage décoratif L @

« Point plumetis » a la page 382

« Point remplissage » a la page 384

« Point remplissage programmable (Motif
remplis. programmé) » a la page 385

« Point en serpentin » a la page 388

« Point du motif » a la page 389

« Point de croix » a la page 390

« Point en cercles concentriques, point radial et
point en spirale » a la page 390

« Point en spirale flexible » a la page 390

« Pointillé » a la page 391

« Point remplissage par filet » a la page 391
« Point zigzag remplissage par filet » a la
page 392

« Point de remplissage décoratif » a la
page 393

PP QOPO® GEO

®

Vous pouvez choisir le type de point des parties,
dans les formes et le texte, dans le sélecteur [Types
de point des parties].

Cliquez sur le sélecteur [Types de point des

parties], puis sélectionnez le type de point souhaité.

— Les types de point des parties disponibles
varient en fonction du motif de forme ou du
motif de texte sélectionné.

o Non cousu (parties)
Sélectionnez ce réglage pour désactiver
la broderie des parties (les parties ne sont
pas brodées).

»»>  « Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64
« Altributs de broderie des parties » a la
page 382
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

Déplacement des points
d'entrée/de sortie, du point
central et du point de
référence du motif de point
B Déplacement des points d'entrée/
de sortie
1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe

[Sélectionner], puis cliquez sur [v%‘_fé'\ pour

sélectionner I'outil Sélectionner les points
d'entrée/de sortie.

®
—/ Accueil

Image Afficher
E

AReas
Texte Fnrvmas “{”j % dlmp(

Qutils Imp¢

» ,r;@' DB® :

Sélectionner tout 5 ‘

j1 Sélectionner outils _Papiers

| L L3

3  Cliquez sur l'objet.

L1 Il s'agit du point d'entrée pour les
\:H points du contour. Le motif précédent
est connecté a ce point.

L2 Il s'agit du point de sortie pour les points
/1 = du contour. Les points continuent a

partir de ce point jusqu'au motif suivant.

~=J || s'agit du point d'entrée pour les
points de la partie intérieure. Le motif
précédent est connecté a ce point.

=" |l s'agit du point de sortie pour les points de
la partie intérieure. Les points continuent &
partir de ce point jusqu'au motif suivant.

58

Les codes qui apparaissent indiquent :
L : Couture en ligne R : Broderie des parties
1 : Point d'entrée 2 : Point de sortie

r1. Il s'agit du point d'entrée (ou de sortie)
du prochain motif (ou du précédent)
qui est relié au point de sortie (ou
d'entrée) du motif actuellement
sélectionné.
Ce point est relié au point d'entrée/de
sortie portant le méme code dans le
motif actuellement sélectionné. Dans
cet exemple, R1 dans le motif
actuellement sélectionné, et R1 dans
le motif précédent, sont reliés.

4 Faites glisser la fleche du point a déplacer
jusqu'a I'emplacement souhaité sur le contour.

o AN
R

Une ligne en pointillés apparait entre le point
d'entrée (ou de sortie) que I'on déplace et la
croix qui indique le point de sortie (ou
d'entrée) du motif précédent (ou suivant).

M

+ Sile contour de la zone intérieure est défini
comme n'étant pas a broder, le point
correspondant n'apparait pas.

* Les points d'entrée et de sortie peuvent étre
vérifiés dans le volet [Ordre de broderie].
Sélectionnez l'outil Sélectionner les points
d'entrée/de sortie, puis cliquez sur un cadre dans
le volet [Ordre de broderie]. Les points d'entrée
et de sortie du motif sélectionné s'affichent.

Formes

@ Sans titre - Layout & Editing
S/

Afficher

ceueil Image Formes

Sélectionner.

Editer le po

Outils Ligne de direction de la broderie

SECERE ] O

Ordre de broderie & X 150, . . . |9

Sélectionner

-] %)% (O
| & L3
] -
&
o

» Dans ce cas, terminez l'opération en cliquant sur
une zone vierge dans le volet [Ordre de broderie].
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

a

Seuls les points d'entrée et de sortie des motifs
créeés al'aide de I'outil Formes peuvent étre édités.
Les motifs de points ou les motifs créés a l'aide de
I'outil Texte ne peuvent pas étre édités.

H Déplacement du point central et du
point de référence du motif de point

Le point central et le point de référence permettant
de disposer le motif de point peuvent étre
repositionnés pour obtenir un effet plus décoratif.

M

* Les parties auxquelles on applique un point en
cercles concentriques, un point radial ou un point
en spirale flexible comportent un point central.

» Les parties auxquelles on applique un motif
remplis. programmé, un point du motif, un point
de croix, un point remplissage par filet, un point
zigzag remplissage par filet ou un point de
remplissage décoratif ont toutes un point de
référence du motif de point.

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe

[Sélectionner], puis cliquez sur m

5ans titre - Layout & Editing Formes

Accueil Image Afficher Formes

\ % \ij-:utel une ligne de direction /" Modifier
=  — % Supprimer la lign /¢ Effacer I
Selectionner| | Fractionner . - .
- le pourtour \ Inverser |a ligne d ion fa Fraction
Sélectionner outils Ligne de direction de la broderie Editer |
w |~ g8 |mome -
e
8

3  Cliquez sur une partie dont le point en cercles
concentriques, le point radial, le point remplissage
programmable, le point de motif, le point de croix,
le point remplissage de type filet ou le point
remplissage de type filet en zigzag est spécifié.

Point de référence du
motif de point (point
remplissage du motif)

Point central (point
radial)

@® Poignée

59

4 Faites glisser la poignée vers I'emplacement souhaité.

Point de référence du
motif de point (point
remplissage du motif)

Point central (point
radial)

@ Poignée

Spécification du sens de
broderie droit

Si vous utilisez les outils Pourtour, Rectangle/Cercle/

Arc ou Formes, des formes au sens de broderie unique
sont créées. Si vous utilisez les outils Piglire manuelle,
des formes aux sens de broderie multiples sont créées.

Le sens de broderie est indiqué par une ligne directionnelle
de broderie (fleche rouge). Ces lignes peuvent étre éditées
en déplagant les points de fin, ou de nouvelles lignes
directionnelles de broderie peuvent étre ajoutées.

: -

Ces réglages peuvent étre ajustés pour les parties
pour lesquelles le point plumetis, le point

remplissage, le point remplissage programmable, le
point en serpentin ou le point de motif a été spécifié.

a

Cette fonction peut étre utilisée lorsque [Direction]
dans le volet [Caractéristiques de broderie] est défini
sur [Ligne droite manuelle] (réglage par défaut).

Caractéristiques de broderie *
Importer E Couleur Wi Caractér... AB Attribut...

W r— T =T ol
~

| 4.5 ____|::I point/mm A

W Broderie des parties

Densité

Réduire étirement r
| 4.5 _J::I point/mm A

Densité

Direction

{+ Ligne droite manuelle

@ | 45 _,151 degrés M

( Courbe manuelle
" Automatique
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

M Spécification de sens de broderie
multiples

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe

[Sélectionner], puis cliquez sur /x| pour
sélectionner 'outil Sélectionner angle.

ﬁ:\' Sans titre - Layout & Editing Formes
-—r/ Accueil Image Afficher Formes
k & h Ajouter une ligne /M Modifier
[ Mo h Supprimer la lign /¢ Effacer I
Sélectionner || Fractionner -
- le pourtour \ Inverser | ligne d A Fraction
Sélectionner outils Ligne de direction de la broderie Editer |
Iw| 7y g =08 -
EE [ , , , 10
A

3 Cliquez sur un motif de forme.
— Les lignes directionnelles de broderie
s'affichent.
4 Cliquez sur I'onglet [Formes].

5 Cliquez sur [Ajouter une ligne de direction]
dans le groupe [Ligne de direction de la
broderie].

®)  Sanstitre - Layout & Editing Formes

7 pccueil Image

e
Sélectionner|

‘ Sélectionner

Afficher___Formes

3& 1N Ajouter une ligne de direction | 7 Modifie

L2 | "R Supprimer 13 ligne de direction || /3¢

' inverser 1a ligne de direction
Ligne de direction de Ia broderie

Fractionner
le pourtour
Outils

int

Editer le point

6 Cliquez sur le point de I'une des extrémités de
la ligne directionnelle de broderie a ajouter,
puis cliquez sur le point de I'autre extrémité.

. P
O 1> =¥ il
i P

60

M

» Spécifiez les lignes directionnelles de broderie

comme décrit ci-aprés.

+ Positionnez les deux points d'extrémité a
I'extérieur du motif.

¢ Seules les lignes peuvent étre positionnées
sur le motif.

+ Si vous spécifiez plusieurs lignes
directionnelles de broderie, celles-ci ne
doivent pas s'entrecroiser a l'intérieur du motif.

+ Uneligne directionnelle de broderie spécifiée d'une autre
maniére que celle susmentionnée ne sera pas ajoutée.

a

Si l'incorporation de motif a été appliquée, les lignes
directionnelles de broderie ne peuvent pas étre ajoutées.

H Modification de I'angle de broderie
1 Sélectionnez I'outil Sélectionner angle.

2 Cliquez sur un motif de forme, puis cliquez sur un
carré ou un triangle vide sur la ligne directionnelle
de broderie pour sélectionner le point.

3 Faites glisser le point jusqu'au nouvel emplacement.

LR

@ Point sélectionné

\ 4

LA

e .

M

L'angle de broderie peut également étre réglé sur un
sens spécifique (une seule ligne directionnelle de
broderie) a I'aide des réglages figurant sous [Direction]
dans le volet [Caractéristiques de broderie].

P>« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64
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Spécification des couleurs de fils et des types

M Inversion du sens de broderie

1

2
3
4

Sélectionnez I'outil Sélectionner angle.
Cliquez sur un motif de forme.
Cliquez sur I'onglet [Formes].

Cliquez sur [Inverser la ligne de direction]

dans le groupe [Ligne de direction de la
broderie].

-@\.‘ Sans titre - Layout & Editing Formes

Accueil Image Afficher Faormes

& B Ajouter une ligne de direction / Modifier |
Bt

e
» - i
D Supprimer Ia liane de direction ~ || /A Effacer le
Sélectionner| | Fractionner -
- le pourtour I'@\n\terserla ligne de directmn‘ AFramonn
Sélectionner Qutils Ligne de direction de |a broderie Editer le

28 83

T A

S'il existe plusieurs lignes directionnelles de
broderie, elles seront toutes inversées.

de broderie pour les tracés et les parties

61

B Suppression de lignes
directionnelles de broderie

1  Sélectionnez l'outil Sélectionner angle.

2 Cliquez sur un motif de forme, puis cliquez sur
un carré ou un triangle vide sur la ligne
directionnelle de broderie pour sélectionner le
point.

3 Cliquez sur I'onglet [Formes].

4  Cliquez sur [Supprimer la ligne de
direction] dans le groupe [Ligne de
direction de la broderie], puis cliquez sur
[Supprimer la ligne sélectionnée] ou
[Supprimer les lignes non sélectionnées].

@ Sans titre - Layout & Editing Formes
=/ Accueil Image Afficher Formes
— @ I siouter une liane de direction

/s —I
| o it 3 Supprimer la ligne de direction [ /%
é| Fractionner

le pourtour Supprimer Ia ligne sélectionnée
Outils

OERae~E

Ordre de broderie 7 3 mm, 150 . . . 19

Supprimer les lignes non sélectionnées |1

H-1%-% 0 %
—t ro T AR
-

i e

Supprimer la ligne sélectionnée

Cliquez sur cette commande pour supprimer
la ligne de direction de la broderie
sélectionnée. Sinon, appuyez sur la touche
<Suppr> pour supprimer le sens de broderie.

Supprimer les lignes non sélectionnées
Cliquez sur cette commande pour supprimer
toutes les lignes de direction de la broderie
sauf la ligne actuellement sélectionnée. Le
sens de broderie devient uniforme.

Bunip3 @ JnoAe] ap aseq 9p JUBWBUUOI}OUO



Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

B Exemples de motifs ou le sens de
broderie a été modifié

Si le sens de broderie a été modifié, la broderie du
motif change comme illustré ci-dessous.

Sens de broderie Point plumetis

@ Par défaut

Point remplissage Point remplissage
programmable (Motif

remplis. programmé)

RTINS,

DR

Point en serpentin

Le sens de broderie est également modifié lorsque
la forme et la taille du motif sont changées.

62

Spécification du sens de
broderie courbe
(remplissage rond)

M Spécification de la ligne de
direction de la broderie courbe

a

» Cette fonction peut étre utilisée lorsque
[Direction] dans le volet [Caractéristiques de
broderie] est défini sur [Courbe manuelle].

» Une ligne de direction de la broderie courbe peut
étre spécifiée si des points de remplissage, des
points remplissage programmables, des points
en serpentin ou des points du motif ont été
sélectionnés.

1 Cliquez sur un motif de forme.

Dans cet exemple, le point du motif est

sélectionné pour le type de point des parties.

||~ | v Point zigzag - @
IS
Convertir la
région en ligne

|B-| 588258 Point du motif -|

nner au point

Broderie

diter le point

= : ; , 1% ; : ; , i

NYRNZRN /NN
- AR INWINEINNIN
| VZRNZANZRN /RN
“NRZNWINYENY7

2 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie], puis cliquez sur [Mode expert].

P>« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

3 Dans la section [Broderie des parties],
sélectionnez [Courbe manuelle] sous
[Direction].

Caractéristiques de broderie o x

{58 Importer & Couleur il Caractér.., AB Attribut...

Espacement H 5(:? I 0,0 _,::' mm A
Espacement V m¢| 0,0 _,::' mm A

P=Dessin2

Ll

Direction

" Ligne droite manuelle

Q lﬂdegrés

| * Courbe manuelle |
Décalage des rangéesI0,0 _,::' mm A
Leng. point I 50 _,::' mm A v
— La ligne de direction de la broderie devient
courbe.

4 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe
[Sélectionner], puis cliquez sur Vﬂ
5 Faites glisser le point sélectionné pour ajuster

la ligne courbe. Pour ajouter un point, cliquez
sur la ligne courbe.

» Pour enlever un point a une des extrémités ou le
long du tracé, sélectionnez [Effacer le point].

« |l est impossible de supprimer un point a une
des extrémités de la ligne ou sur le contour du
motif de forme.

» Une seule ligne de direction de la broderie
courbe peut étre spécifiée.

« |l est impossible de spécifier des lignes de
direction de broderie courbes complexes
tordues.

63

B Exemples de motifs ou le sens de
broderie a été modifié

Si le sens de broderie a été modifié, la broderie du

motif change comme illustré ci-dessous.

Sens de broderie Point remplissage

-

Point remplissage
programmable
(Motif remplis.
programmeé)

Point du motif

Le sens de broderie est également modifié lorsque
la forme et la taille du motif sont changées.
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

Spécification des
caractéristiques de
broderie

1 Sélectionnez un motif de broderie, 'outil
Formes ou l'outil Texte.

2 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie].

Mode débutant Mode expert
Caractéristiques de broderie x Caractéristiques de broderie X
0 importer B Couteur il Caractér... AB attrio . Bmporter B Couteur 48 Caractér., ABAn|but..
¥ Broderie de ligne W Broderie de ligne ~
Réduire étirement [ Réduire éiement [
Larg. zigzag 10 = mm f Larg. zigzag 1.0 = mm [}
Dencité 50 = point/mm M Densité 50 _‘::‘ point/mm
¥ Broderic des partics Demi-point v
Reduire éiement 7 e A
Demnt 50 _Eiponmm M limitedonglet  [00 Smm  #
Direction ¥ Broderie des parties
 Ligne droite manuelle Wi et
@ [56 = degrés @A [ J
€ Courbe rmanuelle LIl 1=
© Automatique Densité
Dense bodd
Densité 60 =] point/mm M
Dégradé ¥ | Motf.. |
Direction
@ Ligne droite manuelle
Reduire étirement
L AE AT RA RN peSS— - pu— | XTI TR
AT e [T
Mode expert || Conseil pour masquer | Y Modedéblumr cDmilpulur masquer | @Y

| |
e 0 © © 0 o

o Cliquez sur ce bouton pour rétablir le
réglage par défaut.

e Cliquez sur ce bouton pour passer des
attributs de mode débutant & ceux du
mode expert.

Cliquez sur ce bouton pour charger/
enregistrer les réglages de broderie.

Cliquez sur ce bouton pour afficher ou
masquer la fenétre d'apercgu.

®© 0 O

Fenétre d'apercu

Vous pouvez afficher ici un apergu de la
broderie aprés chaque modification des
réglages. Si vous déplacez le pointeur sur
chaque réglage, vous pouvez en afficher
un apercu.

M

Les caractéristiques de broderie affichées dans la
boite de dialogue dépendent du type de point
sélectionné.

3  Modifiez les caractéristiques de broderie affichées
sous [Broderie de ligne] ou [Broderie des parties].

— Les réglages s'appliquent au motif de
broderie a chaque fois qu'ils sont modifiés.

»»  Pour plus de détails sur les différentes
caractéristiques de broderie et les différents
réglages, reportez-vous aux sections « Attributs de
broderie des tracés » a la page 376 et
« Attributs de broderie des parties » a la page 382.

M

Vous pouvez enregistrer les caractéristiques de
broderie fréquemment utilisées.

»» Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Enregistrement des paramétres
dans une liste » a la page 213

Copie des caractéristiques
de broderie

Les couleurs de fils, les types de points et les caractéristiques
de broderie peuvent étre copiés d'un motif et collés sur un
autre afin d'appliquer les mémes réglages au motif.

@ Original

1 Sélectionnez le motif de forme ou le motif de
texte dont vous souhaitez copier les réglages,
puis appuyez sur les touches de raccourcis
<Ctrl> + <C> pour copier.

2  Sélectionnez le motif de forme ou le motif de
texte sur lesquels vous souhaitez coller les
réglages, puis cliquez sur l'onglet [Accueil].

»»  « Motif de forme » a la page 10

3 Cliquez sur [Coller] dans le groupe [Presse-papiers],
puis cliquez sur [Coller les caractéristiques].

@ \ Sans titre - Layout & Editing Formes
_./‘ Accueil Image Afficher Formes

| 8¢ couper [y A @ 06
Sélectionner|| L_:'!';Copier %l%' Texte Formes f -

- ﬁj(ollerqlﬁ | - - \_r,q %
Sélectionner By coter

D E} E @l m.f Coller les caractéristiques

Ordre de brode] [ | Coller les caractéristiques sélectionnées,.,

B %- S

—
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

. H Copie de caractéristiques
spécifiques uniquement
Des caractéristiques spécifiques, telles que la

couleur de fil du tracé, peuvent étre copiées et
collées sur un autre motif.

1  Sélectionnez le motif de forme ou le motif de
texte dont vous souhaitez copier les réglages,
puis appuyez sur les touches de raccourcis
<Ctrl> + <C> pour copier.

2  Sélectionnez le motif de forme ou le motif de
texte sur lesquels vous souhaitez coller les
réglages, puis cliquez sur I'onglet [Accueil].

3 Cliquez sur [Coller] dans le groupe [Presse-
papiers], puis cliquez sur [Coller les
caractéristiques sélectionnées].

.'@‘ Sans titre - Layout & Editing Formes
~—/ Accueil Image Afficher Formes
| ,lﬁ’;(ouuer E'E % ( =
k 1 :L-:'!";Copuer ﬂ%' Tl'é = @% Q @
. . Y " . Electi = exte armes i
+ Sivous copiez des caractéristiques d'un motif de forme, e ﬁ [| T ik
de texte, de monogramme ou de texte court et vous les | sétectionner [y cotter
collez dans un motif de type différent, seules les O H @ | coner s caractéristiques

couleurs seront collées. Les types de points et les
caractéristiques de broderie ne peuvent pas étre collés.

M

Ordre de brode Efa, Coller les caractéristiques sélectionnées... |

R RN - G e—
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@ Original
® Cible
» Si vous copiez un motif de texte dont les
caractéristiques de broderie appliquées a chaque
caractere sont différentes, les caractéristiques de
broderie du premier caractére seront copiées.

a

Cette fonction ne peut pas étre utilisée avec des
motifs de points.
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

4 Cochez les cases des caractéristiques a
coller, puis cliquez sur [Coller].

Relief/gravure

Coller les caractéristiques sélectionnées Vous pouvez sélectionner plusie}Jrs motifs de
formes pour créer un effet de relief/gravure.

- Caractéristiques des tracés
[V Couleur des tracés

[ Caractéristiques de broderie des tracés ®

Caractéristiques des parties

[ Coulewr des parties ®

[V Caractéristiques de broderie des parties

@ haut
Annuler ® bas

1 Tracez une forme.

EEECCONEN
CEEECJDOENE
CONEEEEN,

= 2|52
2 <8
ol ] o NN Y

e Y00 91— omss (9ot Y] Yoo [ o [
L 1339w, ot 550, s 535 OB o=

Dans cet exemple, le point de remplissage a
été sélectionné pour la broderie des parties.

2  Tracez une forme chevauchant la forme
tracée a I'stape 1.
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3 Selectionnez les deux formes, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

4 Cliquez sur [Estampille/relief] dans le groupe
[Edition], puis cliquez sur la commande

souhaitée sous [Convertir depuis un pourtour].

1 O Ppiveterinverser | [[] Estampille/relief - I Il @ € assista
= Bluie.. Reliet/gravure 7 (Dritced
sition vy e e 5 sage
5 ¥} Grouper - L | outil Saisie destampille Cplan 99 Assista
. Edd %L outil Modification de l'estampille | Assistants

Convertir depuis un pourtour

Ligne gravée

[E] | Parties gravées B Couteur| fi

B Parties en relier

* Parties

T Dégradé

Tablnaes Ao

Exemple : si la commande [Ligne gravée] est
sélectionnée

[E] Ligne gravée
La forme du dessous apparait gravée

avec le contour de la forme du dessus.

@ Parties gravées

Un effet de gravure est créé sur la forme
du dessous avec la forme du dessus.
Pour de meilleurs résultats, sélectionnez
[Point plumetis] pour la broderie des
parties de la forme du dessous.

B Parties en relief
Un effet de relief est créé sur la forme du
dessous avec la forme du dessus.
Pour de meilleurs résultats, sélectionnez
[Point remplissage] pour la broderie
des parties de la forme du dessous.

M

Vous pouvez modifier cet effet a I'aide de I'outil
Editer I'estampille.
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a

» Ces commandes ne peuvent étre utilisées
qu'avec le motif de forme.

* Pour la broderie des parties, au moins un des
types de points suivants doit étre spécifié pour le
motif de forme du dessous.
¢ Point plumetis
+ Point remplissage
¢ Point remplissage programmable (Motif

remplis. programmé)

» Pour utiliser la commande [Ligne gravée],
[Types de point du tracé] pour le motif de
forme doit étre défini sur n'importe quel réglage
autre que [Non cousu (tracé)].

Pour utiliser la commande [Parties gravées] ou
la commande [Parties en relief], [Types de
point des parties] pour le motif de forme doit
étre défini sur n'importe quel réglage autre que
[Non cousu (parties)].

Application et édition
d'estampilles

Vous pouvez créer des effets de relief/gravure en
estampant des motifs d'estampille dans une forme.
Elle apparait comme brodée dans différentes
directions.

H Application d'une estampille

1 Tracez une forme.

(OB ]y o m—m—

2 Cliquez sur I'onglet [Accueil].
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

3 Cliquez sur [Estampille/relief] dans le groupe

[Edition], puis cliquez sur [Outil Saisie d'estampille].

- Layout & Editing

pivoterinverser || Estampiltesrelier 1 )
%,

Taille... Relief/aravure

L Outil Saisie o estampille i

sition

. Edfl YL | Outil Modification de I'estampille Assistants

Convertir depuis un pourtour

= Couleur | i

TR

4  Sélectionnez un motif d'estampille (fichier .pas
auquel sont appliqués les réglages
d'estampille).

(4] 1) ? (3]

|: \Program Files (4 |SI\Brother\PE-D._ \Pattern |

L

pait3 partd

100 =]
@ 0 = deges |
patlh patl? stamp
- Fermer

o Sélectionnez un motif d'estampille.
e Spécifiez la taille du motif d'estampille.
9 Spécifiez le sens du motif d'estampille.

9 Pour sélectionner un autre dossier,

cliquez sur .

M

Les réglages d'estampille de gravure et de relief
apparaissent sous la forme de zones rouges et bleues.

5 Cliquez sur le motif de forme tracé a I'étape 1
pour le sélectionner.
— Des « défilés de tirets » apparaissent
autour du motif de forme sélectionné.

6 Cliquez sur les emplacements souhaités &
l'intérieur du motif de forme.

Vous pouvez visualiser l'effet de I'estampille
créée dans Affichage réaliste.
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M

» Des estampilles peuvent étre appliquées aux
parties du motif de forme auxquelles sont
appliqués le point plumetis, le point remplissage
et le point remplissage programmable.

* Programmable Stitch Creator vous permet
d'éditer le motif d'estampille proposé ou de créer
votre propre motif d'estampille.

»» « Programmable Stitch Creator » & la
page 291

M Edition d'une estampille
1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].
2 Cliquez sur [Estampille/relief] dans le groupe

[Edition], puis cliquez sur [Outil
Modification de I'estampille].

- Layout & Editing

—_—
eivater/Inverser - (] Estampillerelief | ) Assista

Tai

Reliet/gravure Piéce b
kage

L| Outil Saisie o estampille _mJ_n Assista

Edi| %L, Outil Modification de I'estampille

Convertir depuis un pourtour

sition
5 Grouper ~

Assistants

H Couleur il

Tahlas dan

3  Cliquez sur le motif de forme contenant
I'estampille.

— Des « défilés de tirets » apparaissent
autour du motif de forme sélectionné.

4 Cliquez sur I'estampille.

@ Poignée de rotation
® Poignées d'échelle

M

* On ne peut sélectionner qu'une seule estampille
a la fois.

» Pour agrandir I'estampille, faites glisser une
poignée d'échelle.

» Pour la faire pivoter, faites glisser la poignée de
rotation.

 Pour la supprimer, appuyez sur la touche <Suppr>.
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Spécification des couleurs de fils et des types

de broderie pour les tracés et les parties

5 Modifiez I'estampille.

Caractéristiques de estampille

. C:\Program Files (+86]\Brother\PE-D._.\Patlem

0 @"""
.A B @lﬂ_ﬂdum

stampé stampB
-] Appiquer Fermer

» Pour modifier le motif d'estampille,
sélectionnez un autre motif, puis cliquez
sur [Appliquer].

5/7

« Sila taille d'un motif de forme est modifiée, la
taille de I'estampille ne change pas. Veillez a
vérifier I'estampille dés qu'un motif de forme est
modifié.

» Sile motif de forme contenant une estampille est
édité, vérifiez I'estampille a la fin de I'édition.
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Tracé de formes

Tracé de formes

Tracé d'une forme de @&
rectangle, de cercle ou I : Rectangle

d'arc
. : Cercle ou ovale

. : Rectangles aux coins arrondis

Faites glisser le pointeur dans la Zone de création.

e . . =

M

o

=

® ® e

i = g

=

o

3

o

=)

-,

Q

® @ ®

o

@ Rectangle 3
@ Rectangles aux coins arrondis (3]
® Cercle %
@ Ovale DS8Hec- EB0EG : r
® Arc ERCHCY-L 2
® Eventalil i i )
@ Arc et radiale s
0

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil]. E
2 Cliquez sur [Formes] dans le groupe [Outils], (3

puis cliquez sur une icone d'outil sous
[Rectangle]/[Cercle]/[Arc] pour sélectionner
I'outil [Rectangle]/[Cercle]/[Arc] souhaité.

Sans titre - Lay

nage Afficher

ser [ —

Y| A SyeeE = M

e || T O || Pour tracer un cercle ou un carré, maintenez la
papiers Pourtour touche <Maj> enfoncée tout en faisant glisser le

E0&® “.i,<$?ii pointeur.

% mm

i = : Rectangle/ Cercle/Arc :
_ILX Y _IeL
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M

Rectangles aux coins arrondis

Pour modifier le rayon des coins, cliquez sur le
sélecteur [Rayon des angles] sous I'onglet
[Pourtour]. Puis, entrez le rayon de votre choix ou
sélectionnez la valeur souhaitée.

Spécifiez le rayon des coins avant de tracer le
rectangle. Il est impossible de modifier le réglage
une fois le rectangle tracé.

Sans titre - Layout & Editing Formes

Image Afficher Pourtour

|~ | ~weasaee Point zigzag -
0.0 .
.

!ii”!iii Point remplissage -

EBroderie

N

Sélectionner

Sélectionner | |Ra| 5 5

COEH &S 0o B -

Ordre de broderie 20,0 | %

=] - - [ % 300
® | & 500 E

Exemple 1 Exemple 2
Rayon des angles : 0,0 mm  Rayon des angles : 20,0 mm

1 Procédez comme si vous traciez un cercle ou

‘r@\ Sanstitre - Layout & Editing Formes
Acauei
\ 7 Mostiertepoint + || g ot
Sélectionner i S i
8 4, Fractionner au point || L7
Sétectionner||__ou Editer e point Brod
DEHAE,E® *
Ordre debroderie 2 X »m (%0, . . . 1 P -
E- %% 0
® | & »
N

— Une ligne radiale apparait sur l'ovale
lorsque vous relachez le bouton de la
souris.

71

Tracé de formes

2 Déplacez le pointeur jusqu'au point de départ

de l'arc, puis cliquez.
— La ligne radiale disparait.

3 Déplacez le pointeur jusqu'a ce que l'arc/l'arc

et la radiale/l'éventail ait la forme souhaitée,
puis cliquez.

M

Faites glisser le pointeur tout en maintenant la
touche <Maj> enfoncée pour le déplacer par
incréments de 15°. L'angle actif apparait dans la
barre d'état.

Arc et radiale

o T
+

@ Cliquez au point de départ.
®@ Allez jusqu'au point final.
® Cliquez au point final.
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Tracé de formes

Arc
o T
®
+ o
@ Cliquez au point de départ.
® Allez jusqu'au point final.
® Cliquez au point final.
Eventail

-

o T
C
@

+ ®

s

@ Cliquez au point de départ.
®@ Allez jusqu'au point final.
® Cliquez au point final.
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M

» Vous pouvez modifier la couleur et le type de
point avant ou aprés avoir tracé la forme.

»» « Définition du type de broderie » a la page 57

» Vous pouvez également utiliser les réglages
dans le volet [Caractéristiques de broderie]
afin de définir d'autres caractéristiques de la
forme avant ou aprés son tracé.

»> « Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64

Tracé de diverses formes

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Formes] dans le groupe [Outils],
puis cliquez sur une icéne d'outil sous
[Formes] pour sélectionner l'outil Formes
souhaité.

Sans titre - Layout & Editing

Afficher

A ﬂ @ e B
Tede (Formes| | (g g

Pourtour Edition

|[| Pivater/inverser ~ [1] E
= Blnile.. @ N
Y .
Dispasition B

- I&lGrouper - o8

Importer
des motifs -

Olg @&/ < SV

Rectangle/ Cercle/Arc

[ X XY X

Pigiire manuelle

' B

Formes.

[T

3 Faites glisser le pointeur dans la Zone de

création.

» Pour tracer la forme tout en conservant le
rapport hauteur/largeur d'origine, maintenez la
touche <Maj> enfoncée tout en déplagant le
pointeur.

» Divers exemples de motifs de formes sont
disponibles dans le volet [Importer] lorsque
vous choisissez [Formes de pourtour] dans le
sélecteur [A partir de] et [Formes de base]
dans le sélecteur [Catégorie].

»» « Utilisation du volet Importer » a la page 15
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Tracé de contours (lignes
droites et courbes)

® ®
®
©)

® ®
Point de départ

Point final
Cliquez sur l'onglet [Accueil].

Ligne ouverte
Ligne fermée
Courbe ouverte
Courbe fermée

@OeEOO

2 Cliquez sur [Formes] dans le groupe [Outils],
puis cliquez sur une icone d'outil sous
[Pourtour] pour sélectionner I'outil Pourtour
souhaité.

Sans titre

Afficher

Al%k|eam I
Texte |Formes
2 onurtour

Jeil Image

3¢ Couper E'r_'!‘
L_' Copier ~|»'
e'r'i Coller = ﬁ

«@ S Importer Disp

des motifs ~

Presse-papiers

LEOR0ED g @ o/ < SV

erie. X mm .

‘ . Cliquez sur les points pour tracer un
trait fermé formé de lignes droites.
(touche de raccourci : <Z>)

. Cliquez sur les points pour tracer une
courbe fermée.
(touche de raccourci : <X>)

. Faites glisser le pointeur pour tracer
une courbe fermée a main levée.

< . Cliquez sur les points pour tracer un
trait ouvert formé de lignes droites.
(touche de raccourci : <Z>)

: Cliquez sur les points pour tracer une
courbe ouverte.
(touche de raccourci : <X>)

: Faites glisser le pointeur pour tracer
une courbe ouverte a main levée.

73

Tracé de formes

3 Cliquez dans la Zone de création ou faites

glisser le pointeur pour tracer la ligne.

Les touches de raccourci ne sont disponibles
qu'aprées avoir sélectionné I'outil Pourtour.

H Lignes droites/courbes

1  Cliquez dans la Zone de création pour
spécifier le point de départ.

2 Cliquez dans la Zone de création pour
spécifier le point suivant.

=

— Les lignes en pointillés se transforment en
lignes continues.

M

» Pour supprimer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris ou
appuyez sur la touche <Retour arriére>.

« L'outil Courbe s'utilise de la méme maniére.

3 Continuez de cliquer pour spécifier chaque
point, puis double-cliquez sur le dernier ou
appuyez sur la touche <Entrée>.
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Tracé de formes

M Modification des attributs

- Vous pouvez passer librement d'un type de ligne de fin de Iigne
al'autre en cliquant sur un bouton différent ou en
appuyant sur la touche de raccourci.

» Lorsque vous tracez une ligne droite, maintenez

la touche <Maj> enfoncée tout en déplagant le #
pointeur pour effectuer un tracé vertical ou
horizontal.

* Méme aprés que le motif a été dessiné, vous . o ] . )
pouvez modifier les caractéristiques de fin de Apres avoir sélectionné un motif de forme, cliquez
ligne. dessus avec le bouton droit de la souris, puis

e . . ) . R cliquez sur [Ouvrir] ou sur [Fermer] pour modifier

»» « Modification des attributs de fin de ligne » a la ?in de li n[e ] [ 1p

la page 74. gne.
R R I

* Méme une fois le motif tracé, vous pouvez 3
transformer des lignes droites en courbes et . - Y
inversement. 1

. . . 1 /% Couper ctri=x

»» « Transformation de lignes droites en courbes ] . B copier ctiec

ou de courbes en lignes droites » a la _ (B ouotaer o

page 80 1 Effacer Delete

1 Inverser »

- Régler numérique 3

&R Centrer Ctrl=h

Fermer
M Traits a main levée '
1 Faites glisser le pointeur pour tracer la ligne. 4 | po— NE
3 JB| Exporterles données de découpe 22

2  Relachez le bouton de la souris pour terminer Coradristiaues debrodere. -

le tracé.

En outre, des motifs de formes fermés peuvent
étre fractionnés en plusieurs points pour créer des
lignes ouvertes, ou les points de fin des motifs de
formes ouverts peuvent étre reliés pour créer des
lignes fermées.

»» « Raccordement de points/fractionnement de
contours (motifs de formes) » a la page 77
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Tracé de formes

Caractéristiques de
broderie des formes

L'onglet [Formes] vous permet de définir les
caractéristiques de broderie (couleur de fil et type
de point).

Exemple : si un rectangle a été sélectionné.

Formes

Farmes

o j Moditierlepoint = | g\l wasanane Point zigzag =
ne de direction 24 Fractionner ao pornt || || HHEHHEEE Point rempiissage E
«ction de la broderie Editer le point [ i a-imem-

(1] © 2]

o Couleur de tracé/Couleur des parties
Cliquez sur ce bouton pour définir la
couleur de fil pour les lignes et les parties.

Pour des couleurs spéciales :

»» « Couleurs spéciales » a la page 56

e Sélecteur des types de point du tracé
Toutes les lignes dans une forme peuvent
étre définies avec le méme type de point.
Ces sélecteurs permettent de définir le
type de point pour les tracés.

»» « Attributs de broderie des tracés » a la
page 376

9 Sélecteur des types de point des
parties
Toutes les parties d'une forme peuvent
étre définies avec le méme type de point.
Ces sélecteurs permettent de définir le
type de point pour les parties.
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»»  « Attributs de broderie des parties » a la
page 382

»»> « Spécification des couleurs de fils et des
types de broderie pour les tracés et les
parties » a la page 54

M

* Pour désactiver la broderie du tracé,
sélectionnez [Non cousu (tracé)] dans le
sélecteur [Types de point du tracé].

» Pour désactiver la broderie des parties,
sélectionnez [Non cousu (parties)] dans le
sélecteur [Types de point des parties].
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Reformation des motifs de broderie

Reformation des motifs de broderie

Vous pouvez reformer des motifs en déplacant, en ajoutant ou en supprimant des points. Lors de la création
de motifs de formes, I'emplacement sur lequel vous avez cliqué devient un point.

Sélection de points Déplacement de points

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil]. 1  Sélectionnez le point.

2  Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe 2  Faites glisser le point jusqu'au nouvel

3
4

[Sélectionner], puis cliquez sur f/'ﬂ pour
sélectionner I'outil [Sélectionner angle].

Sans titre - Layout & Editing Formes

Accueil Image Afficher Formes

Cliquez sur le motif.

Pour sélectionner un seul point, cliquez sur un
carré.

Vous pouvez sélectionner plusieurs points de l'une
des maniéres suivantes.

Faites glisser le pointeur.

— Tous les points de la zone sont
sélectionnés.

Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en
cliquant sur les points.

— Pour désélectionner un point, cliquez
dessus.
Maintenez la touche <Maj> enfoncée tout en
appuyant sur une touche fléchée pour
sélectionner plusieurs points.

Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en
appuyant sur une touche fléchée pour modifier
le point sélectionné.
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emplacement.

k & 3D, Ajouter une lig tion / Modifier @
b % Supprimer Ia lig ction = || /5 Effacer I
‘Sélectinnner Fractionner -
- le pourtour \ Inverser la lign ection # Fraction
Sélectionnar autils Ligne de direction de la broderie Editer |
w| s let|=ome -
m 150 . . . . 19
2

@ Point sélectionné
® Glisser

M

» Pour déplacer le point d'une ligne fracturée,
d'une courbe ou de données de point
horizontalement ou verticalement, maintenez la

touche <Maj> enfoncée tout en le faisant glisser.

* Vous pouvez également déplacer un point
sélectionné a l'aide des touches fléchées.

* Les points de motifs avec incorporation de motif
peuvent également étre déplacés. Toutefois, les
points ne peuvent pas étre déplacés pour
croiser un contour. Pour effectuer une telle
opération, annulez d'abord la fonction
d'incorporation de motif.

» Sivous commencez a faire glisser en cliquant a
un autre endroit sur le contour du motif, un
nouveau point sera inséré ou les points
sélectionnés seront désélectionnés.
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Reformation des motifs de broderie

Insertion de points Raccordement de points/
1 Cliquez sur I'onglet [Accueil]. fraCtionnement de
2 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe Contours (mOtIfs de

formes)

[Sélectionner], puis cliquez sur m pour

sélectionner I'outil Sélectionner angle. .
B Fractionnement des contours de

( ’ 7-\“ Sans titre - Layout & Editing Formes .
@ Accueil Image Afficher Formes mOtIfs de formes ouverts
% g,& B\ Ajouter une ligne de directic / Modifier Vous pouvez fractionner le contour d'un motif de
[Sélectionner Fral&};ﬁ;‘er R supprime a lion ection = || S Effacer | forme ouvert en un pOint-
- le pourtaur T, Inverser Iz ligne de d . 24 Fraction
Sélectionner outils Ligne de direction de la broderie Editer | 1 Sé|eCtI0nneZ Un p0|nt danS un motlf de fOI‘me
ol P | =
| * [ |ﬁ§ 'D L (20 S T ouvert.
| 2 Cliquez sur I'onglet [Formes].
3 Cliquez sur le motif. 3 Cliquez sur [Fractionner au point] dans le
groupe [Modifier le point] pour fractionner le
4 Cliquez sur le contour pour ajouter un point. trait.
n)  Sanstitre - Layout & Editing Formes
Q‘ Accueil Image Afficher Formes
3D Ajouter une ligne de direction /~ Modifier le point ~
@ - ﬁ' ) JH Mgmz\ dir ‘r’ym |pn« i
efecuonnet} Fractionne | e verser  ligne e irecion
Sélectionner || Outils | Ligne de direction de la broderie || Editer le point J

-
PATATAYC)\ATATATAN

@ Cliquez sur

Suppression de points

1  Sélectionnez le point.
2 Cliquez sur I'onglet [Formes].

3 Cliquez sur [Effacer le point] dans le groupe
[Modifier le point]. Sinon, appuyez sur la
touche <Suppr> pour supprimer le point.

@ Sans titre - Layout & Editing Formes
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M Fractionnement des contours de
motifs de formes fermés

Vous pouvez fractionner le tracé fermé d'un motif de
forme. Le tracé fermé se compose de points qui
sont reliés pour créer le motif de forme.

1 Sélectionnez un point dans un motif de forme
fermé.

lﬁ -------- Treeeerennnee o a

2 Cliquez sur I'onglet [Formes].

3  Cliquez sur [Fractionner au point] dans le
groupe [Modifier le point] pour fractionner le

trait.
G ossssmnssns s [n]
G
A
B o B = Ghat jal

» Si un motif de forme est fractionné dans une
forme pour laquelle I'incorporation de motif est
appliquée, cette derniere sera annulée.

+ Si un motif de forme est fractionné dans une
forme pour laquelle I'option Arranger texte sur
pourtour est appliquée, cette méme option sera
annulée.
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Reformation des motifs de broderie

M

 Sile pourtour d'un motif de forme fermé est
fractionné pour créer un motif de forme ouvert,
vous ne pouvez plus spécifier les
caractéristiques de broderie des parties.

* La commande [Ouvrir] est également
disponible pour modifier un motif de forme ferme
en motif de forme ouvert.

»» « Modification des attributs de fin de ligne » a
la page 74
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Bl Raccordement de deux motifs de
formes ouverts

Les points de fin des deux motifs de formes peuvent
étre reliés pour créer un motif de forme unique.

1 Sélectionnez un point de fin (point d'entrée ou
point de sortie).
2  Appuyez sur la touche <Alt>.

— Les points pouvant étre reliés apparaissent
sous forme de x.

L'autre point de fin du motif de forme dont le point
est sélectionné, ainsi que les points de fin (points
d'entrée et points de sortie) d'autres motifs de
formes apparaissent sous la forme de x.

3  Touten maintenantla touche <Alt> enfoncée,
faites glisser le point sélectionné vers le point
auquel vous souhaitez le relier.

— Le pointeur prend la forme i_? et un carré

rouge apparait lorsque les deux points se
chevauchent.

4 Relachez le bouton de la souris pour relier les

deux points.
e UGOLRECEPEPLEE e PP EEEE s ]
)
2 R R GLGRECE TR i ELRGEREEE ful
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Reformation des motifs de broderie

B Raccordement des deux points de
fin d'un motif de forme
Les deux points de fin d'un motif de forme ouvert

peuvent étre reliés pour créer un motif de forme
fermé.

1 Sélectionnez un point de fin (point d'entrée ou
point de sortie).

2 Appuyez sur la touche <Alt>.

— L'autre point de fin apparait sous la forme de x.

3  Touten maintenant la touche <Alt> enfoncée,
faites glisser le point sélectionné vers l'autre
point de fin.

4 Relachez le bouton de la souris lorsque les
deux points se superposent et que le carré
rouge apparait.

Lorsqu'un motif de forme est fermé, ses
caractéristiques de broderie des parties peuvent
apparaitre.

M

La commande [Fermer] est également disponible
pour modifier un motif de forme ouvert en motif de
forme fermé.

»» « Modification des attributs de fin de ligne » a
la page 74
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Reformation des motifs de broderie

Transformation de lignes
droites en courbes ou de
courbes en lignes droites 1

Modification du type de
courbe

Sélectionnez un point sur une courbe.

Sélectionnez le point.
Cliquez sur I'onglet [Formes].

Cliquez sur [Modifier le point] dans le groupe
[Modifier le point], puis cliquez sur [En ligne
droite] ou [En courbe].

(g™  Sanstitre - Layout & Editing Formes

el image

Afficher  Formes

@ En courbe
® En ligne droite

80

2 Cliquez sur I'onglet [Formes].

3 Cliquez sur [Modifier le point] dans le groupe
[Modifier le point], puis cliquez sur [Lisse],
[Symétrie] ou [Froncer].

™ Sans titre - Layout & Editing Formes

<

Image  Afficher | F

|__Ligne de direction de Ia broderie ‘

OSHec 0 -

Ordre de broderie & X =, 1%

- % - % A B Symétrie
F
fo| & » g8 | Froncer

Outils

Type Courbe

Lisse

Symétrie

Froncer

s

AU

4 Faites glisser la poignée noire pleine pour
ajuster la forme du tracé.

Vous pouvez modifier la forme en faisant glisser la
poignée noire pleine vers un c6té ou l'autre du
point.
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Edition d'un motif de point

Edition d'un motif de point

Conversion d'un motif de
forme ou d'un motif de
texte en un motif de point

Le motif de forme ou le motif de texte peut étre
converti en motif de point, ce qui vous permet
d'effectuer des changements détaillés en modifiant
la position des points individuels.

1 Sélectionnez un motif de forme, puis cliquez
sur l'onglet [Formes].

2 Cliquez sur [Conversion en points] dans le
groupe [Edition].

- o x

Option ~ Aide ~

rsio
- vwvw Point zigzag - @ 3
| » 2o i
& Créer

- == Point radial ||| convertiria 4

région en ligne un matif floral

Edition

Broderie J

81

M

» [Conversion en points] peut également étre
utilisé avec un motif de texte afin de le convertir
en motifs de points.

» Dans les motifs de points, les points
apparaissent en ligne continue (
sauts de points en pointillé (—-—).

» Sivous sélectionnez n'importe quelle partie de
motifs groupés, de motifs dédiés a
l'incorporation de motif et de texte disposé sur
des formes, tous les motifs du groupe sont
convertis en motifs de points.

» Les motifs auxquels aucun point n'est appliqué
sont effacés lorsque le motif est converti en
motif de point.

) etles

Sélection de motifs de
points par couleur de fil

Maintenez la touche <Alt> enfoncée et cliquez sur
la couleur de fil des motifs de points que vous
souhaitez sélectionner.

» Vous pouvez modifier la couleur de fil lorsque
les motifs sont sélectionnés a I'aide de cette
méthode.

»» « Définition de la couleur des fils » a la
page 54

» Si les motifs de points sont regroupés, vous ne
pouvez pas sélectionner des motifs par couleur
en utilisant cette méthode.

M
o
=
(2]
o
)
=)
=
()
3
@
=
-,
-3
(]
o
Q
[
@
o
]
-
Q
<
o
c
-
[
m
Q.
=
=
«Q



Sélection de points de
couture de motif de point

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe

[Sélectionner], puis cliquez sur F/'-ﬂ pour
sélectionner I'outil Sélectionner angle.

Formes

-.@' Sans titre - Layout & Editing

Afficher

Accueil Image Formes

k | ﬁ. )
(Sélectionner|| Fractionner
& le pourtour .
Ligne de direction de la broderie

Sélectionner outils

"'|4"' EO0E® -
_|\[>W’<T |50 ) ) ) ) Tl

]

/7 Modifier

/¢ Effacer I

% Fraction

Editer |

3  Cliquez sur le motif de points.

4  Pour sélectionner un seul point de couture,
cliquez sur un carré.

@ Point sélectionné
® Point non sélectionné

M

Edition d'un motif de point

M

» Lors de la sélection de points de couture, veillez
a cliquer sur le point de couture (ne cliquez pas
sur une zone vierge de la Zone de création),
sinon tous les points sélectionnés seront
désélectionnés.

« Sivous cliquez sur un saut de point, les points
aux deux extrémités sont sélectionnés.

» Vous pouvez sélectionner plusieurs points de
couture de la méme maniére que vous avez
sélectionné les points du motif de broderie.

»» « Sélection de points » a la page 76

a

Les points de couture ne peuvent pas étre édités
si le motif n'est pas un motif de point. Le motif peut
étre affiché dans Affichage en continu.

H Déplacement de points de couture

Faites glisser les points de couture sélectionnés
jusqu'au nouvel emplacement.

M

Les points de couture sont déplacés de la méme
maniére que les points du motif de broderie.

»» « Déplacement de points » a la page 76

* Appuyez sur la touche <Tab>.
— Tous les points de couture dans la
couleur suivante sont sélectionnés.
* Appuyez sur les touches <Maj> et <Tab>.

— Tous les points de couture dans la
couleur précédente sont sélectionnés.

» Appuyez sur les touches <Ctrl> et <Début écran>.

— Le point d'entrée de la premiéere couleur
de fil est sélectionné.
» Appuyez sur les touches <Ctrl> et <Fin>.

— Le point de sortie de la derniére couleur
de fil est sélectionné.
» Sélectionnez au minimum un point d'une
couleur donnée, puis appuyez sur la touche
<Début écran>.

— Le point d'entrée de la couleur est sélectionné.

» Sélectionnez au minimum un point d'une couleur
donnée, puis appuyez sur la touche <Fin>.

— Le point de sortie de la couleur est
sélectionné.

82

M Insertion de points de couture

Cliquez sur une ligne entre deux points de couture
pour ajouter un nouveau point a cet emplacement.

B Suppression de points de couture

Appuyez sur la touche <Suppr> pour supprimer le
point de couture sélectionné.

M

+ Sile point final d'un saut de point est supprimé, ce
segment de saut de point est supprimé et les points
précédant et suivant le saut de point sont connectés.

» Pour insérer un point de couture et modifier la
ligne précédente en saut de point, maintenez les
touches <Ctrl> et <Maj> enfoncées tout en
cliquant sur la ligne.
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Raccordement de points/
fractionnement de points
(motifs de points)

Un motif a couleur unique peut étre divisé en deux
en fractionnant les points en un point et des motifs a
deux couleurs peuvent étre combinés en un seul en
reliant des points. Si un motif de point est divisé en
plusieurs parties, chaque partie peut étre éditée
séparément, notamment pour les couleurs.

B Fractionnement d'un motif de
point en deux au point sélectionné

1  Sélectionnez un point dans un motif de point.
2 Cliquez sur I'onglet [Points].

3 Cliquez sur [Fractionner au point] dans le
groupe [Edition] pour fractionner le motif de point.

‘@\ Sans titre - Layout & Editing Paints
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Edition d'un motif de point

a

Si un point d'entrée ou de sortie est sélectionné,
I'option [Fractionner au point] n'est pas
disponible.

B Raccordement de deux motifs de
points pour en créer un seul

1 Sélectionnez un point de fin (point d'entrée ou
point de sortie) d'un motif de point.

- %% T
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M

Sélectionnez le point d'entrée du motif de point en
appuyant sur les touches <Ctrl> + <Début écran>.
Sélectionnez le point de sortie en appuyant sur les
touches <Ctrl> + <Fin>. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section

« Sélection de points de couture de motif de point »
a la page 82.

2  Appuyez sur la touche <Alt>.

— Les points pouvant étre reliés apparaissent
sous forme de x.
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Si le point d'entrée d'un motif de point est
sélectionné, les points de sortie des autres motifs
de points apparaissent sous la forme de x. Si le
point de sortie d'un motif de point est sélectionné,
les points d'entrée des autres motifs de points
apparaissent sous la forme de x.
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3  Touten maintenant la touche <Alt> enfoncée,
faites glisser le point sélectionné vers le point
auquel vous souhaitez le relier.

— Le pointeur prend la forme E et un carré
rouge apparait lorsque les deux points se

chevauchent.
- %% T
@& %

-
@

Z |

4 Relachez le bouton de la souris pour relier les
deux points.
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M

Une fois les points reliés, la couleur de fil du motif
sera celle du motif qui apparaissait en premier
dans l'ordre de broderie avant que les points ne
soient reliés.

Fractionnement de parties
d'un motif de point

1 Sélectionnez un motif de point, puis cliquez
sur l'onglet [Points].
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Edition d'un motif de point

2 Cliquez sur [Fractionner les points] dans le
groupe [Outils] pour sélectionner I'outil
[Fractionner les points].

( @ Sans titre - Layout & Editing Points

Accueil Image Afficher Points

Sélectionner| | F er

T Changer R
les points

Fractio
couleur par couleur au point
Sélectionner Outils

T
EC S Y

e Conversion Conversion
en blocs en pourtour »

Edition

— Tous les autres motifs apparaitront grisés.
Le motif sélectionné apparaitra devant les
autres.

3  Cliquez dans la Zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez commencer I'encadrement.

4 Continueza cliquer dans la Zone de création
pour spécifier chaque coin de I'encadrement
de la zone a couper.

M

Pour supprimer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

5 Double-cliquez dans la Zone de création pour
spécifier la partie a fractionner.

La partie coupée se déplace a la fin de I'ordre de
broderie.

»» « Vérification et modification de I'ordre de
broderie » & la page 92
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Répartition du motif de
point par couleur

@ Avant la répartition
®@ Apreés la répartition

1 Sélectionnez le ou les motifs de points, puis
cliqguez sur l'onglet [Points].

2 Cliquez sur [Répartir par couleur] dans le
groupe [Edition].
@ Sans titre - Layout & Editing Points
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— Des lignes en pointillés apparaissent
autour de chaque partie du motif de point.

Conversion de motifs de points

Vous pouvez convertir des motifs de points en deux types
de motifs de formes. Une fois la conversion effectuée,
plusieurs opérations d'édition sont possibles.

Motifs de points
Blocs : groupe de motifs de formes avec
plusieurs lignes de direction de la broderie

Conversion en blocs
Conversion en pourtour

@
@
® Motifs de formes
@
®
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Edition d'un motif de point

Conversion en blocs

Le motif est converti tout en conservant plusieurs
lignes directionnelles de broderie.

Utilisez cette option pour agrandir ou réduire un
motif de broderie qui utilise des points remplissage
ou plumetis.

Conversion en pourtour

Le motif est converti suivant la forme du contour.

M

» Une fois convertis, les motifs de contour peuvent
étre édités.

»» « Définition du type de broderie » a la
page 57
« Spécification du sens de broderie
droit » a la page 59
« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64
« Reformation des motifs de broderie »
ala page 76

» Pour plus de détails sur le motif de forme et le
motif de point, reportez-vous a la section
« Comparaison des différents types de données
créées avec PE-DESIGN 11 » a la page 10.

l Conversion d'un motif de point en
blocs

Vous pouvez convertir des motifs de points en blocs
(groupe de motifs de formes avec plusieurs lignes
directionnelles de broderie). Dans un motif en blocs
(formes), les types et les caractéristiques de
broderie peuvent étre modifiés, et le motif peut étre
facilement édité.

1 Sélectionnez le ou les motifs de points, puis
cliqguez sur l'onglet [Points].

2 Cliquez sur [Conversion en blocs] dans le
groupe [Edition].
@ Sans titre - Layout & Editing Points

Accueil Image Afficher Points

-— mr
Szl
s L o
Sélectionner|| Fractionner || Changer Répartir Fractionne
K les points couleur par couleur 3u point
|sé Outils Edition

me n
Conversion || Conversion
en blocs 'n pourtour ~

M
o
=
(2]
o
)
=)
=
()
3
@
=
-,
-3
(]
o
Q
[
@
o
]
-
Q
<
o
c
-
[
m
Q.
=
=
«Q



3 Déplacez le curseur pour sélectionner la
densité souhaitée. Cliquez sur [OK].

Sensibilité

Haute Nomale Faible

ok I Annuler |

M

Le réglage [Normale] suffit dans la plupart des cas a
offrir des résultats satisfaisants, mais, selon la
complexité du motif, vous devrez peut-étre sélectionner
un réglage plus proche de [Faible] ou de [Haute].

— Le motif de point est converti en motifs de
formes groupés. Etant convertis en motifs
de formes, les contours du motif de point
peuvent étre édités.

»» Pour plus de détails, consultez les
instructions suivantes.
« Définition du type de broderie » a la page 57
« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64
« Reformation des motifs de broderie » a
la page 76
« Spécification du sens de broderie droit »
a la page 59

a

La commande [Conversion en blocs] ne peut
pas étre utilisée avec certains motifs de points
importés des cartes originales.

H Conversion d'un motif de point en
motif de contour
Vous pouvez créer des motifs de contour a partir de

chaque couleur d'un motif de point ou a partir d'un
contour autour du motif tout entier.

@ Convertir I'ensemble en pourtour
@ Convertir les pieces en pourtour

86

ition d'un motif de point

1 Sélectionnez le ou les motifs de points.
2 Cliquez sur I'onglet [Points].

3 Cliquez sur [Conversion en pourtour] dans

le groupe [Edition], puis cliquez sur
[Convertir 'ensemble en pourtour] ou
[Convertir les piéces en pourtour].

Q\ Sans titre - Layout & Editing Points

Acueil  Image  Afficher | Points

ER

F Changer R r Con
- les points || couleur par couleur t | enblocs|
Sélectionner

DBB&&A

Ordre de broderie %

| @ converticrensembie en pourtour

50, | A .|| & Convertirles piéces en pourtour

— Les motifs de contour sont créés et les
motifs de points d'origine sont supprimés.

M

» La broderie du tracé dans les motifs de contour
créés est définie sur [Non cousu (tracé)] et la
broderie des parties est définie sur [Point
remplissage].

» Sila commande [Convertir 'ensemble en
pourtour] est sélectionnée, la couleur de fil est
définie sur la premiére couleur de fil dans l'ordre
de broderie pour le motif de point d'origine.

« Siplusieurs motifs de contour sont créés a partir
d'un seul motif de point, les motifs de contour
sont groupés.

» Si le motif de point d'origine comporte une
ouverture (zone sans point mais entourée de
points), l'incorporation de motif peut étre
appliquée.
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Vérification des motifs de broderie

Vérification des motifs de broderie

Zoom

Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur | ® ousur Q dans le groupe [Outils].

ns titre - Layout & Editing Foints

ueil Image Afficher Points

o3 A G E.
2 -

E}:;Cupier %%'

B Texte Formes ,@ %. Importer Dispasitic

[ Caller = '@' k3 i des motifs ~ M

Presse_papiers Outils Imparter

|®L : Cliquez sur la Zone de création pour
effectuer un zoom avant.

(Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur la Zone de création pour

effectuer un zoom arriére.)

Q . Cliquez sur la Zone de création pour
effectuer un zoom arriére.
(Cliguez avec le bouton droit de la
souris sur la Zone de création pour
effectuer un zoom avant.)

Sinon, cliquez sur ~| & coté de =|, puis
cliquez sur [Zoom sur tout], [Zoom sur
I'élément sélectionné] ou [Zoom taille réelle].

ins titre - Layout & Editing Points.

aeil Image Afficher Points

Rowe B A @ oe[my] By | 2 D

o e
FiCopier 35 Y [ zoom surtout

over - @ . _—
- ‘@ Zoom sur I'élément sélectionné
Presse-papiers Outils

PR IO B R B

Texte Formes

11 Zoom taille réelle

Zoom sur tout
La totalité de la Zone de création s'insére dans la
fenétre. La méme opération peut étre exécutée

en cliquant sur dans le groupe [Outils].

Zoom sur I'élément sélectionné
La fonction de zoom est appliquée a la Zone de

création pour n'afficher que les objets sélectionnés.

Zoom taille réelle
La Zone de création s'affiche a sa taille réelle.

M

* Les fonctions de zoom sont également disponibles
en faisant glisser le curseur [Zoom] dans la barre
d'état ou en cliquant sur le niveau de Zoom.

» Vous pouvez également effectuer un zoom
avant ou arriere méme si un autre outil est
sélectionné en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée et en actionnant la molette de la souris.

»» « Fenétre Layout & Editing » & la page 13

87

Utilisation de I'outil
Panoramique

Vous pouvez facilement modifier la partie de I'écran
de travail affichée a l'aide de I'outil Panoramique.

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur |#" dans le groupe [Outils].
@ Sans titre

— Accueil image  Afficher
7 = Sl

* TA Keem
Sélectionner|| . ; | Texte  Formes %

Outils J

Importer
des motifs
Importer

Sélectionner || Presse-papiers |

3  Faites glisser I'écran de travail pour afficher la

partie souhaitée.

» Vous pouvez également utiliser I'outil
Panoramique pour I'écran de travail lorsqu'un
autre outil est sélectionné, en maintenant la
touche <Espace> enfoncée tout en faisant
glisser le pointeur.

* Pour un défilement horizontal, maintenez la

touche <Alt> enfoncée tout en actionnant la
molette de la souris.
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Utilisation de l'outil
Mesurer

Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur | dans le groupe [Outils].

s\' Sans titre
WA accuen IRnssell ATt
N D A & asw
L @, |
Copier 3t~ s -]
Selectionner|[ || Teme Formes | (g Importer
o (I} J ‘ N i des motifs =
| sétectionner || _presse-papiers || outis L importer

3 Cliquez sur les deux points, un a chaque
extrémité de la distance que vous souhaitez
mesurer.

— La longueur apparait dans la barre d'état.

150

L

Yam Yo § 4 [ o~ (W1 Yeol Yoo (I - -
Il.angluur- 53.47 mm [ Largeur = 48.60 mm, Hauteur= 22.30M).335deou‘es|
@® Longueur

® Largeur

® Hauteur

@ Angle

M

Lorsque les regles sont affichées, cliquez sur

mm / in. pour passer des millimétres aux pouces, et
inversement, pour les unités de mesure.

'@W S
-—/ Accueil Image Afficher
3¢ couper [y q q
A | -

k ’:’LEC'JEEI +' B - Q Q -
Sélectionner|| . exte  Formes Impo

- ‘\DC-J”EI = ﬁ - d I{Ij %I desrpnt
Sélectionner Presse-papiers Qutils Impa
OEH& S~ oE -
Ordre de broderie 7 X |mn %0 , . . 1
S| % O 8
® | @ L
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Vérification des motifs de broderie

Modification de I'affichage
du motif de broderie

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2 Cliquez sur [Continu], [Point] ou [Réaliste]
dans le groupe [Afficher le mode].

@. Sans titre - Layout & Editing Points
Accueil Image Afficher Points
. = . Afficher la coupure de fi 5@ ’t‘
A . Réglages de I'affichage réaliste [IPE=V
Continu| Point Réaliste Ordre de [Simulateur
broderie | de point

|[ Afficher le mode Affich

Hl Affichage en continu

H Affichage des points

Vous pouvez afficher les points afin de déterminer
comment les points sont connectés.
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Vérification des motifs de broderie

W Affichage réaliste

M

Si® est sélectionné sous [Type de

machine] dans la boite de dialogue [Réglages du
motif], cliquez sur I'onglet [Afficher], puis cochez
la case [Afficher la coupure de fil] pour afficher
les emplacements de coupure de fil dans la Zone
de création.

.;

Accueil Image Afficher

. . | Afficher Ia coupure de fil | E%‘ » l . .
[ @ R gtages oe Naffichage raliste ||| —18 | 2= Vous pouvez effectuer un affichage réaliste afin de
Continu | Point | Réaliste Ordre de|Simula L, . . . . .
broderie | d po déterminer a quoi ressemblera le motif une fois
Afficher le mode At .
brodé.
? M
F* e . .
Modification des réglages de I'affichage
% : réaliste
1. Cliquez sur l'onglet [Afficher].
NON . . .
8 oul 2. Cliquez sur [Réglages de I'affichage

réaliste] dans le groupe [Afficher le mode].

.;

Accueil Image Afficher

Afficher la coupure de fil =] »> l
||. Réglages de I'afficnage réaliste | || 123 |1 =]

Continu | Point |Réaliste Ordre de|Simula
broderie ! de po

Af

Afficher le mode

3. Au besoin, spécifiez les réglages pour
[Largeur du fil], [Contraste] et
[Luminosité], puis cliquez sur [Appliquer]
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Vérification des motifs de broderie

Vérification de la broderie dans le simulateur de point

1

Cliquez sur ces boutons pour afficher une simulation des points.

©
|

o ©

(T W

I T B (> (8] —— o

==

D R A a0 T R B CE R
|

Simulation des points..[appuyez su| la touche Echap ou sur le bouton Arréter pour Iemiar.)

EOEET e &

00—

o 0

® O

7] o

Lance la simulation des points. Pendant
la simulation des points, ce bouton

devient E] Vous pouvez cliquer

dessus pour interrompre temporairement
la simulation.

Arréte la simulation et revient a I'écran
précédent.

Le curseur montre I'emplacement actuel

de la simulation. En outre, le curseur peut
étre déplacé pour modifier la position de

la simulation.

E] : Revient au début de la broderie et
arréte la simulation.

@ : Avance jusqu'a la fin de la broderie
et arréte la simulation.

Faites glisser le curseur pour régler la
vitesse de la simulation.

Cochez cette case pour faire défiler
automatiquement la simulation du motif
lorsqu'il est trop grand pour étre
complétement affiché.

Cliquez ici pour masquer la section
inférieure du Simulateur de point. Cliquez

sur pour l'afficher de nouveau.

Affiche le numéro du point en cours/le
nombre total de points.

[ Y-100][ Y -10] § -1 | : Recule la
simulation du nombre de points indiqué.
[ +1 [ Y+10] Y+100 : Avance Ia
simulation du nombre de points indiqué.

Affiche le numéro de la couleur en train
d'étre tracée/le nombre total de couleurs
utilisées.

: Renvoie au début de la broderie

pour la couleur de fil en cours ou
précédente.

: Avance au début de la broderie
pour la couleur suivante.

90

a

|
o

9 Affiche la partie du motif actuellement

affichée/le nombre total de sections de
tambour dans le motif.

(N'apparait que pour les motifs de
broderie fractionnés.)

: Renvoie au début de la broderie

dans la section de tambour en cours ou
précédente.

: Avance jusqu'au début du motif

dans la section de tambour suivante.

Si le simulateur de point n'apparait pas au bas de
la fenétre, cliquez sur [Simulateur de point] sous
I'onglet [Afficher].

M

* Les outils Zoom et Panoramique peuvent étre
utilisés tandis qu'une simulation est affichée. Si
une autre commande est sélectionnée, la
simulation s'arréte.

» Sivous entrez une valeur dans la zone 0 e

ou

, la simulation recule/avance pour

atteindre I'emplacement indiqué.

a

» Sivous avez sélectionné un motif apres le
démarrage de la simulation de point, seul le
motif sélectionné est tracé dans la simulation.

» La case [Défil. auto.] n'est pas disponible dans
Affichage réaliste.
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Vérification des motifs de broderie

. - B Zoom
Aﬂ:IChage du mOtIf dans Ia La Fenétre de référence peut afficher l'intégralité de

fenétre de référence la Zone de création ou uniquement le motif de
broderie, au choix.
1 Cliquez sur l'onglet [Afficher].

Sons e Loyt & £tng - o x

B

2 Cochezlacase [Fenétre de référence] dans
le groupe [Afficher/masquer].

¢ Editing Points

Afficher Points

afficher la coupure de il ﬁ »> U [ caractéristiques ~ [ aticher gi

L 1 i
Réglages de I'affichage réaliste Ty S Volet Importation ‘ avec axes

Ordre de|Simulateu = —

braderie | de point | ] Fenétre de rétérence | | [ suivre grit
le mode Afficher/masquer ]

1«
V00 Y100 [ aws [§ -1 [§ 10| gow] [T 0 (T~
[ ———

Y St o zotng ER
° @ Fenétre de référence n

| Blmporer B coue fcasetr. AB st

L

=

o = ¥
& v
1« Cola] P
o 0§ 1w [ o [§en] e (5 [FA O -
[Fotat: argeur = 76,50 mm, Hauteur = 84,10 mm, Points = 1076 191100 jumesih v Sy

Le cadre de la zone d'affichage (rectangle rouge)
indique la partie du motif affichée dans la Zone de
création.

Fenétre de référence ﬂ
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H Déplacement/
redimensionnement/nouveau
tracé du cadre de la zone
d'affichage

La partie du motif affichée dans la Zone de création

peut étre sélectionnée dans la Fenétre de
référence.

Moe | — - sosam

0.5 4 oawe [§ Yoo gom T[4 D

20 Hasten = 3930, it = 75 10110)TB | emn) B @i

sl > m L} Somen

(011010l OOy

Au lieu de déplacer le cadre de la zone d'affichage,
vous pouvez le retracer pour afficher la partie
souhaitée du motif dans la Zone de création.

Fenétre de référence n Fenétre de référence d

= =

a

Avec le cadre, vous pouvez sélectionner la zone
de la fenétre de référence a agrandir.
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Vérification des motifs de broderie

Vérification et modification
de l'ordre de broderie

o 6 00

O |dre de !|mder're i

[ - | - (| O

o | o || 2] &
[ 1 |
© 060 9 06
o Permet de choisir de quelle fagon afficher

les motifs dans le volet [Ordre de
broderie].

e Permet de sélectionner la commande
souhaitée pour modifier I'ordre de
broderie.

9 Optimiser I'ordre de broderie
Cliquez sur cette option pour réorganiser
I'ordre de broderie de sorte que les parties
des objets entrés ayant la méme couleur
de fil soient cousues ensembile.

@O Tableau des fils
Permet de définir la couleur de I'objet
sélectionné.

(o)

Permet d'afficher/de masquer dans la
zone de travail les objets cousus.

Verrouiller

Cliquez sur cette option pour verrouiller
I'objet sélectionné et ainsi empécher son
édition.

0 Nombre de sauts par fil

La fonction Nombre de sauts par fil peut
étre activée ou désactivée.

©

e Sélectionner motifs
Permet de sélectionner les motifs dans la
Zone de création.

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2 Cliquez sur [Ordre de broderie] dans le

groupe [Afficher/masquer].
Cliquez sur le bouton pour afficher ou
masquer I'Ordre de broderie.

@ Sans titre - Lay

Accueil Image Afficher

&

[T7] Afficher la coupure de fil

== I
| 22
Ordre de|himulateur|
broderie || de point
Afficher,

@ Régiages de I'affichage réaliste

‘Ccmlnu Point |Réaliste

| Afficher le mode
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Cliquez sur dans le volet [Ordre de

broderie], puis cliquez sur [Zoom] et
[Afficher par ordre de couleur].

Ordre de broderie 0 X mm | 12
'l @ - ":_'l E B r
Zoom

gﬂi Afficher par ordre de couleur
"y

Masquer les éléments non Cousus

Zoom

Cliquez pour agrandir chaque motif
pour remplir son cadre.

Ba Afficher par ordre de couleur
Cliquez pour afficher dans un seul
cadre tous les motifs de la méme
couleur qui seront brodés ensemble.

Ordre de broderie & X @ Ordre de broderie & X
E- %% O E- %% O
® | & |55 % ® | & |55 %
1 8 1 8
e e
X X
2 2
L .
X X
3 3
e e
X X
4 4
® €3
X X
C 5 5
. ="
X X
@ NON
@ Ooul
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Vérification des motifs de broderie

M

Si plusieurs motifs de méme couleur sont
combinés dans un seul cadre, apparait a
gauche de ce cadre.

Cliquez sur pour afficher les motifs de la

méme couleur combinés dans des cadres
différents.

[-] apparait sous le premier cadre et chaque

cadre s'affiche avec un sous-nombre suivant le
premier, pour indiquer son ordre de broderie parmi
les motifs de méme la couleur.

Cliquez sur [o] pour recombiner tous les motifs de
méme couleur dans un seul cadre.

Ordre de broderie 3
B~ % O
@ | & |[58] %
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H Optimisation de I'ordre de
broderie

Vous pouvez déterminer automatiquement l'ordre
de broderie et les points d'entrée et de sortie afin de
réduire le nombre de changements de couleurs de
fils et de sauts de points.

Cliquez sur T pour optimiser I'ordre de broderie.

Pour le motif a droite (les nombres indiquent I'ordre
de broderie), I'ordre de broderie est déterminé
comme illustré ci-dessous.

L 2 4

4 3

Crdre de broderie B X
E-| %% O

w | & ||3E]] &

PO 4
fé o

,2 2

o &* >

3 ,3

& x

4 4

¢ ¢

L'ordre de broderie est déterminé de fagon a ce que
les motifs de méme couleur soient regroupés dans
I'ordre le plus optimisé.

En outre, les motifs de la méme couleur sont
optimisés afin que le point de sortie du motif
précédent et le point d'entrée du motif suivant soient
les points les plus proches.
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Vérification des motifs de broderie

a

Toutefois, les motifs qui se chevauchent sont
disposés dans l'ordre de broderie le plus
approprié.

PO PO
‘;'é fé

,2 ,2
»® b4

3 3

& > ¢ >

4 ‘4

¢ i

M

» Les motifs dans les cadres verrouillés et les
cadres masqués sont également optimisés.

» L'ordre de broderie des motifs a positions
multiples n'est pas optimisé.

»» « Optimisation de I'ordre de broderie (tri par
couleur) » a la page 46
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M Edition de I'ordre de broderie

Pour modifier I'ordre de broderie, sélectionnez le
cadre contenant le motif, puis faites glisser le cadre
jusqu'au nouvel emplacement. Une ligne rouge
indiquant la position a laquelle le cadre va étre
déplacé apparait.

Vous pouvez également déplacer le cadre en

cliquant sur T,}? dans le volet [Ordre de broderie],

puis en cliquant sur la commande souhaitée dans le
menu qui s'est affiché.

Ordre de broderie Ordre de broderie 3

-

2 % o |8
EEE =

o &

Eﬂ) Broder premier

|- %% 0
[®] & »

W5 | Broder précédent
Q]_:E Eroder suivant 1
Lﬁj Broder dernier

I8

Broder premier
Permet de déplacer le motif sélectionné au début de
I'ordre de broderie.

Broder précédent
Permet de faire avancer le motif sélectionné d'une
position dans I'ordre de broderie.

Broder suivant
Permet de faire reculer le motif sélectionné d'une
position dans I'ordre de broderie.

Broder dernier
Permet de déplacer le motif sélectionné a la fin de
I'ordre de broderie.

a

Vérifiez les points apres avoir modifié I'ordre de
broderie pour vous assurer que les motifs se
superposant ne seront pas cousus dans le
mauvais ordre.
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Vérification des motifs de broderie

H Sélection d'un motif

1 Cliquez sur un cadre contenant le motif dans
le volet [Ordre de broderie].

Orredebrogerie B x [, o
R A=
|=| & L3

@ @

@ Ligne bleue
®@ Défilé de tirets

M

Pour sélectionner plusieurs motifs, maintenez la
touche <Maj> ou <Ctrl> enfoncée tout en cliquant
sur les cadres des motifs souhaités. En outre,
vous pouvez sélectionner plusieurs cadres en
faisant glisser votre pointeur sur eux.

2 Cliquezsur & dans le volet [Ordre de
broderie] pour sélectionner le motif dans la
Zone de création correspondant au cadre
sélectionné dans le volet [Ordre de
broderie]. Vous pouvez également
sélectionner le motif en double-cliquant sur
son cadre dans le volet [Ordre de broderie].
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B Modification des couleurs

1 Sélectionnez un ou plusieurs cadres dans le
volet [Ordre de broderie], puis cliquez sur

O dans la partie supérieure du volet [Ordre
de broderie].

— Le volet Couleur se place devant les autres
volets.

2 Cliquez sur la couleur souhaitée dans le volet
[Couleur].

Couleur x
8] importer W Couleur | filiiCaractér... AB Attribut...

Jiblesudes [gROTHER EMBROIDERY  ~
0z
EMBROIDERY
JAUNE CITRON

B BN /EN
EEECOE[]@
BEEE(EEE

I

COEEECO
AN EEE
=

N
]
AR

L

»» « Volet Couleur » a la page 54

B Modification des caractéristiques
de broderie

1 Dans le volet [Ordre de broderie],
sélectionnez un ou plusieurs cadres
contenant un motif autre qu'un motif de point.

— Le sélecteur du type de broderie pour le
cadre sélectionné apparait.

2 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie].

Sile volet [Caractéristiques de broderie] ne
s'affiche pas, cliquez sur I'onglet [Afficher] et
sur [Caractéristiques], puis sélectionnez
[Caractéristiques de broderie].

3  Modifiez les caractéristiques et le type de
broderie.

»»  « Types de point du tracé », « Types de
point des parties » a la page 57 et
« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64
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H Afficher/masquer les cadres aux
motifs non brodés

Les cadres contenant des motifs qui ne sont pas

brodés peuvent étre affichés ou masqués.

Cliquez sur , puis sur [Masquer les éléments
non cousus].

Ordre de broderie 1 > mm
B % - % O]
Zc:cum

Eii Afficher par ordre de couleur
=

Masquer les éléments non cousus

@ 1 @ 1
& &
% %
2
) )
¥ %
2
&
¥ x H
® NON
® Oul

Par défaut, les cadres contenant des motifs qui ne
vont pas étre brodés sont masqués.

Si les cadres contenant des motifs qui ne vont pas
étre brodés s'affichent, ceux-ci peuvent étre
sélectionnés et leurs motifs édités.
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B Masquer les motifs de broderie

Chaque motif de broderie peut étre affiché ou
masqué dans la Zone de création. Vous pouvez
facilement éditer les motifs de broderie superposés
si le motif qui n'est pas édité est masqué.

Sélectionnez un cadre, puis cliquez sur |@:|.

@

3 - - %
»

@l &
1
@
2
@
3
@

(34

@ oul
® NON

M

@ Ordre de broderie 3 X

« Les cadres avec contiennent plusieurs
motifs de la méme couleur. Si ces cadres sont
sélectionnés pour étre affichés, tous les motifs
du cadre le sont également.

k®{ apparait si le réglage de l'affichage n'est

pas le méme pour tous les motifs dans un cadre

avec .

» Sivous affichez le tracé ou la partie d'un motif de
broderie créé a partir d'un pourtour et d'une
zone intérieure, I'ensemble du motif de broderie
s'affiche également.
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B Verrouillage des motifs de
broderie

Les motifs de broderie peuvent étre verrouillés pour
éviter qu'ils ne soient déplacés ou supprimés. Il
n'est pas possible de sélectionner ni d'éditer les
motifs de broderie verrouillés dans la Zone de
création.

Sélectionnez un cadre, puis cliquez sur [ .

M

« Les cadres avec contiennent plusieurs
motifs de la méme couleur. Si ces cadres sont
sélectionnés pour étre verrouillés, tous les
motifs du cadre le sont.

* (% apparait si le réglage de verrouillage n'est
pas le méme pour tous les motifs dans un cadre

avec [H.

» Verrouiller la ligne ou la partie d'un motif de
broderie créé a partir d'un contour et d'une zone
intérieure verrouille également I'ensemble du
motif de broderie.

» Verrouiller une partie d'un motif combiné,
comme des motifs groupés, du texte disposé sur
une courbe ou des motifs incorporés, verrouille
également I'ensemble du motif de broderie.
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Nombre de sauts par fil

La fonction Nombre de sauts par fil peut étre activée
ou désactivée.

a

Ces réglages ne sont appliqués que lorsque vous
brodez avec nos machines a broder multi-aiguille.
Avant de pouvoir spécifier ces réglages,

sélectionnez @ sous [Type de machine]
dans la boite de dialogue [Réglages du motif].

»» « Spécification des réglages de la zone de
création » a la page 16

Le bouton Nombre de sauts par fil (58) est
disponible dans le volet [Ordre de broderie].

Sélectionnez un cadre, puis cliquez sur |%|

@ |28 @ Ordre de broderie 2 X

Ve ¥ -em
& & -
y |<.|rfa;

-

m

»®
2
e
b
3
@
»®
4
e
s
5
e
»®
6
e
b

@ oul
® NON
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M

* |3%| apparait si le réglage de coupure de fil n'est
pas le méme pour tous les motifs dans un cadre

avec .

* Le fil est coupé avant de changer la couleur du
fil, méme si la fonction [Nombre de sauts par
fil] a été désactivée pour le cadre.

» Cliquez sur I'onglet [Afficher], puis cochez la
case [Afficher la coupure de fil] dans le
groupe [Afficher le mode] pour afficher les
emplacements de coupure de fil dans la Zone de
création.

@\ Sans tit
»/’ Aceueil Image Afficher SeanNCut
. . I Afficher la coupure de fil I ﬁ » || [ caractérnistic
h @ Réolages de I'affichage réaliste mo( ==Y Volet Impor
Continu | Point |Realiste Ordre deSimulateur|

broderie| de point | ] Fenétre de

Afficher le mode Afficher/masquer

OB&acs~E0ES -

Ordre de broderie R % o , [l . . . 1
]
E- %% O 5

@ | @& ||2%]] &

A propos de la longueur minimale des sauts de
points pour la coupure de fil

* Vous pouvez spécifier la longueur des sauts de
points sous l'onglet [Sortir] dans la boite de
dialogue [Réglages du motif]. (Pour I'afficher,

cliquez sur @ puis sur [Réglages du motif]).

Réglages du motif

Zone de création  Sortr |
Zone de broderie
(" Zone de création
& Motf

Optimiser le changement de tambour
r

Nombre de sauts par fil

Longueur minimale des sauts de poirts pour la =

coupure de fil ~

¢ Silalongueur des sauts de points est inférieure
a la longueur spécifiée pour [Longueur
minimale des sauts de points pour la coupure
de fil], le fil n'est pas coupé, méme si [Nombre
de sauts par fil] a été défini.

* Ladisponibilité de I'option [Longueur minimale
des sauts de points pour la coupure de fil]
dépend du modele de machine sélectionné. Pour
plus de détails, reportez-vous au manuel
d'instructions de la machine.
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M

Le réglage par défaut peut étre spécifié afin
d'appliquer ou non la coupure de fil aux objets
créés.

Cliquez sur [Option] au-dessus du ruban, puis
cliqguez sur [Options] pour afficher la boite de
dialogue [Options]. Cliquez ensuite sur [Nombre
de sauts par fil], puis cochez ou décochez la case
[Ajouter le nombre de sauts par fil aux motifs
entrés.].

o

K| s

»» « Ajout d'un nombre de sauts par fil & de
nouveaux motifs » a la page 365

»» « Nombre de sauts par fil » a la page 18,
« Coupure de fil a la machine en fonction
des réglages spécifiés dans Layout &
Editing » a la page 360 et « Ajout d'un
nombre de sauts par fil a de nouveaux
motifs » a la page 365

Vérification des
informations de broderie
des motifs

Cliquez sur @ puis sur [Propriétés des motifs].

< S
[ e
~
B, Ourir...
=] Ervegistrer
Propriétés des motifs
@ Réglages du motif...
@ Sélecteur de tissu...

Fichiers utilisés en dernier
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Propriétés des motifs
~

Nom du fickier Sans tite
Wersion du fichier 11.0

Date de modification

Hom du metif
Catégore
Mots clé

Commentaiies

Liste des couleurs: (= Changemerts de couleur ¢ Normbre totsl de couleurs

Laigeur 64,40 mm Autour
Hauteur 60,30 mm
Norbre de points 2620
Durée de broderie Simin
Changemnents dz coleur, 4

Nombre total de couleurs: 2

Cou...| Code | Marque Desciiption Coulew debase

1 MM 500 EMBROIDERY  ROUGE ROUGE
2 [ 500 EMBROIDERY NOIR NOIR
3 N 500 EMBROIDERY  ROUGE ROUGE
4 NN 500 EMBROIDERY NOIR NOIR
Arnuler

Vous pouvez entrer des commentaires et des
informations sur le motif dans un fichier .pes
enregistreé.

M

» Les informations indiquées dans la liste des
couleurs peuvent étre changées.
+ Changements de couleur
Les informations de couleur de fil pour chaque
changement de couleur s'affichent. Vous
pouvez ainsi vérifier le nombre total de
changements de couleurs de fils.

Liste des couleurs: | &+ Changements de couleur If‘ Mombre total de coulsurs

Cou..| Code | Maque Description Coulew de base

1 M s00  EMBROIDERY  ROUGE ROUGE
2 500 EMEBROIDERY NOIR MOIR
3 I S00  EMBROIDERY ROUGE ROUGE
4 I 300 EMBROIDERY NOIR MOIR

+ Nombre total de couleurs
Les informations de couleur de fil pour les fils
nécessaires s'affichent. Vous pouvez ainsi
vérifier le nombre total de couleurs de fils.

Liste des coulewrs: Changements de cnuleull * Nombre total de coulsurs |

Cou..| Code | Marque Description Coulew de base

1 M S00  EMBROIDERY  ROUGE ROUGE
2 I 300 EMBROIDERY  NOIR MOIR

» Les couleurs correspondant aux 61 couleurs de
base de Brother sont énumérées sous [Couleur
de base].
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M

» Vous pouvez sélectionner et vérifier les
propriétés de motifs individuels dans le motif de
broderie en choisissant le motif avant d'ouvrir
cette boite de dialogue. Dans ce cas, décochez
la case [Afficher des infos sur les objets
sélectionnés.] pour ouvrir la boite de dialogue
et afficher les propriétés de tous les motifs dans
la Zone de création.

» Sila Zone de création a été définie sur [Taille
personnalisée] ou si l'option [Taille du
tambour] a été réglée sur un tambour a positions
multiples (100 x 172 mm ou 130 x 300 mm) ou le
cadre Jumbo (360 x 360 mm), une boite de
dialogue [Propriétés des motifs] affiche les
informations de broderie de chaque tambour du
motif de la Zone de création.

Propriétés des motifs

A propos de Ia posiion dutambour 1/ 2

<4 Précédent

™ Afficher des infos sur les objets sélectionnés.

Nom dufichier Sans lire Nemumett: [
Wersion dufichier 1m0 )

Date ce modifcation Caegoie

Largeur 116E0mm Auteur -
Hauteur 30,10 mm

Nombre de points 5408 Maks clé

Durée de biodeiie 11 min CmerEEs
Changements de couleur: 2
Nombre total de couleurs: 2

Liste des coulewrs: % Changements de couleur © Nombre total de couleurs

Cou..| Code | Marque | Desciption | Coulew debase |
1 513 EMBROIDERY  VERT TILLEUL WERT TILLEUL
2 [ 515 EMBROIDERY VERTMOUSSE  VERT MOUSSE

oK Annuler

» Vous pouvez rechercher des fichiers dans
Design Database en fonction des informations
entrées.

100

Vérification des motifs de broderie

M
o
=
(2]
o
)
=)
=
()
3
@
=
-,
-3
(]
o
Q
[
@
o
]
-
Q
<
o
c
-
[
m
Q.
=
=
«Q



Ouverture/importation des motifs de broderie

Ouverture/importation des motifs de broderie

Création d'un nouveau
motif de broderie

Cliquez sur @ puis sur [Nouveau].

Sans

()

Nouveau

~
B Ouvrir...
o eoresister

| Fichiers ufilisés en dernier

Enregistrer sous...

Is @

Imprimer v

M

Vous pouvez modifier la taille de la Zone de
création.

»»> « Spécification des réglages de la zone de
création » a la page 16

Ouverture d'un fichier
Layout & Editing

1 Cliquez sur @ puis sur [Ouvrir].

@ Sans titre - Lz
-

~
Ey Quvrir...
ll—l Enregistrer

(O] imprimer ,
o

2  Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier,
puis cliquez sur [Ouvrir] ou double-cliquez
sur l'icéne du fichier.

Fichiers utilisés en dernier

Ouvrir X
Regarder dans Florald -l e BB
Name - Date modified A \
e 33100115 pes 5/27/20107:00 PM
s © 33100220 pes 5/27/20107:00 PM
|| Birthday1Lpes 5/27/20107:00 PM =
— O Birthday 15.pes 5/27/20107:00 PV
Birthday2Lpes 5/27/2010 7:00 PM
(2] {3 Birthday?Spes 5/27/20107:00 PM I percu
Bbiothéques Birthday3Lpes 5/27/2010 7:00 PM
[ 5 Birthday3s pes 5/27/20107:00 PM acou
> Birthday4Lpes 5/27/20107:00 PM
CeRg ) BirthdaydS.pes 5/27/20107:00 PM
@ BirthdaysL.pes 5/27/20107:00 PM
b DBithdaySSpes 5/27/20107:00 PM
BirthdaveL.oes 5/27/2010 7:00 PM ©
>
Nomdufcter - [BrraarzS e 2 ===
Types defichiers - [Ficherbrodere("PES) < rvuler

M

» Pour afficher les données du dossier
sélectionné sous la forme de miniatures dans la
boite de dialogue [Parcourir], cliquez sur
[Parcourir].

Parcourir

no e g S

ithdayl1l.pes  Bithdayl15S.pes  BithdaylZ2Lpes  Bithday125 pes

W ¥ @

ithdapll.pez  Bithday1S.pes  BithdayZl.pes
>

Bpergu... | Annuler

Pour afficher un motif plus détaillé, sélectionnez
un fichier, puis cliquez sur [Apercgul].

Ourerir I

Aperu

| [ || Anner |

» Pour ouvrir le fichier affiché, cliquez sur
[Ouvrir].

» Si aucun fichier n'est répertorié, le dossier
sélectionné ne contient pas de fichiers .pes.
Choisissez un dossier contenant un fichier .pes.

» Sile format du fichier sélectionné n'est pas le
format .pes, le message « Format de fichier
imprévu » s'affiche dans la fenétre [Apergul].

» Un fichier peut étre ouvert de I'une des maniéres
suivantes.

+ Faites glisser le motif de broderie depuis
I'Explorateur Windows vers la fenétre Layout
& Editing.

+ Double-cliquez sur le fichier de motif de
broderie dans I'Explorateur Windows.

+ Double-cliquez sur le fichier du motif de
broderie dans Design Database.

M
o
=
(2]
o
)
=)
=
()
3
@
=
-,
-3
(]
o
Q
[
@
o
]
-
Q
<
o
c
-
[
m
Q.
=
=
«Q



Ouverture/importation des motifs de broderie

Importation de motifs de
broderie

Vous pouvez importer des motifs de broderie du
volet [Importer]. Pour plus de détails sur le volet
[Importer], reportez-vous a la section « Exemple
d'importation de données de broderie » a la

page 15.

M A partir de la Bibliothéque de
motifs
1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Importer des motifs] dans le
groupe [Importer], puis cliquez sur [de la
bibliothéque de motifs].

Sans titre - Layout & Editing

Afficher
[ez2d Pivater/Inver
A‘ Q & & B | ‘:' ‘Eham-
Tefﬁ FU’"’"EE Y importer ||| Dis spos sition :,_.,’ B
des motifs = Grouper
Outils Importer
g: @ s de |a bibliothéque de motifs.., I
|50 B du Fichier...
Q de la carte... E
{3 Motif décoratif
Q d'une image vectorielle...
5:-_; de Design Center

3 Danslesélecteur [Catégorie], choisissez une
catégorie pour afficher les données de
broderie correspondantes.

Importer x

£ iImporter | I Couleur i Caractér... AB Attribut...

Apatide  [Bibliotheque de motits ~|

Catégoiie | Florall |

Florall ~

Floral2

Floral3
% Florald
Fruits
. Matelassage

Musique
33100117 pes | Diseaus
Sport
Tramsports b

(e

33100306b. pes 33100306c.pes 33100527 pes

i

3N01615a.pes 33025254 pes 331035044 pes

102

4  Seélectionnez licone de fichier du motif &
importer, puis cliquez sur [Importer].

M A partir d'un dossier
1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2  Cliquez sur [Importer des motifs] dans le
groupe [Importer], puis cliquez sur [du
Fichier].

Birthday2S.pes - Layout & Editing

ficher

fezdl m Pivoter/inuerser =
A % eamfB] o gt
-] = 8 i @
Texte Formes ,@ %, Importer Dis |::| sition +
= = des motifs - %! Grouper ~ sB¢
Qutils Importer Edition

48| de Ia bibliothéaue de motifs...
B3 du Fichier... |50

ld
{9 | Motif décoratit
@& dune image vectorielle...

% | de Design Center

3 Cliquezsur & .
@

Importer x

@ Importer E Couleur

Apaticde | Dossier |

Type defichier| C:\Program Files [x36)... \Floral3

|l caractér... AB Attribut...

30015 pes 33100229, pes Bithday10L. pes

Sk gt

Birthday105.... Birthday11L.pes Bithday115....

3-?-;“"’\; 1/‘"3 \w
BirthdaylL. pes

Bithday12L pes Birthdayl 25

h, 5

@ Indique le chemin d'accés au dossier
sélectionné.
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Ouverture/importation des motifs de broderie

4  Sélectionnez un dossier, puis cliquez sur [OK]. A partir d'une carte originale

Rechercher un dossier X 1 Insérez une carte originale dans le module
d'écriture de carte USB.
< L Disaue locdl (€1 . »» Reportez-vous 'é la seqtion « Transfert
Programmes vers une machine a l'aide d'une carte
v || Program Files (x86) originale » a la page 225
v Brother
v PE-DESIGN 11 . ' H
v [ ot 2 Cliquez sur I'onglet [Accueil].
Baby Days i .
Celebrations 3 Cliquez sur [Importer des motifs] dans le
;:f”““ groupe [Importer], puis cliquez sur [de la carte].
>
< B Sans titre - Layout & Editing

Afficher

Annuler A Q @ e @

Texte Formes I{IJ %I

O U rivoterinvers
=
Disposition .
- {4t Grouper ~

Importer
des motifs ~

Outils

5 Cliquez sur [Type de fichier] dans le volet
[Importer]. Sélectionnez les extensions de nom E® - :
de fichier des données de broderie e —
correspondantes a afficher, puis cliquez sur [OK].

Importer
de la bibliothéque de motifs...
du Fichier...

(N

de la carte...

Motif décoratif

d'une image vectorielle...

& o 2mm

Type de fichier

de Design Center

¥ PES ¥ PHC ¥ DST W ExXP ¥ PCS
W HUS ¥ wIP ¥ SHY | JEF v SEw
¥ C50 W 4 W FEC

ok | Annuler | — Aprés la lecture de la carte, les motifs de
broderie de celle-ci apparaissent.

; . oA . ) i i Importer I x
6  Sélectionnez l'icone de fichier, puis cliquez sur {8 importer | B Couleur. Jibf Caractér,., A Attribut...
[Importer]. Apatrde  [Cate -

a

Lors de I'importation de motifs provenant d'autres q’%i E "T'.g
fabricants, veillez a choisir un motif qui ne dépasse et wos
pas les limites de la Zone de création.

B\ W
o W ¥
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» Comme les fichiers .dst ne contiennent pas
d'informations sur les couleurs de fils, les
couleurs d'un fichier .dst importé peuvent donc
ne pas apparaitre comme prévu. Vous pouvez
modifier les couleurs de fils a I'aide des fonctions
du volet [Ordre de broderie] ou en

sélectionnant un motif de point tout en 4  Sélectionnez I'icone de fichier, puis cliquez sur
maintenant la touche <Alt> enfoncée. [Importer].
»» « Sélection de motifs de points par couleur de
fil » a la page 81 &
- Lorsque vous importez des fichiers .dst, vous Enraisondu droi} d'autglur', certaines cartes ori_ginales
pouvez spécifier le nombre de sauts de points ne peuvent pas étre utilisées avec cette fonction.

pour la coupure de fil.

»» « Spécification du nombre de sauts dans un
motif de broderie au format DST » a la
page 364

103



Ouverture/importation des motifs de broderie

A partir d'une machine par le biais 4  Sélectionnez I'icone du fichier, puis cliquez sur

d'un réseau sans fil [Importer].
Les motifs de broderie peuvent étre importés a partir Importer x
d'une machine a coudre par le biais du réseau sans importer| B Couleur i Caractér... AB Attribut...
fil.
& parti de IMachineé broder réseau LI

a Mom machine ImachineA LI

Cette fonction est disponible seulement si la
broderie est réalisée avec nos machines a broder
sans fil compatibles LAN.
Contactez votre revendeur agréé pour plus de oot
détails sur nos modéles sans fil compatibles LAN. *
1 Enregistrez la machine dans I'application.
»» « Enregistrement d'une machine avec
I'application » a la page 224
2 Cliquez sur l'onglet [Accueil].
3 Dans le sélecteur [A partir de] du volet
[Importer], sélectionnez [Machine a broder Importer
réseau ].
Importer x

£ importer | W Couleur i Caractér... AB Attribut...

& partir de Biblioth&que de matifz d

Biblioth&que de matifs ~
Catégorie Formes de pourtour

Teute

Echartillon

Didacticiel

Motif décaratif
G abarit

3310011T.DES|5‘JIEU THO.PES 33 TUUZZT . JE:

— Le nom de la machine enregistrée dans
I'application apparait dans la case [Nom de
la machine].

Importer x
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£ importer | B Couleur (il Caractér... AB Attribut...

& parti de IMachine & broder rézeau LI

| Mom machine ImachineA LI
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Ouverture/importation des motifs de broderie

Importation d'images
vectorielles (WMF/EMF/
SVG)

Vous pouvez convertir des données d'image
vectorielle des fichiers « .wmf » (métafichier
Windows), « .emf » (métafichier amélioré) et

« .svg » (graphiques vectoriels évolutifs) en motifs
de formes.

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Importer des motifs] dans le
groupe [Importer], puis cliquez sur [d'une
image vectorielle].

Sans titre - Layout & Editing

Afficher

R = Pivater/inver
A Q | o | EH (] [}
e P ! Bl Taille
Texte Formes |@ Ry Importer Disposition —, _
N N des motifs z el e
Outils Importer
EI gj = de |a bibliothéque de motifs..,
|50 | B3| du Ficnier...

L i I

[

{83 | Motif décoratif
& d'une image vectorielle...
% | de Design Center

3 Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier,
puis cliquez sur [Ouvrir].

Qurir un fichier vectoriel X
Regarder dans Vector Image ] ~mcEr
Aocés rapide
Bureau
(o}
v b
Biblioth&ques (ed =
core

Nom du fickier -~ [svg_greenflower svg

— L'image importée s'affiche dans la Zone de
création.

1 . . . 19 . . . . 150

&3

50

105

a

* Les images, le texte, la largeur de la ligne, le
dégradeé, l'opacité et tout autre style ou
caractéristique des graphiques ne seront pas
importés. Les fichiers de formats « .emf » et
« .svg » permettent de convertir les données
tout en maintenant les courbes.

» Les données de toutes les couches d'un fichier
SVG, indépendamment du fait qu'elles soient
affichées ou masquées, seront converties en
motif de broderie.

Ml Création d'un motif de broderie a
lI'aide d'images vectorielles
tracées avec des applications
d'édition d'image

Convertis au format de fichier « .svg », vous pouvez

importer les fichiers d'images vectorielles créés

avec d'autres applications disponibles sur le marché

(par ex., « .ai » (Adobe lllustrator Artwork) et

« .cdr » (fichier CorelDraw)).

Commencez par convertir les fichiers d'images
vectorielles au format de fichier WMF, EMF ou SVG
a l'aide de vos applications, puis importez-les dans
PE-DESIGN en respectant la procédure décrite
dans la section « Importation d'images vectorielles
(WMF/EMF/SVG) ».

M

Les fichiers d'images matricielles (ex. « .bmp » et
« .jpg ») peuvent étre utilisés comme images
d'arriere-plan dans PE-DESIGN. Vous pouvez
également les convertir en motifs de broderie a
I'aide de I'Assistant Envoyer image au Stitch
Wizard.

»» « Stitch Wizard : Conversion automatique
d'une image en motif de broderie » a la
page 142
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Ouverture/importation des motifs de broderie

Importation d'un motif de 1}

broderie a pal'tir de DeSign Le taux d'agrandissement maximal pouvant étre
spécifié correspond au taux qui adapte le motifa la
Center Zone de création.

1 Démarre Design Center et ouvre le fichier.

» « Etape Image d'origine » & la page 245
et « Ouverture d'un fichier » a la
page 256

2 Cliquez sur l'onglet [Accueil].
3 Cliquez sur [Importer des motifs] dans le

groupe [Importer], puis cliquez sur [de
Design Center].

Sans titre - Layout & Editing

Afficher

[szl u Pivater/inver
A & eas | =
* EQTE\HEM
Texte  Formes [ oty ) Importer Disposition v, _
= = des motifs ~ - o} Grouper ~
Quitils Importer
OFE - de la bibliothéque de motifs...
|50 | B3| duFichier...

=

) | Motif décoratif

T

Q d'une image vectorielle...

?a; de Design Center

4 Spécifiez les réglages souhaités a coteé de
[Importer], [Agrandissement] et
[Orientation], puis cliquez sur [Importer].

Importer les options

Importer: % En tant que paints

" Entant que pourtours

Agrandiszement : Imﬂ _|: %

Taille réelle : L 97.0% H 80.8 mm

Orientation « M - ﬂ

Importer I Annuler |
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Importer

En tant que points :
Permet d'importer, sous forme de motifs de
points, des données de broderie créées dans
Design Center.

En tant que pourtours :
Permet d'importer, sous la forme de motifs de
pourtour, des données de broderie créées
dans Design Center. Ces données peuvent
étre éditées de la méme fagon que les motifs
de pourtour sont créés dans Layout & Editing.
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Enregistrement et impression

Enregistrement et impression

Enregistrement

M Ecrasement

Cliquez sur @ puis sur [Enregistrer].

Fichiers utilisés en dernier
Nauveau

Quvrir..

Enregistrer

Enregistrer sous...

o] ] (] )

Imprimer v

M

Si aucun nom de fichier n'a été spécifié ou si le
fichier est introuvable, la boite de dialogue
[Enregistrer sous] s'affiche.

M Enregistrement sous un nouveau nom

1 Cliquez sur @ puis sur [Enregistrer sous].

D Mouveau
~
E? ouvrir...
H Enregistrer
B Enregistrer sous...

2  Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Fichiers utilisés en dernier

Enregistrer sous. x

Enregitrer dans Sample v] ¢ BckEr

Nom Modifié le
D;
F

11/04/2018 15:34
11/04/2018 15:34

Acoss rapide

|| Woyane 1534
Bureau
n
Bibiothéaues
CePC
Réseau
>
Nom dufichier:  [Sans ttre pes =l Envegtrer
Type Fchierde Layout & Edtng Ver 11 0( PES) <) Annuier

107

a

Si vous sélectionnez un type de fichier d'une
version antérieure du logiciel, les fichiers .pes
enregistrés peuvent étre ouverts avec cette version
du logiciel, mais notez toutefois que tous les motifs
enregistrés seront convertis en motifs de points.

3  Cliquez sur [Enregistrer] pour enregistrer les
données.

— Le nouveau nom de fichier s'affiche dans la
barre de titre de la fenétre Layout & Editing.

B Exportation de motifs dans un
format différent

Vous pouvez exporter les données affichées dans la
Zone de création sous forme de fichier de format
différent (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef, .csd,
xxx et .shv).

1 Cliquez sur @ puis sur [Exporter].

Sans titre - Layout & Editing

[©]

Nouveau

Fichiers utilisés en demier

Imprimer b

Propriétés des motifs

Réglages du motit..

Sélecteur de tissu.

Sélectionner Ia palette de couleurs

BP0 aa®r)

cistant.

|3 o

[& omtions. |[3¢ quiter |

2  Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Exporter vers le ichier X

Enregitrer dans PE-DESIGN 11 | «e@ckEr

Nom Modifié le Type

11/04/201815:36  Dossier
Sample 11/04/2018 15:36
11/04/2018 15:36

u
CePC
.
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Enregistrement et impression

3  Sélectionnez un format d'exportation du fichier (.dst, @ Spécifiez le format du papier.
.hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx ou .shv). @ Sspécifiez l'orientation du papier.
9 Pour imprimer le motif de broderie,
m sélectionnez [Mode impression de broderie].

Vous pouvez spécifier le réglage [Nombre de

sauts par fil] pour I'exportation au format .dst. o Type d'impression

Avant I'exportation, cliquez sur le bouton [Option], Taille réelle :

puis sur [Options] et sur [Réglages DST] pour Sélectionnez cette option pour imprimer

specifier les réglages. le motif & sa taille réelle et les

»» « Spécification du nombre de sauts dans un informations de broderie (dimensions du
motif de broderie au format DST » & la motif de broderie, ordre des couleurs de
page 364 broderie, nombre de points et position

du tambour) sur des pages distinctes.

Taille réduite :

a Sélectionnez cette option pour
) o . o imprimer sur une méme page une
* Certains motifs importés de cartes originales ne image miniature et toutes les

peuvent pas étre exportés.
» Les motifs de broderie divisés et les motifs de . " .
broderie pour le cadre Jumbo ou le tambour & © Option d'impression

positions multiples seront exportés dans un seul Imprimer imadge :
fichier et ne seront pas fractionnés en parties. imprmerimage . L "
Cochez cette case pour imprimer l'image

importée dans la Zone de création en
plus du motif de broderie. Toutefois,

informations mentionnées ci-dessus.

Impression toute partie de I'image en dehors de la
zone d'impression n'est pas imprimée.
Bl Spécification des réglages d'impression Imprimer le rectangle de la zone de
Avant d'imprimer, vous devez modifier les réglages broderie et les axes centraux .
d'impression des fichiers des motifs de broderie. (Ce réglage n'est disponible que si

) [Taille réelle] est sélectionné.)
1 Cliquez sur @ puis sur [Imprimer] et sur

: Sélectionnez cette option pour
[Configurer imprimante]. +

imprimer des lignes noires
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|:| Soms e Layout 8 Ediing indiquant la zone de broderie
@ 7 (reportez-vous a la section
[ sowmeas “"*"“;“L’:;’f“‘" - « Spécification de la zone de
Bﬁ,guvm.. et et Snot ot eoss broderie » a la page 18) et les
[@ S e axes centraux pour les données.
H oo Arnerie aros e o
Configurer imprimante | @ : Sélectionnez cette option pour
a Enregistrer sous... @ Change les réglages d'impression de Fimage et . .
g 1 matir de broene oréuisusiieds. imprimer une marque de
(2L, mprimes , positionnement de broderie au
N centre des axes.
I_—% Propriétés des motifs

(Vous ne pouvez pas choisir ce réglage
si [Cadre Jumbo] a été sélectionné
. comme taille de la Zone de création.)

Type: Microsolt <PS Dosument Witer v#
0ix PORTPROMPT:

— Impression du gabarit en grille :

1 Ly C— s — 0 Cochez cette case pour imprimer les
lignes vertes représentant la grille

imprimée sur la feuille de broderie

L © fournie avec le tambour. (Vous ne

pouvez pas choisir ce réglage si

in moti de broderie sur du papiet

 Reaste

o— Tambour utilisateur, [Cadre pour

Changements de couleur

casquettes], [Cadre cylindrique],
o - [Cadre Jumbo], [Cadre a clip] ou

I -© [Cadre arrondi] a été sélectionné
o— " comme taille de la Zone de création.)
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Imprimer les limites de la section sur la
premiére page :
Cochez cette case pour imprimer les
parties d'un motif dont la Zone de création
a été définie sur une taille personnalisée
ou sur [Cadre Jumbo]. Les parties du
motif s'impriment en rouge.

Diviser image de broderie en 2 pages :
Cochez cette case pour imprimer au
format réel et sur du papier au format
lettre ou A4 un motif dont la taille est
supérieure a celle du papier en le
divisant en deux parties et en
imprimant chacune d'entre elles sur
des pages différentes.

(Ce réglage n'est disponible que si
[Taille réelle] est sélectionné dans la
boite de dialogue [Configurer
imprimante] et si la Zone de création
est définie sur les plus grandes tailles
de tambour. Ce réglage n'est pas
disponible si une taille [Tambour
utilisateur,] est sélectionnée.)

Avec cette fonction d'impression
fractionnée, 18 / i ou W1/
s'imprime dans le coin inférieur droit du
papier pour indiquer quelle moitié est
imprimée.

Changements de couleur :
Cochez cette case pour imprimer les
informations relatives au changement
de couleur de fil pour le motif.
Si cette case n'est pas cochée, les
informations sur les fils nécessaires sont
imprimées. Vous pouvez ainsi vérifier le
nombre total de couleurs de fils.

@ Point image

Normale :
Sélectionnez cette option pour imprimer

le motif sous forme de lignes et de points.

Réaliste :
Sélectionnez cette option pour imprimer
une image réaliste du motif. Pour
modifier les réglages de I'image réaliste,
cliquez sur [Caractéristiques].

»» « Modification des réglages de I'affichage
réaliste » a la page 89

a

Si la case [Diviser image de broderie en 2
pages] n'est pas cochée et si vous imprimez sur
un format de papier plus grand, le motif ne
s'imprime pas en deux parties. De méme, si vous
imprimez sur un format de papier plus petit, le
motif risque d'étre coupé.

109

Enregistrement et impression

o Lorsque vous imprimez une image

44

importée sur du papier thermocollant ou
un tissu imprimable, ou lorsque vous
imprimez la feuille de positionnement de
la broderie sur I'image imprimée, cochez
la case [Mode impression d'image],
puis sélectionnez une option sous
[Tissul].

Tissu

Imprimer sur tissu ou sur feuille de
transfert thermocollante :
Sélectionnez cette option pour
imprimer l'image d'arriére-plan sur du
papier thermocollant ou du tissu
imprimable. Seule I'image est
imprimée.

Imprimer image inversee :
Cochez cette case pour imprimer
I'image inversée selon un axe vertical.
Lorsque vous imprimez sur du papier
thermocollant, I'image est normalement
imprimée inversée (image miroir). (Pour
plus de détails, reportez-vous aux
instructions fournies avec le papier
thermocollant que vous utilisez.)
Sélectionnez cette option si votre
imprimante ne dispose pas d'une
fonction d'impression d'une image
inversée (miroir). (Pour plus de détails,
reportez-vous aux instructions de votre
imprimante.)

Imprimer sur papier pour aligner image

imprimée et broderie :
Sélectionnez cette option pour
imprimer une feuille afin d'aligner la
position de I'image et celle de la
broderie. Les marques et repéres de
positionnement indiquant la zone de
broderie sont imprimés sur l'image.

Changer position

Il est possible de changer la position
d'impression de I'image imprimée sur le
papier. (Toute partie de I'image en dehors
de la zone d'impression du papier n'est
pas imprimée.) Cliquez sur [Changer
position] pour afficher la boite de dialogue
[Position d'impression de I'image], puis
faites glisser I'image vers la position
d'impression souhaitée sur le papier.

Mode impr. feuille positionn.
Sélectionnez cette option pour imprimer

des feuilles de positionnement pour des
motifs de broderie fractionnés.

« Impression des feuilles de
positionnement » a la page 203
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2 Cliquez sur [OK].

»» « Modification de l'affichage du motif de
broderie » & la page 88.

M

Avec des motifs de broderie pour le cadre
Jumbo

Le motif situé dans la Partie 2 d'un motif de
broderie pour le cadre Jumbo est imprimé dans le
méme sens que la broderie réelle (pivoté de 180°).

M Vérification d'une image imprimée
Vous pouvez afficher I'apergu du contenu de la
Zone de création avant l'impression.

Cliquez sur @ , puis sur [Imprimer] et sur [Apercu
d'impression].

Sans titre - Layout & Editing

Apercu et impression de documents
Nouveau

Imprimer
[—) Permet d'imprimer votre motif et vatre image de
hrndaria

Apercu d'impression
@ Affiche un apercu de votre image et motif de

broderie avant impression.

Ouvrir...

Enregistrer

Configurer imprimante

b qap Change les réglages d'impression de I'image et
du motif de broderie prévisualisés.

Enregistrer sous...

o om o @

Imprimer »

ALy Propriétés des motifs

Sons v Layow g -0 %

W e}

1= 5530 am, e - 5410 e

M

Vous pouvez également afficher I'image
d'impression en cliquant sur [Apergu
d'impression] dans la boite de dialogue
[Configurer imprimante].
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Enregistrement et impression

B Impression d'une zone de
création avec des informations de
broderie

Vous pouvez imprimer la Zone de création avec ses
informations de broderie.

1 Cliquez sur @, puis sur [Imprimer] et sur
[Imprimer].

Sans titre - Layout & Editing

Anercu £t imnrassion de documents
Nouveau

Imprimer
Permet d'imprimer votre motif et votre image de
broderie.

Apercu d'impression
Affiche un apercu de votre image et motif de

broderie avant impression.

Ouvi.

Enregistrer

Configurer imprimante

G qap Change les réglages d'impression de I'image et
du motif de broderie prévisualisés.

Enregistrer sous...

]l s A (<)

Imprimer 3

AL Propriétés des motifs

2  Sélectionnez les réglages nécessaires.

Impression X
inprenente.
Hom Microsch XPS Documert Witer =] Popeétés
Sttt Pt
Trpe Merosch XPS Document Wrter v
Emplacement PORTPROMPT:
Commertaie ™ inprimer dsns un ichier
Zone dimpresson Copes
& Tat Nonbrede cogies: [1 =
" Pages ge: [ a2
a2l g3 T
- ju 22 3
0K Arruder

3 Cliquez sur [OK] pour commencer
I'impression.

4  Suivez les instructions de I'imprimante pour
terminer l'impression.

Bunip3 @ JnoAe] ap aseq 9p JUBWBUUOI}OUO



Création de motifs de broderie
contenant du texte

Cette section expligue comment entrer du texte et décrit
les diverses opérations permettant de le disposer. En
outre, elle fournit des détails sur la création de motifs de
broderie dont le texte peut aisément étre remplacé.

Depuis Layout & Editing, vous pouvez créer
différents motifs de broderie pour du texte.

Les types de texte suivants peuvent étre créeés.

Polices intégrées : Ce logiciel est fourni avec 130 polices intégrées.
(10 polices intégrées sont spécifiquement
destinées au texte de petite taille)

Polices TrueType : Les polices TrueType installées sur votre ordinateur
permettent de créer des motifs de broderie.

Texte court : La taille de ces petites polices varie entre 3
et 6 mm (0,12 et 0,24 pouce).

De par leur taille, ces polices sont utiles pour
broder de jolis textes de petite taille.

Monogramme : Monogrammes personnalisés composés de
motifs de texte et de motifs décoratifs.

Polices définies Vous pouvez créer vos propres polices a

par l'utilisateur : I'aide de Font Creator.

Polices mappées Avec Font Creator, les motifs de broderie
par l'utilisateur : peuvent étre enregistrés pour créer une
police mappée par I'utilisateur.
Les motifs de broderie enregistrés peuvent étre
édités de la méme maniére que les motifs de texte.

Vous pouvez également disposer le texte de
différentes maniéres.

Disposition du Vous pouvez disposer le texte le long d'un
texte : contour ou d'un arc.

Transformation : Vous pouvez transformer le texte en n'importe
lequel des 26 styles de transformation.




Didacticiel 2 : Utilisation de gabarits

Didacticiel 2 : Utilisation de gabarits

Al'aide d'[Assistant Gabarit], vous pouvez aisément créer des motifs de broderie personnalisés en modifiant
simplement le texte des motifs déja disponibles. Suivez chaque étape pour créer un motif de broderie
personnalisé.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\

Tutorial_2.

Etape 1 Démarrage de |'Assistant Gabarit

Etape 2 Sélection du type de gabarit a utiliser

Etape 3 Edition du texte

Etape 4 Exportation du gabarit édité

Etape 1 Démarrage de Etape 2 Sélection du type de

I'Assistant Gabarit gabarit a utiliser

Au démarrage de Layout & Editing, la premiere 1  Sélectionnez [shirtsCH11B.pes] dans la
boite de dialogue de I'Assistant s'affiche. catégorie [Chemises et maillots_Poitrine],

1 Connectez le support USB a l'ordinateur. puis cliquez sur [Suivant].

Selectionner le motif du gabarit
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2 Cliquez sur [Utiliser un modeéle]. catie [t P =
e — 5
e Uy S é " ﬁcnd
e bl o ) é ?r
Comment résiser votre brodierie? Flp e e g ﬁ, n‘
@ ‘mmq,, ¢,ur:,A go T ,,‘_
: 2] @ @ = © -
% & Besbebell NS e, 0
pertay P &un.,,‘
— ’
W W
des Capre® 2
s e sinus!:mm zs shit ucsz ve: mtxcHlaA hn EHBBpe: shits(
o f"\
Définir et créer une page —
S

(] et e i Kl
S e S G AT BT S
Ouvrr le motf de brodene Ssnifnsmm 1 3.4 mm 1ss,sﬂs,smm 1Z\,Am:(,7mm 635x985 mm

Importer des motifs de broderie
Z ) Démamer Design Database
Allg |l B

# Toujours afficher IAssistant au démarage

Femer cet Assistant.
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M

Plusieurs gabarits sont disponibles lorsque
[Gabarit] est sélectionné dans le sélecteur [A
partir de] du volet [Importer].

Sélectionnez [shirtsCH11B.pes] dans la
catégorie [Chemises et maillots_Poitrine], puis
cliqguez sur [Assistant Gabarit] pour ouvrir
I'Assistant Gabarit.

Importer x
Importer | W Couleur fifif Caractér... AB Attribut...
|Apamr de  |Gabart | |
Catégorie IEhem\ses et maillats_Paitrine ;I
~
ETRLY')
T Thanda,
shitsCH10A . shitsCH10B: shitsCH114,
e&:’ &
Cpgras®

shitsCH124.... - shinsCH1ZE....

oth,
P "gu:m.‘ = Ty,
t
fa:\?yv "\;;.!!?y
= ks P
shitsCH134 . shitsCH13B. . shitsCH144,

v

Imparter | Agsistant Gabarit...

Etape 3 Edition du texte

Edition de texte

Nom dufickier: shitsCH118 pes

Lageus 770

Hauteur 5920 e
ponts

Sweetheat

<Pt o

o Liste de texte : Editez le texte ici.

e Fenétre d'apercu : Permet de vérifier les
résultats du texte édité.

9 Informations de broderie pour le gabarit

Didacticiel 2 : U
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2

3

4

isation de gabarits

Cliquez sur « R » dans la zone d'édition de

texte a modifier, puis cliquez sur [Edition
texte].

— Le texte est sélectionné.

Edition de teste

Nom duficher: shitsCHI1E pes

Losgeus 770

Hauteur 5320 mm

Nombrede 305
points

Changemen's
de coueur

Norire ol d

< Préoédernt Anvder

Tapez « S », puis appuyez sur la touche
<Entrée>.

— Les résultats de I'édition apparaissent dans
la fenétre d'apergu.
Le texte « Sweetheart » dans la deuxiéme
ligne est mis en surbrillance.

Edition de teste

Nom duficker: shitsCH11E pes

Lageus 770

Hauteur 5920 mm

Nowbede 573
pons

Ediion detevte

s

[Sweetheart

<Pttt i

Tapez « Championship », puis appuyez sur la
touche <Entrée>.

Cliquez sur [Suivant].

Edition de teste

Nom duficker: shitsCH11E pes

Lageus 770

5920 mm

<Pttt i
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Didacticiel 2 : Utilisation de gabarits

Etape 4 Exportation du gabarit
édité

Emogervers
§ [FIUSE Media Ll e
< Précédent | Anruier || _Crferun nouvesu ol de brodere feeetm o

o Edition dans la zone de création
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir le
gabarit dans une Zone de création, ou il
peut étre édité ou enregistré.

e Sélecteur Env. vs
Sélectionnez la destination de
I'exportation.

9 Envoyer
Cliquez sur ce bouton pour exporter le
gabarit.

9 Créer un nouveau motif de broderie
Cliquez sur ce bouton pour revenir a la
boite de dialogue permettant de
sélectionner un gabarit. Un autre gabarit
peut étre édite.

Dans le sélecteur [Envoyer vers], choisissez
le support USB a utiliser, puis cliquez sur
[Envoyer].

Edition dans la 2one de création

-Enveet vers

§ [FIUSE Media -

< Précédent Annuler Créer un nouveau moli de broderie

2  Pour créer un autre motif de broderie a I'aide
d'un autre gabarit, cliquez sur [Créer un
nouveau motif de broderie]. La boite de
dialogue de I'Etape 2 apparait.

Pour fermer I'Assistant Gabarit, cliquez sur
[Annuler].
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B Exportation du gabarit édité
Vous pouvez choisir la destination de I'exportation,

a savoir un support USB, une machine a broder,
une carte originale ou la fonction Link (Lien).

1 Selon la destination d'exportation souhaitée,
préparez le support USB ou la carte originale.
Sinon, connectez la machine a broder a
I'ordinateur.

2  Sélectionnez la destination de I'exportation
dans le sélecteur [Envoyer vers], puis cliquez
sur [Envoyer].

Edition dans la 20ne de création

[~ Ermeayer vers

il [F1USE Media -

/l

/L
2R fi £ Support USE j
1 E: Suppont UsE
SP[G:] Machine & broder
Mochle d écilture de carte

= Link,
o Spmachined,

e broderie

< Préogdent |

a

» Sélectionnez une destination d'exportation en
fonction de la méthode utilisée pour transférer
des données vers votre machine a broder.

» Siaucune destination d'exportation n'est
trouvée, le bouton [Envoyer] est grisé et n'est
plus disponible.

»» « Transfert de motifs de broderie vers des
machines » a la page 222 et « Ulilisation de la
fonction Link (Lien) pour broder a partir de
l'ordinateur » a la page 227
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Fonction Gabarit

Fonction Gabarit

Enregistrement de votre
motif en tant que nouveau
gabarit

Un motif que vous avez créé peut étre utilisé comme
gabarit.

1 Créez un motif de broderie contenant du texte.

2 Appliquez la caractéristique [Rempl. nom] au
texte.

»» « Didacticiel 5 : Création du
remplacement de nom » a la page 136 et
« Fonction Rempl. nom (remplacement
de texte) » a la page 139

3 Cliquez sur @ puis sur [Enregistrer sous].

Fichiers utilisés en dernier
Mouveau

~u
E? Quvrir...

H Enregistrer

H Enregistrer sous...

[©) ,
Imprimer

0|®

4  Enregistrez le motif de broderie créé dans un
sous-dossier du dossier [Template Library].
Sélectionnez le dossier (lecteur ou
PE-DESIGN a été installé)\Program Files
(x86)\Brother\PE-DESIGN 11\Template
Library\Sample, saisissez le nom du fichier,
puis cliquez sur [Enregistrer].
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Didacticiel 3 : Saisie de texte

Didacticiel 3 : Saisie de texte

Cette section décrit les procédures d'importation d'un motif de texte transformé et d'édition du texte.

*
[ | t [ |
-
-7 -
- -
, % AR
-
m L - n
- - . .
4 ~ [3
! “
.l‘I Lh !
.
.
- G [ | ’ [ |
1 1 1
.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\
Tutorial_3.

Etape 1 Importation d'un motif de texte transformé
Etape 2 Edition du texte saisi
Etape 1 Importation d'un motif Etape 2 Edition du texte saisi

de texte transformé s . . o
1 Sélectionnez le motif de texte importé, puis
Importez un motif de texte depuis le volet cliquez sur l'onglet [Attributs de texte].

[Importer].
2 Cliquez dans le champ de texte.

1 Affichez le volet [importer]. — Le motif de texte apparait sous la forme de

2 Choisissez [Texte] dans le sélecteur [A partir |'9n?3 en pointiliés, et le curseur apparait
de] et [Transformé] dans le sélecteur apres le texte.
[Catégorie]. Sélectionnez [TT_001.pes], puis S — T s P
. 8] importer Couleur ik Caractér.. Attribut...
cliquez sur [Importer]. TExT
Importer o x
{3 importer| B Couleur il Caractér... AB Attribut... Masquer liste
| A partir de Teste - |
— — 5 3 Appuyez sur la touche <Retour arriére> pour
Ategone 1ansforme i . . B
| | supprimer le texte, puis cliquez sur les
2 caractéres dans la table des caractéres pour
a@ & rExT .. _
g2 saisir le texte. Appuyez enfin sur la touche
TT_002pes  TT_003pes <Entrée> pour les appliquer.
10 . . . . 150 . Attributs de texte ax
TEX'.I.' TEKT TEKT * B mporter B Couleur i Caractér... AB Attribut.
ABCD|
TT_004.pes TT_005.pes TT_00E pes
Masnuar MJ
[ T2sedal T[T+ -]/~
TEXT TEXT JEXT @Aééééi‘é‘i?mi&ié
PlQIRIS|TIUNVIWXIYIZ[]V]]
[ [=alblcld[e[fla[n[i|i[k[1[m[n]o
TT_007.pes  TT_O0fpes  TT_009pes v [elal TsltTulvIwlx]v]z B S )

Importer

M

ED Pour plus de détails sur les autres modes d'édition
de texte, reportez-vous a la section ci-dessous.

Des exemples de motifs de police intégrée sont

disponibles dans le volet [Importer] si [Texte] a ™« Edition du texte saisi » a la page 118

été choisi dans le sélecteur [A partir de].
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Opérations avancées pour la saisie de texte

Opérations avancées pour la saisie de
texte

6 Appuyez sur la touche <Entrée> ou cliquez
sur la Zone de création.

Saisie de texte

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil]. S S—
- - i =
2 Cliquez sur [Texte] dans le groupe [Outils], =) & X M

puis cliquez sur A . A 1@ EAB@E

‘\Q) Sans titr 2
Accueil Image Afficher B -
k J @ couper [F A @ @am-
o 2k 3

électionner Texte (| Formes importe
v - 0% des motif: Ce

Outils Texte g

A ABC F‘BD A,

|0

Sélectionner

Presse-papiers

Ordre de broderie & X =m o

H- %% O "’1 D:I
w " a » Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et g
appuyez sur la touche <Entrée> pour entrer une =
nouvelle ligne de texte. °
» Vous pouvez également entrer les caracteres en :_
cliguant dessus dans la table des caractéres. ®
Cette opération est particuliérement utile si vous 3
- devez entrer des caractéres accentués non =3
o e o disponibles sur votre clavier. gh
(0 |, atributs detexte B x o
* B importer B Couleur if Caractér... AB Attribut. (1]
3 Aubesoin, changez la police, la taille, la ’ABCD— g
couleur et le type de point du texte. 8_
»» « Réglage des caractéristiques de texte » % i "—;
a la page 118 et « Caractéristiques de LJaelelele] . o
broderie pour le texte » a la page 128 g
4 Cliquez dans la Zone de création. » Cliquez sur [Ma§quer liste] Pour masquer Ig §
table des caractéres. Lorsqu'elle est masquée, [~
.. ibutic see cliquez sur [Afficher liste] pour afficher la table 2
* e des caractéres. o
]
g.

a

S saisissez le texte. Si le caractére entré n'est pas disponible avec la

[ e [ tbutsdetode police sélectionnée ou si le caractére ne peut pas
"~ Empoter H Couteur Uy étre converti en motif de broderie, le caractére
ABC apparait sous la forme | | dans la Zone de
création. Le cas échéant, entrez un autre
caractére.
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Opérations avancées pour la saisie de texte

2 Cliquez sur un motif de texte a éditer.

Edition du texte saisi

Accédez a I'un des modes d'édition de texte Réglage des
suivants, puis saisissez le texte de votre choix a s x_gm
I'aide du curseur qui se trouve a la fin du texte. caraCterISthues de teXte

Les caractéristiques de texte peuvent étre
spécifiées a I'aide des sélecteurs [Police] et [Taille

M A I'aide de I'onglet Attributs de texte

1  Sélectionnez un seul motif de texte. du texte] dans l'onglet [Texte].
s Sanstitre - Layout & Editing Texte
2 Cliquez sur I'onglet [Attributs de texte], puis " e in | A e
cliguez dans le champ de texte. % m % ABC 5o om0 ] B
Attributs de texte a4 x Sélmlﬂnnef Tevm 10,0 'I Filtre de polices ~ Réglages TIF

iv
Importer N Couleur WCaractér..l .ﬁBAttribut...l
ABCD m

L'onglet [Texte] s'affiche lorsqu'un motif de texte

Sélectionner | |_Entrer Palice

Jiid=scueili=l] ou un outil Texte est sélectionné.
IHEEEEENNEENERNE
0[12[3[4[5]6]7[8]9] - |=[==]7
@ A[BICIDIE[FIGIH T TJ[KILIMN[O .
M Police
T ' o = arer Cliquez sur le sélecteur [Police], puis sélectionnez
M A l'aide de I'outil Edition de texte la police souhaitée.
1 Sélectionnez un seul motif de texte. o © (3 (4
| | | |
2 Cl l'onglet [Text is cli I 0
iquez sur l'onglet [Texte], puis cliquez sur |DD1||ABC| |Semc [:-1|| [10mm 'J| |T|II -

[Edition texte] dans le groupe [Edition]. =
o- 00 ABC  Sedf 01 {10mm-)

T ABC Adal
[~ | Facas Non cousu ftracé) - By Conversion en blacs 00l ABC  Sedf 01 (10mm-)
| l ersion en points
F' A i [ Tp——— 002 & Script 01 (10mm-)
Broderie Edition
119 ﬁBt Tatalhy Gothic {10mm -)
120 ABC  Vista Sans Alt Regular (10mm -}
M A I'aide du clavier Hh ABQ sme-
T ABC Aaska
1 Sélectionnez un seul motif de texte.
H ABC Alaska Edrabold
2 Appuyez sur une touche de caractére du clavier. T ABC Antigue Oakland

Q
[}
o
=
o
5
o
®
3
o
=.
@
o
®
o
g
g
<
@
3.
>
Q
0
=2
-
3
S
5
=2
-,
o
c
-
)
x
-
)

o Type de police

M A I'aide de I'outil Texte + Un chiffre identifie les polices intégrées.
1  Cliquez sur [Texte] dans le groupe [Outils] de * T identfie les polices définies par
I'utilisateur.

l'onglet [Accueil], puis sélectionnez A . ':ﬂj dontifie | i TreT
. identifie les polices TrueType.

= Sans titr

@ P o @® Echantillon de la police
[} 8 A @ aa Si une_ seule chaine Qe texte egt

steciomner]| 0 | enelromes | (@ ey | e sélectionnée, les polices de la liste
~ oller ~ | 5 * des motif: ' s >

e T o = sgfﬂchent gvec les caractéres

DEBHY: ~>E10] X sélectionnés.

Edreﬁde broderie & X '“:D. A' i HBD A' . e Nom de la police

M- %% 0 % |

° | % B ® Taille minimale recommandée

9 Polices utilisées en dernier
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Opérations avancées pour la saisie de texte

M

» Polices définies par I'utilisateur

Les fichiers PEF créés avec Font
Creator et enregistrés dans le dossier
[MyFont], dans lequel PE-DESIGN a
été installé, apparaissent comme des
[h polices définies par I'utilisateur apres
les polices répertoriées dans le
tableau ci-dessus.
L'icdne UD apparait pour les
polices définies par I'utilisateur.

»» « Font Creator » a la page 315

* Polices TrueType
Les polices TrueType installées apparaissent a
la suite des polices définies par I'utilisateur.

» Les réglages de police TrueType peuvent étre
modifiés dans la boite de dialogue [Réglage
des caractéristiques des polices TrueType].

»» « Spécification des caractéristiques des
polices TrueType » a la page 121

a

* Le texte créé a Il'aide de certaines polices
TrueType peut étre converti correctement en
motif de broderie en raison de la forme du
caractére. Ces caractéres ne peuvent pas étre
brodés correctement. Effectuez un test avant de
broder votre projet.

* En outre, le texte créé a l'aide de certaines
polices TrueType ne peut pas étre converti.

M Filtre des polices

Vous pouvez sélectionner une police répertoriée
dans le sélecteur [Police].

1 Cliquez sur texte ou monogramme ou
sélectionnez l'outil [Texte] ou
[Monogramme].

Cliquez sur I'onglet [Texte].
Cliquez sur q a coteé de [Filtre de polices]

dans le groupe [Police], puis cliquez sur
[Réglages du filtre de polices].

I @\. Sans titre - Layout & Editing Texte

Accueil Image Afficher Texte

Sélectionner| || Texte
Entrer

001 ABC Seif 01 (10mm-) -

10,0 - ||Filtre de policquIReglages TIF

|| Réglages du filtre de palices

Sélectionner

119

4 Cochez les cases correspondant aux polices
a afficher et décochez les cases des polices a
masquer.

Réglages du filtre de polices

Les palices sélectionnées s'afficheront dans les listes de
polices.

V¥ Polices intégrées
v Monochasse W Serif
v Script ¥ Gathique

W Décaratif =

V¥ Polices définies par Iutilizateur

¥ Polices TrueType

Par défaut | Annuler |

La case a cocher [Monogramme] est
accessible lorsque vous sélectionnez un motif
avec une police de monogramme ou |'outil
[Monogramme].

5 Cliquez sur [OK] pour appliquer les
paramétres du filtre.

Pour rétablir le réglage par défaut (toutes les
polices affichées), cliquez sur [Par défaut].

6  Pourfiltrer les polices, cliquez sur [Filtre de
polices] pour que le bouton ressemble a

CecCi : [Filtre de polices |,

Cliquez sur ce bouton pour filtrer les polices
ou supprimer le filtre appliqué.

@\‘ Sans titre - Layout & Editing Texte

Accueil Image Afficher Texte

\ A 001 ABC  Sed 01 (10mm-) - -
Sélectionner||["Texte || |19,0 ~ ||Filtre de polices |=| Réglages T |||~
Sélectionner || Entrer Police

M

Le filtre des polices ne peut pas étre appliqué aux
polices Petit texte.

»»> « Pelit texte » & la page 129
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Opérations avancées pour la saisie de texte

M Taille du texte 3  Modifiez les attributs de texte.

Cliquez sur le sélecteur [Taille du texte]. Saisissez
la hauteur désirée et appuyez sur la touche
<Entrée>, ou sélectionnez la valeur de votre choix.

Attributs de texte ®

88 Importer B Couleur Jilf Caractér... AB Attribut..,

. s . - ABC
Les polices intégrées sont répertoriées dans le
sélecteur [Police] avec la taille minimale
recommandée. Nous vous conseillons d'utiliser ces Afficher liste
polices a une taille supérieure ou égale a la taille
. . , — | Interlettrage = “
indiquée. (1) individuel: = |
Décalage 5
e_'vertical: 00 = mm ]
10,0 Filtre de e—-nngle de pivotement:
001 ABC  Senf 01 (10mm -) - @ [o =] deares M
—Interlettrage =
@ o global: 0.0 = “

6—-|nterlignage= |100 = %r:r:t&lde f
e—-mignement: E\EE\
e—-Direction:

© —Tenstomer
MBo  4BC
ABC |ABc (ABC ABC
ABC| ABC #4247 "W
ABC| |ABC "NBC/ ABG
ABC| |ABCl ABC| ABC

@ Taille minimale recommandée

-

W Spécification de différentes o
caractéristiques de texte

1 Sélectionnez le texte.

2 Cliquez sur l'onglet [Attributs de texte].

. . 190 | Attributs de texte 2 x|
. . {8 importer & Couleur WCara:térl. AB Attribut... ABC ABQ ABC ABC
LB <> m ABC
- ABC ABC| |ABC| ABC
Afficher iste |
e T Hm A © —Rempi o™ L
‘[r)eé::?e lﬂ m A Carsemnerle rappart diaspect [
Angle de pivotement:
0 = degrés (]
il o T
Si le volet [Attributs de texte] ne s'affiche (1) Interlettrage individuel
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pas, cliquez sur l'onglet [Afficher] et sur
[Caractéristiques], puis sélectionnez
[Attributs de texte].

0,0 mm 5,0 mm
(entre « A» et « B »)

ABC A BC

e Décalage vertical

ABC ABC

9 Angle de pivotement
0° 20°

ABC ARG
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Opérations avancées pour la saisie de texte

O Interlettrage global W Spécification des caractéristiques
0.0 mm 2.0 mm des polices TrueType
ABC A B C 1 Sélectionnez le texte dans une police
TrueType.
9 Interlignage 2 Cliquez sur [Réglages TTF] dans le groupe

100 % 150 % [Po|ice]_

ABC ABC :é;\l Sans titre - Layout & Editing Texte
1 E J Accueil Image Afficher Texte

\ A T 12345 Aral Black - -
‘Sé'fﬁiﬂﬂﬂﬂ Texte |||10,0 ~ | Filtre de polices '|.Réglages e || /-
o = | )
e Alignement Sélectionner || Entrer Police

Gauche Centre Droite o )
3  Sélectionnez un style de police dans le

ABC sélecteur [Style de police], choisissez un jeu
def ef ef de caractéres dans le sélecteur [Script], puis

cliquez sur [OK].

o Direction Réglage des caractéristiques des polices TrueType o
Horizontal Vertical Police: Style de police: 3.
Avial Black Momal Q
ABC Echantillon o
Graz =]
AaBbeZZ Italique gras o
Mair @
Ecriture: Oblique noir v 3
— o
e Transformer Coc ] p— s
»» « Transformation de texte » a la oy
page 122 o
Q 3
oM , . . a
! L » Lesréglages de [Style de police] et de [Script] o
Qllquez surce bouton pour retablir le different selon la police TrueType sélectionnée. o
réglage par défaut. « Sivous sélectionnez du texte créé a partir de 8
@ Rempl. nom plusieurs polices TrueType, cette commande 3
. n'est pas disponible. En outre, si vous 2
™« Fonction Rempl. nom (remplacement sélectionnez du texte de méme police, mais o
de texte) » a la page 139 avec des écritures ou des styles de police =
différents, cette boite de dialogue s'affiche avec g-
D:I les réglages des attributs de la premiére lettre -
du texte. Dans I'un ou l'autre des cas ‘,3
» Les deux réglages [Interlettrage individuel] et mentionnés ci-dessus, la sélection d'un seul o
[Interlettrage global] définissent I'espacement caractére dans le texte affiche une boite de
entre les caractéres. Le réglage [Interlettrage dialogue ne contenant que les attributs de ce
global] est toujours appliqué au motif de texte caractére.

entier, tandis que le réglage [Interlettrage
individuel] peut étre appliqué a des caractéeres
individuels.

» Reportez-vous & la section « Edition de
caracteres individuels » a la page 124 pour
plus de détails sur la sélection de caractéres
individuels dans un motif de texte.

* Les réglages spécifiés pour [Interlettrage
individuel], [Décalage vertical] et [Angle de
pivotement] dans le volet [Attributs de texte]
sont appliqués a tous les caracteres
sélectionnés.
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Opérations avancées pour la saisie de texte

~ @l importer & Couleur Ui Caractér... AB Attribut...

B Transformation de texte Si vous avez sélectionné a l'étape 2,
les opérations suivantes peuvent également
ABCDE » ABCDE étre effectuées.
Faites glisser ‘ & et ‘ pour transformer
1 Sélectionnez le texte. le texte.
2 Cochezlacase [Transformer], puis cliquez - -Bt .
sur le bouton de la forme de transformation. ?,, C@
0 . umousdetes " x it 7 . , .

ABCDEF

‘ : régle la taille du texte.

Afficherliste |

"

Transformer: ¥

BC.EE

En fonction de la forme sélectionnée, une

ligne en pointillés avec ‘ ou ‘ apparait
autour du texte.

ABCDE B iapiDE

a

Un motif de texte contient des données pour la
couture linéaire ou par zone. C'est pourquoi, en
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fonction de la forme de la police, un écart peut ’ : régle le rayon du cercle.
apparaitre entre la ligne et la zone dans le texte si

cette commande est sélectionnée. L 'EO .
3 Faites glisser ‘ pour transformer le texte. T ' A

‘anéoE W ABODE

M

. ‘ ne peut étre déplacé que verticalement.

. ‘ ne peut étre déplacé qu'horizontalement.

* Pour que le texte transformé reprenne sa forme
d'origine, décochez la case [Transformer].

ABCDE ™ ABCDE

122



Opérations avancées pour la saisie de texte

4  Spécifiez les réglages souhaités dans la boite

D:] de dialogue [Arranger texte sur le
En fonction de la forme sélectionnée sous pourtour], puis cliquez sur [OK].
[Transformer], différentes poignées apparaissent
L1 Arranger texte sur le pourtour
pour éditer le texte. (2]
T e T w o — Alignement Alignement Orientation _____|_ e
/750‘ (<o |4 horizontal: vertical: texte:
TiaB0 | ABo | A8 A5 /350 Asc | ABC ~| [2EC— [ [rBC ~
el s D ! -l = [p8C -
/@H@H@H@ [AEC] (a0 e 20| o——r Lt inverse QK I Annuler |
A5 | 158< [aec] | aBC | 2G| 48 (A5G | ABC.

&Bi ¥

SA Bk
HAB@. © Alignement horizontal

I—_, beg,
Arrangement du texte sur o
A"*’%ﬁ

gl

Abcdef PO, »Pags

TN [AB C~] pPeges
1 Sélectionnez le texte ou le petit texte et un e Alignement vertical

pourtour.

un pourtour

L

. pPodop -
Abodef e,

—AB-C— -

2  Cliquez sur l'onglet [Accueil]. © Orientation texte

b
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3 Cliquez sur [Arranger texte] dans le groupe
[Edition], puis cliquez sur [Arranger texte
sur pourtour].

pYOdoe .

f

Sans titre - Layout & Editing

|\j T piveterinverser ~ [ Estampille/relief - /f/-é\\ (] e COte inverse
— Bl maitte... \\\// (v]

& Modifier les superpositions ~

Y Samre ) »POq, ,
Edlf| & Ananger texte sur pourtour Assi Cété inverze %
S - B Atributs de ¥ Coté inverse Jéboq*&
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Opérations avancées pour la saisie de texte

1% Edition de caractéres
« Lorsque l'option Arranger texte sur pourtour est IndIVid uels

spécifiée, la transformation du texte est annulée.
» Une seule ligne de texte peut étre disposée sur 1 Sélectionnez le texte.

un pourtour.

2 Sélectionnez des caractéres dans le texte.

Pour sélectionner un seul caractére, cliquez
D:I sur le symbole <* du caractére.

» Pour changer la position du texte sur le pourtour, n : [
sélectionnez le texte, puis faites-le glisser. _AB@BEF_
» Les réglages de certaines caractéristiques de = . -
texte ([Taille], [Interlettrage global],
[Décalage vertical] et [Angle de pivotement])
peuvent étre modifiés pour des caractéres

uniques, méme lorsque du texte est arrangé sur
le pourtour.

2]
|
»» « Edition de caracteres individuels » & la 0-9 B < BEF
page 124
|
©

o Poignée de rotation

e Poignée de taille

9 Poignée de décalage vertical
Abcdef Chaque caractere peut étre pivoté,

% » redimensionné ou repositionné. En outre, une
/\/ fois que le texte est sélectionné, cliquez sur

I'onglet [Texte] pour modifier la couleur de fil
et les caractéristiques de broderie.

H Désolidarisation de texte d'un
pourtour

1 Sélectionnez le texte ou le petit texte disposé

sur un pourtour. m
2 Cliquez sur l'onglet [Accueil]. Vous pouvez sélectionner plusieurs symboles <»
3  Cliquez sur [Arranger texte] dans le groupe et les symboles <> sélectionnés peuvent étre
[Edition], puis cliquez sur [Désolidariser du modifiés de la méme maniere que vous avez
pourtour]. sélectionné les points du motif de broderie.

» Faites glisser le pointeur.
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Sans titre - Layout & Editing

— Tous les points de la zone sont

DI:I g_z‘Pwulerr‘\nverser - [ Estampilie/relief ~ [ SéleCtionnéS.
"“"?“‘”“::j.?;z!:';}r- |Bﬂixwgﬁ¢|lt :“""“gﬁev . M_aintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en
EN 3 arvanger texte sur paurtour pssis cliquant sur les points.

I Désolidariser du pourtour
e . . . ; = . Attributs de

— Pour désélectionner un point, cliquez
dessus.

» Maintenez la touche <Maj> enfoncée tout en
appuyant sur une touche fléchée pour
sélectionner plusieurs points.

* Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en
appuyant sur une touche fléchée pour modifier
le point sélectionné.

»» « Sélection de points » a la page 76
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Opérations avancées pour la saisie de texte

Modification d'une taille de
caractere et des attributs
de caractere

Vous pouvez aisément utiliser les opérations de
glissement pour modifier la taille et les attributs de
texte.

B Modification de la taille

1 Placez le pointeur sur la poignée supérieure

droite ‘

2 Faites glisser la poignée.

ABG
£

,‘:::::{{A
ABG

3 Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
la taille du caractére est modifiée.

ABC

M Modification de l'interlettrage
individuel

1 Placez le pointeur sur le corps du caractére

plutdt que sur les poignées ‘ ‘ @, et

faites glisser le caractére horizontalement.

AB¥
ABG
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2 Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
l'interlettrage global est modifié.

AB ©

B Modification du décalage vertical

1 Placez le pointeur sur la poignée inférieure

2 Faites glisser la poignée verticalement.

ABE
¥

AB¢

3 Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
le décalage du caracteére est modifié.

AB"®

B Rotation des caractéres
1  Placez le pointeur sur la poignée @).

2 Faites glisser la poignée.
&
ABC¢
ABG:
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Opérations avancées pour la saisie de texte

3 Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
I'angle du caractére est modifié.

AB

Conversion de motifs de
texte

A

®
Motif de texte
Blocs : groupe de motifs de formes avec
plusieurs lignes de direction de la broderie
Motif de forme
Conversion en blocs
Conversion en pourtour

@0 006

Conversion en blocs

Le motif est converti tout en conservant plusieurs
lignes directionnelles de broderie.

Les formes de caracteres peuvent étre partiellement
redéfinies.

Conversion en pourtour

Le texte est converti en formes, qui peuvent étre
éditées.

Vous pouvez appliquer divers types de broderie ou
d'effets de relief/gravure.

»» « Comparaison des différents types de données
créées avec PE-DESIGN 11 » a la page 10
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H Conversion de texte en blocs

+{

Le texte peut étre converti en blocs, ce qui vous
permet de reformer les caractéres. En changeant la
ligne directionnelle de broderie dans chacune de
ces petites parties, vous pouvez créer des motifs de
texte qui ressemblent a de la broderie faite a la
main.

1 Sélectionnez le texte ou le texte du
monogramme.

2 Cliquez sur I'onglet [Texte].

3 Cliquez sur [Conversion en blocs] dans le
groupe [Edition].
||| vy Mon cousu tracé) ||

‘:- MMM Fiumetis |

Broderie

C-C
)

= !,% Conversion en blocs
:
i

M Conversion en peints
Edition )y,

teste |l Conversion en pourtour

Edition

Vous ne pouvez pas convertir le petit texte en
blocs (motifs de formes avec plusieurs lignes
directionnelles de broderie).

M

» Le motif de texte est converti tout en conservant
la qualité de la broderie de départ.

» Vous pouvez éditer les formes des blocs créés
dans leurs moindres détails.

»» Pour plus de détails sur I'édition des blocs ou
des pourtours, reportez-vous a la section
« Reformation des motifs de broderie » a la
page 76

« Etant donné que les données de texte ne sont
plus disponibles, le texte ne peut pas étre édité.
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Opérations avancées pour la saisie de texte

H Conversion du texte en motif de
contour

c-C-

1 Sélectionnez le texte.
2 Cliquez sur I'onglet [Texte].

3 Cliquez sur [Conversion en pourtour] dans
le groupe [Edition].

B~ | “wacer Non cousu ftracé)

W MMM Flumetis

Broderie & i

—|| == [\ conversion enblocs

anversion en points

‘onversion en pourtour
Edition ]

M

Les formes transformées sont regroupées. En
outre, l'incorporation de motif est
automatiquement spécifiée pour les ouvertures
(par exemple, le triangle a l'intérieur de la lettre
« A»).

a

Les motifs de texte créés avec les polices
intégrées 025 et 029, des polices définies par
I'utilisateur ou des polices de petit texte ne peuvent
pas étre convertis en pourtours.

M

» Lorsqu'un motif est converti en pourtours, la
qualité de la broderie est Iégérement réduite.

* Le sens de broderie devient uniforme, mais il
peut étre édité.

»» « Spécification du sens de broderie droit » a la
page 59

+ Etant donné que les données de texte ne sont

plus disponibles, le texte ne peut pas étre édité.
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Sélection de positions de
points de connexion dans
un motif de texte

La position des points de connexion entre des
caracteres d'un méme texte (point final d'un
caractere et point de départ du caractére suivant)
peuvent étre spécifiées.

Les réglages disponibles sont [Par défaut], [Les
plus proches] et [Plus éloigné].

1  Sélectionnez le texte ou le texte du
monogramme.
Sile volet [Caractéristiques de broderie] ne
s'affiche pas, cliquez sur I'onglet [Afficher]
dans le Ruban, puis sur [Caractéristiques de
broderie].

2  Sélectionnez un réglage sous [Points de
connexion].

|50 Caractéristiques de broderie nx
" @8 importer B Couleur i Caractér... AB Attribut...

W Broderie des parties

u Réduire étirement [~

E
gl
il

Densité |Moyenne =
[ ]
Densité 5.0 _,::‘ point/mm M

Demi-point |

0,0 _.:2' mm ]
Points de connexion

& Pardéfaut ¢ LEEPlUs " Plus éloigné
I prochlas I

(1] 2] ©

BC

Les points sont créés dans l'ordre de broderie
par défaut pour une bonne qualité de point
pour tous les caractéres.

Compensation
d'étirement

© Par défaut
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Opérations avancées pour la saisie de texte

e Les plus proches

ABC

Les points sont créés a la distance la plus
courte entre le point final d'un caractere et le
point initial du caractére suivant. Ceci permet
de raccourcir les sauts de points et de réduire
le nombre de fois que le fil est coupé.

9 Plus éloigné

BC

Les points sont créés a une distance plus
éloignée entre le point final d'un caractére et le
point initial du caractére suivant. Ceci permet
d'allonger les sauts de points de sorte qu'ils
peuvent étre coupés manuellement.

Il est possible de sélectionner un réglage
Points de connexion non seulement pour la
broderie des parties, mais également pour la
broderie du tracé.

Caractéristiques de
broderie pour le texte

Le groupe Broderie de I'onglet Caractéristiques
vous permet de régler les caractéristiques de
broderie (couleur de fil et type de broderie, contour
et zone intérieure activée/désactivée).

Si du texte est sélectionné, les réglages peuvent
étre spécifiés pour les éléments suivants.

Texte

T Texte

Serif 01 = - ‘F-w-;_ Non cousu [tracé) <
Itre de polices ~ Réglages TTF E' AAMMA Plumetis -
Police l Bmdele I
I I

(1] © 2]

o Couleur de tracé/Couleur des parties
Régle la couleur de fil pour les pourtours
et les parties intérieures.

»» « Couleur » a la page 54

e Types de point du tracé
Définit le type de point pour les pourtours.
A l'exception des polices intégrées 025 et
029, et des polices définies par
I'utilisateur, tous les types de points sont

a

» Ces réglages ne sont pas disponibles avec le

disponibles pour les tracés dans du texte.

»» « Types de point du tracé » a la page 57

texte créé a 'aide des polices intégrées 025 ou
029, d'une police TrueType, d'une police définie
par l'utilisateur ou d'une police de petit texte.
Ces réglages ne sont pas disponibles pour le
texte qui contient des caractéres de différentes
couleurs.

Ces réglages ne sont pas disponibles pour du
texte lorsque l'ordre de broderie des caractéres

9 Types de point des parties
Définit le type de broderie pour une partie
intérieure.
[Point plumetis], [Point remplissage] et
[Motif remplis. programmé] sont
disponibles pour les tracés dans du texte.

'est tinu.
nrest pas confinu »» « Types de point des parties » a la

page 57
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» Les motifs de texte créés a I'aide des polices
intégrées 025 et 029 ou de polices définies par
I'utilisateur ne possédent qu'une partie
intérieure. Vous ne pouvez sélectionner la
couleur de fil et le type de point que pour la zone.

* Les caractéristiques de broderie peuvent étre
définies avec une réduction de I'étirement du
Texte. Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Attributs de broderie des parties » & la
page 382.
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Opérations avancées pour la saisie de texte

Pour désactiver la broderie du traceé,
sélectionnez [Non cousu (tracé)] dans le
sélecteur [Types de point du tracé].

Pour désactiver la broderie des parties,
sélectionnez [Non cousu (parties)] dans le
sélecteur [Types de point des parties].

Le nombre d'effets de broderie possibles varie en
fonction de la combinaison de réglages sélectionnée
pour la broderie du tracé ou des parties.

Broderie du tracé
spécifiée

(Type de broderie du
contour du texte)

Broderie des parties
spécifiée

(Type de broderie du
corps du texte)

Tout sauf [Non
cousu (tracé)]

Tout sauf [Non
cousu (parties)]

=

Tout sauf [Non

[Non cousu (tracé)] cousu (parties)]

=

Tout sauf [Non
cousu (tracé)]

[Non cousu
(parties)]

=

Petit texte

a

Précautions a prendre pour broder des motifs a petit texte.

»» « Lors de la broderie de petites polices » a la
page 130

M Saisie de petit texte

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Texte] dans le groupe [Outils],

puis cliquez sur asc .

Sans ti

Accueil Image Afficher

x couree 15 [PAT| Q@ |00
ier 3z~
: = Text: F:
Se'mlonn“ [y Coller ~ [ii] AT | eCnks ali"m
Sélectionner Presse-papiers Outils Texte
DBHa&c¢ *"MAHBD A
Ordre de broderie & X mm , >
5 @ - | " D &

129

3  Saisissez le texte de la méme maniére que du
texte normal.

»»> « Saisie de texte » a la page 117

M

Des exemples de motifs de polices en petit texte
sont disponibles dans le volet [Importer] lorsque
vous choisissez [Texte] dans le sélecteur [A
partir de] et [Texte court] dans le sélecteur
[Catégorie].

»» « Exemple d'importation de données de
broderie » & la page 15

M Edition de petit texte

Vous pouvez sélectionner les caractéristiques de
petit texte dans I'onglet [Texte], le volet [Attributs
de texte] et le volet [Couleur]. Lorsque I'outil Petit
texte est sélectionné, I'onglet [Texte] apparait
comme illustré ci-dessous.

S,01ABC Uteh Bold 5 (56mm) ~ | &
||s0 ‘E
|

| Police Broderie h

M

L'onglet [Texte] s'affiche lorsqu'un motif a petit
texte ou l'outil Petit texte est sélectionné.

Polices Petit texte

S, 05 ABC Cagay Medumhaic SR [«] |||~
5,01 ABC Utah Bold 5 (56 mm)

.02 ABC Belgium S (56 mm)

.03 4B Calgary Mediumbtalic 5 (56 mm)
S, 04 ABC  Lkah SR (34 mm)

S 05 ABC  Calgary Mediumbtalic SR (34 mm)
Sy, 06 L@FF Script 01 SR (46 mm)

Sp,07 2% Block 03 5 (56mm)

sefosjipn| [Bock In? sl {-Hilmm} |
00 (3] (4]

o Numéro de police

@ Echantillon de la police
9 Nom de la police

Q Taille recommandée

»» « Liste des polices » a la page 394
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Opérations avancées pour la saisie de texte

a

Seules les polices intégrées spécifiques au petit
texte peuvent étre utilisées.

»» Pour obtenir la liste des polices intégrées
spécifiques au petit texte, reportez-vous a la
section « Petit texte » a la page 396.

Les réglages de toutes les attributs de petit texte, a
I'exception de la police, sont spécifiés de la méme
maniére que pour les motifs a texte normal.

Toutefois, avec le petit texte, vous ne pouvez pas
spécifier de réglage pour les éléments suivants.

¢ Type de Broderie
e Caractéristiques de broderie
e Transformer

* Rempl. nom

M

Pour éditer un petit texte saisi, sélectionnez le petit
texte a 'aide de I'outil [Sélectionner], puis tapez
le nouveau texte dans la zone de texte du volet
[Attributs de texte]. Il existe trois autres fagons
d'éditer du texte.

» « Edition du texte saisi » & la page 118

M Lors de la broderie de petites
polices

Pour obtenir des résultats optimaux lors de la

broderie de motifs comportant des petites polices,

observez les recommandations ci-apres.

1 Réduisez la tension du fil a une tension
inférieure a celle utilisée lors de la broderie de
motifs normaux.
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2 Brodez & une vitesse inférieure a celle utilisée
lors de la broderie de dessins normaux.
(Pour plus de détails sur le réglage de la
tension du fil et de la vitesse de couture,
reportez-vous au manuel d'instructions fourni
avec votre machine a broder.)

3 Ne coupez pas les sauts de points entre les
caracteres.
(Pour plus de détails sur le réglage de la
machine pour couper le fil, reportez-vous au
manuel d'instructions de la machine a broder.)
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Didacticiel 4 : Monogrammes

Didacticiel 4 : Monogrammes

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\

Tutorial_4.
Etape 1 Entrée de monogrammes
Etape 2 Ajout d'un motif décoratif
Etape 3 Modification de la taille des caractéres du monogramme
Etape 4 Modification de la couleur de fil et du type de point du monogramme

4 Cliquez sur [Edition texte] dans le groupe

Etape 1 Entrée de

[Edition].
monogrammes
1  Affichez le volet [Importer].
[ = ﬁ:omemunm blocs
.. . N . Y Conversion en points
2 Choisissez [Texte] dans le sélecteur [A partir W-| MMM Pomets -] e E=
de] et [Monogramme] dans le sélecteur Broderic I Edition
[Catégorie]. Cliquez sur [TM_002.pes], puis
sur [Importer]. — Le motif de texte apparait sous la forme de
lignes en pointillés, et le curseur apparait
Importer o x N
{8 importer| I Couleur i Caractér... AB Attribut... apres |e tEXte
A partir de ITexle ~| L. % attributsdetexte 2 x

* @ importer H Couleur iifCaractér... AB Attribut..,

Catégorie IMunngramma d
: - ABC
€, B
HBD &3 [AJBICIDETF[G[H I [JTKIL W]
G

TM_0 pes TM_S amplel)

NO[P[a[RIS[TIUVIWIX]Y]Z]

Ajouter un motf décorali

5 Appuyez sur la touche <Retour arriére> pour
supprimer le texte, puis, a l'aide du clavier,
saisissez « XYZ ».
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6 Appuyez sur la touche <Entrée>.

— Le texte apparait dans la Zone de création.

L]
Irnprter
] u ]

M

Des exemples de motifs de monogramme sont

disponibles dans le volet [Importer] lorsque vous - -
choisissez [Texte] dans le sélecteur [A partir de]
et [Monogramme] dans le sélecteur [Catégorie].

P . . | [ ] | |
3  Sélectionnez le motif de monogramme

importé, puis cliquez sur l'onglet [Texte].
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Didacticiel 4 : Monogrammes

3  Sélectionnez [Décoration - monogrammes]

D:] dans le sélecteur [Catégorie]. Cliquez sur
+ Dans cet exemple, un motif de monogramme a [Deco09.pes], puis sur [Importation de
été importé du volet [Importer]. Toutefois, vous motif décoratif].
pouvez également créer un motif en f— = x
sélectionnant I'outil Monogramme, puis en &l importer | I Coulews i Caractér... A Attribut..
tapant le teXte A partir de ‘Motlf décaratif j
»» « Saisie de texte » a la page 117 Catégoie | Décoation - monogammes <]

» Vous pouvez également entrer les caractéres a
partir de la table des caractéres dans I'onglet
[Attributs de texte].

Decoll.pes  DecolZpes  Decol3pes

= m} x

Option - Aide ~ 4 P ‘ ’ < >

Assistant Appliqué %P
B Decoldpes  DecolSpes  Decolfipes
Broderie

€ >4 ploA

ser = [ Estampille/relief ~

Remplissage
d'arriére-plan

(& Mo

positions =

he Arra nt Cutwark

Edition

Assistants

|5t I Attributs de textel 3 x
8 importer W Couleur il Caractér... AB Attribut... Decoli7.pes  Decolpes | Decoldpes

ABC —

[A[BICTD[ETFIGIHTT [JTK]L W] M :fgfgg"d

|~|0\P\O\RE|T|U\vwv\xwm

— Le motif décoratif est ajouté.
* Vous ne pouvez pas insérer de trait de jonction D:I
linéaire.

» Vous pouvez entrer maximum trois caractéres. » Si vous sélectionnez un monogramme, le

bouton [Importation de motif décoratif] et la
case a cocher [Conserver le rapport d'aspect]
apparaissent.

Pour importer le motif décoratif ajusté a la taille
du monogramme tout en conservant son rapport
hauteur/largeur d'origine, cochez la case

* Vous ne pouvez entrer que des lettres en
majuscule (les caractéres affichés dans le
tableau des caractéres).

Etape 2 Ajout d'un motif [Conserver le rapport d'aspect]. Décochez la
décoratif case pour importer le motif décoratif en ajustant
son rapport hauteur/largeur au monogramme.
Un motif décoratif peut étre ajouté. « Siaucun monogramme n'est sélectionné, le
1 Affichez le volet [Importer] et choisissez bouton devient le boulton’[lmpqrter]l. En cliggant
> sur ce bouton, le motif décoratif est importé a sa
[Motif décoratif] dans le sélecteur [A partir taille standard.
de].
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2  Sélectionnez le monogramme.
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Etape 3 Modification de la taille
des caracteres du
monogramme

B Modification de la taille des
caractéres du monogramme

Cliquez sur le sélecteur [Taille du texte], puis
saisissez « 22 ».

@\‘ Sans titre - Layout & Editing Texte

Accueil Image Afficher Texte

A [ 436 som

Teste |[[300

Sélectionner - |Fi|rre de polices = Réglages TTF

Sélectionner ||_Entrer Palice

E
M

Diamond et Script sont des polices exclusivement
réservées aux monogrammes. Vous pouvez
également utiliser les polices intégrées ou
TrueType.

»» « Edition de monogrammes » & la page 134

Etape 4 Modification de la
couleur de fil et du type
de point du
monogramme

Cliquez sur le point du caractére du monogramme
dont vous voulez modifier les réglages.

=Ko

@ Cliquezici.

Ko
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Didacticiel 4 : Monogrammes

M Modification de la couleur de fil

1 Cliquez sur l'onglet [Couleur] pour afficher la
palette de couleurs.

2 Cliquez sur [TANGERINE].

Cauleur

ou 2 x
A @ importer B Couleur | |l Caractér... 4B Attribut.,

» @ Paiies

. . . 10 . . . .
<g 8> jobeaudes [BROTHER EMBRODERY ~.
29
E EMBROIDERY

TANGERINE

(I8l L1 I8 | F
T T IS INIEIE
EECORECTT
B 1 e

3  Sélectionnez les caractéres « YZ », puis
cliguez sur [ROUGE].

I . . . .| couteur 3 x
A

Jgbleaudes (B THER EMBRODERY _~
800
i EMBROIDERY
ROUGE

B (AT EN
EEECEOD

pEECOCEENE
MEAEECTEE

B Modification du type de point
1  Cliquez sur l'onglet [Texte].

2 Cliquez sur le sélecteur [Type de broderie du
corps du texte] dans le groupe [Broderie],
puis sélectionnez [Point remplissage].

p—— T R | e —
HHI343 184 Motif remplis. programme

& importer | I Couleur | i Caractér... 4B Attriut.,

» @ Paties
9
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Opérations avancées pour I'entrée de monogrammes

Opérations avancées pour l'entrée de

monogrammes

Edition de monogrammes

Vous pouvez sélectionner les attributs de
monogramme dans l'onglet [Texte], ou dans les
volets [Attributs de texte], [Caractéristiques de
broderie] et [Couleur]. Lorsque I'outil
Monogramme est sélectionné, l'onglet [Texte]
apparait comme illustré ci-dessous.

N: 43¢ Scipt - W~ FFeaess Non cousu [tracé)
F (| AMMAAM Plumetis

‘_ Police. |

30,0 - | Filtre de polices = A

Broderie

M

L'onglet [Texte] apparait lorsque vous
sélectionnez un monogramme ou l'outil
Monogramme.

B Police du monogramme

Cliquez sur le sélecteur [Police], puis sélectionnez
la police souhaitée.

o 6 ©

M ('; Diamond

T XY Adal

M. ”‘; Diameond

N 332 seript

ot JCY Zy Serf 01

002 ZYFE Script 01

119 8N L Totaly Gothic

120 x Y Z Vigta Sans Alt Regular
Hh XYZ Sample

T XY/ Haska
B XYZ Maska Bdrabold

mHH'

o Type de police

 Un chiffre identifie les polices intégrées.

. Pﬁ identifie les polices de
monogramme.

@ Echantillon de la police
Si une seule chaine de texte est
sélectionnée, les polices de la liste
s'affichent avec les caractéres
sélectionnés.
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9 Nom de la police
e Polices utilisées en dernier

M

Diamond et Script sont des polices exclusivement
réservées aux monogrammes. Vous pouvez
également utiliser des polices intégrées, des
polices définies par I'utilisateur et des polices
TrueType.

»» Pour obtenir la liste des polices intégrées et
des polices de monogramme, reportez-vous a
la section « Liste des polices » a la page 394.

Les réglages de toutes les caractéristiques de
monogramme, a I'exception de la police, sont
spécifiés de la méme maniére que pour les motifs
de texte normaux.

Toutefois, avec les monogrammes, vous ne pouvez
pas spécifier de réglage pour les éléments
suivants :

* Angle de pivotement, Interlettrage global,
Interlignage, Alignement, Direction

¢ Transformer
* Rempl. nom
* Arranger texte sur pourtour

M

» Pour éditer un monogramme entré, sélectionnez
le motif de texte a I'aide de I'outil [Sélectionner],
puis tapez le nouveau texte dans la zone de
texte du volet [Attributs de texte].

« |l existe trois autres méthodes pour éditer du
texte.

» « Edition du texte saisi » & la page 118
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Texte mappé par l'utilisateur

Texte mappé par l'utilisateur

M Saisie de texte mappé par I'utilisateur

1

Enregistrez les données de broderie dans
Font Creator.

»» « Enregistrement de données de
broderie sous forme de police » a la
page 325

Cliquez sur l'onglet [Accueil].

Cliquez sur [Texte] dans le groupe [Outils],

puis cliquez sur }\ .

‘@ Sans ti

Accueil | Image  Afficher

Texte | Formes I
. m ™ mpor
Sélectionner || Presse-papiers |||

des mot

Quitils Texte

DBEOS EME A Rl A

Ordre de broderie 8 X =» |

B-%-%0 11

Cliquez sur le sélecteur [Police], puis
sélectionnez la police souhaitée.

@ Sans titre - Layout & Editing Texte

Accueil  Image  Afficher | Texte

k A Yr & B saweti Foal [ |-
sétectionner || Texte ||| Wa g BES Samele0_Forall
séiectionner |_entrer || .A-Be ool gy Broderi;
Ya

Sample03_SplitL

_y S,
OsHe&s 2] o BT sorviers serpes
Ordre de broderie X
T ' (‘)t@e Sample05_Serptl
> ,% Ty BURE sempie0s ookl
L3 » Y1 BBE Sampled7_Crassicl
A

] |
— La hauteur de caractere standard pour la
police sélectionnée apparait.

=

s\ Sanstitre - Layout & Editing Texte

et e Brener  [ee
k A || s & B sample02_Rorals B -
Sélectionner | RS Fl\t\':-:lip-:l\lc'::'F‘.eg\agesﬂF -
Entrer

Sélectionner | Palice

Saisissez le texte.

o KRN

RSN v e

>« SaISIe de texte » a la page 11 7

M

L'onglet [Texte] s'affiche lorsqu'un motif de texte
mappé par l'utilisateur ou I'outil Texte mappé par
I'utilisateur est sélectionné.

Les réglages de toutes les caractéristiques de texte
mappé par |'utilisateur, a I'exception de la police,
sont spécifiés de la méme maniére que pour les
motifs a texte normal.

Toutefois, avec le texte mappé par I'utilisateur, les
paramétres, les commandes ou les opérations
suivant(e)s ne peuvent pas étre utilisé(e)s.

* Types de broderie

e Caractéristiques de broderie

* Filtre de polices

* Réglages TTF

e Conversion en blocs

¢ Conversion en pourtour

e Certaines fonctions d'édition de caractéres
individuels

* Rempl. nom
¢ Modification des couleurs
¢ Certaines fonctions de transformation

M

» Pour éditer un texte mappé par I'utilisateur saisi,
sélectionnez le texte mappé par I'utilisateur a
l'aide de l'outil [Sélectionner], puis saisissez le
nouveau texte dans la zone de texte du volet
[Attributs de texte]. Il existe trois autres
méthodes pour éditer du texte.

» « Edition du texte saisi » & la page 118

» Pour changer la couleur du texte, effectuez une

des opérations suivantes.

¢ Cliquez sur [Conversion en points] dans
I'onglet [Texte] pour convertir le motif de texte
en un motif de point dont la couleur de fil peut
étre modifiée. Cependant, les données de
texte ne seront plus disponibles.

¢ Changez les couleurs dans les données de
broderie du fichier .pes d'origine.

a

Le fait d'agrandir ou de réduire le texte mappé par
I'utilisateur par rapport a la hauteur de caractére
standard peut réduire la qualité de la broderie.
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Didacticiel 5 : Création du remplacement de nom

Didacticiel 5 : Création du remplacement de nom

En créant un motif de broderie contenant du texte et en utilisant la fonction Rempl. nom, vous pouvez facilement créer
un nombre de motifs de broderie similaires, par exemple, pour des uniformes, en ne remplagant que le nom du motif.

5

“*él'na»,'«“’b/

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_5.

Etape 1 Désignation du motif de broderie
Etape 2 Création de la liste
Etape 3 Exportation de motifs a I'aide de texte provenant de la liste de textes

5 saisissez « Fernand », puis appuyez sur la
touche <Entrée>.

Etape 1 Désignation du motif de
broderie

1  Affichez le volet [Importer] et choisissez
[Bibliothéque de motifs] dans le sélecteur
[A partir de].

2 Choisissez [Divers] dans le sélecteur
[Catégorie], puis faites glisser le motif d'arc-
en-ciel dans la Zone de création.

1° . . . . 1| importer 2 x
~  Blimporter | B Couleur yiiCaractér... AB Attribut...

)
X8" X0 xe"xoe

A patic de

I_ Catégorie | Divers =

Biblictheque de moti's

6  Sélectionnez le motif de texte, cochez la case

[Transformer], puis cliquez sur | 4BC|.

[N |SP_baloonD1... SP_chelD1 pes

1] . . 159 0 Attributs de texte I x
. B — ~  fl importer [ Couleur i Caractér... ABAttribut..
SP_coffee01... SP_gothic_fl.. SP_heart01 pes N \-‘ Fernand

. by i Afficher lists

B ilandMl B island® SR ioland T2
-
>

Transformer: ~

* |
B
80| (Ao |80 Al
|asC)| [ABe | 7| .
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3 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

4 Cliquez sur [Texte] dans le groupe [Outils], |W|‘WH@H@‘
cliquez sur A , puis sur la Zone de création. ' ||gEQ]H[g§E¢|H|@H @‘

- Sans titr

“@ Accueil Image Afficher -

% 0 A S |eem-

i o o des mott

kSﬁéIecticmm:r 5 _JIl_Outils Texte g

Edreﬁdegofii; uyxn:i.]] ! A abc F‘BD A, o

B % O :
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Didacticiel 5 : Création du remplacement de nom

7 Faites glisser le motif pour en régler la

1

position.

“erpat

Etape 2 Création de la liste

Sélectionnez « Fernand », puis cochez la
case [Rempl. nom] et cliquez sur le bouton
[Liste Remplacement de nom].

150 |, Attributs de texte ]

~ B mporter B Couleur il Caractér... AB attribt

—

Aficher st

2  Entrezle texte dans la liste. Dans cet exemple,

nous allons ajouter du texte a la fin de la liste.

(A) Cliquez sur une cellule de laligne + et
cliquez sur [Edition texte], ou cliquez sur la
cellule pour entrer dans le mode de saisie.

Liste Remplacement de nom

| Editii de tente | | Entrer |

1
1 Fernand

Importer

(B) Le clavier permet d'entrer le texte.

Liste Remplacement de nom

| | Importer

1

1 Fernand
+ |Gabriallg|
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(C) Quand vous saisissez le texte, appuyez sur
la touche <Entrée> pour que la cellule de la
rangée suivante passe en mode de saisie.

Répétez les étapes (A) a (C) pour créer la liste
de textes.

M

Sivous sélectionnez une cellule contenant le texte
saisi, vous pourrez afficher l'apercgu de ce texte.

Liste Remplacement de nom

Edition de teste Entrer Effacer

1

Impatter CSV... | Ent.enCSV.

Barry
Chantal
Dorian

- A R

Etape 3 Exportation de motifs a
I'aide de texte provenant
de la liste de textes

Entrainons-nous a exporter des motifs vers des fichiers.
Vous pouvez exporter des données de broderie avec le
texte remplacé par chaque ligne de la liste.

1 Cliquez sur [Vers le dossier].

Sortir les données Remplacement de nom

Yers le dossier... ‘

2  Sélectionnez le lecteur et le dossier dans la
boite de dialogue qui s'affiche aprés avoir

cliqué sur |5 . Saisissez le nom du fichier dans

la zone [Nom du fichier], puis cliquez sur [OK].

Vers le dossier X

C:AUzers\Documents\PE-DESIGN 11

Maom du
fichier:

|F|ainb0m] |

Femarque: Fichiers erregistrés avec numéros sequentiels.

o

Annuler |

— Cette application commence a vérifier que
les données de broderie ne contiennent pas
d'erreur. Si aucune erreur n'est détectée,
elle commence a exporter les données.
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Didacticiel 5 : Création du remplacement de nom

M

Les fichiers sont nommés

« <nom_fichier>xxx.pes » (oU « Xxx »
correspond a des chiffres consécutifs qui
commencent par 001).

3  Unefois les données exportées, le message
suivant s'affiche. Cliquez sur [OK].

Layout & Editing x

| Sortie des données Remplacement de mom terminée,

Un fichier de broderie est enregistré dans le
dossier sélectionné pour chaque ligne de
texte de la liste.

[ 01 = | peDEsion Tt - o x
Accueil  Patage  Affichage ()

€~ 1 [ > Disguelocal(C) » Utlissteurs > Documents > PE-DESGN 11 V& Rechercher dans : PEDESGN .. £

Modifé e Type
# Acces rapide

@ OneDiive

M cerc

. Disque local (C) PE-DESIGN Embro. 278

. PEDESIGN (£)

@ Réseau

PE.DESIGN Ermi
PE-DESIGN Embro. %8
PE.DESIGN Embro, a7

saémenty E=
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Fonction Rempl. nom (remplacement de texte)

Fonction Rempl. nom (remplacement de

texte)

Caractéristiques de texte
avec application de la
caractéristique Rempl.
nom

o Rempl. nom
Si cette case est cochée, la
caractéristique [Rempl. nom] est
appliquée.

a

* Lorsque vous appliquez la caractéristique
[Rempl. nom], les réglages pour [Interlettrage
individuel], [Décalage vertical], [Angle de
pivotement], [Interlettrage global] et
[Interlignagel], ainsi que la taille et la couleur
des caractéres sont réinitialisés.

» La caractéristique [Rempl. nom] n'est pas
disponible avec du texte sila commande
[Arranger texte sur pourtour] a été spécifiée,
qu'il s'agisse de petit texte ou de
monogrammes.

e Liste Remplacement de nom
Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue [Liste Remplacement
de nom].

139

M

Vous pouvez afficher la boite de dialogue [Liste
Remplacement de nom] pour un motif de texte
en sélectionnant un motif de texte et en appliquant
la caractéristique [Rempl. nom], en cliquant sur
[Texte] dans I'onglet [Accueil], puis en cliquant
sur [Texte] et enfin sur [Ouvrir la liste
Remplacement de nom].

o "\ Sans titre - Layout & Editing Texte
J Image Afficher Texte
k %Couper I—-B A Q R Q -
| B copier &~ | |
Sélecti e exte ||Formes | I f
électionner Cotter = B 5 i O Xy ae;"ﬂi',t
Sélectionner Presse-papiers Outils Texte

DBE@%®‘$—@§A ABC HBD A

Ordre de broderie 3 X mm

B-1%-% 0 )

Ouvrir la liste Remplacement de nom..,

9 Conserver le rapport d'aspect
Si cette case est cochée, le rapport
hauteur/largeur du texte est conservé.

ABCDEFg
ABCDEFg

9
o
Q
(=4
o
=}
o
(]
3
o
:F.
@
o
(]
o
=
o
o
(1]
=
(]
(2]
o
=
(=g
(]
=}
Q
=
-
o
c
(=g
[
X
=g
(]



Fonction Rempl. nom (remplacement de texte)

Fonctions de la boite de
dialogue Liste
Remplacement de nom

00

1

te Remyface

Edion

s | En_| \

mentdenml |

1

3

)
5

L]

[l Gabriclle

1

Fernand

Andrea

Bary
Chantal

Dorian

Sotles donnses Remplacement de nom

(4]

5]

(6]

Vs e dassir..
|_ |_n—l><_| aoner ||
| |

@ © o

Liste Remplacement de nom

Créez la liste des textes a utiliser pour
remplacer le texte du motif. Double-cliquez sur
une cellule pour passer en mode de saisie.
Sélectionnez une ligne pour afficher un apergu
du motif avec le texte de cette ligne. Vous
pouvez sélectionner une ligne de la liste de

textes an appuyant sur la touche ou .

Cliquez sur + pour ajouter une ligne a

la fin de la liste.
(Vous pouvez ajouter jusqu'a 500 lignes.)

Edition texte

Permet de passer en mode de saisie pour
le texte de la cellule sélectionnée. (Vous
pouvez également passer en mode de
saisie en double-cliquant sur une cellule.)

Entrer

Sélectionnez une ligne, puis cliquez sur
[Entrer]. Une nouvelle ligne est insérée
au-dessus de la ligne sélectionnée.

Effacer
Sélectionnez une ligne, puis cliquez sur
[Effacer]. La ligne sélectionnée est effacée.

Importer CSV

Permet d'importer une Liste Remplacement
de nom sous forme de fichier .csv.

Cliquez sur ce bouton, sélectionnez le
lecteur et le dossier, cliquez sur le nom du
fichier, puis cliquez sur [Ouvrir] ou double-
cliquez sur l'icone du fichier.

140

M

@ Enr.enCsv

44

44

Permet d'enregistrer la Liste
Remplacement de nom créée.

Cliquez sur ce bouton, sélectionnez le
lecteur et le dossier, tapez le nom du
fichier dans la zone [Nom du fichier],
puis cliqguez sur [Enregistrer] pour
enregistrer la liste sous forme de fichier
.CSV.

Link

Cliquez pour envoyer aux machines a
I'aide de la fonction Link (Lien). Ce bouton
est disponible si une machine a broder
compatible avec la fonction Link (Lien) est
connectée a l'ordinateur. Connectez une
machine a broder compatible qui a été
démarrée en mode Link (Lien).

« Utilisation de la fonction Link (Lien)
pour broder a partir de 'ordinateur » a la
page 227

Vers le dossier

« Exportation de motifs a 'aide de texte
provenant de la liste de textes » a la
page 137

Sélectionnez le texte dans la boite de
dialogue [Liste Remplacement de nom]
et cliquez sur [OK] pour revenir a la Zone
de création et éditer le motif avec le texte
remplacé.

Si le motif contient deux motifs de texte auxquels
la caractéristique [Rempl. nom] est appliquée, la
liste de textes apparait comme illustré ci-dessous.

Liste Remplacement de nom

Impatter CSV... | Ent.enCSv.

Edition de teste Enter
1
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Création de motifs de broderie a l'aide
d'images

Des motifs de broderie peuvent aisément étre
créés a partir d'images. En outre, cette section
fournit des détails sur la création d'un motif de
broderie combiné avec une image.




Stitch Wizard : Conversion automatique d'une image en motif de broderie

Stitch Wizard : Conversion automatique
d'une image en motif de broderie

Vous pouvez créer un motif de broderie a partir d'un appareil photo numérique, d'une illustration numérisée
ou d'une image clip art.

M Piqare automatique »» « Didacticiel 6-1 : Piqire automatique » a la

Q-3

M Point de croix P> « Didacticiel 6-2 : Point de croix » a la page 146
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Didacticiel 6-1 : PigUre automatique

Didacticiel 6-1 : PigGre automatique

Dans cette section, vous allez utiliser la fonction Piqlre automatique pour créer automatiquement un motif de
broderie a partir d'une image. Ceci permet de créer un motif de broderie a partir des formes et des couleurs

de l'image.
Etape 1 Importation de données d'image dans Layout & Editing
Etape 2 Démarrage de I'assistant Piqire automatique
Etape 3 Application d'un masque d'image et réglage de sa taille et de sa position
Etape 4 Création d'une bordure a partir du contour de masque et conversion en motif de broderie

Etape 1 Importation de données
d'image dans Layout &
Editing

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Image],
puis cliquez sur [du Fichier].

[
-—-/ Accueil Image Afficher
@ i Enregistrer ~
v Modifierimage
Quwrir |~ ~
- P i

1| Quvrir image: dition
B3 du Fichier... )=
= du dispositif TWAIN... |50, ) ) X o
|i'| 4 partir du Presse-papiers...
Option ‘

[1 Pivoter a droite

£ Pivoter 3

T Effacer

Piglre Point de  Poini

automatique croix~ Photo
Stitch Wizi

auche

Sélectionner dispositif TWAIN...

3 Double-cliquez sur le dossier [Documents
(Mes documents)\PE-DESIGN
11\Tutorial\Tutorial_6] pour I'ouvrir.

M

Si cette application est installée, le dossier
[PE-DESIGN 11] est installé dans le dossier
Documents.

4  Sélectionnez le fichier [penguin.bmp], puis
cliquez sur [Ouvrir] ou double-cliquez sur
I'icbne du fichier.

Ouvre un fichier dimage X

Remietons | Tamis | o] e oo

=0 a% 3

dogajpg
W Apergu

n
Bblothéques

L}

CePC

@

Réseau

Nom clufihier - [penguinbmp - I Ouvir I
Types defichiers : [Fichiers image (bmp:tf.*jog:"w." png:" ep: | Anner

— L'image apparait sur I'écran de travail.
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* Les images dont les couleurs sont distinctes et
peu nombreuses fonctionnent mieux avec la
[Piglre automatique].

+ Répétez les étapes 1 a 4 pour sélectionner une
autre image.
Pour plus de détails sur d'autres procédures,
reportez-vous a ce qui suit.

»» @ de la section « Boite de dialogue
Sélectionner Masque » a la page 159

» Vous pouvez importer des images a partir d'un
scanneur ou du Presse-papiers, puis importer
cette image.

»» « Importation de données d'image » a la
page 163

Etape 2 Démarrage de I'assistant
Piqlre automatique

1  Cliquez sur l'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Piqare automatique] dans le
groupe [Stitch Wizard].

-@\.‘ Sans titn
J Accueil

Image Afficher

[ Pivoter a droite @
£ Pivoter 3 gauche

@ Enregistrer -
 [®] Modifier image

Quvrir —~, ™ Figlre Point de  Poi
- O U || @ efacer automatique |croi  Phatc
Image Edition Stitch W
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Etape 3 Application d'un masque
d'image et réglage de sa
taille et de sa position

1 Cliquez sur m pour sélectionner le masque
circulaire.
Faites glisser la poignée pour régler la taille du
masque et faites glisser le masque pour en
régler la position.
Cliquez sur [Suivant].

Le pourtour du masque sélectionné ici peut étre
utilisé comme données linéaires (bordure) a
I'Etape 4.

»»> « Boite de dialogue Sélectionner Masque »
a la page 158.

2 Faites glisser l'image pour en régler
I'emplacement d'exportation et la taille.
L'arriére-plan blanc indique la zone de
broderie dans la Zone de création.
Cliquez sur [Suivant].

Confirmer masque/Mo

Réglages du
ou
it alopge
[T <Précsdent et

»» « Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » a la page 161
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Didacticiel 6-1 : PigUre automatique

Etape 4 Création d'une bordure a
partir du contour de
masque et conversion
en motif de broderie

Cochez la case [Aj. p. masque], vérifiez Iimage
d'apergu, puis cliquez sur [Terminer].

a e

Tableau des fis

BROTHER EMBRODERY  +|

© Hout Nombre masmum de
oul

§568 01§ [ o Y [§-0] Yoiw T [ a [T~

ST ——

015 O 1 10 Bt

— L'image est automatiquement masquée et
les points sont automatiquement cousus.
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Fonctionnalités de Piqilire automatique

Fonctionnalités de Piqure automatique

Boite de dialogue Parameétres
de piqlire automatique

Pametes de paresomtiose | | |
Ot s
E i
= Cderdes L
@ | L
BN
O— e e F
Sembliedols - . ] 5=
== segmentation: s ault
<Précsdent et |
|

o Apercu du résultat
L'image analysée résultante apparait
dans la zone Apergu du résultat.

e Omettre les couleurs des parties/
Omettre les couleurs du tracé
Dans les listes [Omettre les couleurs des
parties] et [Omettre les couleurs du tracé],
cliquez sur les couleurs pour indiquer si elles
seront ou non brodées.
Vous pouvez choisir si des zones seront brodées
ou non en sélectionnant leurs couleurs. Les
couleurs barrées sont celles a ne pas broder.

M

 Pour indiquer si une partie de l'image doit étre brodée
ou non, cliquez dans la zone Apergu du résultat ou
cliquez dans les listes [Omettre les couleurs des
parties] et [Omettre les couleurs du tracé].

* Les zones contenant un motif a hachures en
croisillons dans la zone Apergu du résultat ne
sont pas brodées.

En outre, les lignes apparaissant sous la forme
de pointillés ne sont pas brodées.

@ Ces zones ne seront pas brodées.

9 Zoom

e Créer des lignes
Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue [Sélectionner parties],
dans laquelle vous pouvez sélectionner
les zones a convertir en lignes.

Selectionner parties

Annuler

Cliquez sur les zones a convertir en
lignes, puis cliquez sur [OK].

Parametres de piqre automatique

Omelte fos coulss Omette s
B des paties Couleuss dutiscé

T

== Créer des
lignes.

N

Tabloou des fis
BROTHER EMBROIDERY

< Précédent Anrver

@ Tableau des fils
Sélectionnez le tableau des fils a utiliser.

O Aj. p. masque
Si cette case est cochée, des données de
ligne sont créées a partir du pourtour de
masque.

Réduction du bruit
Définit le niveau de bruit (distorsions)
supprimé de l'image importée.

Sensibilité de la segmentation
Définit la sensibilité de 'analyse de
I'image.

Nombre maximum de couleurs
Définit le nombre de couleurs utilisées.

® 06 0 ©

Réessayer
Cliquez sur ce bouton pour afficher les
résultats des modifications.
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Didacticiel 6-2 : Point de croix

Didacticiel 6-2 : Point de croix

La fonction Point de croix permet de créer des motifs de broderie au point de croix a partir d'images. Dans
cette section, nous allons créer un motif de broderie au point de croix a partir d'une image.

Etape 1 Importation de données d'image dans Layout & Editing
Etape 2 Démarrage de I'assistant Point de croix

Etape 1 Importation de données 3 Cliquez sur [Suivan].

d'image dans Layout &
Editing
Sélectionnez le dossier [Tutorial_6], puis
choisissez I'image [tulip.bmp].

]
v

O

»» « Importation de données d'image dans ; :
Layout & Editing » a la page 143 ) .
Regaderdans: ||| Tuoa 6 7| kB~ r.j Q
* X % b, Pt |
Accés rapide
dog3jpg penguinbmp  swimming_girljp tulip.bmp
I'! W Apergu
[ Dans cette boite de dialogue, vous pouvez
@ appliquer un masque d'image, en régler la
taille et éditer sa forme. Pour cet exemple,
nous allons simplement passer a I'étape
e suivante.

»» « Boite de dialogue Sélectionner Masque »

Etape 2 Démarrage de I'assistant ala page 158

Point de croix 4  Cliquez sur [Suivant].

Confirmer masque/Modifier image

1  Cliquez sur l'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Point de croix] dans le groupe
[Stitch Wizard], puis cliquez sur [Couleur].

9 Sans titre - Lay
- Accueil

Image Afficher

[BL Envegistrer ~ [ Pivoter 3 droite " @ ‘u)
/" [@] Modifier image || {7 Pivotera gauche 12
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Ouvtir ~, Pigire | |Point de] Point
- 9 U || @ erracer automatiqu | eroix= |[hota 1+ ¢
L Image Edition L Point de croix
DBH& S~ EBE0® - 6 e
Ordre de broderie 7 X == 1 Sépia

L. \ —
- % 2 Ao dlapage
B- %% 0 5 _— Gris oo S — —
S Y~ o

Vous pouvez régler la taille et la position de
I'image dans cette boite de dialogue. Pour cet
exemple, nous allons simplement passer a
I'étape suivante.

»»> « Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » a la page 161
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5

Cliquez sur [Suivant].

Parametres de points de croix

@, Ometicles
A coews

Taile des crcix
25 = mm
Tableau des fs:

BROTHER EMBROIDER +

Noribre mx. de couleuss:

F=

criciom s -

Vous pouvez spécifier la taille des croix et le
nombre de couleurs dans cette boite de
dialogue. Pour cet exemple, utilisez les
paramétres par défaut.

Cliquez sur [Terminer].

Editer point de croix

o

%
e
-
Changer couleur..| 2
Nant e
% o]
XX
i - dofi
oo 2]

5
0; K?%X

I™ i p. masaque. T,
icher gabast

< Préoédent Anruder

Vous pouvez ajouter, supprimer ou modifier
des points et indiquer les couleurs et le
nombre de fois qu'un point doit étre brodé
dans cette boite de dialogue. Pour cet
exemple, utilisez les parameétres par défaut.

[ KN

e e
i

@ o

|

B0 Y10 [ T (1 [§-10] b0 (T [ 06 T

e 9750 st =

— L'image est automatiquement masquée et
les points sont automatiquement cousus.
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Didacticiel 6-2 : Point de croix
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Fonctionnalités de Point de croix

Fonctionnalités de Point de croix

Boite de dialogue Parameétres
de points de croix

Parametres de points de croix

[—— _e
=
L t——

|

o Apercu du résultat
Les zones qui ne sont pas converties en
points de croix sont indiquées par un motif
quadrillé.

2]

Omettre les couleurs

Dans la liste Omettre les couleurs, cliquez
sur les couleurs pour indiquer si elles
seront ou non brodées.

M

» Pour indiquer si une zone de I'image doit étre
brodée ou non, cliquez dans la zone Apergu du
résultat ou cliquez dans la liste [Omettre les
couleurs].

* Les zones contenant un motif & hachures en
croisillons dans la zone Apergu du résultat ne
sont pas brodées.

@ Ces zones ne seront pas brodées.

9 Zoom

e Taille des croix
Définit la taille du motif.

© Tableau des fils
Vous pouvez sélectionner la marque de fil a
utiliser dans le motif au point de croix créé.
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@ Nombre maximum de couleurs
Définit le nombre de couleurs utilisées
dans le motif créé.

o Réessayer
Cliquez sur ce bouton pour afficher les
résultats des modifications.

@ Suivant
Permet de passer a I'étape suivante
(boite de dialogue [Editer point de
croix]).

H Boite de dialogue Editer point de
croix
Cliquez sur un bouton en o pour
sélectionner le type de point, sélectionnez une
couleur de fil en e puis cliquez ou faites
glisser le curseur en pour éditer les points.

3] 00

i 3
o s |

-~
R

[ Em
EMEROIDERY
NOIR -

Changer couieur. | 2

35X

" ><>>§><
%

=%

S
5 Nornbe de fois

| o ]
KR S Y )
oo =]

s <]

™ Alfcher bl e

e " A, p. masque.

<Pectdnt Arrr

o Sélection des points
Sélection des points a ajouter/supprimer
& (points de croix) : spécifie un point de
croix a l'intérieur d'une case.

(points arriére) : spécifie un point

arriére a l'intérieur (™., ou ") ou sur le

bord (| | | ou —)d'une case.

Option de couleur

Pour changer la couleur, cliquez sur
[Changer couleur] pour afficher la boite
de dialogue [Tableau des fils], puis
cliquez sur la couleur de votre choix.
Pour sélectionner la couleur a utiliser pour

un point, cliquez sur | &* |, puis surle
point & broder dans cette couleur.
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Fonctionnalités de Point de croix

© Edition d’une zone

+ Pour les points de croix
Cliquer dans une case : ajoute un
point.

+ Pour les points arriére
Cliquer sur le bord d'une case : ajoute
un point sur le bord.
Cliquer sur une ligne diagonale dans
une case : ajoute un point sur la
diagonale.

+ Pour les points de croix et les points
arriere
Faire glisser le pointeur : ajoute des
points consécutifs.
Cliquer avec le bouton droit de la
souris/faire glisser en maintenant le
bouton droit de la souris enfoncé :
supprime un point/supprime des points
consécutifs.

e Zoom

@ Afficher gabarit
Pour afficher I'image importée, cliquez sur
[Afficher gabarit].

O Aj. p. masque
Si cette case est cochée, des données de
ligne sont créées a partir du pourtour de
masque.

0 Nombre de fois/Points arriére - Nbre de
fois
Pour définir le nombre de fois que chaque
point doit étre brodé, sélectionnez
[Simple], [Double] ou [Triple].

a

Si vous avez cliqué sur [Précédent] pour revenir
dans la boite de dialogue [Paramétres de points
de croix] une fois que les points ont été édités,
ces derniers reviennent a leur précédente
disposition.
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Didacticiel 6-3 : Point photo 1

Didacticiel 6-3 : Point photo 1

Gréce a la fonction Point Photo 1, vous pouvez créer des motifs de broderie a partir de photos. Ce type de
motif de broderie, créé a partir d'une photo, comporte des points détaillés qui se superposent.

Etape 1 Importation de données photos dans Layout & Editing

Etape 2 Démarrage de I'assistant Point photo 1

Etape 3 Application d'un masque d'image et réglage de sa taille et de sa position
Etape 4 Sélection des couleurs de fil appropriées et création d'un motif de broderie

Etape 1 Importation de données
photos dans Layout &
Editing
Sélectionnez le dossier [Tutorial_6], puis
choisissez I'image [swimming_girl.jpg].

»» « Importation de données d'image dans
Layout & Editing » a la page 143

Ouvre un fichier dimage x

Regarder dans Tutoral_6 v «BckEr
| a s
dog3jpg penguinbmp | swimmin g_girljpg | tulip.bmp
(o}
Bibiothéques (e e
Nom du fickier - [owimming_gi g =] Ouvir

Etape 2 Démarrage de I'assistant
Point photo 1

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Point Photo 1] dans le groupe
[Stitch Wizard], puis cliquez sur [Couleur].

Q\ Sans titre - Layout & Editing
-~ . PR
[Bh Enregistrer = || [ Pivter a droite ‘ @ ‘.y.} ;;;: LS
[&] Modifier image || £]Pivoter a gauche { | EL
Ouir | Fiqire  Point df | Point || Point | De
e VB || i eftacer automatique croix-| [Photo 1~ hoto 2+ | ce
Image Edition Stil Point Photo 4 l

ODEHS - S EEO® - -

Ordre de broderie & % nm, | 50| . . . LD

ERETET= ’7
Mono

® | 0 »

M

[Point Photo 1] permet de créer un motif de
broderie en couleur (Couleur), en sépia (Sépia),
en niveaux de gris (Gris) ou en monochrome
(Mono). Pour cet exemple, sélectionnez
[Couleur].

150

Etape 3 Application d'un masque
d'image et réglage de sa
taille et de sa position

1  Faites glisser les poignées pour régler la

forme du masque. Faites glisser le masque
pour en régler la position.

| &

-
Q
Rélr fmoge
Ounisinage

i

2 Cliquez ensuite sur [Suivant].

3 Cliquez sur [Réglages du motif].
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Didacticiel 6-3 : Point photo 1

4  Sélectionnez [Taille du tambour] et
choisissez une taille de Zone de création de
100 x 100 mm dans le sélecteur. Cliquez
ensuite sur [OK].

Etape 4 Sélection des couleurs
de fil appropriées et
création d'un motif de
broderie

Reglages du mtt x
Zane de bt | st |

Tie demachne

coEl i
-

@ Table dutambour
700 100mm ]

Edtee tambour uisateu.

© Tabe persornalsde:

Parometre de point e photo |

= i [

[

A ce stade, vous pouvez terminer le motif de
broderie en cliquant sur [Terminer]. Cette section
décrit toutefois comment améliorer la broderie a
partir d'une photo en changeant divers réglages.

5 Cliquez sur [Ajuster a la page] pour modifier
la taille de finition finale.

Confimes mazque/Modiier mage

ok

| S22t

M

« La taille du motif de broderie apparait dans le
coin inférieur gauche de la boite de dialogue.
L'utilisateur peut modifier la taille comme il le
désire sur cet écran.

Voici la taille minimale des motifs de broderie
acceptés :

+ Visage uniquement : 100 x 100 mm

+ Téte et visage : 130 x 180 mm

»» « Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » a la page 161 et « Boite
de dialogue Balance des gris/Modifier
image » a la page 162

Vérifiez I'apergu de la zone a convertir, puis
cliqguez sur [Suivant].

151

1 Dans le sélecteur [Tableau des fils],
sélectionnez [Brother Chart (Photo Stitch)].

Dans le sélecteur [Nombre maximum de
couleurs], indiquez « 20 ».
Cliquez sur [Apergu de la mise a jour].

Paramétres des points de la photo 1
Tableau des fi

EEEE
F omaliue

Cx
. ey aray o
oo cream brown :
white.
132 highlight peact

=
=3

2 Faites glisser le curseur [Luminosité] d'une

position vers la gauche, et le curseur
[Contraste] de deux positions vers la droite.
Cliquez sur [Apergu de la mise a jour].

[~ Luminosité / Contraste:

Option de broderie
Grossier Fin
Detal  + o+ v o

—— o o
Long B
i = . o
~ Eou\esrd;k; Sélect. pami candidats
page de bioderie

I~ A p. masque

M

Effectuez les réglages nécessaires, en fonction de
I'image. S'il est difficile de régler la teinte, cliquez
sur [Sélect. parmi candidats].

»» « Sélect. parmi candidats » a la page 154.
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Didacticiel 6-3 : Point photo 1

3  Tout en consultant I'apergu a droite,

sélectionnez dans la liste les couleurs les plus D:]

couramment utilisées (bleu clair (light blue) Si le motif de broderie créé comporte des couleurs

pour l'arriere-plan) et les couleurs les plus que vous ne souhaitez pas faire ressortir (par

caractéristiques (rose foncé (deep rose) pour exemple, du gris sur le visage), modifiez I'ordre de

les levres), puis cliquez sur [Réserver]. broderie dans le volet [Ordre de broderie] de
sorte que cette couleur soit brodée avant toutes

— Pour cet exemple, quatre couleurs (brun
créme (cream brown), bleu clair (light blue),
péche éclatant (highlight peach) et rose
foncé (deep rose)) sont réservées.

les autres.
»» « Modification des couleurs » a la page 96.

| Ré..| Co. | Code | Marqus | Desciiplion

2 K cream brown H H

i1 Conseils pour de meilleurs
:5 1 m7 &vg:‘lmh\ur: e

o i résultats

e B e

. ;DDZ y ] Si les couleurs de fils réelles different de celles qui
< —— i , f s'affichent & I'écran, les résultats de la broderie en
tover.. | Swpiver | | B Reserer seront considérablement affectés.

[Brother Chart (Photo Stitch)] est un tableau de
fils se basant sur les couleurs de fils de broderie et
les couleurs chair de Brother, et a été ajusté pour
tenir compte de la différence entre les couleurs de

4  Dans le sélecteur [Nombre maximum de
couleurs], indiquez « 10 », puis cliquez sur
[Apercu de la mise a jour].

Parametres des points de a photo 1 fils a I'écran et les couleurs réelles. Les couleurs
Tt [Brothes ChaniPho Siahl =] peuvent toutefois apparaitre différemment selon
v Selstin = . o
7 siemsiie | Norire mas gocouuss [ 21 votre environnement d'exploitation.
[ Ré..| Co..| Code | Marque | Description |
‘g : — El}g Eliam;mwn X Siles couleurs de fils a I'écran différent des couleurs
- it peac d > o . )
A F o7 fgh e de fils réelles, utilisez les listes des couleurs de fils

utilisateur et ajustez les couleurs de fils afin

5 Cliquez sur [Terminer]. d'obtenir de meilleurs résultats.

Paramtres s poins ' photo 1

»» « Edition des listes des couleurs de fil
utilisateur » a la page 213
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— L'image est automatiquement masquée.
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Fonctionnalités de Point photo 1

Fonctionnalités de Point photo 1

o Options de couleur

Boite de dialogue
Parameétres des points de
la photo 1

En Couleur, Sépia ou Gris

Paramtres des points dela ;l ool

En Mono

.

Utisercovleur

0
EMBROIDERY
NOIR

Change: couleu.

o

Sdlotpamicansd.. |

o

|
)

e o

Sélectionnez les couleurs de fils dans les options de
couleur o indiquez les réglages souhaités sous
[Option de broderie] e et [Option de couleur]
9, puis cliquez sur [Apercgu de la mise a jour] e
pour afficher le résultat des réglages spécifiés.
Cliquez sur [Terminer] 6 pour convertir I'image en
motif de broderie.

Couleur/Sépia/Gris

Tableau des fils

Vous pouvez sélectionner la marque de
fil a utiliser dans le motif créé.

Sélection
automatique

Indiquez si les couleurs de fils seront
sélectionnées automatiquement (activé)
ou manuellement (désactivé). Cochez
cette case pour activer cette fonction.

153

Nombre Définit le nombre de couleurs
maximum de | sélectionné par la fonction Sélection
couleurs automatique.
) Affiche toutes les couleurs de fils
Liste des S P )
utilisées. Grace a cette liste, vous
couleurs — .
e pouvez vérifier ou modifier les couleurs
utilisées . L
de fils utilisées.
Cliquez sur ce bouton pour ajouter une
couleur de fil a la liste des couleurs
utilisées.
Quand vous cliquez dessus, la boite de
dialogue [Ajouter] s'affiche.
Ajouter
Color | Code | Brand A
1 005 EMBRI
2 010 EMBRI
. 3 307 EMBRI
Ajouter S o
] 205 EMBR1
7 843 EMBRI
B 027 EMBRI
9 017 EMBRI
10 333 EMBRI v
Annuler
Sélectionnez un tableau des fils, puis
une couleur de fil et enfin, cliquez sur
[OK] pour ajouter la couleur a la liste.
Les couleurs de fils ajoutées seront
réservées comme des couleurs a utiliser.
Sélectionnez une couleur de fil dans la liste
des couleurs utilisées, puis cliquez sur ce
. bouton pour supprimer la couleur
Supprimer IR ) .
sélectionnée de la liste. Cette option permet
de supprimer les couleurs de fils superflues
et de réduire le nombre de couleurs.
Indique les couleurs de fils a utiliser.
Sélectionnez une couleur de fil dans la
liste des couleurs utilisées, puis cliquez
Réserver sur ce bouton pour afficher .* dansla
colonne Réservé. Pour annuler ce
réglage, cliquez sur l'icéne pour qu'elle
prenne la forme
Mono
Liste des ) )
Affiche toutes les couleurs de fils
couleurs S
L utilisées.
utilisées
Cliquez sur ce bouton pour afficher la
Changer boite de dialogue [Tableau des fils],
couleur dans laquelle vous pouvez modifier les

couleurs de fils.
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9 Option de broderie

Plus le réglage est proche de [Haute], plus le

Détail motif est détaillé et plus le nombre de points
est élevé. (Les points vont se superposer.)
. Lorsque la valeur est réduite, la longueur du
Long. point

point est réduite, créant des points plus fins.

Couleur de la
page de
broderie
(Uniquement
disponible
avec Couleur,
Sépia et Gris)

Si vous n'avez pas coché cette case,
les parties du motif qui sont de la méme
couleur que la Zone de création ne sont
pas brodées.

Si vous l'avez cochée, ces parties sont
brodées.

Aj. p. masque

Si cette case est cochée, des données de ligne
sont créées a partir du contour de masque.

Autres

Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue [Autres], dans
laquelle vous pouvez spécifier les
réglages suivants.

[Priorité de conversion] :

Pour donner la priorité a la création d'un motif
le plus ressemblant possible de la photo
originale, sélectionnez [Qualité des points].
Pour donner la priorité a la réduction du
nombre de sauts de points, sélectionnez
[Réduction des sauts de points].

[Type d'image] :

Si [Photo] est sélectionné, les couleurs
de fils sont mélangées, ce qui donne un
résultat plus naturel.

Si [Bande dessinée] est sélectionné,
les couleurs de fils ne sont pas
mélangées, ce qui donne un résultat de
coloration plus simple.

Sélectionnez [Photo] pour des données
d'image provenant d'une photo, par ex.
Sélectionnez [Bande dessinée] pour
des données d'image provenant d'une
illustration, par ex.

9 Luminosité / Contraste

Le curseur supérieur permet d'ajuster la luminosité.
Le curseur inférieur permet d'ajuster le contraste.

Sélect. parmi
candidats

L'image peut étre réglée
automatiquement.

Cliquez sur ce bouton pour afficher neuf
motifs avec différents niveaux de
luminosité et de contraste sur la base
de I'image originale. Sélectionnez I'un
des candidats, puis cliquez sur [OK].
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Fonctionnalités de Point photo 1

Q Apercu de la mise a jour

Permet de mettre a jour I'image d'apergu une
fois les réglages modifiés.

n

» Sila case [Sélection automatique] est cochée,

les couleurs de fils seront automatiquement
sélectionnées dans le tableau choisi dans le
sélecteur [Tableau des fils]. Si des couleurs de
fils sont réservées, elles seront inclues dans les
couleurs sélectionnées en fonction du nombre
spécifié dans la zone [Nombre de couleurs].
Sila case [Sélection automatique] est décochée,
les réglages dans le sélecteur [Tableau des fils]
et dans la zone [Nombre de couleurs] ne sont pas
appliqués, et seules les couleurs de fils de la liste
actuelle des couleurs utilisées seront employées
pour attribuer les couleurs de fils.

» Lorsque des couleurs de fils sont ajoutées/
supprimées, la case [Sélection automatique]
n'est pas cochée. Pour utiliser des couleurs de fils
ajoutées et sélectionner automatiquement d'autres
couleurs de fils, cochez la case [Sélection
automatique], puis mettez les couleurs a jour.

* Les couleurs de fils dans la liste des couleurs
utilisées sont répertoriées, dans I'ordre, par ordre
décroissant de luminosité. Cet ordre correspond
a l'ordre de broderie et ne peut pas étre modifié.

M

Création d'un splendide motif de broderie a partir

d'une photo

 [Brother Chart (Photo Stitch)] dans le sélecteur
[Tableau des fils] est un tableau de fils crée pour
vous permettre d'afficher I'apergu des motifs
utilisant les fils de broderie Brother, dans les
couleurs les plus proches de celles des fils
véritablement brodés. Ce tableau propose un
schéma de couleur qui correspond le mieux au
résultat attendu.
Toutefois, les couleurs peuvent sembler
différentes en fonction de I'environnement
informatique. En modifiant les couleurs pour créer
un tableau des fils utilisateur correspondant aux
fils dont vous disposez, vous pouvez créer des
motifs tout en les affichant dans les couleurs les
plus proches des fils réels qui vont étre brodés.

» « Edition des listes des couleurs de fil
utilisateur » a la page 213

» Les types de photos suivants ne conviennent
pas a la création de motifs de broderie.
+ Photos dont le sujet est petit (photos de
rassemblement)
+ Photos dont le sujet est sombre (photos prises
a l'intérieur ou a contre-jour)
* Une image avec une largeur et une hauteur
comprises entre 300 et 500 points convient.

Q
®-
Q
[=A
o
=
Qo
(1]
3
o]
[=
ry
o
(1]
o
=
o
[«
(1)
=
(5]
N‘
)
[«
(1]
o
3
Q
«Q
[+
(7]



Didacticiel 6-4 : Point photo 2

Didacticiel 6-4 : Point photo 2

Nous allons créer un motif de broderie avec [Point Photo 2] d'une autre maniére que celle utilisée avec [Point Photo 1]. Bien
que ce motif de broderie soit également créé a partir d'une photo, ce type de motif de broderie comporte plusieurs points zigzag.
Ceci produit un rendu plus général qu'avec [Point Photo 1]; toutefois, les données sont créées avec des points bien régulés.

Etape 1 Importation de données photos dans Layout & Editing

Etape 2 Démarrage de I'assistant Point photo 2

Etape 3 Application d'un masque d'image et réglage de sa taille et de sa position
Etape 4 Modification de I'angle de broderie

Etape 1 Importation de données
photos dans Layout &
Editing
Sélectionnez le dossier [Tutorial_6], puis
choisissez I'image [dog3.jpg]l.

»» « Importation de données d'image dans
Layout & Editing » a la page 143

Ouvre un fichier dimage
Regarder dans Tutoria_6 v «BckEr

ol T
Acoss rapide

Bureau \

- dog3ipg pengui bmp swimming_girljpg  tulip.bmp

Aper

Bblothéaues 13 A=z

cepc

Réseau

Nom uitir: [dog3ps = vt

Etape 2 Démarrage de I'assistant
Point photo 2

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

Cliquez sur [Point Photo 2] dans le groupe
[Stitch Wizard], puis cliquez sur [Mono].

G;\. Sans titre - Layout & Editing
Accueil | Image | Afficher
@ [BL Enregistrer [\ pvoter s aroite ‘ @ I&’ 5"% \;"
(8L Modifier image || £]Pivotera gauche =
o 9@ pgdre  pointde Point || Point || Design
o G| @ Ettacer automatique croix~ Photo 1:| Photo 2-] Center
Image Edition ! stitch Wizard| Point Photo 2
DEHQC:\ .@@% Couleur
Ordre de broderie 8 X ma N (& hiono
- 'L o
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1

Etape 3 Application d'un masque

d'image et réglage de sa
taille et de sa position

Cliquez sur m pour sélectionner le masque
74

circulaire.

Faites glisser la poignée pour régler la taille du

masque et faites glisser le masque pour en
régler la position.

Cliquez sur [Suivant].

Selectionner Masque

Riéler finage.

@ o o Ouvii limage.
Masaue de détousage At Svant>

»» « Boite de dialogue Sélectionner Masque »
ala page 158

Vous pouvez régler la taille et la position de I'image
dans cette boite de dialogue. Pour cet exemple,
nous allons simplement passer a I'étape suivante.

Cliquez sur [Suivant].

Balance des gris/Modifier image

I« -
S W
e
&
4 R
/ L B
Réglages du
ot
Autedlapaoe|
3
I
784217 <Précédent Arvuder Cowan

»»> « Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » a la page 161 et « Boite de
dialogue Balance des gris/Modifier image » a
la page 162
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Didacticiel 6-4 : Point photo 2

Etape 4 Modification de I'angle
de broderie

1 Dans la zone [Direction], tapez « 45 ».

2 Cliquez sur [Apercu de la mise a jour].

Parametres des points de la photo 2

Itervale des ignes

20 = mn

Crangr oo
Dhecion [aoricmin |

Luminosh / Cortraste

<Prbciden fonie Temi

3 Cliquez sur [Terminer].

Parametres des points de la photo 2

Intervate des lignes.
20 =] o
Densiémas

[#5 =] earmm
Diecion _Chongeroueur..|

Q

5 = depis

Luminoshé / Contraste

I 4 p. masque L LLLL
07|— o

Q
-
(Y
[=4
)
=
Q
@
3
o
-
@
Q
@
o
=
o
Q

< Préoédernt Anvder

e 9119

B e —
Yoo (D @ @ O @ %

O GO e | e BT 2| 2
OEH®  Ee0N -
H-1%¥- %0 g

3 L e ax
Elimporer M covewr iicanct.. ABAt

sabeuw,p apie,|

| §

EEONCEN
EEEROERCO0
EEEOCOEENR
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" Mob | m ——— Fodan
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e 520, ot = 5550,
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Fonctionnalités de Point photo 2

Fonctionnalités de Point photo 2

o Option de broderie

Boite de dialogue Parameétres
des points de la photo 2

En Couleur

(el | L
= | oo BROTHER EMBROIDERY v |
Dersié max Réglage des couleurs:
Bl =]
i .
L
T e
= e Luminosité / Contraste:
I~ Aj p. masque.
it e e
| |
[ |
P |
T o || [FRvoee
= INOIR
-
45" = poinimm
— v
P e
e Luminosité / Contraste.
I tipmage ||
L —"—‘ @
it =1 [
|

Indiquez les réglages souhaités sous [Option de
broderie] o et [Option de couleur] e puis cliquez
sur [Apergu de la mise a jour] pour afficher les
résultats des réglages spécifiés. Cliquez sur [Terminer]
Q pour convertir 'image en motif de broderie.
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Intervalle
des lignes

Densité max.

Ul »
$ Intervalle des
Valeur inférieure  Valeur supérieure
i e
e p———Hony S

Direction

0° 0°

= 74 |k

Aj. p. masque

Si cette case est cochée, des données de ligne
sont créées a partir du contour de masque.

9 Option de couleur

Couleur

Tableau des fils

Vous pouvez sélectionner la marque de
fil disponible dans le sélecteur
[Réglage des couleurs].

Réglage des
couleurs

Si [Sélection automatique] est sélectionné,
les quatre couleurs les plus appropriées
sont automatiquement choisies.

La sélection d'une autre option indique
les quatre couleurs utilisées lors de la
création du motif de broderie.

Les choix de couleur sont : cyan (C),
magenta (M), jaune (Y), noir (K), rouge (R),
vert (G) et bleu (B). Sélectionnez I'une des
combinaisons suivantes qui contient les
couleurs les plus utilisées dans I'image.
Combinaison de couleurs : CMYK,
RGBK, CRYK, BMYK

Couleurs de

Affiche les quatre couleurs de fil sélectionnées.

fils utilisées

Sous [Couleurs de fils utilisées], cliquez

sur une couleur. Cliquez ensuite sur
Changer [Changer couleur] pour afficher la boite de

9 dialogue [Tableau des fils]. Sélectionnez la

couleur S

nouvelle couleur, puis cliquez sur [OK]. La

couleur de fil sélectionnée sera appliquée a

l'image affichée dans la fenétre d'apergu.
Mono

Cliquez sur le bouton [Changer couleur]

pour ouvrir la boite de dialogue [Tableau
Changer N } . h

des fils] si vous souhaitez modifier la
couleur

couleur des points photo. Sélectionnez la
couleur et cliquez sur [OK] pour la modifier.

Couleur/Mono

Luminosité /

Le curseur supérieur permet d'ajuster la
luminosité.

Contraste Le curseur inférieur permet d'ajuster le
contraste.

Apercu de la | Permet de mettre a jour I'image

mise a jour |d'apergu une fois les réglages modifiés.
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Opérations avancées du Stitch Wizard

Opérations avancées du Stitch Wizard

Envoyer image au Stitch Wizard

Cliquez sur en haut de la fenétre (dans la
[Barre d’outils Accés rapide]) pour afficher
I'assistant de démarrage, puis cliquez sur [Créer
des motifs de broderie a I'aide d'images]. Si une
image a été importée, la boite de dialogue suivante
s'affiche.

Sélectionner la méthode de pigure pour Image

Image. Méthode
 Figire automaiique

e
0- e e

© FointPhoia1
S (2) (e) ©

Pt Phoin 2
e &

Points  Desion Center

[ ovsoie s o s rean
e
g .

= Lo —————— @

Echantillon d'image avant conversion

Echantillon d'image d'un motif de
broderie aprés conversion

Sélectionnez la méthode de conversion.

Cochez cette case pour démarrer Design
Center et importer I'image dans la Zone
de création.

Description de la méthode de
conversion

© 06 00 00

Cliquez pour passer a I'étape suivante.

M

Si aucune image n'a été importée dans la Zone de
création, la boite de dialogue [Ouvre un fichier
d'image] s'affiche.

11/04/2018 1534
oIS D
11702018 1534
2471172017 1050
07/09/2017 0951

Réglage du masque et de
I'image
H Boite de dialogue Sélectionner Masque

La boite de dialogue [Sélectionner Masque]
s'affiche, peu importe la méthode de conversion
sélectionnée.

-~

o
i @
[EE

(6]

o Formes de masques
L'image aura pour masque la forme
sélectionnée.

e Vous pouvez modifier la forme du
masque ou repositionner ce dernier.
Sélectionnez I'outil approprié a I'opération
que vous devez effectuer.

% : Faites glisser les poignées pour
agrandir/réduire le masque. Faites
glisser le masque pour en régler la
position.

» | :Vous pouvez entrer des points, les
déplacer et les supprimer pour créer
un masque avec la forme souhaitée.
Pour ajouter des points, cliquez sur
le contour du masque. Pour
déplacer un point, sélectionnez-le,
puis faites-le glisser. Pour
supprimer un point, sélectionnez-le,
puis appuyez sur la touche
<Suppr>.

a

Avec une petite image d'origine, il peut s'avérer
impossible de réduire la taille du masque.
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Opérations avancées du Stitch Wizard

9 Cliquez pour détecter le pourtour de 6 Si vous cliquez sur le bouton [Régler
I'image. Le pourtour détecté peut étre I'image], une boite de dialogue [Régler
édité. I'image] s'affiche.

P>« Réglage du masque de I'image » a la Regle fimage
page 160

Diiginal © G B G B i Net
t

2

O

[} [¢]
°- - @
Anuler
» Déplacez le curseur [Original] — [Net] pour

Une forme de masque éditée avec | » ou créée régler la netteté des contours de I'image.
en cliquant sur [Masque de détourage] sera Plus vous déplacez le curseur vers [Net],
ajoutée en haut de la liste. Ensuite, vous pourrez plus la distinction entre les zones claires et
sélectionner cette forme de masque lors de la sombres est évidente.
prochaine création d'un motif a I'aide du Stitch
Wizard. Un maximum de cinq formes sera ajouté, » Déplacez le curseur [Sombre] — [Brillant]
elles seront ensuite disposées dans l'ordre de la pour régler la luminosité de I'image.

plus récemment utilisée.

Ces formes de masque apparaissent quelle que
soit la fonction Envoyer image au Stitch Wizard
sélectionnée.

» Déplacez le curseur [Bas] — [Fort
contraste] pour régler le contraste de
I'image.

» Déplacez le curseur [Bas] — [Haute
saturation] pour ajuster la saturation de
couleur de l'image.

@ Si vous cliquez sur [Ouvrir image], vous
pouvez remplacer l'image par une autre.
La boite de dialogue [Ouvre un fichier
d'image] s'affiche. Sélectionnez un
fichier.
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L'étape suivante différe selon la gamme de couleurs
sélectionnée pour le motif de broderie.

KALED

»» « Boite de dialogue Confirmer masque/Modifier

e Zoom image » a la page 161

»» « Boite de dialogue Balance des gris/Modifier
image » a la page 162
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H Réglage du masque de I'image

Le pourtour détecté peut étre édité.

Votre image est tracée de maniére exacte pour une
sortie plus précise. (Tragage d'image amélloré)

1 Sélectionnez [Piqlire automatique], [Point

e s 1 b cosrer e mne sostcons n v IDEOFIOE o=

2 Cliquez sur | X ou | ™, puis spécifiez le
masque d'image.

P>« Réglage du masque et de I'image » a la
page 158

3 Cliquez sur [Masque de détourage].

-—
Q
Rége finage.
Ouit fmage.

— Le masque d'image détecté
automatiquement apparait.

a

Insérez la partie de I''mage souhaitée dans le masque
d'image, puis appuyez sur [Masque de détourage]
pour augmenter la précision du masquage.

Opérations avancées du Stitch Wizard

4 Ajustez le masque d'image.
Le pourtour du masque d'image est indiqué
par une ligne épaisse de couleur cyan, et
l'intérieur du masque d'image est rempli par
un motif hachuré de couleur cyan.

0000000

0 O (&)
o Remplissez des zones avec le stylo jaune-
vert pour les exclure du masque d'image.

Masque de détourage

t&@@ﬁ@v
B

e

e Remplissez des zones avec le stylo rose
pour les ajouter au masque d'image.

Masque de détourage

[ & & & B
=
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Opérations avancées du Stitch Wizard

9 Tracez au-dessus des lignes dessinées H Boite de dia|ogue Confirmer
avec le stylo @ ou @ pour les effacer. masque/Modifier image
@ Cachez toutes les lignes tracées avec le Si vous avez sélectionné Couleur, Sépia ou Gris
stylo @ ou ©. pour [Point Photo 1], [Point Photo 2] ou [Point de
© Supprimez toutes les lignes tracées. croix], ou si [Piqiire automatique] a été
e . . sélectionné :
@ Défaites la derniere opération pour
remettre le masque d'image a son état La boite de dialogue suivante s'affiche.
précédent. (1)

@ Refaites la derniere opération qui a été
défaite.

@ Mettez a jour le masque d'image en
fonction des lignes actuellement tracées
au stylo.

@ Cliquez pour appliquer le masque
d'image.

@ Cliquez pour revenir a la boite de
dialogue [Sélectionner Masque].

0=

i . S . L s iape]
5 Cliquez sur [Apercu de la mise a jour], © ] Lo | [

vérifiez la zone que vous avez ajustée, puis é
cliquez sur [OK].

Masque de détourage

o Réglez la position et la taille de I'image.
4 ¥ = W S e Faites glisser I'image & la position
souhaitée.

Faites glisser la poignée pour régler
l'image sur la taille souhaitée.

e Cliquez sur [Réglages du motif] pour
modifier la taille de la Zone de création.
Spécifiez les réglages dans la boite de
dialogue [Réglages du motif].

»» « Spécification des réglages de la zone
de création » a la page 16

9 Cliquez sur [Ajuster a la page] pour
régler I'image sur la taille de la Zone de
création.

M @ Taille du motif de broderie

* Quand vous sélectionnez des zones a ajouter
ou a supprimer du masque d'image, vous n'avez
pas besoin de remplir 'ensemble de la zone
avec les marques au stylo.

» Nous vous recommandons de réaliser les
procédures de marquage du masque d'image
avec les stylos et de mise a jour de l'apergu a
plusieurs reprises jusqu'a obtenir le masque
d'image voulu.
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H Boite de dialogue Balance des
gris/Modifier image

Si vous avez sélectionné [Mono] pour [Point

Photo 1] ou [Point Photo 2] :

La boite de dialogue suivante s'affiche.

Balance des gris/Modifier ima

o Réglez la position et la taille de I'image.
Faites glisser I'image a la position
souhaitée.

Faites glisser la poignée pour régler
I'image sur la taille souhaitée.

e Cliquez sur [Réglages du motif] pour
modifier la taille de la Zone de création.
Spécifiez les réglages dans la boite de
dialogue [Réglages du motif].

»» « Spécification des réglages de la zone
de création » a la page 16

9 Cliquez sur [Ajuster a la page] pour
régler I'image sur la taille de la Zone de
création.

e Taille du motif de broderie

@ Faites glisser le curseur pour régler la
balance des gris.

Opérations avancées du Stitch Wizard

Importation dans Design
Center

Nous allons créer des données de broderie dans
Design Center a l'aide d'une image qui a été ouverte
dans Layout & Editing.

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Design Center] dans le groupe
[Stitch Wizard].

Sans titre - Layout & Editing

@ f!f’ & &“‘
Pigdre Point de  Point Point Design

automatique croix™ Photo 1~ Photo 2~ || Center
Stitch Wizard

ge Afficher

f‘_\Pivoteré droite
£ Pivoter a gauche

ﬁ Effacer

Edition

Ie

B

— Design Center démarre et I'image apparait
dans la Zone de création.

» « Fonctionnement de base de Design
Center » a la page 244 et « Etape Tracé
d'image » a la page 257
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Importation de données d'image

Importation de données d'image

Une image importée peut étre utilisée avec la fonction Envoyer image au Stitch Wizard comme gabarit pour
la piglre manuelle ou pour l'impression sur des feuilles de transfert thermocollantes ou du tissu imprimable
quand vous utilisez la fonction « Imprimer et broder ».

Vous pouvez importer une image a l'aide des quatre méthodes suivantes.
« A partir d'un fichier A partir du Presse-papiers
+ A partir d'un scanneur (dispositif TWAIN)

a

Une seule image peut étre ajoutée a I'écran de travail. Si vous essayez d'afficher une image différente, celle-
ci remplace la précédente.

B Formats de fichiers images 3 Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier.
Vous pouvez importer les images aux formats Cliquez sur [Ouvrir].

suivants. -
Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), Windows LT SRl L L.

Metafile (.wmf), Portable Network Graphics (.png), e g ‘a
Encapsulated PostScript (.eps), GIF (.gif) = & m W @« b 4

cakeiipg catiejpg celebrationjpg  christmas_cakepg ez
Bibliothéques [E6e=

an 3 o (G0 EEY
Spp— o
» Vous pouvez convertir des données d'image pien

dog.bmp dog2.bmp dogljpy | dog-facebmp

vectorielle dans les fichiers « .wmf » (métafichier .
Windows), « .emf » (métafichier amélioré) et i 'fjfm-m
« .svg » (graphiques vectoriels évolutifs) en

motifs de formes; certaines informations
risquant de ne pas étre prises en charge.

»» « Importation d'images vectorielles (WMF/
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EMF/SVG) » a la page 105
« Si un fichier EPS ne contient pas d'image
« d'apergu », celui-ci ne pourra pas étre affiché |  [eeecwee
correctement. Lorsque vous créez un fichier au =Rl
format EPS, veillez a I'enregistrer avec une —
image d'apercu.
Importation d'une image a ., ¥ =
partir d'un fichier T— T
[ i T e ——
1 Cliquez sur I'onglet [Image].
2 Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Image], m
puis cliquez sur [du Fichier]. + Sila case [Apergu] est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s'affiche dans la fenétre
I@) Accueil Image Afficher [Apergu]
@ L enregistrer + || 1 Pivatera araite @ ;S, « Différentes images clip art sont disponibles dans
]| Voo mee (1 wetera gmuene | SRR dai le dossier [ClipArt] (dans le dossier
— e O Weftor || awomatiue o= proto d'installation de PE-DESIGN) a I'emplacement
] E“w‘;'u'"::,:m b - suivant :
TR L . .. C:\Program Files (x86)\Brother\PE-
|i'| 4 partir du Presse-papiers... DES'GN 11\C|IpAI‘t
‘Option
’ Sélectionner dispositif TWAIN... ‘
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Importation de données d'image

4 Danslaliste [Sources], cliquez sur le

Importatlon d une Image dispositif souhaité pour le sélectionner.
depuis le Presse-papiers Cliquez sur [Sélectionner].
1  Cliquez sur l'onglet [Image]. electionner une source *
Sources :

2 Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Image],
puis cliquez sur [a partir du Presse-papiers].

= |
_fmier_|

".m\" Sans titr
J Accueil Image Afficher Annuler
g Enregistrer = D Pivoter 3 droite

é@ 4 Maodifier image ﬂPl e § T ?

i S0 [ I (1§

Quvrir image ition Stitch W . . - . ,
[ B3| au Feer. - Si aucun dispositif TWAIN n'est installé, aucun
= | o aisoosit TWAIN.. = . nom ne s'affiche dans la liste [Sources]. Installez

] 3 paric du Presse-papiers... tout d'abord le logiciel du pilote TWAIN.

Option

Sélectionner dispositif TWAIN...

] 5 Cliquez sur l'onglet [Image].

— L'image du presse-papiers est importée
dans la Zone de création. 6 Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Image],

puis cliquez sur [du dispositif TWAIN].

a .’@\' Sans titr
Cette fonction est uniquement opérationnelle si le = wcae | mane D“f’“"”
H : A [ i Enregistrer = Pivoter & droite Ee

Presse-papiers contient des données d'image. @ ”.Jf M -t @ ‘;
O'Jv‘"“’ ;‘4 @\?} 1] Effacer autzirﬂgt’fque croix Phr;ﬂl
_ Quvrir image fition Stitch W

n = h Y £ du Fichier... ]
Importation d'une image a ees———— s
- ﬁ & partir du Pr papiers...
partir d'un scanneur S
- mgm Sélectionner dispositif TWAIN...
(dispositif TWAIN) I

— L'interface du pilote du dispositif
D:I sélectionné dans la boite de dialogue
Sélectionner une source s'affiche.

TWAIN représente la norme des interfaces de

Q
®-
Q
[=A
o
=
Qo
(1]
3
o]
[=
ry
o
(1]
o
=
o
[«
(1)
=
(5]
N‘
)
[«
(1]
o
3
Q
«Q
[+
(7]

programmation d'applications (API) pour les logiciels 7  Indiquez les réglages d'importation d'une
qui contrélent des scanners et d'autres dispositifs. image requis, puis importez limage.
1  Vérifiez que le scanner ou l'autre dispositif TWAIN Q
est correctement connecté a votre ordinateur. Pour plus d'informations sur I'utilisation de
I'interface du pilote, consultez le manuel d'aide de
2 Cliquez sur I'onglet [Image]. cette interface ou contactez le fabricant de
l'interface.

3 Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Image], puis
cliquez sur [Sélectionner dispositif TWAIN].

— L'image importée va étre collée dans la Zone

™) Sans titr Anti > "~riqyi
() de création a son emplacement d'origine.
Accueil Image Afficher
@ egistrer = [1 Pivater & droite @ §
4 Modifier image ﬂ Pis
Ouvrir |-, o/ 2 || = Pigure Point de  Po
- |2 i Effacer automatique croix~ Phot
‘Ouvrir image dition Stitch W
( B3| du Fichier... >
= | du dispositif TWAIN... 50 ) ) ) |0
ﬁ & partir du Pr papiers..
Ontian
Sélectionner dispositif TWAIN...
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Modification des réglages de I'image

Modification des réglages de I'image

Modification de la densité
de I'image d'arriére-plan
1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2  Faites glisser le curseur ou cliquez sur (=} ou

E) dans le groupe [Image].

.@\w Sans titre

Accueil Image Afficher
® ¢

Pigdre Paint de  Poil
automatique croix™ Photc
Stiteh Wi

@ Enregistrer ~ ll Pivoter & droite
/' [8l Modifier imaoe H {Pivoter 3 gauche
Ouvvru ﬁ Effacer
Image Ik Edition

= - o

DO®®WO
Masquer (mode désactivé)
25 %
50 %
75 %
100 %

@O

M

Appuyez sur la touche de raccourci <F6> pour
basculer entre I'affichage de I'i'mage (Mode activé
(100 %)), I'affichage d'une copie atténuée de
l'image (75 %, 50 % et 25 %) et le masquage de
l'image (Mode désactivé).

Modification de la taille, de
I'angle et de la position de
I'image

l Sélection d'une image

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Modifier image] dans le groupe
[Image].

'\
-/I Accueil Image Afficher

[ Pivoter & droite

@ [8L Enreaistrer ~ §
| modifier image ||| £ Pivoter 3 gauche 4
- Pigare Poi e Poi
| sutomatique croix~ Photo

Stitch Wi

OQuvrir
- G Wil || 1@ Ertacer
Edition

Image

— L'image est sélectionnée et apparait
comme illustré ci-dessous.

@

2.

@® Poignée
® Ligne rouge

M

La barre d'état indique les dimensions (largeur et
hauteur) de I'image.

H Déplacement d'une image

Faites glisser I'image sélectionnée a I'emplacement
souhaité.

B Redimensionnement d'une image

Faites glisser la poignée pour régler I'image sur la
taille souhaitée.

M

Si vous maintenez enfoncée la touche <Maj> tout
en déplagant une poignée, l'image est agrandie ou
réduite a partir du centre de l'image.
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Modification des réglages de I'image

B Rotation d'une image

Vous pouvez faire pivoter une image par incréments
de 90°.

Enregistrement des
données d'image

1 Cliquez sur I'onglet [Image]. . _
a glet limage] B Enregistrement en tant que fichier
2 Cliquez sur [Pivoter a droite] ou sur [Pivoter 1

. . Cliquez sur I'onglet [Image].
a gauche] dans le groupe [Edition].

Sans titr 2

Cliquez sur [Enregistrer] dans le groupe

)
< e W [Image], puis cliquez sur [vers Fichier].
@ Enregistrer ~ DP\\toteré droite =
@. Modifier image ngoteré gauche § Iy \‘ Sanstitr
ot (€] U || W Effacer autz‘rﬁsgieque wore i = e Image
Image Edition Stitch W @ @ Enregistrer 'I [l Pivoter a droite @ ’!“
Quvrir : IEMZHF B Piglre Point de  Poi
- |ES versFichier... r automatique croix+ Phott
[E]  vers Presse-papiers... ition Stitch W
% / 3  Sélectionnezle lecteur, le dossier et le format.
Entrez le nom de fichier. Cliquez sur
[Enregistrer].
Enregistre un fichier d'image. X
Enegsterdans: || PEDESGN11  v| 4 @ @
. * Nw;efevan :w\j:;j;:&ﬁ‘iﬁ ;)::\ev le
il Samy 11/04/20181536  Dossier
[ Tetoris WOt T53 Derrer e
@ Pivoter a droite e
@ Pivoter a gauche 3
4
. ' . ke
B Suppression d'une image
. Nom duficer: [ = [Ee=
1 Cliquez sur I'onglet [Image]. - ||

2 Cliquez sur [Effacer] dans le groupe

M

[Edition].
N . Les données d'image peuvent étre enregistrées
- . dans un des formats suivants : Windows bitmap
B Enregistrer ~ [ Pivoter a droite @ ’!“ (bmp)l EXIf (Jpg)
[@] Modifierimage ||_#1Pivoter 3 gauche -
o] Pi P
uv\mr @ m@ autolrﬁ;tr\eque croix'e Pho?::
Image [ Eamion Stitch W
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Vous pouvez également supprimer une image en la

B Envoi vers le Presse-papiers
sélectionnant et en appuyant sur la touche

<Suppr>. 1  Cliquez sur l'onglet [Image].
4 I« Mod{?catlc;)nlqe la taille, 7elang1%95t de 2 Cliquez sur [Enregistrer] dans le groupe
ition im » S
a posttion de fimage » & la page [Image], puis cliquez sur [vers Presse-
papiers].

(™) Sans titre

J Accueil Image Afficher
[ Enregistrer '| [\ Fivater a droite J
@ Enregistrer image ler 3 gauche @ ’!
OUvVW P57 vers Fichier... Er autzlrﬁ;tr\eque Fcroixile Phpo?::
ﬂ vers Presse-papiers... Itmn Stitech W
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Didacticiel 7 : Imprimer et broder

Didacticiel 7 : Imprimer et broder

Dans cet exemple, vous allez créer un motif qui combine la broderie avec une image.

@ Imprimer l'image d'arriére-plan sur un tissu.
® Broder

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\
Tutorial _7.

Etape 1 Création d'un motif combiné avec une image d'arriere-plan
Etape 2 Impression de I'image d'arriére-plan

Etape 3 Impression de la feuille de positionnement

Etape 4 Broderie

Etape 1 Création d'un motif 4 Importez le fichier [Bear_Background.jpg].

combiné avec une image Sélectionnez le fichier Bear_Background.jpg
dans le dossier [Documents (Mes

Dy
d'arriere plan documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\
Pour cet exemple, nous allons utiliser I'image de la Tutorial _7].
boite-cadeau (Bear_Background.jpg) et le motif de %
broderie de I'ours (tutorial_7_Bear.pes). T — T
* =

1  Démarrez Layout & Editing. m | hod

Indiquez une taille de Zone de création de I

130 x 180 mm. L)

»» « Spécification des réglages de la zone L4

de création » a la page 16

2  Cliquez sur I'onglet [Image]. e =

3 Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Image], »» « Importation de données d'image » a la

puis cliquez sur [du Fichier]. page 163.
() 5 Affichez le volet [Importer]
~ . T P '

1@ J||5% enregistrer - || D Pivoter & droite :

h -‘jr\-JcI\f\':l'll\\agé £ rivoter 3 gauche @ ;Q

el El @ || i erace e e e

Ouvrir image ition Stitch Wizi

£ duFichier... ) =

= du dispositif TWAIN... 50, ) ) ) 1o

|‘3’| & partir du Presse-papiers...

Option

Sélectionner dispositif TWAIN...
I
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Importez le fichier [tutorial_7_Bear.pes].

Choisissez [Didacticiel] dans le sélecteur [A
partir de] et [Didacticiel_07] dans le
sélecteur [Catégorie]. Faites glisser
[tutorial_7_Bear.pes] dans la Zone de
création.

10110511 Ot O

»»> « Importation de motifs de broderie » a la
page 102

Saisissez le texte.

Sélectionnez la police intégrée [N°30] et la
couleur de fil [ROSE FONCE].
Tapez « Happy Birthday! ».

N EONLEN"
EEECOECOO
EEEOEEN
OEEEOOEN
OdfEEEEEN,
ja{ B2

SECLLLLE

> & s P
SR SHig,
TR

10| yoroo] [T - [oa [T+
i R[] YO =0} B

»»> « Saisie de texte » a la page 117
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e —] Transformer: v A

© ——[A8g| A< jaeC| ABC)|

94

Didacticiel 7 : Imprimer et broder

Transformez le texte pour l'adapter au motif
de l'image.

o Cliquez sur I'onglet [Attributs de texte].
e Cochez la case [Transformer], puis

cliquez sur [A8g|.

Attributs de texte q X
Importer B Couleur WCaractér..l .ﬁBAttribut...l— o

Happy Birthday!

Afficher liste

RBo | 4BO
80 [ABc| 760 Ao

Rz

(ABC | [ABC)| N8O || ABG,
PBC)|lagd| lasc| ABC |

AsC| Bl [ABC| ABO)

Rempl. nom[ &7

9 Faites glisser la poignée de rotation pour
régler I'angle du motif.

e Faites glisser . ou une poignée pour
régler la taille du motif.

»» « Transformation de texte » a la page 122
et « Rotation de motifs » a la page 41

Une fois le motif terminé, enregistrez les
données de broderie sur un support afin de
pouvoir les transférer vers la machine a broder.

»» Pour plus de détails sur I'enregistrement
de motifs de broderie, reportez-vous a la
section « Enregistrement » a la
page 107.

Pour plus de détails sur le transfert de
motifs vers une machine a broder,
reportez-vous a la section « Transfert de
motifs de broderie vers des machines » a
la page 222.
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Etape 2 Impression de I'image
d'arriere-plan

Imprimez I'image d'arriére-plan sur une feuille de
transfert thermocollante ou sur un tissu imprimable.

1 Cliquez sur @ [Imprimer], puis sur
[Configurer imprimante].

@ r|l1955nmtm pes - Layout & Editi... | Texte

Apercu et impression de documents

Nouveau
Imprimer
(3] Permet dimprimer votre motf et votre image de
Ouvrir... broderie.
Apercu dimpression
Affiche un apercu de votre image et motif de
Enregistrer Dondtacia st imnsssion

Enregistrer sous...

Configurer i
Change les réglages d'impression de limage et
du motif de broderie prévisualisés.

imprimer »

Propriétés des motifs

Réalanes dis mobi.

2  Spécifiez les réglages d'impression.

Configurer imprimante

o
o —— Nom: Miciosolt XPS Document Witer
Statut: FPrét

Tope: Miciosoft XPS Document Wiiter vd
i PORTPROMPT:

=~ Propriétés.

Commentaire

= 0
e ] Order Leaal US hd # Porrait
Mimertation: [Automaticaly Select - © Paysage

¢ Made INDEssion s cinnner e rélage pour imprimer un moti de: broderie sur d papier.
de broderie

Type dimpr Option dimpr
& Taile réslle T Imprimer image
) Imprime: le rectangle de ls zone d= @ Bﬂ c @
© Tl I EiGcei ot es ates contiaun
I Impression du gabarit en giille
Paint image
& Nomal
€ Redlite | Corantérisiques. |

T Imprimer les imites de la seclion sur la premire page
Sélectionner ce réglage poul imprimer Une image surun

7 Diviser image de broderie en 2 pages
Mode
=—(+ impression ~ fissu imprimable ou une feuils de transfert themocolants,
dimage Il est également possible dlimprimer sur ure feville de
b papier pour slignes mage imprimée et ls broderie.
e Imprimer sur tissu ou sur feuile de uansfert themocalante. e

™ Changements de couleur
I¥ Imprimer image inversée.

 impiit|+ sur papier pour sliner mage mprimée et bioderie | Changer posiion. ||

Mode impr. Sélectionne: ce réclage piimprine; feulle pastionn. i talle personnaliee.
© ’E.f“‘e T Imprime fevilles de posifionn. de méme taile sur une méme favile de papier.
Ppositionn.

Rssau.. | It Apergu dimpression.. | ok | e |

(5]

o Sélectionnez l'imprimante a utiliser.

e Sous [Papier] et [Orientation],
sélectionnez les réglages appropriés de
la feuille de transfert thermocollante ou du
tissu imprimable sur lequel imprimer.

9 Sélectionnez [Mode impression
d'image].

9 Sélectionnez [Imprimer sur tissu ou sur
feuille de transfert thermocollante].

169

Didacticiel 7 : Imprimer et broder

6 Pour imprimer une image inversée sur
une feuille de transfert thermocollante,
cochez la case [Imprimer image
inversée].

Certaines imprimantes impriment
automatiquement une image inversée si
la feuille de transfert thermocollante a été
sélectionnée comme papier. Si vous
utilisez ce type d'imprimante, décochez la
case [Imprimer image inversée].

Pour plus de détails, reportez-vous aux
instructions de l'imprimante utilisée.

3 Cliquez sur [Changer position].

4  \verifiez la position de limage.

Position dimpression de limage x

Si une partie de I'image se trouve en dehors
de la zone d'impression, faites glisser I'image
pour ajuster sa position.

5 Cliquez sur [OK].

6 Cliquez sur [Imprimer].

Pour vérifier I'image imprimée, cliquez sur
[Apercu d'impression].
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7  Spécifiez les réglages souhaités dans la boite
de dialogue [Configurer imprimante], puis
cliquez sur [OK].

»» « Impression » a la page 108.
— L'impression commence.

M

Pour plus de détails sur I'impression sur des
feuilles de transfert thermocollantes ou sur du
tissu imprimable, reportez-vous aux instructions
relatives a ces supports.

Etape 3 Impression de la feuille
de positionnement

Imprimez une feuille pour aligner I'image et la broderie.

1 Spécifiez les réglages d'impression.

Configurer imprimante

m
HNom: Microsoft KPS Document Witer ~ Propriétés
Statut: Prét
Tope: Miciosalt XP5 Document Wiiter v
i FORTRROMPT:
Commentaire:

i 0

o ] Orcer Legdl US =l & Portait

Alimentation: | sutomatically Select -  Paysage

~ MTE ‘b'"Pde“‘D" —— Sélectionner ce réglage pour imprimer un motif de broderie sur du papier
e broderie

Type dimpy Option dimp
@ Taill réele I Imprimer image

o Imprimer e rectanale de la zone ds @ Bﬂ o @
£ Tailerédiite I ot o oo mies certros

. T Impression du gabai en giile
Point image:
& Nomal
€ Rédiste | Caractéiistiques. |

T Irnprimes les limites de a sectior sur la premiers pages
I Diviser image de bradeiie en 2 pages

T~ Changemens de couleur

Mode Sélectionne ce réglage pour imprimer Une image surun
@ impression — lissu mprimable u une feuille de ransfert thermacolante.
dimage Il st également possible dimprimer sur ure fevile de .
T papier pour aligner fimage mpiimés et la brodetie.
 Imprimer sur tissu ou sur feville de transfert themocollante.

' Imprimer image inversée,

e Imprimer sur papier poLr sligner image imprimée ef brodere: Ghanger posiion_ |
Hode impr, Sélectionne ce iéglage primprimer feulle posiionn. pr taile personnaliséz.
€ el T Imprimer fevilles de posiionn. de méme taile sur une méme feule: de papier

pasitiorn
Réseau, | Impiimer. |Apev;ud'\mpvesxmn| ok | A |

o Sous [Papier] et [Orientation],
sélectionnez les réglages appropriés du
papier sur lequel imprimer.
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e Sélectionnez [Imprimer sur papier pour
aligner image imprimée et broderie].

2 Cliquez sur [Imprimer].

3  Spécifiez les réglages souhaités dans la boite

de dialogue [Configurer imprimante], puis
cliquez sur [OK].

»» « Impression » a la page 108.

— L'impression commence.

-, &
4
,
(8]
A L]
Ve
B
s
S ~
-’

M

Pour vérifier I'image imprimée, cliquez sur
[Apercu d'impression].

Etape 4 Broderie

1 Si vous utilisez une feuille de transfert
thermocollante, procédez au transfert de
I'image sur le tissu.

M

Pour plus de détails sur le transfert a partir de
feuilles thermocollantes, reportez-vous aux
instructions relatives a ces feuilles.

2 Placez le tissu dans le cadre de broderie.
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Didacticiel 7 : Imprimer et broder

3  Placezlafeuille de positionnement sur le tissu
a broder de sorte a I'aligner sur I'image D:]

Imprimee. « Pour plus de détails sur la machine a broder,
reportez-vous au manuel d'instructions fourni
avec la machine.

» Certains motifs d'échantillons complets pour
« Imprimer et broder » se trouvent dans le
dossier suivant.
Documents (Mes documents)\PE-
DESIGN 11\Sample\Layout & Editing\Print and
Stitch

» Sila feuille de positionnement est trop
grande, coupez-la pour obtenir la taille
appropriée et ainsi I'utiliser pour aligner les
positions.

» Fixez la feuille de positionnement sur le
tissu.

4 Fixez le cadre de broderie & la machine a
broder.

Veillez a ce que la feuille de positionnement
ne bouge pas.

5  Alignez l'aiguille sur le repére au centre de la
feuille de positionnement.

» Sila machine a broder est équipée d'un
appareil photo intégré, appuyez sur le
bouton de positionnement de départ pour
détecter le repére de positionnement et
aligner automatiquement la position de
broderie.

* Vous devez aligner les positions
manuellement avec d'autres machines a
broder.
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6 Unefoisle positionnement effectué, retirez la
feuille de positionnement du tissu.

7  Démarrez la machine pour broder le motif.
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Opérations pour des applications
spécifiques

Cette section décrit des opérations pour la
création de motifs de broderie a l'aide de la piqUre
manuelle et pour ['utilisation d'applications
spécifiques telles que les appliqués, les piéces
brodées et les motifs de broderie de grande taille.




Didacticiel 8 : Remplissage d'une zone spécifiée

autour d'un motif avec de la broderie

Didacticiel 8 : Remplissage d'une zone
spécifiée autour d'un motif avec de la broderie

Utilisez la fonction de remplissage d'arriére-plan pour spécifier une zone autour d'un motif et la remplir avec de la broderie.

Pour cet exemple, nous allons créer un motif de quilting (courtepointe) en écho.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_8.

Etape 1 Création d'un motif

Etape 2

Ajout d'un motif dans le remplissage d'arriére-plan

Etape 1 Création d'un motif

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

) tutorial 8 Echo.pes - Layout & Edi...| Formes
S/ accuel | image  Afficher | Fommes
3, couper
R |Se ) A & wa@-
CFicopier 25~
[sel o Tede  Formes | [ &
| I Coller = i - -

Presse-papiers Qutils

o O
— Bl
Dispasition

Ele

2  Dessinez le motif qui sera arrangé au centre.
Séle:li'onnev

[
Importer
des motifs -
Importer
D& c~=E@0% *

Ordre de broderie & X mm - . . . JI1o
EREREY S
|| & *

Cette fonction ne peut pas étre utilisée si le motif
dépasse de la zone de création. Faites attention
au placement du motif.

3 Ajoutez un motif autour du premier pour
spécifier la zone a remplir.
Pour cet exemple, sélectionnez [NOIR]
comme couleur de tracé et [BLEU] comme
couleur des parties.

4  Sélectionnez [Non cousu (parties)] dans le
sélecteur [Types de point des parties].

pes - Layout & Edi. Formes

ttcher

lectionner| Frctomner ||
DEB& &~ B0 -

Ordre de brc - [ - . . . L

 La couleur de fil utilisée pour remplir une zone est
la couleur de partie qui a été spécifiée en dernier.

+ N'importe quelle partie sans broderie peut étre spécifiée
dans la zone de création. Définissez le type de broderie
pour le motif qui a été ajouté pour spécifier la zone sur
n'importe quel réglage autre que [Non cousu].
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Didacticiel 8 : Remplissage d'une zone spécifiée

autour d'un motif avec de la broderie

4  Sélectionnez [Remplissage en écho] sous
[Type de remplissage], puis cliquez sur

Etape 2 Ajout d'un motif dans le
remplissage d'arriére-

[Suivant].
plan
1 , . ) i Type de remplissage
Sélectionnez tous les motifs. » .
/ W
2 Cliquez sur [Remplissage d'arriére-plan :
dags l'on Ie’E [Assri,stantg] Prant ‘\\§\\ ///// /
9 : NNS77
efrelief - @ Assistant Appliqué o——(i' Remplissage en écho
les superpositions = ||| N7 Q?Piéce brodée e——f" Fempliss. pointillés
R li . . .
texte ~ d-;::iis,':f;?ai @Assistﬂnt Cutwaork e——(‘ Remplissage décoratif
l Assictants o——(‘ Rempliss. rayures/quadiillage
3 Cliquez sur une zone pour la sélectionner.
o Crée un motif de quilting (courtepointe) de
SN type écho pour remplir la zone.
772N\
s
{/ .f.f.?ﬁi* NN

III||| e -\'||'IIII|

‘&“ S j//

e Crée un motif en pointillés pour remplir la
zone.

»» « Rempliss. pointillés » & la page 177

L

wi A

e R,

i?:\-‘:-"-lﬁ-fl

9 Crée un motif de remplissage décoratif
pour remplir la zone.
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»» « Remplissage décoratif » a la page 177

*‘r@«ﬁ ‘1{;{”

=
= ,-f "r-';-f_;r"“

e -,
Bro

e Crée un motif a rayures/quadrillage pour
remplir la zone.

»» « Rempliss. rayures/quadrillage » a la
page 178

174



Didacticiel 8 : Remplissage d'une zone spécifiée

5 Spécifiez les réglages pour le motif de
remplissage d'arriere-plan, puis cliquez sur
[OK].

006606

Assistante de remplissage en écho

[ Fiéglages

Diécaler lespacement

50 _‘; L

- Réglages des lignes de décalag

Type d

=\

< Précédent Annul

e ©°

o Spécifiez la distance par rapport au motif
intérieur et I'espacement entre les motifs
de I'écho.

— Pour cet exemple, choisissez 5,0 mm.

= &I

7,0 mm 12,0 mm

e Sélectionnez le type de motif de quilting
(courtepointe) en écho.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Echo
détouré].

Echo détouré

Le motif interne est enfermé
dans des copies
concentriques de son
contour.

Echo
[\ La zone entre le motif
interne et le motif externe
est enfermée dans des
formes concentriques
formées par les contours
des deux motifs.

autour d'un motif avec de la broderie

9 Cochez cette case pour relier les bouts
des motifs en écho.
Ce réglage n'est disponible que lorsque
[Echo détouré] est sélectionné pour
[Type d'écho ].

— Pour cet exemple, décochez cette case.

Case décochée.

9 Spécifiez le type de broderie et autres
caractéristiques de broderie pour le motif.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Triple
point].

Contour piqué

Vous pouvez spécifier les

réglages pour les options

[Long. point] et [Nombre
de passages].

»» « Contour piqué » a la
page 376

Triple point

Vous pouvez spécifier les
“ réglages pour l'option

[Long. point].

»» « Triple point » a la
page 376

Point de chainette

Vous pouvez spécifier les
réglages pour les options
[Type de point] et [Taille].

»» « Point de chainette » a
la page 380

6 Cliquez pour mettre a jour I'image de
I'apercu.

6 Cliquez sur [OK].
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Didacticiel 8 : Remplissage d'une zone spécifiée

autour d'un motif avec de la broderie

7  Sélectionnez la forme ajoutée dans I'étape 3
de la section « Création d'un motif », puis
sélectionnez [Non cousu (tracé)] dans le
sélecteur [Types de point du tracé].

il e point F
S on co racé) -
u || lon cousu (parties) -
4 paoin = Bbaltionialabbics | ¢
Editer le paint Broderie |

o
o

@
2

Q

=
o

=]
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©

o

c
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o
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Spécification de réglages pour le remplissage d'arriére-plan

Spécification de réglages pour le
remplissage d'arriére-plan

Spécification de réglages
pour le motif de
remplissage d'arriére-plan

B Rempliss. pointillés

Assistant de remplissage par pointillés

1,0 mm 7,0 mm

e Spécifiez les caractéristiques de broderie
pour les pointillés.

»» « Pointillé » a la page 391

B Remplissage décoratif

Assistant de remplissage décoratif

o Spécifiez I'espacement entre les motifs.

e Cliquez sur pour sélectionner un
motif de remplissage décoratif.

9 Spécifiez la taille du motif de remplissage
décoratif.

9 Cochez cette case pour connecter les
bords des objets avec un contour piqué.

»» « Point de remplissage décoratif » a la page 393

M

Avec les motifs qui ne sont pas connectés en haut et en
bas ou a gauche et a droite comme illustré ci-dessous,
cochez cette case pour réduire I'entrainement.

177

6 Cochez cette case pour ne pas broder la
partie de l'arriere-plan qui est chevauchée
par le motif interne.

Enlevez la coche de cette case pour
coudre d'abord la broderie créée, et
ensuite le motif qui la chevauche.

Case cochée.

Case décochée.
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Spécification de réglages pour le remplissage d'arriére-plan

B Rempliss. rayures/quadrillage © Cochez cette case pour ne pas broder la
0 ©o partie de l'arriére-plan qui est chevauchée
par le motif interne.
ATt e rempisese b s avdrlone Enlevez la coche de cette case pour

coudre d'abord la broderie créée, et
ensuite le motif qui la chevauche.

Case cochée.

0,0 mm 6,0 mm

Quadrillage Rayures

9 Spécifiez la taille du motif (ou
l'interlignage).

Ma
sanbyloads suoijesjjdde sap unod suonesado

Case décochée.

7,0 mm 30,0 mm [I]

@ specifiez 'angle du motif. * Cette fonction n'est pas disponible quand le
cadre de broderie sélectionné a une largeur ou
g une hauteur inférieure a 100 mm.

) I » Cette fonction n'est pas disponible quand le
) cadre de broderie sélectionné est un tambour a
positions multiples.

/L / » Cette fonction n'est pas disponible si la
caractéristique [Rempl. nom] est appliquée a
90° une partie du motif.

Pan

T ]
|
|
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Didacticiel 9-1 : Création d'appliqués

[ ] L] - - y ] ' ] y
Didacticiel 9-1 : Création d'appliqués
L'Assistant Appliqué fournit des instructions permettant de créer facilement des appliqués. Pour cet exemple,
vous allez créer un appliqué avec des trous (parties vides).

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_9.

Etape 1

Création d'un motif d'appliqué

Etape 2

Utilisation de I'Assistant appliqué

4  Sélectionnez @ comme décrit dans les

M

Vous ne pouvez pas utiliser I'Assistant Appliqué si
vous avez sélectionné un motif contenant du texte
auquel la caractéristique [Rempl. nom] a été

appliquée. 5

étapes 1et2, puis faites glisser le pointeur
dans la Zone de création pour tracer un coeur
au dessus du cercle.

Sélectionnez les deux motifs, cliquez sur
[Modifier les superpositions] dans le
groupe [Edition], puis sélectionnez
[Incorporer motif] pour appliquer
l'incorporation de motif.

Etape 1 Création d'un motif
d'appliqué

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

piecet

e
n G Assist:
stants

2 Cliquez sur [Formes] dans le groupe [Outils],

puis cliquez sur @ . _ A

| @ Incorporer matif
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o
Jrter & Couleur fi
aN tutorial_8_Echol . L
N o - - L’ artin de idacticiel
@ Accueil | Image  Afficher w ,D : ,L
R o AlSk] e am B - 2
e o ‘ff}:‘f. il B == ,"::?f-i’- . »» « Incorporation de motif » a la page 47

| sélectionner || _Presse-papiers || | Pourtour

Desec me: g @ ¢/ < Etape 2 Utilisation de I'Assistant
B O BT e covern appliqué
® | @ %
iqit= 1 Sélectionnez le motif extérieur, puis cliquez
&= &N A sur [Assistant Appliqué] sous l'onglet
Formes [Accueil] pour démarrer la boite de dialogue
AV ¢ &+ % [Assistant Appliqué].
1 |*sa0e00 S
) BUONOC .
(N 2 3 X/

3 Faites glisser le pointeur dans la Zone de
création pour tracer un cercle.

Assurez-vous de sélectionner le motif extérieur
avant de démarrer |'[Assistant Appliqué].
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Spécifiez les réglages dans la boite de
dialogue [Assistant Appliqué] dans l'ordre

suivant o - @
o ©

Assistant appfaué

Fiece dappiqué Postion dappliss | Fauflage

Pudios |t

r :Iaey U applué aves incorporatian de mol.

M

|
(6]

o Piéce d'appliqué

e Position d'appliqué
9 Faufilage

e Point de recouvrement
@ Motif de sortie

@ Créer un appliqué avec incorporation
de motif
Cette case apparait si vous utilisez un
motif auquel une incorporation de motif a
été appliquée et si [Remplacer] est
sélectionné sous [Motif de sortie].

Pour rétablir tous les parametres par défaut,
cliquez sur [Par défaut].

3

Spécifiez les lignes de découpe pour

I'appliqué dans [Piéce d'appliqué].

Le contour de I'appliqué peut étre brodé sous

forme de contour piqué ou I'appliqué peut étre

découpé, ou alors il ne peut étre ni brodé, ni

découpé.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Oui], puis
[Coupure].

Didacticiel 9-1 : Création d'appliqués

180

Figce d'appliqué

& Oui
* Contour piqué
" Coupures

 Mon

Pigce d'appliqué

©

& Oui
' Contour piqué
& Coupurs

 Mon

Contour piqué
Sélectionnez ce réglage
pour broder la ligne de
découpe, puis coupez le
long de la ligne de découpe
a l'aide d'une paire de
ciseaux.

Coupure
Pour que ce réglage soit
disponible

»» « Exigences minimales
requises pour les
fonctions de cutwork » a
la page 191

Sélectionnez ce réglage
pour découper le tissu avec
une machine équipée
d'aiguilles pour cutwork.

[Position d'appliqué] est automatiquement

spécifié.

— La directive de fixation d'une piece
d'appliqué est définie de sorte a étre
brodée automatiquement.

Spécifiez le faufilage de I'appliqué dans

[Faufilage].

La piéce d'appliqué peut étre faufilée sur le
tissu de base. Sélectionnez I'un des trois

Point plumetis

types de points.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Oui], puis
[Point en V].

WW M

Pointen V

111

Pointen E
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Spécifiez le type de point pour fixer I'appliqué

dans [Point de recouvrement]. Sélectionnez

le type de point et d'autres caractéristiques

([Largeur] et [Densité]) pour la finition de

I'appliqué.

— Pour cet exemple, sélectionnez « Point
plumetis », puis définissez [Largeur] sur
« 3,0 mm » et [Densité] sur « 5,0 points/
mm ».

Point plumetis
Vous pouvez
spécifier les
réglages pour les
options [Largeur] et
[Densité].

Point en E

Vous pouvez
spécifier les
réglages pour les
options [Piqare],
[Intervalle] et
[Point].

Pointen V

Vous pouvez
spécifier les
réglages pour les
options [Piqare],
[Intervalle] et
[Point].

Point de chainette
Vous pouvez
spécifier les
réglages pour les
options [Type de
point], [Taille] et
[Durée].

»» Pour plus d'informations sur les réglages
des options [Piqare], [Intervalle] et
[Point], reportez-vous a la section
« Point en E/V » a la page 379

»» Pour plus d'informations sur les réglages
des options [Type de point], [Taille] et
[Durée], reportez-vous a la section
« Point de chainette » a la page 380

Didacticiel 9-1 : Création d'appliqués
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7  Sous [Motif de sortie], indiquez si vous

souhaitez ajouter des points de recouvrement
autour de I'ensemble du motif ([Ajouter]) ou si
ces derniers seront brodés pour les tracés des
formes ([Remplacer]).

— Pour cet exemple, sélectionnez
[Remplacer].

Ajouter

/ Vous pouvez
spécifier les
réglages pour
I'option [Distance
par rapport au
dessin d'origine].

Remplacer

8 Spécifiez l'incorporation de motif dans [Créer

un appliqué avec incorporation de motif].

7 Maon

I W Créer un appliqué avec incorporation de motif. |

© Mar

Cochez cette case lors de la création d'un
appliqué avec des trous (parties vides).

— Pour cet exemple, cochez cette case.

M

Cette case apparait si seul le motif externe auquel
a été appliqué l'incorporation de motif est
sélectionné, ou si seul un motif de texte (avec des
polices autres que les polices intégrées 025 et
029, une police définie par l'utilisateur ou une
police de Texte court) est sélectionné, ou si
[Remplacer] est sélectionné sous [Motif de
sortie].

* Plusieurs motifs de texte peuvent étre
sélectionnés si certaines conditions sont remplies.
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M

La forme du tissu d'appliqué apparait comme
illustré ci-dessous, selon que vous avez coché ou
non la case [Créer un appliqué avec
incorporation de motif].

Lorsque la case [Créer un appliqué avec
incorporation de motif] n'est pas cochée

Lorsque la case [Créer un appliqué avec
incorporation de motif] est cochée

A QO

9 Cliquez sur [OK] pour quitter la boite de
dialogue Assistant Appliqué.

. o ® [
Do)
W I s> 8 —}" Foam
001§ 15w (Y [3-0[w0 [T 0 TR (T
|targeur = 81,60 mm, Mauteur 81,60 mm, Potets = 2704 1011 @110 & pmemnh e S

M

Lorsque [Coupure] est sélectionné sous [Piéce

d'appliqué] :

» Les parties non découpées resteront avec les
lignes de découpe spécifiées dans I'Assistant
Appliqué. Assurez-vous de les découper avec
une paire de ciseaux aprés avoir terminé la
broderie.

Didacticiel 9-1 : Création d'appliqués

M A propos des réglages
d'exportation de motifs

Ajouter

* Des points de recouvrement seront créés autour
du motif original.

¢ Sous [Distance par rapport au dessin
d'origine], spécifiez la distance entre les points
de recouvrement et le motif original.

(s

. J

» Cette fonction peut étre utilisée pour combiner
divers motifs.

a

Le réglage [Ajouter] n'est pas disponible si le
motif de point n'existe pas, par exemple, lorsque
les types de points du tracé et des parties sont
définis sur [Non cousul].

Remplacer

¢ Des points de recouvrement seront brodés pour
les contours du motif original.

* Le motif original sera supprimé.

¢ Les motifs de formes et de texte peuvent étre

utilisés comme motif original. Cependant, les

motifs suivants ne peuvent pas étre utilisés.

- Lignes ouvertes

- Lignes fermées qui se croisent

- Texte créé a l'aide des polices intégrées 025
et 029, d'une police définie par I'utilisateur ou
d'une police de Texte court

- Motifs originaux contenant a la fois un motif de
forme et un motif de texte
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Didacticiel 9-1 : Création d'appliqués

M

Si plusieurs motifs sont sélectionnés, des points
de recouvrement seront créés comme illustré ci-
dessous.

» Si les motifs ne se superposent pas
Des points de recouvrement seront créés pour
chaque motif.

®
Z255 5 ::r)
|
¥ U,

@ Ajouter
® Remplacer
» Siles motifs se superposent
Avec le réglage [Ajouter], des points de
recouvrement seront créés pour un contour
autour de tous les motifs.

®

®

@® Ajouter
® Remplacer
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Didacticiel 9-2 : Création de piéces brodées

Didacticiel 9-2 : Création de pieces
brodées

L'Assistant Piece brodée fournit des instructions permettant de créer facilement des pieces brodées.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\

Tutorial_9.
Etape 1 Création du motif de piece
Etape 2 Utilisation de I'Assistant Piéce brodée

M

Vous ne pouvez pas utiliser I'Assistant Piece
brodée si vous avez sélectionné un motif
contenant du texte auquel la caractéristique
[Rempl. nom] a été appliquée.

Etape 1 Création du motif de
piéce
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1 Sélectionnez I'outil [Formes] approprié, puis
tracez un cceur.

»» « Tracé de diverses formes » a la
page 72.

2 Importez le motif du poisson depuis la
catégorie [Aquatique] de la Bibliotheque de
motifs.

»  « A partir de la Bibliothéque de motifs » &
la page 102.

3  Sélectionnez I'outil [Texte], puis entrez « | »,
« Fresh » et « Fish ».

P>« Saisie de texte » a la page 117.

4 Faites glisser chaque motif pour les disposer
de facon a ce qu'ils soient bien équilibrés.
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Didacticiel 9-2 : Création de piéces brodées

Etape 2 Utilisation de I'Assistant
Piéce brodée

1 Sélectionnez tous les motifs, puis cliquez sur
l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Piéce brodée] dans le groupe
[Assistants] pour démarrer I'[Assistant
Piéce brodée].

Rem
darriere-plan & A
Assista

3 Spécifiez les réglages dans la boite de
dialogue [Assistant Piéce brodée] dans
I'ordre suivant o -

o e

Assistant Plézelludée |

Point plumetis Ligne de découpe
¥ » &

& Oui @ Contour piqué

€ Hon  Coupure

Lageur: Distance par rapport
20 S mm au point phametis

30 = m

N

Densité:

N

45 =] pointiom

Distance par rapport
au dessin dorigine:

&
=

= mm

Anruler

!

K Par défaut

o Point plumetis
e Ligne de découpe

M

Pour rétablir tous les paramétres par défaut dans
I'[Assistant Piéce brodée], cliquez sur [Par
défaut].

4 Sous [Point plumetis], spécifiez une bordure
pour la piéce brodée.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Oui], puis
définissez la [Largeur] sur « 3,0 mm », la
[Densité] sur « 4,5 points/mm » et la
[Distance par rapport au dessin
d'origine] sur « 5,0 mm ».

185

a

» [Largeur], [Densité] et [Distance par rapport
au dessin d'origine] sont disponibles si vous
avez sélectionné [Oui].

+ A l'aide de [Distance par rapport au dessin
d'origine], indiquez la distance entre le motif
original et la bordure.

5 Sous [Ligne de découpe], spécifiez les

lignes de découpe pour les piéces brodées.

La ligne de découpe de la piéce brodée peut
étre brodée sous forme de contour piqué ou la
piece brodée peut étre découpée.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Contour
piqué], puis définissez la [Distance par
rapport au point plumetis] sur
« 3,0 mm ».

Contour piqué
Sélectionnez ce réglage
pour broder la ligne de
découpe, puis coupez le
long de la ligne de découpe
a l'aide d'une paire de
ciseaux.

Ligne de décaupe
SN

&+ Contour pigqué

" Coupure

Coupure
Pour que ce réglage soit
disponible

Ligne de découpe

V)

" Contour piqué

»»> « Exigences minimales
requises pour les
fonctions de cutwork » a
la page 191

& Coupure

Sélectionnez ce réglage
pour découper le tissu avec
une machine équipée
d'aiguilles pour cutwork.

6 Cliquez sur [OK] pour quitter la boite de
dialogue [Assistant Piéce brodée].

» Lorsque [Coupure] est sélectionné sous [Ligne
de découpe], les parties non découpées
resteront dans les lignes de découpe créées
avec |'Assistant Piéce brodée. Assurez-vous de
les découper avec une paire de ciseaux apres
avoir terminé la broderie.

» La couleur du fil du point plumetis correspond a
la couleur spécifiée dans la Zone de création.
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Didacticiel 9-2 : Création de piéces brodées

Lorsque [Point plumetis] est défini sur [Non]

Utlllsatlon prathue des La distance entre le motif de piéce et la ligne de
points plumetis et de Ia découpe est spécifiée sous [Distance par rapport
Iigne de découpe au dessin d'origine].

Lorsque [Point plumetis] est défini sur [Oui]

~

La distance entre le motif de piéce et les points
plumetis est spécifiée sous [Distance par rapport
au dessin d'origine] et la distance entre les points
plumetis et la ligne de découpe est spécifiée sous
[Distance par rapport au point plumetis].

3 ® @)

Ve

|
o
[ @ Motif de piece

_r"' ® Ligne de découpe

)
\ Si plusieurs motifs sont sélectionnés pour le motif

de piéce, le résultat final varie en fonction de la
® distance entre les motifs, ainsi que de la distance
entre les motifs et la ligne de découpe.

O)

@ Motif de piece
® Point plumetis
® Ligne de découpe

Si plusieurs motifs sont sélectionnés pour le motif
de piéce, le résultat final varie en fonction de la
distance entre les motifs, ainsi que de la distance
entre les motifs, les points plumetis et la ligne de
découpe, en plus de la largeur des points plumetis.
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Didacticiel 9-3 : Création d'un motif de cutwork rempli de points de type filet

Didacticiel 9-3 : Création d'un motif de
cutwork rempli de points de type filet

Vous pouvez créer des motifs de cutwork, qui combinent la broderie et le découpage avec des aiguilles pour
cutwork, a l'aide des fonctions étendues. Un motif de cutwork peut facilement étre créé a I'aide de I'[Assistant

\/
A‘-»

J J 7

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\
Tutorial_9.

OAVA . AVAVA
auvavany

_AVAYs
PANNS
AVAVAVAVAVA,
VAVAVAYQVAVS

WAV 24

Etape 1 Création d'une forme a contour pour le cutwork

Etape 2 Utilisation de I'Assistant Cutwork

Pour que les fonctions de cutwork soient

Importer X

Importer B Couleur il Caractér... AB Attribut...

disponibles, cliquez sur @ , puis sur [Réglages du
motif]. Sous [Type de machine], sélectionnez

Lorsque les fonctions de cutwork ne sont pas
utilisées, il n'est pas nécessaire de sélectionner ce
réglage.

Apartide | Fomes de pourtour |

Catégorie Feuilles ke

»» « Spécification des réglages de la zone
de création » a la page 16

Etape 1 Création d'une forme a
contour pour le cutwork

Nl leaff nes N1 _leafl7 nee Nl leaf

1  Affichez le volet [Importer]. o |
2 Choisissez [Formes de pourtour] dans le
sélecteur [A partir de], puis [Feuilles] dans le ED

sélecteur [Catégorie], puis sélectionnez

[OL_clover01.pes] et cliquez sur [Importer]. Les motifs dans [Formes de pourtour] dans le

sélecteur [A partir de] sont appropriés pour la
création de motifs de cutwork.
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Didacticiel 9-3 : Création d'un motif de cutwork rempli de points de type filet

3  Agrandissez le motif importé dans la Zone de
création.

4 Dissociez le motif. Sélectionnez le motif,
cliguez dessus avec le bouton droit de la
souris, puis cliquez sur [Séparer].

A q' & e - % ‘D O pivoterinverser - (] Estampille/relief -
= =2 Bie.. @
exte  Formes O Importer || Disposition .y s
=~ ) des motifs - - o} Grouper ~ H
Outils J|__Importer Edition
\eimportess)

T " . . 19

I Séparer Ctri=Shift=G

i 3¢ | couper ctrix
By Copier GtrisC

Cfy Dupliquer Ctrl=D

Coller »

Inverser »
Régler numérique »
Centrer CtrleM

Aligner »
Quvrir

I
\
|
I
I
I
. 1 | ertacer Delete
\
|
\
\
\
I

Modifier les superpasitions »

Relief/gravure v

M| conversion en points

Couper et broder »

Exporter les données de découpe

Caractéristiques de broderie...

13 (Yo [ Y| Yool T-[on [T

Etape 2 Utilisation de I'Assistant
Cutwork

1 Sélectionnez les quatre feuilles, puis cliquez
sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Assistant Cutwork] dans le
groupe [Assistants] pour démarrer
I'lAssistant Cutwork].

| couleur
~ @ mporter B Couleur | ik Caractér... A

Clignes Paities
I” Dégradé

Tolases [GmoTiER EvBRODERY

i EMBROIDERY
VERT FEUILLE

188

M

» L'[Assistant Cutwork] peut également étre
utilisé si vous sélectionnez des motifs de formes
fermés ou des motifs de texte.

 Si une ligne du motif s'entrecroise, I'TAssistant
Cutwork] ne sera pas disponible.

» Vous ne pouvez pas utiliser du texte avec la
police intégrée 025 ou 029, ni une police définie
par l'utilisateur.

* Les motifs de formes et les motifs de texte ne
peuvent pas étre combinés.

3  Spécifiez les réglages dans I'[Assistant
Cutwork] dans I'ordre suivant o - 6

o ©6 o 4] 5]

acistant Cutf ok

ercisageparfit Puanote
B 0 ®
“o o
o ™
et Lageur
[Easasiaaay =]
Espscenent Dense
fr = m [f5 =] poinrmn
Disconc
G P Hee

o Renforcer le bord coupé

e Ligne de découpe

9 Fixer le matériau stabilisateur soluble
e Remplissage par filet

6 Plumetis de recouvrement

M

Pour rétablir tous les paramétres par défaut,
cliqguez sur [Par défaut].

4 Spécifiez le contour piqué le long de la
bordure avant de découper dans [Renforcer
le bord coupé].

Quand vous spécifiez qu'un contour piqué doit
étre brodé avant de couper le tissu, les bords
de découpe sont ainsi renforcés, ce qui les
empéche de s'effilocher.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Oui].

Renforcer
le bord coupe
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Spécifiez le type de ligne de découpe dans
[Ligne de découpe].
Indiquez si le tissu doit étre découpé le long de

la ligne de découpe ou si la ligne de découpe
va rester sous forme de contour piqué.

— Pour cet exemple, sélectionnez
[Coupure].

Coupure
Pour que ce réglage

@ soit disponible

P> « Exigences
minimales
requises pour les
fonctions de
cutwork » a la
page 191

Ligne de découpe

* Coupure

' Contour piqué

Sélectionnez ce
réglage pour découper
le tissu avec une
machine équipée
d'aiguilles pour
cutwork.

Contour piqué

Sélectionnez ce
réglage pour broder la

F< ligne de découpe, puis

coupez le long de la

® G ligne de découpe a

% Cantour piqué I'aide d'une paire de

ciseaux.

Ligne de découpe

Spécifiez la fixation du renfort soluble dans
I'eau dans [Fixer le matériau stabilisateur
soluble].

Des points piqués seront brodés pour fixer le
renfort soluble dans I'eau aprés la découpe du
tissu. Afin d'éviter une déformation de la
broderie aprées la découpe, placez le renfort
soluble dans I'eau dans les zones de découpe
et brodez pour le fixer.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Oui].

Fixer le matériau

stabilisatewr soluble

& Oui
" Nen

Didacticiel 9-3 : Création d'un motif de cutwork rempli de points de type filet

Spécifiez le point remplissage de type filet
dans les zones de découpe dans
[Remplissage par filet].

Si vous brodez des points remplissage de
type filet dans les zones de découpe, les
découpes intérieures peuvent étre renforcées
tout en proposant une plus grande variété de
motifs.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Oui].

Remplizzage par filet

=

& Oui
" Non

Sélectionnez les paramétres conformément
aux étapes 8 et 10 de la procédure, si
[Remplissage par filet] est défini sur [Oui].

Spécifiez le motif de point remplissage de type
filet dans [Motif].

Cing motifs de point remplissage de type filet
sont disponibles.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Motif 2].

Motif 4

Motif 5
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Didacticiel 9-3 : Création d'un motif de cutwork rempli de points de type filet

9 Spécifiez I'espacement du motif pour le point

remplissage de type filet dans [Espacement].

— Pour cet exemple, choisissez [3,0 mm].

2,0 mm 10,0 mm

10 Spécifiez le sens du motif du point
remplissage de type filet dans [Direction].

— Pour cet exemple, choisissez [0°].

£ %
- TAVEYS
iV

0° 90°

11 Spécifiez le point plumetis aprés la découpe
dans [Plumetis de recouvrement].
Le point plumetis est brodé le long des bords
des découpes intérieures.
Le point zigzag ou le point de tige est utilisé
comme sous-couche du point plumetis.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Oui].

Flumetis de
recouwrement

&

& Oui
 Mon

Sélectionnez les paramétres conformément
aux étapes 12 et 13 de la procédure, si
[Plumetis de recouvrement] est défini sur
[Oui].

12 Spécifiez la largeur du point plumetis dans
[Largeur].

— Pour cet exemple, choisissez [4,0 mm].

190

13 Spécifiez la densité du point plumetis dans
[Densité].

— Pour cet exemple, choisissez [6,5 points/
mm)].

7,0 points/mm

5,0 points/mm

14 Cliquez sur [OK] pour quitter I'[Assistant
Cutwork].
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Utilisation des fonctions de cutwork

Utilisation des fonctions de cutwork

Avant d'utiliser les fonctions de cutwork, vérifiez ce qui suit.

Exigences minimales
requises pour les
fonctions de cutwork
W Définissez le « Type de machine »
sur la machine a broder multi-
aiguille
Pour que les fonctions de cutwork soient disponibles,
cliquez sur @/ , puis sur [Réglages du motif]. Sous

[Type de machine], sélectionnez @ .

Réglages du motif X
Zone de création | Sanr |

Type de machine

=
Taile de la page:

@ Talle dutambour
100 100mm -
rF a

Edierle tambour utiisatewr..

 Taile personalsée.

-l

Page: -
Par défaut Anigreplan. -
i

H Des formes a contour et du texte
peuvent étre utilisés pour créer un
motif de cutwork

¢ Les formes a contour tracées avec des outils
sont indiquées ci-dessous.

* Texte créé avec des polices autres que les
polices intégrées 025 et 029, une police définie
par I'utilisateur ou une police de petit texte.

mq QO@ t TQ&E
T)ﬂ Frm;i \mnn

For mes , Impo rt
des motifs -

| outtctoste

lmlA

Pourtour

ROV =SV

Rectangle/ Cercle/Arc

TXY oL

Piqiire manuelle

'YXV

Formes

OV ¢S+ %
*x#A000
TONOC
X2 X X/
v iH)rae

&
e
)

191

* Motifs lorsque [Formes de pou_rtour] est
sélectionné dans le sélecteur [A partir de] du
volet [Importer].

Importer nx
B Importer | B Couleur i Caractér... AB Attribut...

| A partir de: IFolmes de pourtaur j |

|Ecussons -]

Catégorie

OL_crown01... DL_erown(i2. 0L _cromwn03

o

OL_eagleM.... OL_flew_de_l.. OL_fleur_de_|..

W88

O Hearish 01 Berishit? 0

Bl Utilisation d'une machine multi-
aiguille mise a niveau pour
fonctionner avec les fonctions de
cutwork

La machine a broder doit étre réglée sur le mode

cutwork dans I'écran des réglages avant de

commencer a broder. Consultez le manuel
d'instructions inclus pour plus de détails sur le
fonctionnement de la machine a broder.

Les fonctions de cutwork ne peuvent étre utilisées
avec une machine a broder a aiguille unique. En
outre, certaines machines multi-aiguille peuvent
ne pas prendre en charge ces fonctions. Vérifiez
que votre machine est compatible avec les
fonctions de cutwork.
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Utilisation des fonctions de cutwork

Fenétre Layout & Editing pour les motifs de cutwork

Les réglages et les zones de fenétre propres aux fonctions de cutwork sont décrits ci-dessous.

.’@\ tutorial_9_cutwork.pes - Layout &..  Formes

X

Afficher Formes

5D Ajouter une li
3, supprimer Ia |
), Inverser la ligr

Ligne de direction de la broderie

Accueil  Image

/" Madifilr le point =

point

%4, Fracticiner au point

Sélectionner Qutils Edite] le point

(=)

‘Ev

- () X

Option - Aide ~

Coupure -
-|||  convertirt )
région en ligne &

Braderie Edition

|

I Caractéristiques de broderie ax

£ importer B Couleur fili Caractér... AB Attribut...

¥ Broderie de ligne

Me pas couper -
certaines parties

Utilisation

" Coupe uniquement

& Coupe pourle recouvrement du bord du tissu

Me pas couper certaines parties

| Mode expert || Conseil pour masquer | Y

OEH& e~ EB0E® -
Ordre de broderie @& x|, [40 P AT RN T RRRTE KL PRY RRTTS
EH- %%
NN
o 3000 FAYAVAYAYA
@ N R VA ATy
% 3 AT VAVATA" \VAVAVAVAVAA\
4 SAVANEVAVAVEN/ : VAVAVAYEY
¢ AVAVAVAVAVAV ___________
! - M &VA VAVANLY:
bl ‘ )
(VA -
J @ &
6
)Y e
7 1
Q00— - |- i “
8 =
3 e L L B

00— « T [>i

I D&l auto.

100 Yo Y o 01133 Y +1 | Ys10) Y00 O - ,_[I/E O+

Total: Largeur = 99,40 mm, Hauteur = 151,90 mm, Points = 13353

o Ordre de broderie
Les lignes de découpe s'affichent dans un
cadre du volet [Ordre de broderie] et
I'icbne de l'aiguille pour cutwork s'affiche
a coté du cadre.

e Zone de création
Les lignes de découpe apparaissent sous
la forme de lignes en pointillés grises
dans la Zone de création, que vous ayez
sélectionné [Affichage en continu],
[Affichage des points] ou [Affichage
réaliste] ou non.

9 Caractéristiques de broderie
Dans le volet [Caractéristiques de
broderie], vous pouvez spécifier des
réglages de découpe détaillés pour les
fonctions de cutwork.

»» « Coupure » & la section « Attributs de
broderie des tracés » 380

192

OEOEEE e o
T
(5]

e Apercu des lignes de découpe
Dans le volet [Simulateur de point], les
aiguilles de cutwork sont affichées en
quatre nuances de gris différentes.

Total: Largeur = 99,40 mm, Hauteur = 151,90 mm, Points = 12951

Dans une simulation de point, les lignes de
découpe s'affichent sous forme de lignes grises
courtes, indiquant les points de chute de
I'aiguille pour la découpe.

Dans une simulation de
point

En cours d'édition
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Utilisation des fonctions de cutwork

9 Vérification de I'écran Propriétés des motifs

Lorsque vous avez attribué [Coupure] & Transfert/enregistrement/
une ligne depuis le sélecteur [Types de exportation des motifs de
point du tracé], I'écran [Propriétés des

motifs] s'affiche comme illustré ci-dessous. CutWOI'k

Propriétés des motifs

En plus de transférer les motifs de cutwork vers une
machine, ces derniers peuvent étre enregistrés ou
imprimeés.

[~ Afficher des infos sur les objsts sélectionngs.
Nom du Sans tite

11.0

D
Largeur: 93,40 mm
Hauteur 151.30mm
13353

M Transfert

Transfert a I'aide d'un support USB

Les motifs de cutwork peuvent étre transférés vers
Saparcy une machine a broder a l'aide d'un support USB
ZE disponible sur le marché, si la machine le prend en
charge.

Liste des couleurs: (' Changements de couleur

Cou...| Code | Mamue
[N 505 EMBROIDERY

it

Aiguille pour out
509  EMBROIDERY VERT FELILLE

»» « Transfert vers une machine a l'aide
[ " d'un support USB » a la page 222

m Transfert direct vers la mémoire d'une

\ , machine
Vous pouvez également consulter I'[Ordre des couleurs] ] A o
dans I'écran [Propriétés des motifs] de Design Database. Les motifs de cutwork peuvent étre transférés vers
des machines a broder qui peuvent étre connectées

a un ordinateur a l'aide d'un cable USB.

O
°
®-
4
=
)
S
)
-]
o
s
a »» « Transfert direct vers la mémoire d'une o
machine » a la page 223 b
» Pour les motifs ou [Coupure] a été choisi dans P
le sélecteur [Types de point du tracé], les g
réglages de la couleur de la ligne et de la a 5
broderie des parties ne sont pas disponibles. « Les motifs de cutwork ne peuvent pas étre 9
+ Les motifs contenant le type de point du tracé [Coupure] transférés vers une machine a I'aide d'une carte o
sont enregistrés sous forme de motifs de cutwork. originale ou de la fonction Link (Lien). 3
»» « Transfert/enregistrement/exportation des * Les motifs de cutwork ne peuvent étre 3
motifs de cutwork » a la page 193 transférés vers une machine a broder qu'apres o
. L, R avoir installé et certifié la mise a niveau pour le =
» Les motifs de cutwork créés ne peuvent étre cutwork sur la machine =
utilisés qu'avec une machine a broder mise a ' %
niveau pour le cutwork. 7
» Avec PE-DESIGN 11, le type de point du tracé
[Coupure] passe a [Contour piqué] dans les
cas suivants. M Enregistrement
¢ Lorsque le réglage [Type de machine] (sous
Fonglet [Zone de création] de la boite de Enregistrement des motifs de cutwork au
dialogue [Réglages du motif]) passe d'une format PES
machine a broder multi-aiguille a une machine
a broder a aiguille unique Pour plus de détails, reportez-vous a la section
+ Lorsqu'un motif de cutwork est importé alors « Enregistrement et impression » a la page 107.
que le [Type de machine] (sous l'onglet
[Zone de création]) est défini sur une &

machine a broder a aiguille unique
» Le motif de cutwork ne peut pas étre transféré
vers une machine a l'aide d'une carte originale
ou de la fonction Link (Lien).
» Le motif de cutwork ne peut étre créé dans
Design Center. Pour définir le type de point du
tracé sur [Coupure], utilisez Layout & Editing.

Les motifs contenant le type de point du tracé
[Coupure] sont enregistrés sous forme de motifs
de cutwork.

193



B Exportation

Exportation de motifs de cutwork dans
d'autres formats

Les motifs de cutwork créés peuvent étre convertis
en d'autres formats (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew,
jef, .csd, .xxx et .shv) et exportés.

Lorsqu'elles sont exportées dans un autre format,
les lignes de découpe sont changées en contour

piqué.

194

Utilisation des fonctions de cutwork
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Didacticiel 10-1 : Création de motifs de broderie fractionnés

Didacticiel 10-1 : Création de motifs de
broderie fractionnés

Layout & Editing permet de créer des motifs de broderie fractionnés lorsque le motif de broderie créé est plus
grand que le tambour de broderie.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\

Tutorial_10.
Etape 1 Spécification de la taille de la zone de création dans Layout & Editing
Etape 2 Création d'un motif de broderie
Etape 3 Vérification de I'ordre de broderie
Etape 4 Fixation d'un renfort de broderie sur le tissu
Etape 5 Utilisation de la feuille de positionnement pour marquer la position de broderie sur le tissu
Etape 6 Mise en place du tissu dans le tambour
Etape 7 Broderie
Eiape 1 Spéciication delatailis | © Siecnuiietonaed,
de la zone de création hauteur souhaitées pour la Zone de
dans Layout & Editing création. Ce paramétre sert & spécifier la
largeur et la hauteur exactes d'un motif.
1 Cliquez sur @ puis sur [Réglages du Pour cet exemple, réglez la largeur sur
motif]. 230 mm et la hauteur sur 330 mm.

9 Cochez la case [Utili. tailles de section
infér.] pour créer des sections plus
petites que la normale. Ceci permet de
faciliter la connexion des motifs de
broderie fractionnés de grande taille.
Pour cet exemple, décochez cette case.

Fichiers utilisés en dernier

e Cliquez sur le sélecteur [Taille de la
section (pour la taille du cadre)], puis
sélectionnez la taille des parties (votre
tambour de broderie).

Pour cet exemple, sélectionnez 120 x 170 mm
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(130 x 180 mm).
2  Spécifiez la taille de la Zone de création, ainsi o>« Modification de Ja taille i i
que celle des parties du motif. « Modification de la taille des parties » &
la page 201
Zome de création | ot |
e | M
* Avec le réglage [Taille de la section (pour la
taille du cadre)], la largeur et la hauteur des
% ] sections sont plus petites de 10 mm par rapport
e e a la taille réelle du tambour, afin de fournir un
- Efg - — espace pour ajuster la position des sections
oo | @ avec précision. Les 10 mm sont destinés a la
e -0 superposition.
EE— * |l n'est pas nécessaire que la [Taille de la
Por ot [ 2] section (pour la taille du cadre)] corresponde
= alataille de la Zone de création. Sélectionnez la
taille de tambour a utiliser pour la broderie.
o Sélectionnez le type de machine a broder .
a utiliser. 3 Cliquez sur [OK].
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Didacticiel 10-1 : Création de motifs de broderie fractionnés

Etape 2 Création d'un motif de
broderie

Pour cet exemple, vous allez utiliser I'un des motifs
de broderie de dentelle fournis avec le logiciel.

1  Affichez le volet [Importer].

2 Choisissez [Didacticiel] dans le sélecteur [A
partir de] et [Didacticiel_10] dans le
sélecteur [Catégorie]. Cliquez sur
[tutorial_10-1.pes], puis sur [Importer].

Importer nox
@ importer | I Couleur {ilf Caractér.., AB Attribut.,

hpaticde [ Didacticiel ~|

Catégarie Didacticiel_10 =

RN tutorial_10-Z....  tutorial_10-3

Importer |

»» « Importation de motifs de broderie » a la
page 102.

Etape 3 Veérification de I'ordre de
broderie

Vérifiez I'ordre de broderie afin de voir I'ordre dans lequel
les parties du motif sont brodées et de déterminer les

parties du tissu qui doivent étre placées dans le tambour.

Les parties du motif sont brodées de gauche a
droite et de haut en bas.

1 Cliquez sur @ , puis sur [Propriétés des motifs].

lg | Sans titre - Layout & Editis

Fichiers utilisés en dernier
Howveau
~
B Quurir,

L8], o ,

—rer——r————

|rt5 Propriétés des motifs
D‘ Réglages du motif.

2 Décochezlacase [Afficher des infos sur les
objets sélectionnés.] pour afficher les
différentes parties d'un motif. Cliquez sur
[Suivant] et sur [Précédent] pour passer
d'une section a l'autre.

Vérifiez le motif, puis cliquez sur [Annuler].

Propriétés des motifs

A propos de ls postion dutambour 1 /4

<« Précident

[ Aficher des infos sur les obiets sélectionnés.

Norn du fichier Sars tine

Na du mctt
Date de modifcalion CeEEm
Largeur 12000mm Aateur
Hauteur 17000mm

Moks cé

Nombre de points 22030
Commentaiies

Liste des coulsurs:  * Changements de couleur ¢ Nombre total de couleurs

Wersion du fichier 1.0

Dunée de broderie 43min
Changements de couleur. 2

Norbre total de couleurs: 2

[ Cou...| Code | Maue [Desciption | Couleurdebase |
1 017 EMBROIDERY  BLEU CLAR BLEU CLAR
2 - NON DEFINI NON DEFINI

| Annuder I

a

Avant d'enregistrer un motif de broderie créé dans
une Zone de création personnalisée, un contour
piqué est ajouté aux bords des parties du motif
pour que celles-ci puissent facilement s'aligner
pendant la broderie. Ces points d'alignement
apparaissent avec la couleur [NON DEFINI] et ne
peuvent pas étre édités.

» Mémo « Etape 7 Broderie » a la page 199
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Didacticiel 10-1 : Création de motifs de broderie fractionnés

1 Piquez un trou a l'extrémité de chaque fléche

Etape 4 Fixation d'un renfort de . iy
sur la feuille de positionnement.

broderie sur le tissu

Le renfort de broderie doit toujours étre utilisé en
broderie pour renforcer le tissu. Il existe plusieurs
types de renfort; le type a utiliser dépend du tissu b
que vous allez broder. Pour les motifs de grande B R o
taille fractionnés en plusieurs parties, le renfort doit i
adhérer au tissu, par exemple en utilisant un renfort
thermocollant. Dans certains cas, vous devez

utiliser deux piéces de renfort pour votre broderie. 2 Placez Ia feuille de positionnement sur le
Lorsque vous utilisez un spray adhésif, appliquez-le tissu, puis insérez la pointe d'un marqueur
sur une partie encadrée du renfort suffisamment dans chaque orifice pour marquer le tissu.

résistante pour le grand motif de broderie. Dans
certains cas, vous devez utiliser deux piéces de
renfort pour votre broderie.

a

* Pour de meilleurs résultats, fixez le renfort de
broderie sur le tissu (comme décrit sur cette
page). Sans renfort de broderie adapté, le motif

risque de se décaler en raison des fronces du 3  Reliez les points marqués sur le tissu pour

tissu. . e
» Vérifiez les recommandations sur I'emballage tracer des lignes de référence.
9 Les intersections des lignes tracées sur le

du renfort de broderie. . ,
tissu sont marquées a, b, c et d.
De plus, les intersections des lignes tracées

z — . . sur la feuille de positionnement sont
Etape 5 Utilisation de la feuille de marquées A, B, C et D.

positionnement pour
marquer la position de
broderie sur le tissu

M

* Les feuilles de positionnement sont fournies
dans I'emballage.

* Les feuilles de positionnement sont également 4  Placez la feuille de positionnement sur le
disponibles dans le dossier [PositioningSheet] tissu
et peuvent étre imprimees a faide dune Alignez les points A et D sur la feuille de
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imprimante. »

Emplacement des feuilles de positionnement : positionnement avec les marques b et ¢ sur le

C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\ tissu, puis répétez les étapes 2ct3 pour

Positioning Sheet. tracer des lignes de référence sur le tissu pour
* Les feuilles de positionnement apparaissant une position de broderie sur le c6té droit.

dans les fichiers PDF sont au format réel. Lors
de I'impression de la feuille de positionnement a
partir du fichier PDF, veillez I'imprimer au format
réel. N'imprimez pas en réduisant ou en
agrandissant pour ajuster au format du papier.
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Didacticiel 10-1 : Création de motifs de broderie fractionnés

Placez la feuille de positionnement sur le
tissu.

Alignez les points A et B sur la feuille de
positionnement avec les marques d et c sur le
tissu, puis répétez les étapes 2 et 3 pour
tracer des lignes de référence sur le tissu pour
une position de broderie en dessous de la
premiére.

Répétez les étapes 4:5 pour repositionner
la feuille de positionnement et tracer la
position de broderie de chaque section du
motif de broderie.

L'intersection des lignes horizontale et verticale
indique le centre du cadre de broderie.

Tout en tenant compte de la disposition du tissu
sur le tambour, placez la feuille de
positionnement sur le tissu et tracez des lignes
pour indiquer la position de broderie. En outre,
comme toutes les zones de broderie ne sont pas
tracées sur la feuille de positionnement pour les
grands tambours de broderie, veillez a ce que la
zone de broderie ne dépasse pas la zone
marquée sur le tissu comme illustré ci-dessous.

198

Etape 6 Mise en place du tissu

1

3

dans le tambour

Insérez la feuille de broderie dans I'anneau
intérieur du cadre de broderie et placez-les
sur le tissu en alignant la ligne centrale de la
feuille de broderie sur les lignes de référence
(tracées sur le tissu) de la premiére partie du
motif & broder.

En alignant les lignes de référence de la feuille
de broderie sur celles de la premiere partie du
motif, placez le tissu et I'anneau intérieur du
tambour de broderie dans I'anneau extérieur
et tirez sur le tissu pour le tendre.

Terminez de mettre le tissu en place dans le
tambour et retirez la feuille de broderie.
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Didacticiel 10-1 : Création de motifs de broderie fractionnés

a

» Placez le tissu et le cadre sur une surface plane,
puis assurez-vous que l'anneau intérieur est
suffisamment comprimé pour que son bord
supérieur soit aligné avec le bord supérieur de
I'anneau extérieur.

» Sivous n'utilisez pas la feuille de broderie, les
repéres sur le tambour de broderie peuvent
servir a mettre le tissu en place verticalement et
horizontalement.

Toutefois, comme le point central de certaines
machines a broder est décentré, il convient
d'utiliser la feuille de broderie pour obtenir de
meilleurs résultats.

» Conseil : le renfort adhésif doit étre enleve
directement dés la fin du motif de broderie.

» Conseil : vous pouvez mettre le tissu en place
plus aisément dans le tambour si vous apposez
une bande adhésive double face au dos de
I'anneau intérieur, que vous placez cet anneau
sur le tissu, et que vous serrez le tissu entre
I'anneau intérieur et I'anneau extérieur.

Etape 7 Broderie

1  Lorsque vous transférez de grands motifs de
broderie sur la machine a broder, les motifs
apparaissent a I'écran comme illustré ci-
dessous. Pour cet exemple, sélectionnez la
premiere partie du motif de broderie (Aa).

K
[T

S'il n'y a pas de points dans la partie Aa,
sélectionnez la premiére partie qui en contient.
Cliquez sur le bouton [Application], puis cliquez
sur [Propriétés des motifs] pour vérifier I'ordre
de broderie.

2  Fixez le tambour de broderie sur la machine &
broder et, a I'aide des fonctions de réglage de
la disposition de la machine, alignez la
position de l'aiguille sur l'intersection des
lignes tracées sur le tissu.

3  Brodez le motif sélectionné.

H

Retirez le tambour de broderie de la machine
a broder, puis enlevez le tissu du tambour.

5 Mettezletissuen place sur le tambour pour la
partie suivante du motif.

»» « Mise en place du tissu dans le tambour »
ala page 198

199

M

Lorsqu'un motif de broderie créé dans une Zone
de création personnalisée est enregistré ou
transféré sur une carte originale, des points
d'alignement (lignes simples de contour piqué de
couleur [NON DEFINI], avec un pas de 7,0 mm et
commengant par des points fixes d'un pas de

0,3 mm) sont ajoutés aux bords des sections du
motif. (Les points d'alignement s'affichent dans
I'apercu d'impression et sont imprimés en rouge.)

Exemples de données pour ce didacticiel

(1) Brodez la partie supérieure gauche du motif.

— Les points d'alignement sont cousus en
dessous et sur le coté droit de la partie du
motif brodée.

(2) Placez le tissu dans le tambour pour la partie
supérieure droite du motif en alignant le cété
gauche du tambour sur les points d'alignement
cousus sur le coté droit de la partie du motif a
I'étape (1), puis brodez le motif.

— Avant de broder la partie du motif, cousez
les points d'alignement sur le coté
gauche. Assurez-vous que ces points
d'alignement soient alignés avec les
points d'alignement cousus a I'étape (1).
Une fois la partie du motif brodée, les
points d'alignement sont cousus sous la
partie du motif.
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Didacticiel 10-1 : Création de motifs de broderie fractionnés

(3) Placez le tissu dans le tambour pour la partie
inférieure gauche du motif en alignant le haut
du tambour sur les points d'alignement situés
en bas de la partie du motif cousus a I'étape
(1), puis brodez le motif.

— Avant de broder la partie du motif, cousez
les points d'alignement au sommet.
Assurez-vous que ces points
d'alignement soient alignés avec les
points d'alignement cousus a I'étape (1).
Une fois la partie du motif brodée, les
points d'alignement sont cousus sur le
coté droit de la partie du motif.

(4) Placez le tissu dans le tambour pour la partie
inférieure droite du motif en alignant le coté
gauche du tambour sur les points d'alignement
cousus du cété droit de la partie du motif a
I'étape (3) et en alignant la partie supérieure du
tambour avec les points d'alignement cousus
en bas de la partie du motif a I'étape (2), puis
brodez le motif.

— Avant de broder la partie du motif, cousez
les points d'alignement sur le c6té gauche
et au sommet. Assurez-vous que ces
points d'alignement soient alignés avec
les points d'alignement cousus a I'étape
(3) et a I'étape (2).

200

M

» La procédure est différente pour les modéles qui

6 Continuez a mettre le tissu en place et a

broder jusqu'a ce que I'ensemble du motif soit
brodé.

utilisent une caméra intégrée pour connecter
des motifs de broderie fractionnés de grande
taille.

Pour les modeles qui utilisent une caméra
intégrée, les vignettes de positionnement de
broderie (vignettes de positionnement
Snowman) peuvent étre utilisées.

Pour plus de détails, reportez-vous au manuel
d'instructions fourni avec la machine a broder.

En ajustant la taille des parties, les motifs
peuvent étre facilement connectés.

»» « Modification de la taille des parties » a la
page 201
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Spécification des réglages pour les motifs de broderie fractionnés

Spécification des réglages pour les
motifs de broderie fractionnés

Modification de la taille des
parties

En réduisant la taille des parties, les motifs peuvent
étre facilement connectés quand les motifs de
broderie fractionnés sont brodés.

1 Créez un motif de broderie fractionné.

o 000000

P L

P AL

2 Cliquez sur @ puis sur [Réglages du
motif].

@ Sanstitre - Layout & Editing

Fichiers utilisés en dernier

‘ @ Séecteur de tisu

3  Sélectionnez [Taille personnalisée], puis
saisissez ou sélectionnez la largeur et la
hauteur souhaitées pour la zone de création.

»» Pour plus de détails sur la création de
motifs de broderie fractionnés, reportez-
vous a la section « Didacticiel 10-1 :
Création de motifs de broderie
fractionnés » a la page 195.

201

4 Cochezlacase [Utili. tailles de section
infér.].

Réglages du motif X
Zone decréaton | sote |

Type de machine
cl® o B
Taile de lapage:

© Talle du tambour:

r

Edter le tambour uisateur.

 Taile persomalisée:

Lager [0 =] wm
Hateur: [0 =

¥ il tailes de section nfér.

Taie de la section(pour la taile du cadre):
110 160mm(130x 180m ~.

Couleur:
Page: -
Aniére plan: -

i

Par défaut

M

* Cochez la case [Utili. tailles de section infér.]
pour créer des parties dont la taille est 10 mm
inférieure a la normale sur tous les cotés.

* Pour un meilleur résultat, des vignettes de
positionnement de broderie (vignettes de
positionnement Snowman) peuvent étre
utilisées pour les modéles avec caméra
intégrée.

Pour plus de détails, reportez-vous au manuel
d'instructions fourni avec la machine a broder.

5 Cliquez sur [OK].

— La taille de la partie est modifiée.

B L TP PR SRR L PR
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Spécification des réglages pour les motifs de broderie fractionnés

Réglage des positions de
fractionnement dans les
motifs de broderie
fractionnés

En spécifiant les positions de fractionnement pour
chaque partie de tambour, vous pouvez broder des
motifs de broderie sans devoir fractionner des
motifs plus petits que la zone de broderie.

B Réglage des positions fractionnées

1 Créez un motif de broderie fractionné.
MERRY
CHRISTHAS

< >

»» « Didacticiel 10-1 : Création de motifs de
broderie fractionnés » a la page 195

2 Cliquez sur l'onglet [Réglages de tambour].

M

L'onglet [Réglages de tambour] apparait seulement
si [Taille personnalisée] a été sélectionné dans la
boite de dialogue [Réglages du motif].

3 Cliquez sur [Déplacer les sections] dans le
groupe [Réglages de tambour].

Sans titre - Layout & Editing

THAS

- - apparait sur la regle.

202

4 Faites glisser ' pour régler la position
fractionnée. Le cadre déplacé apparait sous la
forme d'une ligne rouge continue.

Sans titre - Layout & Editing

D@8, E0E® -
Ordre debrodere 1 X m
- %% O
© | @ X

— Les positions fractionnées sont modifiées.

Q\ Sans titre - Layout & Editing

Accuel  Image  Afficher

Réglages de tambour

M

» Ceci est utile pour empécher les motifs plus
petits que la zone de broderie d'étre fractionnés,
réduisant ainsi le nombre de changements de
couleur de fil et vous permettant de modifier les
positions de fractionnement du motif.

» Cliquez sur @ puis sur [Propriétés des
motifs] pour vérifier le motif fractionné.

Propriétés des motifs

A propos de Ja posiion du tambour 1/ 4
:
1 I
f r
) . Hom du fchier Sans tire
1 a8 h Version o fichier : 1.0
E - ‘ i Date de modification
1 . ! ’QH! Largeur 90,00 mm
R Hautewr: 90,00 mm
g Nombre de points 2001
Durée de broderie 6 min
Changements de couleur. 2
Nombre total de couleurs: 2

»»  « Vérification de l'ordre de broderie » a la page 196

» Les réglages se réinitialisent quand vous
changez de cadre de broderie.
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Spécification des réglages pour les motifs de broderie fractionnés

B Impression des feuilles de
positionnement

Aprés avoir spécifié les positions de fractionnement

pour les parties a tambour, de nouvelles feuilles de

positionnement sont nécessaires pour positionner

le motif correctement.

1 Cliquez sur @_) sur [Imprimer], puis sur
[Configurer imprimante].

2 Changez les réglages d'impression.

Configurer imprimante

o
Nom: Froprigtés...
Statut: Prét

Tupe: Mictosolt XPS Document Wiiter v

Oir PORTPROMPT:

Cammentaire:

= 0

Order a4 - & Porbait

Alimentation: | Automaticaly Select - " Paysage

i Mode Impression g lecrionner ce 1églage pour imprimer un ot de broderie sur du papier,
de broderie:

Type dimpr Option dimpr
& Taile réele I Imprimer image

P Imprimes Iz rectangle de lazone dz - g8 BE‘ c @
© T I ot o oo mies certros

T Impression du gabai en gille

i T Imprime leslrites e |a section su s premibre page
& Nomal I Diviser image d brodetie en 2 pages
¢ Rélite Coractzistiaves.| | = Crangements de coueur

Mode Sélectionner ce réglage pour imprimer Une iage surun
€ impression —— tissu imprimable oy une feuile de transfert thermocolants,
dimage Il st qalement possible dimprmer sur une feville de:

papier pour dligner fimage imprimés et Ia broderie

I Imprimer image inversée

T
(% Imprimer sur tissu ou sur fevile de anstert themocolante.
€ Imprimer sur papier pour aligner imags imprimée et bioderie.

Changer posiion. .. |

Mode impr. Sélectionner ce réglage primprime feuile posiionn. pr taile personnalisée.
& feile I Imprimer fevilles de positionn. de méme taille sur une méme feulle de papier.
positionn.
Reseaul | Impiimer. Aperpu dimpression.. | ok | A |

o Sélectionnez cette option pour imprimer
une feuille de positionnement pour
chaque partie.

e Cochez cette case pour n'imprimer
gu'une seule feuille de positionnement
(une taille).

Décochez cette case pour imprimer une
feuille de positionnement pour chaque
partie.

203

Cliquez sur [Imprimer] pour imprimer les
feuilles de positionnement.

— Une page (®) montrant I'ensemble du
motif, la taille du motif et le nom du fichier
ainsi que la feuille de positionnement (@)
pour chaque partie sont imprimées.

MERRY
CHRISTMAS

»» Pour plus de détails sur I'utilisation de
feuilles de positionnement pour
connecter des motifs de broderie
fractionnés de grande taille, reportez-
vous a la section « Utilisation de la feuille
de positionnement pour marquer la
position de broderie sur le tissu » a la
page 197.
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Didacticiel 10-2 : Création de motifs pour tambours a positions multiples

Didacticiel 10-2 : Création de motifs pour
tambours a positions multiples

Ce programme vous permet de créer des motifs a positions multiples que vous pouvez broder dans un
tambour a positions multiples fixé a votre machine a broder.

(]

oo
[

Exemple de tambour a positions multiples : Tambour 100 x 172 mm

Méme si la taille du motif a broder a l'aide d'un tambour a positions multiples est de 130 x 180 mm (ou 100 x
100 mm, selon la zone de broderie de la machine a broder), choisissez d'abord laquelle des trois positions
d'installation du tambour a positions multiples (indiquées par a, b et ¢ sur l'illustration ci-dessus), puis
choisissez I'orientation du motif.

Lors de la création du motif, chaque partie du motif ne peut pas dépasser la zone de broderie de la machine.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\
Tutorial_10.

Etape 1 Sélection de la taille de la zone de création
Etape 2 Création du motif
Etape 3 Optimisation des changements de tambour
Etape 4 Vérification du motif
Etape 1 Sélection de la taille de 2  Sélectionnez o L&} sous [Type de
la zone de création machine], puis sélectionnez [Taille du
- tambour] et choisissez une taille de Zone de

1 Cliquez sur @, puis sur [Réglages du création de 130 x 300 mm ou 100 x 172 mm

motif]. dans le sélecteur. Cliquez ensuite sur [OK].

P, Sans titre - Layout & Editine Féaeges d mott *

o ths g Zoow et s |

u Ho Fichiers utilisés en dernier

B oo | e

H { -~ l : — -

B [ , Smmmemme |

r% Propriétés des motifs r

Réglages du motif... - 12| PO

Sélecteur de tissu... Fage: S
@ Por défact Areplen: [0 <]
]
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Didacticiel 10-2 : Création de motifs pour tambours a positions multiples

M

* Les réglages pour les tambours a positions
multiples sont indiqués par « sk ».

» Choisissez le réglage approprié apres avoir
vérifié la taille du cadre disponible pour votre
machine.

Etape 2 Création du motif

1 La Zone de création apparait sur I'écran
comme illustré ci-dessous.

* Zone a
Zone de broderie lorsque le tambour a positions
multiples est installé sur la position du haut.

*« Zone b
Zone de broderie lorsque le tambour a positions
multiples est installé sur la position médiane.

« Zonec
Zone de broderie lorsque le tambour a positions
multiples est installé sur la position du bas.
Les lignes en pointillés séparent chaque zone.

2  Créez le motif en veillant a ce qu'il réponde
aux conditions suivantes.

205

+ Lataille d'un motif ne doit pas étre supérieure
a 100 x 100 mm (ou 130 x 180 mm).

» Chaque motif doit s'insérer complétement
dans une seule zone (a, b ou c).

: La position de ce motif est correcte car ce

dernier s'insere complétement dans la zone a.

: La position de ce motif est correcte car ce

dernier s'insere complétement dans la zone b
ou C.

: La taille de ce motif est acceptable mais sa

position doit étre corrigée car le motif ne
s'insére complétement dans aucune des zones.
(Vous devrez corriger la position afin d'adapter
le motif soit a b, soit a c.)

: Ce motif doit étre corrigé car il est trop grand.

(Vous devrez corriger la position et la taille afin
d'adapter le motifaa,abouac.)
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Didacticiel 10-2 : Création de motifs pour tambours a positions multiples

Etape 3 Optimisation des m

changements de . _
tambour . Ung goche apparait lorsque cettAe fonction est
activée; aucune coche n'apparait lorsqu'elle est
— désactivée.
1 Cliquez sur @ puis sur [Réglages du

motif].

Sans titre - Layout & Editing

Fichiers utilisés en demier
Nouveau

Qurir,
Enregistre

F— I

POl O

Imprimer »

@ Propriétés des motifs
| ) s .

2 Cliquez sur I'onglet [Sortir].

Réglages du motif

Mwém + Lorsque la fonction Optimiser le changement de
Type de machine: tambour est activée, I'ordre de broderie établi
(=T S % est optimisé pour réduire le nombre de
O changements de la position d'installation du
tambour.

Dans I'exemple illustré sur cette page, I'ordre de

3 Cochezlacase [Optimise le nombre de fois broderie est - a (mofif 1) — b (Motif 2) —»
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avant de changer la position du tambour.], a (motifs 3 et 5) — ¢ (motifs 4 et 6)
puis cliquez sur [OK]. Si la fonction Optimiser le changement de
Régiages du matt x tambour est éteinte, chaque motif est cousu
[T | conformément a I'ordre de broderie que vous
oo debrodaie . avec défini.
B i Dans I'exemple illustré sur cette page, I'ordre de
o broderie est : a (motif 1) — b (motif 2) —
o= FP T ————— a (motif 3) - ¢ (motif 4) » a (motif 5) —»
Dttt b | ¢ (motif 6)Par conséquent, comme le nombre de
e eesieomtonasts changements de position d'installation du
caupuws e o] = tambour n'est pas optimisé, il peut étre changeé

plus souvent que s'il était optimisé.

a

Le motif risquant de ne pas étre brodé
correctement ou le tissu de ne pas étre entrainé de
e maniére égale en cas de modifications trop
fréquentes de la position d'installation du tambour,
nous recommandons d'activer la fonction
[Optimiser le changement de tambour]. La
sélection de cette fonction modifiera cependant
I'ordre de broderie établi et vous devrez dés lors
vérifier cet ordre avant de commencer la broderie.
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Didacticiel 10-2 : Création de motifs pour tambours a positions multiples

M Enregistrement du motif

Le motif entier est enregistré en tant qu'un seul
fichier (.pes).

Etape 4 Veérification du motif

1 Cliquez sur @ puis sur [Propriétés des

rnotifs]. m

u : Ce motif est brodé lorsque le tambour est

Seuls les motifs qui doivent étre brodés a la installé en position inférieure (position c).

position actuelle dans I'ordre d'installation du
tambour apparaissent dans la Zone de création et
la zone de broderie correspondant a la position
actuelle du tambour est soulignée en rouge.

Sans titre - Layout & Editir . . .
l@ | I Si la taille du fichier ou le nombre de changements
(] o o e [ de couleurs est supérieur au nombre spécifié ou si
S o l I'un des motifs ne s'insére pas completement dans
f une zone de broderie, le message d'erreur
B e 3 apparait.
1] weosossuma M Ecriture du motif sur une carte
(P st st originale
Un motif pour cadre a positions multiples est créé en
considérant le motif dans chaque position
d'installation du cadre comme un seul motif, puis en
2  Veérifiez I'ordre de broderie de chaque motif et le combinant ces positions. _UO
nombre de changements de position du tambour. Donc, lorsque ce type de motif est écrit sur une carte o
Propriétés des motifs originale, un motif pour cadre a positions multiples 2.._
N est enregistré en tant que combinaison de plusieurs °
o —— & propos de la position du tambowr 1 /3 . =1
motifs. »
e ——| ‘ Suivant > | ko]
1 ' 2
5 -
Marn du fichier : Sans titre: MNom du motif : ’— o
Wersion du fichier 11.0 § [1]
Date de modification ek ’— n
Largeur: 700,00 mm Auteur ’7 %
Hauteur: 700,00 mm i -g
Mombre de points : 218 et ’— a'
Durée de broderie : 1 min Commentaires . . L, 2
A — n : Qe motif est br.o.de Iorsqu_e le tambgyr est 5
Norbre totsl de coleus: 1 installé en position supérieure (position a). a
Liste des coulewrs:  * Changements de couleur © Mombre total de couleurs H : .(:e mOtIf eSt brOdé lorsq.ue le tamp9ur eSt %
Cou..| Code | Marque Description Couleur de bz |nsta”é en pOSlthn médlane (pOSItlon b) (1]
1 [ 513 EMEROIDERY  WERT TILLEUL “ERT TILLEL Q_
—ry
¥e)
c
®
)

Donc, I'ordre de broderie en fonction de la position
d'installation du cadre pour le motif illustré ci-dessus
est b, a puis c.

o Position dans I'ordre d'installation du
tambour pour le motif affiché actuellement.

e Pour afficher des informations sur des
motifs placés a d'autres positions dans
I'ordre d'installation du tambour, cliquez
sur [Précédent] ou sur [Suivant].

a

Si le motif dépasse la zone de broderie ou s'il est
positionné de fagon a ce qu'il ne s'insére pas
complétement dans une zone de broderie, le
message d'erreur apparait. Lors de l'apparition du
motif & I'origine de I'erreur, sélectionnez-le et
modifiez sa taille ou sa position.
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Didacticiel 10-2 : Création de motifs pour tambours a positions multiples

Remarques relatives a la broderie a I'aide
du cadre a positions multiples

¢ Avant de broder votre motif, brodez un
échantillon d'essai du motif sur une chute de
tissu identique au tissu utilisé, en veillant a
utiliser la méme aiguille et le méme fil.

* Veillez a fixer un renfort de broderie sur I'envers
du tissu et a étirer Iégérement le tissu pris dans
le cadre. Lors de la broderie de tissus fins ou
élastiques, utilisez deux couches de renfort de
broderie. Si vous n'utilisez pas de renfort de
broderie, le tissu peut devenir extrémement
élastique ou froncer ou la broderie risque de ne
pas étre correcte.

»» Pour plus d'informations sur les maniéres
de renforcer de grands motifs, reportez-
vous a la section « Fixation d'un renfort
de broderie sur le tissu » a la page 197

» Utilisez le point zigzag pour la broderie des
contours pour éviter de broder a I'extérieur de

W &
;O

* Pour les motifs qui exigent l'installation du cadre
a différentes positions, créez le motif de broderie
en superposant les différentes parties du motif de
fagon a éviter un alignement incorrect pendant la
broderie.

@ Superposition

208

B Impression d'une zone de
création pour cadre a positions
multiples

Une image complete de la Zone de création est
imprimée en taille réelle sur la premiere page.
(Toutefois, pour une Zone de création de 130 x 300 mm,
une image réduite de la Zone de création est imprimée.)
Une image de chaque partie du motif est ses
informations de broderie sontimprimées dans l'ordre de
broderie sur les pages suivantes.

Lorsque [Taille réelle] est sélectionné :
Une image de chaque partie du motif est
imprimée sur une page distincte comme les
informations de broderie correspondantes.

Lorsque [Taille réduite] est sélectionné :
Une image de chaque partie du motif est
imprimée sur la méme page comme les
informations de broderie correspondantes.

»» « Impression » a la page 108
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Didacticiel 10-3 : Broderie avec le cadre Jumbo

Didacticiel 10-3 : Broderie avec le cadre
Jumbo

Cette section décrit les procédures a suivre pour créer des données de broderie et pour broder a l'aide du
cadre Jumbo (taille du cadre : 360 x 360 mm; avec des supports de montage des deux cotés du cadre de
broderie).

Cadre Jumbo : cadre de broderie de 360 x 360 mm

a

» Sivous avez sélectionné le cadre Jumbo, la taille de la Zone de création devient 350 x 350 mm pour créer
des marges permettant le positionnement automatique a I'aide de I'appareil photo intégré.

» Le cadre Jumbo décrit ici a été congu spécialement pour nos machines a broder multi-aiguille équipées
d'un appareil photo intégré. Il ne peut étre utilisé avec aucune autre machine, comme les machines a
broder a aiguille unique. Vérifiez dans le manuel d'instructions fourni avec la machine a broder multi-
aiguille si celle-ci est compatible avec le cadre Jumbo.

M

Pour plus de détails sur la broderie a I'aide de I'appareil photo et sur I'apposition de vignettes de
positionnement de broderie, reportez-vous au manuel d'instructions fourni avec la machine a broder.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve sous Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\
Tutorial_10.

Etape 1 Sélection de la taille de la zone de création

Etape 2 Création d'un motif de broderie

Etape 3 Vérification d'un motif divisé

Etape 4 Fixation d'un renfort de broderie sur le tissu

Etape 5 Broderie

Etape 1 Sélection de la taille de o S Lo
la zone de création 0 vowen ree s s
. B qu
1 Cliquez sur @ puis sur [Réglages du 1 [—
motif]. B oo |

% Propriétés des motifs
| M— |
@ Sélecteur de isu..
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Didacticiel 10-3 : Broderie avec le cadre Jumbo

2 Cliquezsur sous [Type de machine],

sélectionnez 360 x 360 mm (Jumbo Frame)
dans le sélecteur [Taille du tambour] sous
[Taille de la page], puis cliquez sur [OK].

Réglages du moit X

Zone s cteon | e |

Type de machine:

cdml e O
Tade de l page
@ Talle du tambour:

e

Pardifat

a

Vérifiez la taille des cadres de broderie pouvant
étre utilisés avec votre machine avant de modifier
le réglage.

3  La Zone de création apparait sur I'écran
comme illustré ci-dessous.

L U

o Zone de broderie partie 1
Zone brodée en premier

e Zone de broderie partie 2
Zone brodée en second

Le motif de broderie est automatiquement
divisé en différentes zones.

a

Le motif de broderie est fractionné et une partie qui
recouvre a la fois o et e est créée.

Si le motif disposé dans cette partie utilise des
plumetis, il est possible que le point change
lorsque le motif est fractionné. Dés lors, nous vous
recommandons de déplacer le motif ou de modifier
le type de broderie en points remplissage.

Etape 2 Création d'un motif de
broderie

Pour cet exemple, un motif de broderie fourni avec ce
logiciel sera utilisé dans la procédure décrite ci-dessous.

1  Affichez le volet [Importer].

2 Choisissez [Didacticiel] dans le sélecteur [A
partir de] et [Didacticiel_10] dans le
sélecteur [Catégorie]. Cliquez sur
[tutorial_10-3.pes], puis sur [Importer].

Importer o x
Importer I Couleur {iif Caractér... AB Attribut...
A partir de Didacticiel -

Categorie Didacticiel_10 =

tutarial_10-1.... tutoral_10-2...

»» « Importation de motifs de broderie » a la
page 102.

Etape 3 Vérification d'un motif
divisé
Avant de commencer a broder, vous pouvez vérifier
le motif de broderie divisé. Si un motif que vous ne
souhaitiez pas diviser a été fractionné en Partie 1 et

Partie 2, vous pouvez vérifier le motif de broderie,
puis le régler pour qu'il ne soit plus fractionné.

1  Cliquez sur &), puis sur [Propriétés des
motifs].

Sans titre - Layout & Editir

Fichiers utilisés en dernier

e

| [FEI—
@ Sélecteur de tissu

O
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Didacticiel 10-3 : Broderie avec le cadre Jumbo

2 Cliquez sur [Suivant] pour afficher I'autre
partie du motif de broderie.

Pour afficher séparément les différentes parties du
motif de broderie, décochez la case [Afficher des
infos sur les objets sélectionnés.].

Propriétés des motifs
£ propos de |a position du tambour 2 /2

<< Précedent Suivant >> I

¥ &fficher des infos sur les obists sélectionnés I

Mo du motif : I_

Mo du fichier : Sang titre

M Enregistrement du motif

Le motif entier est enregistré en tant qu'un seul
fichier (.pes).

»» « Transfert vers une machine a l'aide
d'un support USB » a la page 222, et
« Transfert direct vers la mémoire d'une
machine » a la page 223

a

Vous ne pouvez pas transférer un motif de
broderie pour le cadre Jumbo vers la machine a
I'aide d'une carte originale. Transférez ces motifs
directement sur la mémoire de la machine ou sur
la machine a l'aide d'un support USB.

211

Etape 4 Fixation d'un renfort de
broderie sur le tissu

Utilisez toujours un renfort lors de la broderie.
Pour de grands motifs fractionnés en parties, le
renfort doit étre fixé au tissu, par exemple, a l'aide
d'un renfort thermocollant, d'un renfort auto-adhésif
ou d'un spray adhésif. Utilisez un renfort adapté au
tissu.

En outre, veillez a utiliser un renfort suffisamment
fort et large pour la totalité de la zone de broderie.
Vous risquez de devoir fixer deux couches si vous
utilisez un renfort fin.

» Reportez-vous a la section « Etape 4
Fixation d'un renfort de broderie sur le
tissu » a la page 197 pour obtenir plus
d'informations sur le renfort de broderie.

Etape 5 Broderie

Brodez a I'aide de vignettes de positionnement de
broderie fournies avec la machine a broder. Ces
vignettes sont détectées par I'appareil photo intégré
de la machine a broder pour positionner le tissu
automatiquement.

1 Placez le tissu dans le cadre de broderie.

X A -

<

2  Fixez le cadre de broderie a la machine a
broder.

3  Sélectionnez le motif pour la partie 1, puis
démarrez la machine a broder pour broder la
partie 1 de la zone de broderie.
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Didacticiel 10-3 : Broderie avec le cadre Jumbo

4  Une fois la broderie terminée, suivez les
instructions sur la machine a broder pour
apposer une vignette de positionnement de
broderie (vignette de positionnement
Snowman) sur la zone de broderie.

Une image du positionnement de l'aiguille apparait
a l'écran avec la zone de détection du
positionnement encadrée par une ligne.

Fixez une vignette de positionnement de la
broderie de sorte a la placer a l'intérieur de la ligne.
Pour plus de détails, reportez-vous au manuel
d'instructions de la machine.

— L'appareil photo intégré de la machine a
broder détecte la vignette de
positionnement de broderie.

5  Unefois la vignette détectée, enlevez le cadre
de broderie, faites-le pivoter de 180° et
refixez-le a la machine a broder.

— L'appareil photo intégré de la machine a
broder détecte de nouveau la vignette de
positionnement de broderie.

212

6  Suivezles instructions de la machine a broder
pour supprimer les vignettes de
positionnement de broderie.

7  Sélectionnez le motif pour la partie 2, puis
démarrez la machine a broder pour broder la
partie 2 de la zone de broderie.

» Pour plus de détails sur la machine a broder,
reportez-vous au manuel d'instructions fourni
avec la machine.

+ Otez prudemment le cadre de broderie et
refixez-le correctement. Si le cadre de broderie
n'est pas fixé correctement ou si le tissu est
détendu, le motif de broderie risque de ne pas
étre aligné.

B Données de broderie pour le
cadre Jumbo

* Lors de I'enregistrement du motif de broderie
dans [Layout & Editing], les versions de format
de fichier plus anciennes ne sont pas
disponibles.

En outre, le motif de broderie est enregistré
comme données spécifiques aux machines a
broder multi-aiguille équipées d'un appareil
photo intégré. Vous ne pouvez le broder avec
aucune autre machine.

¢ Vous ne pouvez pas transférer directement vers
la machine un motif de broderie créé dans une
Zone de création définie pour la taille de cadre
Jumbo dans [Design Center]. Importez le motif
de broderie dans [Layout & Editing], puis
transférez-le vers la machine a broder.
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Spécification/Enregistrement des attributs de broderie personnalisés

Spécification/Enregistrement des
attributs de broderie personnalisés

Enregistrement des attributs de
broderie fréquemment utilisés

Vous pouvez enregistrer ensemble les caractéristiques
de broderie fréquemment utilisées et les rappeler lors
de la spécification de caractéristiques de broderie.

B Enregistrement des paramétres
dans une liste

1 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de broderie].

P>« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64

2  Aubesoin, changez les réglages, puis cliquez

sur MY .

3 Cliquez sur [Enregistrer sous].

Charger/Enregistrer les réglages par défaut

Catan |
Cuir synthétique | R
E nreglstrer F0OUE...

Textles polaires
Tizsu éponge
Tissu extra fin
Taile de jean
Tricot

Fermer

4  Attribuez un nom au groupe de réglages, puis
cliqguez sur [OK] pour enregistrer ce groupe
dans une liste.

Enregistrer sous

Eritrer le nom de l'ensemble des

carachénistigues de brodetie. Ok
| Anruler

M

* Vous pouvez également utiliser le paramétre
enregistré sur un autre ordinateur. Il suffit de
copier [sastu.txt] depuis [C:\Program Files
(x86)\Brother\PE-DESIGN 11\Settings] sur
I'ordinateur d'origine et de le coller dans le
dossier [Settings] en suivant le méme chemin
dans l'ordinateur de destination.

» Dans Explorer, cliquez sur C:\Program Files
(x86)\Brother\PE-DESIGN 11\Settings. Cliquez
une seule fois sur le dossier [Settings] pour en
afficher le contenu. Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur sastu.txt et sélectionnez Copier
dans le menu contextuel. Collez-le sur une clé
USB et transférez-le sur un autre ordinateur.

M Suppression d'un groupe de
parametres de la liste

1  Dans la boite de dialogue [Charger/
Enregistrer les réglages par défaut],

sélectionnez le groupe de réglages a supprimer.

2 Cliquez sur [Effacer] pour supprimer le
groupe de réglages sélectionné de la liste.

l Rappel d'un groupe de réglages
de la liste

1  Dans la boite de dialogue [Charger/
Enregistrer les réglages par défaut],

sélectionnez le groupe de réglages a rappeler.

Charger/Enregistrer les réglages par défaut

Charger

Effacer

“rwdittributes]
[T
Catan
Cuir synthétique
Dirap

Par défaut
Textles polaires
Tizzu éponge
Tissu extra fin

Toile de jean

Tricot Fermer |

o Un groupe de réglages que vous avez enregistré
s'affichera, avec un « * » précédant son nom.

e Les caractéristiques de broderie
adaptées aux différents tissus sont déja
disponibles. Sélectionnez le type de tissu
a broder pour spécifier les réglages
recommandés pour ce tissu.

2 Cliquez sur [Charger].

— Lesréglages de la boite de dialogue [Réglage
des caractéristiques de broderie] sont
remplacés par les réglages enregistrés.

Edition des listes des
couleurs de fil utilisateur

Si vous disposez d'une liste de couleurs de fils
couramment utilisées, elles peuvent étre
enregistrées dans un tableau des fils utilisateur.

1 Cliquez sur [Option], puis sur [Options].

Option | Jide ~

Design Center...
\wamanane Point zigzag

Programmable Stitch Creator... fjage
#1313 point remplissage ||| .o Design Database...
régio
Eroderie Font Creator...
Stitch Design Factory...
150 . Caractéristiques de brod, n x
~  § importer Etnulel £ Optians.. = texte
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2

3

Spécification/Enregistrement des attributs de broderie personnalisés

Cliquez sur [Editer le tableau des fils

utilisateur].
Opticns
Persannaliser Tableau des fils:
Editer le tableau des fils utilisateur | BROTHER EME
Réglages DST T
Mombre de sauts par fil ; -
Systéme de mesure i |
Calibrage de I'écran g ||

Vous pouvez enregistrer, modifier ou
supprimer un tableau des fils utilisateur.

Tableau des fis: Tableau des is umsaulu
BROTHER EMBROIDERY -] [mychart ! =]
Cou...| Code | Maraue | Descr A Cou..] Code | Marque
B 50 EMB. NOR “1 I 001
001 EMB.. BLANC -2 002
W 200 EMB. ROUGI 3 085 EMBROIDERY ] ._o
085 EMB. ROSE G 0% EMBRODERY  _reerteblea
B 055 EuB.  ROSE -
124 EMB. ROSE! able:

03 EMB. VERMI
807 EMB.. CARMI
89 EMB. POUR
620 EMB.. MAGE!
N RS J

2 EME g e Ii _@
Cancelar
© ® 0

(1)
2]

00 600000 60 O

®
14)

Sélectionne un tableau des fils existant.

Ajoute les couleurs de fils dans un tableau
des fils existant.

Lorsque vous modifiez ou supprimez un
tableau des fils, sélectionnez-le ici avant
de procéder a l'opération.

Sélectionnez un tableau des fils
utilisateur.

Crée un nouveau tableau des fils.
Change le nom du tableau des fils.
Supprime un tableau des fils.
Importe un tableau des fils.
Change l'ordre des couleurs de fil.

Affiche les couleurs de fils dans le tableau
des fils existant.

Supprime une couleur de fil.

Affiche les couleurs de fils dans le tableau
des fils utilisateur.

Ajoute une nouvelle couleur de fil.
Modifie une couleur de fil.

H Création d'un nouveau tableau
des fils

1 Cliquez sur [Nouveau tableau] 6

2 Tapez le nom du tableau, puis cliquez sur
[OK].
Nouveau tableau des fils

Nor
Annuler

M

Vous pouvez choisir un tableau des fils enregistré
dans le sélecteur [Tableau des fils utilisateur].

H Attribution d'un nouveau nom a
un tableau des fils

1 Dans le sélecteur [Tableau des fils
utilisateur] e sélectionnez le tableau.

2 Cliquez sur [Renommer le tableau] @

3 Tapez le nom du tableau, puis cliquez sur
[OK].

Mouveau tableau des fils

Annuler

B Suppression d'un tableau

1 Dans le sélecteur [Tableau des fils
utilisateur] e sélectionnez le tableau.

2 Cliquez sur [Effacer tableau] 0

3 Siun message apparait, cliquez sur [Oui].
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Spécification/Enregistrement des attributs de broderie personnalisés

B Importation d'un tableau des fils
1 Cliquez sur [Importer le tableau] @

2  Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier
btc, btc2 ou csv, puis cliquez sur [Ouvrir].

Selectionner Importer le tableau %
Regarderdans - [ || PEDESIGN 11 - emckE-
Nom a Modifié le Type
Reference Guide 11/04/20181536  Dossier de
Acces rapide
Sample 11/04/20181536  Dossier de
[l Tutorial 11/04/20181536  Dossier de
Bureau [ mychartz.csv T/23/2018 1133 AM  Fchier CS\
m
Biblothéques
cePC
Réseau
< >
Nom dufichier:  [mychattz cav ~| Ouvrr |
Types de fichiers : [Fichier CSV {csv) | Annuler

Il est possible d'importer des fichiers de format
.btc, .btc2 ou .csv.

»» « Modification de I'ordre des éléments » a
la page 216

3 Siun message apparait, cliquez sur [Oui].

M Edition d'un tableau

1 Dans le sélecteur [Tableau des fils
utilisateur] e sélectionnez le tableau.

2 Poursuivez avec la procédure appropriée.
Pour enregistrer les modifications, cliquez sur
[OK].

M Ajout d'éléments depuis un
tableau des fils

1 Dans le sélecteur [Tableau des fils] o
sélectionnez la marque de fil ou un tableau
des fils utilisateur.

Si vous avez créé plusieurs tableaux des fils
utilisateur, vous pouvez sélectionner des
couleurs de fils de différents tableaux des fils
utilisateur.

2 Danslaliste @ cliquez sur les couleurs de
fils.

M

Pour ajouter plusieurs éléments, maintenez la
touche <Maj> ou <Ctrl> enfoncée pendant la
sélection des couleurs de fil.

3  Cliquez sur [Ajouter] ©.

— Les éléments sélectionnés sont ajoutés a
la liste du tableau des fils utilisateur @

H Ajout d'un nouvel élément
1 Cliquez sur [Nouvel élément] @

2 Pour créer une nouvelle couleur, cliquez sur

[Mélange].
Editer Fil
r Informations sur les fls——————————————
Anrler
O
Mome [
Descrptore|

3 Spécifiez la couleur, puis cliquez sur [OK]
pour ajouter la couleur spécifiée dans la boite
de dialogue [Editer Fil].

Couleurs %

Couleurs de base @ (a)

Al el bl

| ARy N 0§ |

L e s iR

EfEEEENEN

1T lll!

Couleurs personnaiisses

FIEIEIEIEIEIEIE Terte TG0 Rouge 55

Satur. lﬂ— Ven:lﬁ

Dl les coleus personnalisées > | CoulstiUnie |y 720 Blou :[355

Annuler Ajouter aux couleurs persanaisées |

M

Vous ne pouvez pas modifier la couleur si vous
déplacez le curseur (a) vers le haut de I'échelle.

4 e cas échéant, entrez le code, la marque et
la description dans les cases prévues a cet
effet.

M

Seuls des chiffres peuvent étre entrés pour le
code.

5 Cliquez sur [OK] pour ajouter le nouvel
élément au tableau des fils utilisateur @

M

Un astérisque (*) apparait devant le numéro
d'index des éléments créés ou édités par
I'utilisateur.
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Spécification/Enregistrement des attributs de broderie personnalisés

B Supression d'éléments

1 Dans la liste du tableau des fils utilisateur @
sélectionnez I'élément a supprimer.

2 Cliquez sur [Supprimer] 0 pour supprimer
I'élément du tableau des fils utilisateur.

M Edition d'un élément
Un élément de la liste du tableau des fils utilisateur

peut étre modifié au niveau de la couleur ou du
numéro de fil.

1 Dans la liste du tableau des fils utilisateur @
sélectionnez I'élément a éditer, puis cliquez
sur [Editer élément] @

2 Modifiez les détails de I'élément de la méme

maniére que pour l'ajout d'un nouvel élément.

Editer il
Informations sur les fils
Coulaur: _ Meélange...
Anruler
Code: 0517
Marque:
Description: |Gresn

M

Comme pour les éléments récemment ajoutés, un
astérisque (*) s'affiche devant le numéro d'index
des éléments édités.

B Modification de I'ordre des
éléments

1 Dans la liste du tableau des fils utilisateur @
sélectionnez I'élément a déplacer.

2 Cliquez sur [Haut] ou sur [Bas] e pour
changer l'ordre de I'élément.

216

M

Fichiers de tableaux des fils utilisateur

Vous pouvez importer des tableaux des fils
utilisateur existants ou utiliser ceux qui ont été
édités sur un autre ordinateur.

* Un tableau des fils utilisateur est nouvellement
créé et enregistré, au format .btc2 avec le méme
nom que le tableau des fils, a I'emplacement
[C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\
MyChart].

» Vous pouvez utiliser dans PE-DESIGN 11 des
tableaux de fils utilisateur existants créés avec une
version précédente de |'application, telle que PE-
DESIGN 10. Importez le fichier intitulé « chart2.btc
» depuis I'emplacement suivant :

[C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 10\
Color].

« Le fichier « chart1.btc » dans le dossier [Color]
ne peut pas étre importé.

» Vous pouvez importer un fichier du tableau des
fils utilisateur au format .csv.
Le fichier .csv doit contenir des informations
telles que le code, la marque, une description,
les valeurs R, V et B, séparées par des virgules
avec une seule couleur par ligne. Les valeurs
RVB doivent étre comprises entre 0 et 255.

Exemple : pour un fichier .csv

100,ma_marque,noir,10,10,10
101,ma_marque,blanc,245,245,245
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Spécification/Enregistrement des attributs de broderie personnalisés

2 Dans la boite de dialogue, sélectionnez un
& tableau des couleurs de fil, puis cliquez sur
Les couleurs de fils des motifs de broderie créés a [OK].

I'aide de cette application peuvent sembler Aoolinaer s mowvelie oalekte de coutears
différentes de celles de la machine & broder, en Pea P
fonction du modéle utilisé. Les couleurs de fils des dessins actuels seront modifiées de
fagon & refléter celles de la palette de couleurs de fils spécifiée.
1. Machines a broder sans fonction d'affichage -
des informations de couleurs de fils
Les informations sur la couleur des fils ne Ml
peuvent pas étre affichées.
2. Machines a broder avec fonction d'affichage — Les couleurs de fil de tous les motifs de la
des informations de couleurs de fil zone de création sont converties en des
Des informations spécifiées dans le motif de couleurs similaires provenant du tableau
broderie, seules les couleurs de fils s'affichent des couleurs de fil spécifié.

sur la machine.

Les noms sont toutefois limités par la liste des
noms de couleurs de fils prédéfinis de la
machine. Par conséquent, la machine affiche
les noms des couleurs de fils prédéfinies qui
sont les plus proches de celles spécifiées pour
le motif de broderie.

3. Machines a broder avec index de couleurs de
fils

Certaines machines peuvent afficher les
informations sur les fils spécifiées par cette
application.

Toutefois, pour les couleurs de fils modifiées ou
ajoutées par l'utilisateur (couleurs marquées
d'un astérisque (*) a gauche), seul le numéro du
fil s'affiche.

M Application d'un tableau des
couleurs de fil différent

Les couleurs de fil du motif qui est affiché dans la
zone de création peuvent étre converties aux
couleurs qui se trouvent dans un tableau des
couleurs de fil spécifique.
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1 Cliquez sur @ puis sur [Sélectionner la
palette de couleurs].

Sans titre - Layout & Editing

Fichlers utilisés en dernier
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Util

isation de l'outil de piqare manuelle

Utilisation de I'outil de piglire manuelle

Grace aux outils [Piqare manuelle], vous pouvez créer des motifs de broderie dont les lignes directionnelles

peuvent étre ajustées manuellement.

M

Vous pouvez éditer les formes tracées a l'aide des outils [Piqlire manuelle] de la méme fagon que les

formes tracées a I'aide des outils [Formes].

Création d'un logo original

A l'aide des outils [Piqiire manuelle], il est possible
de créer un motif de broderie en utilisant une image
de votre logo en arriére-plan.

1  Ouvrez une image du logo a utiliser pour créer
le motif de broderie.

»» « Importation de données d'image » a la

page 163
L
>
pple

| o ¥
o ’ CI O g S
g0 O s oo~ 0
e e — e HO1(010113 o s D@y

Pour cet exemple, nous allons créer un motifissu du
motif rouge qui se trouve a I'extréme gauche.

M

Une copie atténuée de I'image d'arriere-plan peut
s'afficher dans la [Zone de création].

»» « Modification de la densité de I'image
d'arriere-plan » a la page 165

218

2 Commencez par sélectionner I'outil [Piqare
manuelle]. Cliquez sur I'onglet [Accueil], sur

Sans tite

Accueil Afficher

[Formes], puis sur (.

(o)

T Amw@- AR
Eé!=n‘|unn=r or - 1 Tefie er:m M Ryl d;r?:-‘%;t;;' Disj
Sélectionner .P;e iers Pourtour
CEBec-E80: g ¢/ < . U

Ordre de broderie & X% ™ 1%
H- %% O g

o @y || [ K XY EOE 4

Pigire manuelle

Rectangle/ Cercle/Arc

@|e v
Formes

A @ A o A A

(7 : Cet outil permet de créer des motifs de
type bloc droit (broderie des parties).
(touche de raccourci : <Z>)

&

. Cet outil permet de créer des motifs de
type bloc courbe (broderie des parties).
(touche de raccourci : <X>)

: Cet outil permet de créer des motifs de
type contour piqué (broderie du trace).
(touche de raccourci : <V>)

" . Cet outil permet de créer des motifs de
type trait de jonction (sauts de points).
(touche de raccourci : <B>)

»» « Sauts de points et nombre de sauts par
fil » a la page 360

(@]
o
o
=
1]
(=1
o
=]
w
©
o
=
=
Q
[1]
(7
Q
T
-]
5
Q
(=1
o
=]
(7]
[}
T
@
)
=
Ke]
c
[1]
()



Utilisation de I'outil de piqiire manuelle

3 Cliquez sur les points 1 a 4, dans l'ordre. 7  Cliquez sur le point 13, puis sur le point 14
(dernier point de contour piqué reliant les

1 2 parties) et appuyez sur la touche <Entrée>.

3I—\ Spécifiez le point de fagon a ce qu'il se
4 superpose/se relie a la partie créée a
l'étape D.

M

Pour supprimer un point saisi, cliquez dessus avec
le bouton droit de la souris ou appuyez sur la
touche <Retour arriére>.

4  Sélectionnez I'outil Courbe. 8 Cliquez sur &7 courbe dans le groupe [Entrer]
. ) de I'onglet [Piqiire manuelle].
Cliquez sur &7 courbe dans le groupe [Entrer]
de I'onglet [PiqQre manuelle]. 9 Cliquez sur les points 15 a 23, dans l'ordre.
@ e Cliguez sur le point 24 (dernier point de la
o — EET—— partie du motif), puis appuyez sur la touche
‘ Sétectionne ( (I - <Entrée>.
i h Entrer Broderie Spécifiez le point de fagon a ce qu'il se
superpose/se relie a la partie créée a
l'étape 7.

5 Cliquez sur les points 5 & 11, dans l'ordre.

Cliquez sur le point 12 (dernier point de la
partie du motif), puis appuyez sur la touche
<Entrée>.
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10 Cliquez sur @ Droit  dans le groupe
[Entrer] de I'onglet [Pigiire manuelle].

Au lieu d'appuyer sur la touche <Entrée>, la partie
du motif peut étre terminée en double-cliquant
dessus.

6 Cliquez sur // Ensuivant dans le groupe
[Entrer] de I'onglet [Pigiire manuelle].
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Utilisation de I'outil de piqiire manuelle

11 Cliquez sur les points 25 a 27, dans l'ordre.

Cliquez sur le point 28 (dernier point de la
partie du motif), puis appuyez sur la touche
<Entrée>.

Spécifiez le point de fagon a ce qu'il se
superpose/se relie a la partie créée a
l'stape 9.

Image du logo achevé

Z,
apple

» Sides parties sont reliées a des parties
précédentes et suivantes, les sauts de points ne
seront pas créés afin d'optimiser
automatiquement des points d'entrée et de
sortie.

Nous recommandons de vérifier la broderie
dans le Simulateur de point avant de broder.
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»» « Vérification de la broderie dans le simulateur
de point » a la page 90

» L'ajout ou le réglage manuel de lignes
directionnelles de broderie dans les motifs de
formes par la suite vous permet de continuer a
créer des motifs a I'aide des mémes outils
Pigare manuelle.

»»> « Spécification du sens de broderie droit » a la
page 59
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Transfert de données

Cette section décrit les opérations de transfert
des motifs de broderie vers les machines a
broder.




Transfert de motifs de broderie vers des machines

Transfert de motifs de broderie vers des

machines

Les procédures de transfert du motif de broderie créé vers une machine a broder varient selon votre modéele
de machine a broder. Pour plus de détails, reportez-vous au manuel d'instructions fourni avec votre machine

a broder.

Transfert vers une
machine a lI'aide d'un
support USB

Les motifs peuvent étre transférés vers une
machine a broder compatible avec la fonction d'héte
USB.

a

La « Clé logicielle PE-DESIGN » ne peut pas étre
utilisée comme support USB. N'enregistrez pas de
fichiers de broderie sur la « Clé logicielle
PE-DESIGN » pour le transfert.

1 Connectez le support USB a l'ordinateur.
2 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

3 Cliquez sur [Envoyer] dans le groupe
[Broderie], cliquez sur [Envoyer au support
USB], puis sélectionnez le lecteur de votre

choix.
Assistants | Envover le motif de broderie

tions ~
A Envoyerau support USE » | E I

de texte &

- o X
Option - Aide -
=5 @ Assistant Appliqué %V
M ) piéce brodée
::Ei‘.‘:fsi‘n 95 assistant Cutwork ||| =

ter T Couleur Uil Caractéristique... AB Attriby b=|

&r

I

— Le transfert de données commence.
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a

Si un fichier portant le méme nom existe déja a
I'emplacement de destination, la boite de dialogue
suivante apparait. Indiquez si vous souhaitez
écraser le fichier existant, arréter la copie ou
copier le fichier sous un autre nom.

Copier le fichier x
Cet emplacement contient déjé un fichier partant ce nom

Untitled PES

" Ne pas copier

" Copier en utilisant un autre nom

Annuler

4  Unefois les données transférées, le message

« Sortie de données terminée. » apparait,
indiquant que le transfert est terminé. Cliquez
sur [OK], puis retirez le support USB.

M

Si plusieurs supports USB sont connectés,
spécifiez 'emplacement ou transférer les données
dans la zone indiquée ci-dessous.

Option - Aide ~

Envoyer

Envoyer le motif de braderie |

féi.\. QP Assistant Appliqué
Y 7 pigce bradée

‘mplissage
\rriére-plan $E7 Assistant Cutwork

Assistants

A Envoyerau support UsB ) E

leur | i Caractéristique... AB Attrib| »= ©

ties

Jradé Motit M| - 1:

-
-
Q
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158
o
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

4  Une fois les données transférées, le message

TranSfert dlreCt vers Ia « Sortie de données terminée. » apparait,
meémoire d'une machine indiquant que le transfert est terminé. Cliquez

sur [OK].
7]

» Pour plus de détails sur le transfert de motifs a
l'aide de cette méthode, reportez-vous au
manuel d'instructions fourni avec la machine a
broder.

Vous pouvez transférer des motifs vers des
machines a broder qui peuvent étre connectées a

un ordinateur a 'aide d'un cable USB. - Si plusieurs machines sont connectées,

spécifiez 'emplacement ou transférer les
données dans la zone indiquée ci-dessous.

1 Connectez la machine a broder a l'ordinateur. - B X

Option - fide -

Envoyer]

Envoyer le motif de broderie |
ol | Envoyer au support Use »

=3 @ Assistant Appligué

(7 Pigce brodée
Remplissage
darriére-plan & Assistant Cutwork
Assistants

2 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

3 Cliquez sur [Envoyer] dans le groupe

[Broderie], cliquez sur [Envoyer a votre e
- . e . Couleur nvoyer a votre machine » F —l
machine], puis sélectionnez le lecteur de | Elimporter | B Couteur | fiicar] & @ 3
votre choix. € lgnes ' Paties ﬁ | g
I~ Dégradé =
— O x X . ! f-Dh
T © R » Sila machine a broder connectée a été réglée -
,@ @ ssstant Appliaue —%P sur le mode Link (Lien), la commande [Envoyer 2
Re;\phf;ge LT = a votre machine], mentionnée dans cette a
damée-pion & dstan Cuwork e procédure, ne peut pas étre sélectionnée. Pour g
i sélectionner cette commande, rétablissez le S
L Couleur 27 Emyer avolre machine I ] mode normal sur la machine. 3‘
A fBlimporter W Couleur | fili Card +=/ (7]
" lignes (% Parties
I~ Dégradé =

— Le transfert de données commence.

a

Si un fichier portant le méme nom existe déja a
I'emplacement de destination, la boite de dialogue
suivante apparait. Indiquez si vous souhaitez
écraser le fichier existant, arréter la copie ou
copier le fichier sous un autre nom.

Copier le fichier x
Cet emplacement contient déja un fichier portant ce nom
Untitied PES
 Lopisr ot remplacer
" Me pas copier

€ Copier en utilisant un autre nom

Annuler
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

Transfert vers une machine
par le biais d'un réseau sans fil

Les motifs de broderie peuvent étre transférés vers
une machine a coudre par le biais du réseau sans fil.

a

Cette fonction est disponible seulement si la
broderie est réalisée avec nos machines a broder
sans fil compatibles LAN.

Contactez votre revendeur agréé pour plus de
détails sur nos modéles sans fil compatibles LAN.

M Enregistrement d'une machine
avec l'application

1 Connectez I'ordinateur qui exécute
I'application a votre réseau domestique (point
d'accés au réseau LAN sans fil).

2 Connectez la machine a coudre au méme
réseau domestique.
Pour plus de détails sur la réalisation des

connexions, reportez-vous au manuel
d'instructions fourni avec votre machine.

M

Les motifs de broderie ne peuvent pas étre transférés
si I'ordinateur et la machine a coudre sont connectés
a des réseaux domestiques différents. Veillez a les
connecter au méme réseau domestique.

3 Cliquez sur @ puis sur [Options] en bas de
la liste des commandes.

Sans itre - Layout & Edit

Fichiers utiisés en dernier

| &+ options. ngm‘i(,'

224

4  Cliquez sur [Réglages de la machine

réseau], puis cliquez sur [Ajouter].

| e [

— Les noms des machines a coudre
connectées a votre réseau domestique
(point d’acces au réseau LAN sans fil)
apparaissent.

5  Sélectionnez la machine a coudre, puis

cliquez sur [Ajouter].

Réglages de la machine réseau

i~ Machine & broder réseau

Achualiser
ALjouter Annuler

M

Sila machine a coudre voulue n'apparait pas dans
la liste, cliquez sur [Actualisation].

6 Cliquez sur [OK] pour enregistrer la machine.

Options x

(=T e

|°K |M

M

Pour désenregistrer la machine, sélectionnez la
machine, cliquez sur [Effacer], puis cliquez sur
[OK].
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

M Transfert de motifs de broderie
vers une machine a coudre

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Envoyer] dans le groupe
[Broderie], cliquez sur [Envoyer a une
machine réseau], puis sélectionnez la
machine de votre choix.

|| Envayer le motif de broderie
-

o] ==

&5 Envoyer & une machine réseau l|| machinea I

| | machineB

— Le transfert de données commence.

3  Unefois les données transférées, le message
« Sortie de données terminée. » apparatt,
indiquant que le transfert est terminé. Cliquez
sur [OK].

Transfert vers une
machine a I'aide d'une
carte originale

Vous pouvez transférer des motifs vers une
machine a broder équipée d'une fente a carte.

a

» Veillez a ce que la taille du cadre du motif ne
dépasse pas le cadre qui sera utilisé sur la
machine a broder.

» Lorsque vous écrivez sur une carte originale qui
contient déja des données, toutes les données
de la carte sont supprimées. Avant d'enregistrer
sur une carte, enregistrez toutes les données
nécessaires sur un disque dur ou tout autre
support, et vérifiez qu'aucune donnée
nécessaire ne reste sur la carte.

»  « A partir d'une carte originale » a la page 103

» Vous ne pouvez pas transférer un motif de
broderie pour le cadre Jumbo vers la machine a
I'aide d'une carte originale. Cette taille a été
congue spécialement pour nos machines a
broder multi-aiguille équipées d'un appareil
photo intégré.

»» « Didacticiel 10-3 : Broderie avec le cadre
Jumbo » a la page 209

»» Pour plus de détails sur I'enregistrement
de plusieurs motifs de broderie, reportez-
vous a la section « Transfert de motifs de
broderie vers des machines » a la
page 279.

1 Connectez le module d'écriture de carte USB.
Insérez une carte originale dans le module
d'écriture de carte USB.

2 Cliquez sur I'onglet [Accueil].
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

Cliquez sur [Envoyer] dans le groupe
[Broderie], puis cliquez sur [Ecrire sur

carte].
Assistants J|| Envoyer te motif de broderie

tions -
A

Importer 2
* | B Couleur i Caractér... AB Attribut... §o) Earire sur carte

- a x

Option - Aide -

'S

Envoyer

=S

Remplissage
d'arriére-plan

€ Assistant Appliqué
7 Pidce brodée

Assistant Cutwork

A partir T
patirde | (Tous] 5

Lorsque le message suivant apparait, cliquez
sur [OK].

Layout & Editing x

Les données de la carte originelie seront intégralement
effacées.

oK Annuler

— Le transfert de données commence. Les
message suivant apparait lors du transfert
des données.

Transmission en cours...

Yeuillez patienter quelques instants.

Une fois les données transférées, le message
suivant apparait, indiquant que le transfert est
terminé. Cliquez sur [OK].

Layout & Editing X

Py
|0| Inscription sur carte originelle terminée
-

226

a

Transfert de motifs de broderie fractionnés
Les motifs de broderie pour les motifs fractionnés
créés dans la Zone de création personnalisée sont
enregistrés sur des cartes, fractionnés selon leurs
différentes parties.

Si la taille totale du motif dépasse la capacité du
support ou la mémoire de la machine, ou si le motif
est fractionné en plus de 80 parties avec une Zone
de création de 90 x 90 cm (35,4" x 35,4"), vous
devez fractionner le motif et enregistrer les
différentes parties sur plusieurs supports.

Si toutes les parties du motif ne peuvent pas étre
enregistrées en une seule opération, la boite de
dialogue [Sélection des sections du cadre]
s'affiche. Sélectionnez des parties du motif jusqu'a
ce que le support soit plein.

Sélection des sections du cadre

pC——————

100%
abcdef ghi j kI

B

FrRXRe-IoTMmMmOom>

L'indicateur de capacité de la carte dans la partie
supérieure de la boite de dialogue indique la
quantité d'espace disponible sur la carte (blanc) et
la quantité d'espace utilisée par les parties du
motif (bleu).

Si une partie de motif est sélectionnée, la quantité
totale d'espace utilisée par les parties du motif
sélectionnées apparait en bleu. Si la capacité est
dépasseée, tout l'indicateur de capacité de la carte
apparait en rouge. Pour désélectionner une partie
de motif, cliquez de nouveau.

Cliquez sur [Ecrire] pour enregistrer les parties de
motif sélectionnées sur le support. (Le bouton
[Ecrire] n'est disponible que lorsqu'une partie de
motif est sélectionnée et le support comporte
suffisamment d'espace pour les parties de motif
sélectionnées.)

»» Pour plus de détails sur la création de motifs
de broderie fractionnés, reportez-vous a la
section « Didacticiel 10-1 : Création de motifs
de broderie fractionnés » & la page 195.
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Utilisation de la fonction Link (Lien) pour broder a partir de I'ordinateur

Utilisation de la fonction Link (Lien) pour
broder a partir de l'ordinateur

Vous pouvez broder des motifs de broderie en transférant les données de broderie de I'ordinateur vers au
moins une machine a broder compatible avec la fonction Link (Lien). Ces motifs de broderie se brodent une
fois les données envoyées de l'ordinateur vers la machine a broder, de la méme maniere qu'un document
s'imprime une fois les données envoyées d'un ordinateur vers une imprimante.

a

» La fonction Link (Lien) ne peut étre utilisée
qu'avec les machines a broder compatibles; elle
ne peut pas étre utilisée avec d'autres
machines. Pour plus de détails, reportez-vous

a

» Pour plus de détails sur la connexion des
machines a l'ordinateur, reportez-vous au
manuel d'instructions fourni avec votre machine
a broder.

au manuel d'instructions fourni avec votre + Sila machine est éloignée de l'ordinateur, nous 3
machine a broder. vous recommandons d'utiliser un concentrateur S

» La fonction Link (Lien) ne peut pas étre utilisée USB auto-alimenté. N'utilisez pas de cables @
avec les motifs de broderie suivants. d'extension USB ni de cables répéteurs. g

+ La taille est plus grande que la zone pouvant + Ne branchez ou ne débranchez pas le cable o
étre brodée sur la machine USB lorsque la machine est allumée. o

+ Motifs de broderie dans une Zone de création « Sélectionnez [Options d’alimentation] dans S
de taille personnalisée ou pour le cadre [Panneau de configuration], puis définissez 3
Jumbo [Mise en veille] et [Mise en veille prolongée] e

+ Motifs pour le tambour de 240 x 360 mm

» Vous pouvez connecter jusqu'a quatre
machines a broder a 'aide de la fonction Link
(Lien).

1 Créez un motif de broderie dans [Layout &
Editing].

2 Réglez la machine a broder en mode Link
(Lien).

» Activez la fonction Link (Lien) de la
machine a broder, puis éteignez la
machine.

a

Pour plus de détails sur le réglage de la machine
en mode Link (Lien), reportez-vous au manuel
d'instructions fourni avec votre machine a broder.

3

broder pour connecter la machine a
I'ordinateur.

« Allumez la machine a broder.

Utilisez le cable USB fourni avec la machine a

227

sur [Jamais].

M

Une ou plusieurs machines a broder peuvent étre
connectées a l'ordinateur a I'aide de la fonction
Link (Lien).

4 Cliquez sur I'onglet [Accueil].



Utilisation de la fonction Link (Lien) pour broder a partir de I'ordinateur

5 Cliquez sur [Envoyer] dans le groupe
[Broderie], puis cliquez sur [Link].

- a x
Option ~ Aide ~
€ Assistant Appliqué E
7 Pigce brodée
Remplissage ) | |
drarriére-plan 6 Assistant Cutwork

nverser - []~

e

Assistants motif de broderie

, 12, | importer 5

A {8 imparter | I Couleur jifiCard 2=
I = Link
A partir de (Tous)

A4

| [ @)fsll] | [ (@]

-

Uried

o Motif transféré

® File d'attente
Affiche les données avant leur transfert
vers la machine a broder.

— Lorsque la machine est préte a commencer
le chargement des données, le transfert de
données commence. Pendant le transfert
de données, un message s'affiche a I'écran
de la machine a broder et le motif se
déplace vers la zone du motif transféré.

¥

<l @]kl | b (@)

Si les données envoyées a partir de [Layout &
Editing] n'apparaissent pas dans la zone du motif
transféré, poursuivez I'opération a l'aide du
panneau de commande de la machine.

M

Si vous voulez envoyer plusieurs motifs a la boite
de dialogue [Link], répétez les étapes 4 et 5 pour
chaque motif. La boite de dialogue [Link] reste
ouverte pendant que le motif sélectionné dans
[Layout & Editing] est envoyé vers Link (Lien).

228

6  Une fois le motif transfére, appuyez sur le
bouton Marche/arrét de la machine a broder
pour commencer la broderie.

M

Les données transférées ne peuvent pas étre
modifiées depuis la machine a broder. Les
données recues ne peuvent étre que brodées.
Toutefois, les réglages de broderie peuvent étre

spécifiés.

Une fois la broderie commencée, la boite de
dialogue [Link] se présente comme suit.

| (@)@l | b (@)

o Motif transféré
® File d'attente
9 Affiche le statut de la machine a broder.
O Indication d'état
L'explication de chaque statut est décrite ci-dessous

Statut Description

Prét Appuyez sur le bouton de la
machine a broder (bouton Marche/
arrét) pour commencer a broder.

En attente Si la file d'attente 9 ne
contient aucune donnée,
sélectionnez [Link] comme
destination dans I'application et
envoyez les données.
Si ce statut apparait alors que
la file d'attente e contient des
données, poursuivez l'opération
a l'aide du panneau de
commande de la machine.

Broderie La machine est occupée a broder.

Interrompu La machine a été arrétée
temporairement.

Changement | Changez la bobine de fil sur la

de couleur machine.

Vérifier le fil | Vérifiez le fil de la bobine ou le
fil supérieur sur la machine.

Vérifier le Installez un autre cadre de

cadre broderie sur la machine.

Erreur Vérifiez les détails de l'erreur qui

s'est produite sur la machine.
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Utilisation de la fonction Link (Lien) pour broder a partir de I'ordinateur

M Si plusieurs motifs ont été
envoyés a une seule machine

Plusieurs motifs de broderie peuvent étre brodés
apreés leur envoi a la boite de dialogue [Link]. Dans
ce cas, la boite de dialogue est similaire a celle
située ci-dessous.

M

» Design Database permet d'envoyer plusieurs
motifs a la fois.

»» « Envoi de motifs de broderie aux machines a

l'aide de la fonction Link (Lien) » a la page 284

» Grace ala fonction [Rempl. nom], vous pouvez
également envoyer plusieurs motifs dans
lesquels seul le texte est remplacé.

»» « Exportation de motifs a l'aide de texte
provenant de la liste de textes » a la page 137

o

072229
Fiét

- 4
Urited(2 United(3) United(4)

Les opérations suivantes peuvent étre effectuées a
partir de cette boite de dialogue.

o Déplace le ou les motifs sélectionnés au
début de l'ordre de broderie.

Déplace le ou les motifs sélectionnés
d'une position vers le début de I'ordre de
broderie.

Déplace le ou les motifs sélectionnés
d'une position vers la fin de I'ordre de
broderie.

Déplace le ou les motifs sélectionnés a la
fin de I'ordre de broderie.

®© 6 O

Régle automatiquement 'ordre de
broderie des motifs pour réduire autant
que possible le nombre de changements
de couleurs de fils.

(6]

Supprime le ou les motifs sélectionnés de
la boite de dialogue [Link].

M

Avant que le message « La machine va broder. Ne
laissez pas les mains prés de la machine »
n'apparaisse sur la machine et que vous
n'appuyiez sur [OK], I'ordre de broderie des
motifs, y compris le premier, peut étre modifié car
le premier motif n'a pas encore été envoyé a la
machine.

229

M En cas de connexion de plusieurs
machines a broder

La boite de dialogue [Distributeur] s'affiche, en
plus de la boite de dialogue [Link] pour chaque
machine a broder. Tous les motifs figurant dans la
boite de dialogue [Distributeur] sont sélectionnés.
Spécifiez quel fichier transférer a quelle machine.

M

Boite de dialogue Distributeur

o 2]

Distributeul

| \l I Désélectionner tout I

5

Uniitled

Unlitled2)

¢ ,

Unlitled(3) Untitled(4)

-

Mom de lamachine: [1234567890 | Ervayer 3
=1

@

°

o Sélectionne tous les motifs de broderie. ;
9 Désélectionne les motifs de broderie. g
e Supprime le motif de broderie g
sélectionné. (Le motif est supprimé sans a
étre déplacé vers la <Corbeille>.) &

a

» Envoi d'un motif a la boite de dialogue
Distributeur pour plusieurs machines

« Pour envoyer plusieurs motifs, répétez 'étape B
pour chaque motif.




Utilisation de la fonction Link (Lien) pour broder a partir de I'ordinateur

1 Choisissez une machine dans le sélecteur Distrbutear %
[Nom de la machine] o sélectionnez un [ Dieslctirnortou

fichier de broderie, puis cliquez sur [Envoyer]

Distributeur x Untitled(2) Untitled() Untitled(4) Untied(s)
Sélectionnertout | Désslectionner out |
~
e v
i 4
{35 Narn de s machine: [ 1234567830 -
Uriitled Uniited(2) Uniiled(3) Unittled4)

Mo de la machine | | 1234567890 || — e

| Bk | & @ [e=|-O

E— o

| el | b6 (6] [o=- [-© 8

0

o

2 Répétez |'étape 1 pour déplacer chaque motif -

. vers la boite de dialogue [Link]. %

o Nom de la machine - o

& Link - °

e Envoie le fichier de broderie sélectionné S
; . — « = EEx)

dans la boite de dialogue [Link]. = Bleallsl | &) e §.

9 La boite de dialogue [Distributeur] peut @@ %‘ Wg @

Unkiled Uniied(4) Uniited5]

aussi étre affichée en cliquant sur
[Distributeur] dans le menu [Option] de
la boite de dialogue [Link].

m Enattente

* Le nom de la machine initial est I'identifiant (ID)
de la machine.
Pour plus de détails, reportez-vous au manuel
d'instructions fourni avec votre machine a
broder.

* Le nom de la machine peut étre modifié.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section
« Modification du nom de la machine a broder
qui apparait avec la fonction Link (Lien) » a la
page 231

ol (2] ) |

D Option

Untted[2) Unitled(3)

— Les fichiers de broderie sont déplacés vers
la boite de dialogue [Link].
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Utilisation de la fonction Link (Lien) pour broder a partir de I'ordinateur

M

« L'ordre de broderie des motifs de la file d'attente
peut étre modifie.

»» Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Si plusieurs motifs ont été envoyés a
une seule machine » a la page 229.

» Si des machines supplémentaires sont
connectées alors que la boite de dialogue [Link]
est affichée, les files d'attente correspondantes
apparaissent. Si une machine est déconnectée,
la file d'attente correspondante disparait.

» Pour afficher la boite de dialogue [Propriété]
pour un fichier, double-cliquez sur l'icbne du
fichier, ou cliquez sur un fichier pour le
sélectionner, cliquez dessus avec le bouton droit
de la souris, puis cliquez sur [Propriété] dans le
menu qui s'affiche.

» Pour réduire cette boite de dialogue a un bouton
dans la barre des taches, cliquez sur le bouton
[Réduire].

Pour débrancher le cable USB ou éteindre
I'ordinateur

» Une fois les données transférées vers la
machine a broder et le message de transfert sur
I'écran de la machine fermé, vous pouvez
débrancher le cable USB ou éteindre
I'ordinateur.

Lorsque vous vous connectez de nouveau a la
machine a broder, vous pouvez poursuivre en
mode Link (Lien).

* La machine a broder peut terminer de broder le
motif en cours, méme si l'ordinateur est éteint.

« Sila machine a broder est éteinte alors qu'elle
brode, I'opération de reprise peut étre utilisée au
prochain allumage. A ce moment-1a, la
transmission peut reprendre si vous faites appel
a la fonction Link (Lien) en cliquant sur [Link]
dans [Design Database] ou dans le menu
[Option] de [Layout & Editing] pour afficher la
boite de dialogue [Link].

« Si la connexion de la machine a broder ne peut
pas étre détectée, la boite de dialogue [Link] se
ferme automatiquement.

» Pour afficher de nouveau la boite de dialogue
[Link] aprés le redémarrage de l'ordinateur,
cliqguez sur [Link] dans [Design Database] ou
dans le menu [Option] (dans le coin supérieur
droit) de [Layout & Editing].

» Pour afficher la boite de dialogue
[Distributeur], cliquez sur [Distributeur] dans

le menu [Option] de la boite de dialogue [Link].

231

M Modification du nom de la

machine a broder qui apparait
avec la fonction Link (Lien)

1 Cliquez sur [Nom de la machine] dans le
menu [Option] de la file d'attente dont le nom

doit étre modifié.

A () el | (s (8]

i Nom de la machine. |

Distributeur..
A propos de Link...

2  Entrez le nom dans la zone [Nom de la

machine], puis cliquez sur [OK].

Nom de la machine x

Lestew  [Ex
NofNo)  [3421074519

Kom de la machine [10 caracteres): || 1234567890
OK Annuler

M

Vous pouvez spécifier un nom (jusqu'a
10 caracteres alphanumériques/symboles) pour la
machine a broder.

a

* Lorsqu'une machine a broder est connectée a
I'ordinateur, celui-ci la reconnait en tant que
disque amovible et lui attribue une lettre de
lecteur. Si cette lettre est identique a une lettre
déja attribuée par I'ordinateur, les motifs ne
peuvent pas étre envoyés de l'ordinateur a la
machine a broder. Ce probléme survient par
exemple si un lecteur réseau s'est vu assigner
une lettre de lecteur d'ordinateur. Si cette
situation se produit, annulez I'attribution de lettre
au lecteur dont la lettre de lecteur est
problématique.

» Lorsque le nombre de machines a broder
connectées a l'ordinateur via un cable USB
augmente, le systéme d'exploitation peut exiger
le redémarrage de l'ordinateur. A ce moment-1a,
redémarrez I'ordinateur.
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Compatibilité avec ScanNCut
(machine de découpe Brother)

Cette section décrit les opérations de base dans
ScanNCut (machine de découpe Brother) ainsi
que les fonctions pour la relier a ce logiciel. Les
opérations s'effectuent dans Layout & Editing.




Compatibilité avec ScanNCut (machine de découpe Brother)

Compatibilité avec ScanNCut (machine
de découpe Brother)

A propos de I'onglet
[ScanNCut] (Layout &
Editing)

Vous pouvez rendre ScanNCut (machine de
découpe Brother) compatible avec PE-DESIGN par
le biais de cet onglet.

9
‘, Xl B || %

Sélectionner|| Exporter | Importer Se connedter /
= Se déconnecter

CanvasWorkspace

Sélectionner | [Données de découpe

IECEREEOE

Ordre de broderie 2 X mm | 0 150

B- %% 0 % ’7
e L

b,

M

Si vous n'avez plus besoin de l'onglet
[ScanNCut], cliquez sur [Options] dans le menu
[Option] dans le coin supérieur droit de la fenétre,
cliguez sur [Réglages de l'interface utilisateur],
puis décochez la case [Afficher I'onglet
ScanNCut].
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Didacticiel 11 : Envoi d'un fichier FCM vers CanvasWorkspace

Didacticiel 11 : Envoi d'un fichier FCM
vers CanvasWorkspace

A partir de ce logiciel, vous pouvez envoyer des motifs vers CanvasWorkspace (service en ligne pour les
machines de découpe Brother). En outre, vous pouvez envoyer des motifs depuis CanvasWorkspace vers
votre machine ScanNCut (modéles équipés du réseau sans fil uniquement).

» CanvasWorkspace est une application d'édition de motifs pour les machines de découpe Brother. Pour
utiliser cette fonction, créez gratuitement un compte en suivant le lien ci-dessous.
http://CanvasWorkspace.Brother.com

a

» La machine ScanNCut ne permet pas de découper du tissu brodé.

» L'épaisseur du tissu pouvant étre découpé par la machine ScanNCut est limitée.

» Pour plus de détails, reportez-vous au manuel d'instructions de la ScanNCut (machine de découpe
Brother).

» Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction si vous avez sélectionné un motif contenant du texte auquel la
caractéristique [Rempl. nom] a été appliquée.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a I'emplacement suivant :
Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_11.

Etape 1 Connexion a CanvasWorkspace
Etape 2 Sélection d'un motif
Etape 3 Envoi d'un motif vers CanvasWorkspace
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Didacticiel 11 : Envoi d'un fichier FCM vers CanvasWorkspace

Etape 1 Connexion a Etape 2 Sélection d'un motif

CanvasWorkspace o _ o

1 Sélectionnez I'outil [Texte], puis saisissez
1 Cliquez sur l'onglet [ScanNCut], puis cliquez « Smile ».
sur [Se connecter/Se déconnecter] dans le

groupe [CanvasWorkspace].

® o
‘—/j Accueil Afficher ScanMNCut

Image

%

‘ Sélectionner,

Sélectionner

B D

Exporter | Importer

Données de découpe

%

Se connecter /
Se déconnecter

| CanvasWorkspace

DEH& B

Ordre de broderie 1 X mm | , |50

E- %% O .

i [N

1S (3 [§o0] S (T [n (O

o= 430 ot 5 o 54

Etape 3 Envoi d'un motif vers

2  Dans la boite de dialogue [Se connecter
ns [a bo gue [ ], CanvasWorkspace
saisissez I'ID de connexion et le mot de passe
pour CanvasWorkspace. 1 Cliquez sur I'onglet [ScanNCut], puis cliquez
sur [Exporter] dans le groupe [Données de
Se connecter X découpe].

Entrez votre nom d'utiisateur et votre mot de passe pour CanvasWorkspace

(anciennement ScanNCutCanvas). i —

Ui R A e CEE B A Ir@\ Sans titre - Layout & Editing Texte
Nom dutiisateur: II'“"“ ‘—/j Accueil Image Afficher Texte
Wotgepssses [ x [BlD &

Numéro de série(Détection automatique) ‘Sélectiunner Exporter | Importer Se connecter /
- Se déconnecter
Annuler Sélectionner ||Données de découpe || CanvasWorkspace
& o [ Z
Créez un nouveau nom dutilisateur CanvasWorkspace via le lien suivant. D E H Q Eas @
Ordre de broderie 1 "'"‘l | ' 150 ' '
hitps://c: 4 brother com/ B
- - DL S o
el | =
3  Une fois la connexion effectuée, le message

suivant s'affiche. Cliquez sur [OK].

Layout & Editing X

':ﬁ] Connecté & Canvas\Workspace,

235

(@)
o
3
T
Q
=1
=2
E
o
Q
<
(5]
(g}
(7]
0
Q
=}
4
(@)
c
-
—
3
Q
(2]
=)
>
(]
Qo
(]
Q
o
(2]
[e]
c
T
(1]
vy)
=
o
-
=
()
=



2

Didacticiel 11 : Envoi d'un fichier FCM vers CanvasWorkspace

Spécifiez les réglages suivants pour la ligne
de découpe.

Exporter fichier FCM pour ScanNCut X

Réalages des fanes de décalage

[FI— Y - |

Sonecle

G Enoyer s CanvasWatkspace —

5>

e S — e

¥ Affcher gabiri,  em—— e
Felvmev

oDécaIer I'espacement
Définissez la valeur de [Décaler
I'espacement] pour indiquer la distance
entre le pourtour du motif et la ligne de
découpe.
Pour cet exemple, choisissez [0,0] mm.

e Silavaleur de [Décaler
I'espacement] est définie sur 0,0 mm,
le pourtour du motif devient la ligne de
découpe.

e W Spdlo

» Sila valeur de [Décaler
I'espacement] est une autre valeur
que 0,0 mm et que les lignes de
découpe se superposent, elles seront
fusionnées.

e

eCochez cette case pour ne tracer la ligne
de découpe qu'autour du bord extérieur
du motif. Décochez cette case pour
également tracer les lignes de découpe a
I'intérieur du motif.
Pour cet exemple, décochez cette case.

Swcle W Suile

eEnregistrer en tant que fichier FCM
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite
de dialogue [Enregistrer en tant que
fichier FCM], dans laquelle la destination
d'enregistrement du fichier peut étre
spécifiee.

236

eEnvoyer a CanvasWorkspace
Cliquez sur ce bouton pour envoyer le
fichier FCM a CanvasWorkspace.

eTaiIIe des données de découpe

Affiche la taille des données de découpe.

eAfﬁcher gabarit
Cochez cette case pour afficher une
image atténuée du motif d'origine.

eFermer
Cliquez sur ce bouton pour refermer la
boite de dialogue.

M

« Si des motifs se chevauchent, ils seront
fusionnés.

ABC= 'EC

» Toutefois, si la valeur de [Décaler
I'espacement] est réglée sur 0,0 mm, il se peut
que les motifs qui se chevauchent ne soient pas
fusionnés.

» Les données extrémement petites ne seront pas
exportées.

« Lataille maximale pour les données de découpe
ne doit pas excéder un support de 12 x 12"/
pouces (305 x 305 mm). Si ce maximum est
dépassé, un message d'erreur s'affiche.

» Si un motif de broderie contient plus de
300 données de découpe, vous ne pourrez pas
enregistrer le fichier FCM. Si ce maximum est
dépassé, un message d'erreur s'affiche.

3 Cliquez sur le bouton [Envoyer a

CanvasWorkspace].

Exporter fichier FCM pour ScanNCut X

Crées uneigne de découpe uriguement e
O long du bord extérieur.

[ ——

Soneite

Talle des dormées de
%

eeeeee

M

» La boite de dialogue de saisie du mot de passe
s'affiche si vous ne vous étes pas connecté a
CanvasWorkspace a I'Etape 1. Saisissez I'ID
ScanNCut et le mot de passe pour vous
connecter.

(@)
o
3
T
Q
(=1
=2
E
o
Q
<
(5]
(g}
(7]
0
Q
=}
4
(@)
c
-
3
Q
(2]
=)
>
(]
Qo
(]
Q
o
(2]
[e]
c
T
(1]
vy)
=
o
-
=
1]
=



Didacticiel 11 : Envoi d'un fichier FCM vers CanvasWorkspace

4  Une fois I'opération de transfert terminée, le
message suivant s'affiche. Cliquez sur [OK].

Layout & Editing x

e
o 1 N P - =
lﬂ. Les données ont &té envoydes 3 CanvasWaorkspace,

M

» Sivous avez enregistré votre machine
ScanNCut (pour les modéles équipés du réseau
sans fil uniquement) a I'aide de votre compte
CanvasWorkspace, le message suivant
s'affiche.

Layout & Editing

envoyer les fes a ScanMCut?

» Si vous souhaitez également envoyer le motif
vers votre machine ScanNCut, cliquez sur [Oui],
puis de nouveau sur [OK] lorsque le message
suivant s'affiche.

Layout & Editing X

B CanvasWi e est prét & érer les données de
découpe vers votre machine ScanNCut. Importez les données
de découpe en appuyant sur le bouton Transfert ScaniCut.,
Cette fenétre peut étre fermée sans perte de données.

» Appuyez ensuite sur le bouton Transfert de
ScanNCut pour importer le motif envoyé.

» Pour ne pas envoyer le motif vers votre machine
ScanNCut, cliquez sur [Non].

5  Le motif transféré apparait dans
CanvasWorkspace.
*Pour plus de détails sur la fagon d'ouvrir un
motif transféré dans CanvasWorkspace,
reportez-vous a l'assistance de
CanvasWorkspace.

(1ay30ug adnoosap ap auiyoew) JnHNULIS 29AE 3}jIqiedwo)

* Le motif est automatiquement nommé
« fromPED_aaaammjjhhmm ».
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Exportation/Importation d'un fichier FCM

Exportation/Importation d'un fichier FCM

Un motif de broderie créé peut étre exporté ou importé sous la forme de données au format .fcm afin de
pouvoir étre découpé a l'aide de la ScanNCut (machine de découpe Brother), ou édité a I'aide de PE-DESIGN.

Exportation d'un fichier FCM

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
I'onglet [ScanNCut].

2 Cliquez sur [Exporter] dans le groupe
[Données de découpe].

@\ Sans titre - Layout & Editing Texte
~—-/ Accueil Image Afficher ScanMCut Texte
Sélectionner|| Exporter | Importer Se connecter /
= Se déconnecter
Sélectionner | [Données de découpe || CanvasWorkspace

UEHRa~E3® -

4o | , |50 , ,
3 Unefois que les parametres de la ligne de
découpe ont été spécifiés, cliquez sur le

bouton [Enregistrer en tant que fichier
FCM].

Qrdre de broderie

%%

Fomed | =

Exporter fichier FCM pour ScanNCut X

gloges des lignes de décalag

acement: 0.0 rmm

Cites e g
r long du b

[ ———

‘E Envoyer & CanvasWorkspace

Soneite

Teodssdombesde g ot

% Aficher gabai

Fermer

4 Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Enregistrer en tant que fichier FCM %
Envegisirer dans : ||| PEDESIGN 11 | «EmerE-
Nom a Modifié le Type
Reference Guide 11/04/20181536  Dossier de
Acces rapide
Sample 11/04/20181536  Dossier de
[l Tutorial 11/04/20181536  Dossier de
Bureau
m
Biblothéques
CePC
Réseau
< >
Nom dufichier :  JutonalSNC_1 fom ~| Enregistrer |
Type [ScanhCut (*fem) =l Anner

5 Cliquez sur [Enregistrer] pour enregistrer les
données.
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Importation d'un fichier
FCM

Un fichier FCM peut étre importé dans PE-DESIGN
sous la forme d'un motif de broderie.

1 Cliquez sur I'onglet [ScanNCut].

2 Cliquez sur [Importer] dans le groupe
[Données de découpe]

Afficher ScanMCut

%

Se connecter /
Se déconnecter

Données de dé(oupe] CanvasWorkspace

IECEREEOE

o ox | , |50

-

Accueil
Rl 1%
Exporter

Image

i

Impaorter

Sélectionner,

Sélectionner

Ordre de broderie

-@-%Eﬂ

b, (%

3 Cliquezsur = .

Importer le fichier FCM
E?| C:\Users\Documents\PE-DESIGN 11Sample (1)
Taile des données de découpe: 0.0 % 0.0 mm e
Imparter | Fermer I

o Indique le chemin d'accés au dossier
actuellement sélectionné.

e Affiche la taille des données de découpe.

(@)
o
3
T
Q
=1
=2
E
o
Q
<
(5]
(g}
(7]
0
Q
=}
4
(@)
c
-
3
Q
(2]
=)
>
(]
Qo
(]
Q
o
(2]
[e]
c
T
(1]
vy)
=
o
-
=
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Exportation/Importation d'un fichier FCM

4  Sélectionnez un dossier, puis cliquez sur 6 Le motif de broderie importé s'affiche dans la
[OK]. zone de création.
Rechercher un dossier = ) i o T " s
[n=1- RN Q‘EI_‘!JE w — |
Bt : — —
w Documents ~ — "
w PE-DESIGN 11 “
Reference Guide t ]
> | | Sample =
v | | Tuborial - T
Tutorial_1 . ——
Tutonial_10 - -
Tutorial_11 e v (===
Tutorial_2 . 4 =8
Tutonal_3 : : 2 :
Tutorial_4 9 1 o1 o Jim T
| Y| §0 § 5 [ onas § 1 (Y| Yew [O-[0n O
[t g = 1510 e, Pt = 5770 mm, Pt 1276 olcioiT;
i

5  Selectionnez une miniature, puis cliquez sur
[Importer].

Importer le fichier FCM

E" | C:A zershDocuments\PE-DESIGN 114Tutarial\Tutorial_11

Taille des données de découpe:  156.0 % 53.0 mm

Sotte 7,52 §80

tutorial_11_E... tutorial 11_1...  tutorial_11_l..  tutorial_11_...
tutorial_11_1...  tutarial _11_1...

| Importer | | Fermner

(1ay30ug adnoosap ap auiyoew) JnHNULIS 29AE 3}jIqiedwo)
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Design Center

Cette section décrit le fonctionnement de base de
Design Center. Une procédure pas a pas trés
simple est fournie pour créer un motif de broderie
a partir d'une image de gabarit, telle qu'une
illustration.




Design Center

Design Center

Menu du bouton Application

éb Airplane.bmp - Design Cent
N° Menu | Référence
D —riga] s 1 | Assistant p. 255
@ =[] somteimse astts 2 | Nouvelle image de traits p. 258
@ —plll st 3 | Nouvelles données de Figure p. 260
@ — {55 ow- 4 | Ouvrir p. 256
® —H o 5 | Enregistrer p. 270
® — ] eromersons. s 6 | Enregistrer sous p. 270
465 options || 3¢ Quitter
Onglets du menu Ruban
B Onglet Image d'origine
-]g-\\.' Airplane.bmp - Design Center — m] x
:/ Image d'origine m '.E_’,, Q‘ Option - Aide -
£ | & &
|| simage 73
\nlige Eta]ses «Q
| | S
® © 2]
()
>
~-*
Référence Référence 2

1 Ouvrir limage — 2 Tracé d'image p. 257

H Onglet Tracé d'image

O®
& AirplanePEL - Design Center - O X
&) P g
= Tracé d'imalje q, €, option ~ Aide -
l£| © aa) @ £

Image  Lignes
d'origine du tracé

Pinceau| Gomme ‘ @.

I Clut\\s | | I Etapes I
| | 11 | |
O ©@ 66 @
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Outils Pinceau p. 246 5 | Ajuster fenétre —
2 Outils Gomme p. 246 6 Panoramique p. 246
3 Zoom avant p. 246 7 Image d'origine p. 255
4 | Zoom arriére p. 246 8 Lignes du tracé p. 259
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Design Center

B Onglet Lignes du tracé
@00 ¢

g D Airplane.PEM - Desig|| Center - ] X
N

-—/I Lignes du tracé Afficher | | Q, g Option ~ Aide -

. " B Inverser verticalement > ™
A B 0 @ 9

/"'7 g -% Couper EﬁDuphquer
Sé“‘hf‘”” Sélecti:msr E:tfﬂ’ I G%j; -F o ﬁ et Fractionner e ——— Importer|| Réglages de la Tracé Caractéristiques
angle une ligne |~ 0] ‘\B Coller au |mint- Eﬂ Régler numérique = tracé || zone de création || d'image  de broderie
[ f Outils | | Presse-papiel; Edition Impwlrter Zone de |réation | Etapesl
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
@ ® ® ® 0 ® ® ® @ @
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Sélectionner outils p. 247 11 Dupliquer —
2 Sélectionner angle p. 248 12 | Effacer p. 248
3 Outil Ligne p. 247 13 | Fractionner au point p. 249
4 Zoom avant — 14 | Inverser verticalement p. 261
5 Zoom arriére — 15 | Inverser horizontalement p. 261
6 | Outils Autres zoom — 16 | Régler numérique p. 261
7 Panoramique — 17 | Importer tracé p. 260
8 Couper — 18 | Réglages de la zone de création p. 260
9 Copier — 19 | Tracé d'image p. 257
10 | Coller — 20 | Caractéristiques de broderie p. 250
&
H Onglet Afficher &
=
@ ® 0
| 2]
-1%7\\.- Airplane.PEM - Design Center — m] x 3
:/ Lignes du tracé Afficher g g Option ~ Aide - 2
[[] Fenétre de référence @ Modifier gabarit " [#] Afficher grille
@w @ 'D avec axes
Intervalle: (5.0 %
Hfficher/masquer Gabalit Grille |
|
©) ® ©® ®
N° Menu ‘ Référence N° Menu ‘ Référence
Fenétre de référence p. 261 4 | Afficher grille p. 263
2 | Modifier gabarit p. 263 5 | Afficher grille avec axes p. 263
3 Densité de I'image d'arriére-plan p. 263 6 Intervalle de grille p. 263
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Design Center

B Onglet Caractéristiques de broderie
(;a‘)@

Airplane.,PEM - Design Center - m] X

B Q g mOptinn ~ Aide -

T z“m,"z > | '
Zone w’“ ﬂ ; L \i' ftEtEEE Point remplissage - Ijg ks . §§U Q

Caractéristiques de broderie Af|

)30(9

Ordre de = Apercu Apercu  Simulateur Lignes Envoyer vers

ngne Incorporation Estampllle |
de motif broderie réaliste~ de point || dutracé Layout & Editing
| IOutHs I r Broderie I VlI'IfIEHE WIJt\f I I Etapes I
| | | | | | | | | | |
O O @ ® @ ® ® ® ® ®
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Outil Zone p. 264 9 Couleur p. 265
2 Outils Ligne p. 265 10 | Type de broderie p. 265
3 QOutil Incorporation de motif p. 268 11 | Ordre de broderie p. 269
4 Outils Estampille p. 269 12 | Apergu —
5 Zoom avant — 13 | Apergu réaliste —
6 Zoom arriére — 14 | Simulateur de point p. 270
7 | Ajuster fenétre — 15 | Lignes du tracé p. 259
8 Panoramique — 16 | Envoyer vers Layout & Editing p. 253
H Onglet Afficher
.f(\\,. Airplane.,PEM - Design Center - m] X
-—Q/J Caractéristiques de broderie Afficher g ‘%‘, mOptinn ~ Aide +

] Fenétre de référence

D Caractéristiques de broderie

o
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=

Affich]:r/masquer

Référence Référence

1 Fenétre de référence p. 261 2 Caractéristiques de broderie p. 266
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Fonctionnement de base de Design Center

Fonctionnement de base de Design

Center

Dans Design Center, des motifs de broderie peuvent étre créés a partir d'une image originale. En outre, vous

pouvez spécifier les couleurs et les caractéristiques de broderie pour les tracés et les parties qui sont plus
détaillés que ceux spécifiés a I'aide de la fonction [Piqare automatique] dans Layout & Editing.

Un motif de broderie est créé au cours des quatre étapes suivantes.

Etape 1
Etape Image d'origine

Etape 2
Etape Tracé d'image

Etape 3
Etape Lignes du tracé

Etape 4
Etape Caractéristiques de
broderie

Ouvrez un fichier image et
sélectionnez les couleurs a
utiliser pour créer les
contours.

L'image d'origine est
convertie en un tracé
d'image en noir et blanc.
Vous pouvez tracer ou
effacer les contours.

Exemple :

Les bandes sur I'écharpe
sont effacées.

D'autres bandes sont
ajoutées a I'écharpe.

Le tracé d'image est
converti en lignes du tracé.
Vous pouvez éditer les
points des lignes du tracé
afin de changer le motif.

Exemple :

Les yeux sont déplacés et
I'expression du visage
modifiée.

Une étoile est ajoutée surla
queue d'un avion.

Le type de point et les
couleurs de fil sont spécifiés
dans le contour afin de
terminer le motif de
broderie.

Exemple :

En appliquant des couleurs
différentes de celles de
I'image d'origine,
I'apparence du motif est
modifiée.

au format .pem.

» Sivous enregistrez les données, vous pouvez arréter I'ouvrage a chaque étape et le reprendre ensuite.

» Utilisez de préférence des images aux couleurs peu nombreuses et distinctes. Les images ou photos
étriquées ou présentant des dégradés ne conviennent pas car il est difficile d'extraire leurs contours.

* Les données de tracé d'image sont enregistrées au format .pel et les données de lignes du tracé le sont

* Les données de broderie sont enregistrées au format .pem. Pour transférer des données .pem créées
dans Design Center sur une machine a broder, importez le motif dans Layout & Editing, puis transférez
ces données sur une machine a broder.

»»> « Importation dans Layout & Editing » a la page 253 et « Transfert de motifs de broderie vers des

machines » a la page 222

Cette section décrit le fonctionnement de base de Design Center. Pour plus de détails sur les procédures ou
les réglages, reportez-vous a la section « Fenétre de Design Center » a la page 254.
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Fonctionnement de base de Design Center

Etape 1 Etape Image d'origine

M Extraction des contours a partir
d'une image

Cliquez sur ﬂ

2 Cliquez sur [Design Center] sous le titre
[PE-DESIGN 11] a I'écran.

B reoesien
a Design Center
Design Database

Font Creator

Paint

Programmable Stitch Creator

g
Al
¥  PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)
a
g

Stitch Design Factory

| a

o e RPN N

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

4 Cliquez sur @

]
S
e

CN

=

5  Sélectionnez le fichier image de votre choix,

puis cliquez sur [Ouvrir].

Ouvir x
Regarder dans Design Center = ci B
& Airplane.bmp. S
e e
Accésraide g Fish,bmp \ @ '
z ] Flowerbmp |b
e /"
n
¥ Apercu
Biblothéaues P
CeFe
Réseau
Types defichiers - [Fichies PEL ot mage (-pel- bmp: 1. Jog. <. Anruer

L'image de l'avion se situe a I'emplacement
suivant :

Documents (Mes documents)\PE-
DESIGN 11\Sample\Design Center.
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6  Surlimage affichée dans la fenétre [Choisir
couleurs], sélectionnez les couleurs a utiliser
pour les contours (tracés de broderie).

— La couleur choisie apparait dans une zone
a droite de la fenétre et |#| apparait dans

la case a cocher pour indiquer que la
couleur est sélectionnée.

Reproduction du tracé

Chaisir couleurs

o (7
N e —
e ==
e ==
~|r ==

J\ Détecter les
r contours

Apercu
Teinte Bas
Réduction . u ol ok Anruler
du bruit i '7 i [:l

o Vous pouvez sélectionner plus facilement
la couleur de votre choix si vous utilisez le
curseur [Zoom] pour agrandir I'image.

e Si une autre couleur que celle du contour
a été choisie, décochez la case en regard
de la couleur.
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Fonctionnement de base de Design Center

7  Aprés avoir sélectionné les couleurs a utiliser M Utilisation du pinceau

| t li OK]. . A
pouries cc’>n ours, cliquez surﬂ[ ] 1 Pour tracer des traits, sélectionnez le
— Le tracé de l'image apparait dans la Zone [Pinceau] dans le groupe [Outils], puis
de création.

sélectionnez un outil ] de I'épaisseur de
trait souhaitée.

‘_.\_"\‘ Airplane.PEL -

:y Tracé d'image

L] © s

Pinceau| Gomme i MEre (s
- - 0 ' arinin du tracé

l Outils Pinceau hes

o

R

2 Faites glisser le pointeur pour tracer une ligne.
Pour ajouter un point, cliquez sur la Zone de

création.
Etape 2 Etape Tracé d'image \
B Utilisation de la gomme
1 Pour effacer un tracé, cliquez sur [Gomme]
dans le groupe [Outils], puis sélectionnez un /{—-\
outil [ ] en fonction de la taille de la zone ou

de I'épaisseur du tracé a effacer.

Airplane PEL - m

» Pour tracer des lignes verticales ou
Qﬁ -'W*J horizontales, maintenez la touche <Maj>

\
Tracé d'image

p Ollaa
PinEeaL Gurvnmt @

‘Outils Gomme

EEDDDDD

O
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=

ST enfoncée tout en déplagant le pointeur.
« Si des traits sont tracés de maniére incorrecte

ou effacés par erreur, cliquez sur (bouton
Défaire) pour annuler la derniére opération.

» Pour changer la taille d'affichage, utilisez la
commande [Zoom].

» Vous pouvez facilement modifier la partie de
I'écran de travail affichée a I'aide de I'outil
[Panoramique].

2 Déplacez le pointeur sur le tracé a effacer,
puis cliquez sur le tracé ou faites glisser le
pointeur pour effacer le tracé.

‘\’"\‘.‘ Airplane.PEL -
S Tracé d'image
ls ©[=e @

image  Lignes
dorigine du tracé

Etapes

Pinceau Gomme {ﬂj

Outils |

B> @ -
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Fonctionnement de base de Design Center

M Modification du contour extrait

1

Lorsque le tracé de l'image est terminé,
cliquez sur [Lignes du tracé] dans le groupe

[Etapes] ou sur (deuxiéme icone a partir

de la gauche) dans le coin supérieur droit de
I'écran.

[ ——— — o %
@] omen e -
Cliquez sur [OK].
Caractéristiques du tracé
Résolution
" Haute
' Nomale
" Faible
IV Effilement: §
Maine D Elus
TAILLE: 100 84 mm
Petit 'ttt j Grand
Chaisir partie
Reglages de la zone de création... I oK I Annuler |

— Le tracé d'image est converti en lignes du
tracé.

Etape 3 Etape Lignes du tracé

M

H Déplacement de contours
1

2

Cliquez sur l'onglet [Lignes du tracé].

Cliquez sur /E\ dans le groupe [Outils], puis
cliquez sur le contour a déplacer.

& Airp
[ N
Y
-—/ Lignes du tracé Afficher
\ /r; S |Q Ql f,'\“. Couper E'E‘ Duplig
- R f‘ pier ﬁ' Effacer
Selectionner|| Sélectionner  Entrer | - '@I ‘\ o
= angle une ligne [ Coller
Outils Presse-papiers

O)
@

L

@ Poignée de rotation
® Poignées d'échelle

Déplacez le pointeur sur le contour pour qu'il

prenne la forme < et faites glisser le
contour.

Faites glisser une poignée pour maodifier la taille ou
I'angle. Pour supprimer le contour, appuyez sur la
touche <Suppr>.
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M Ajout de traits a la figure

1

Cliquez sur [Entrer une ligne] dans le groupe

[Outils].

- \\ Airp
a
-—/‘ Lignes du tracé Afficher

X A S e

Sélectionner Sélectionner|| Entrer
|ES g
= angle une ligne @

:-,‘\‘Z_C-:uupr:r E'E Dupligq

1 Copier ﬁ' Effacer

CD Caller
Presse-papiers

Outils

o
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Fonctionnement de base de Design Center

2 Cliquez sur le point de départ (1), puis cliquez 2 Cliquez sur un contour.
sur le point suivant (2). ;

B \/\

N g
— Un trait reliant les deux points est tracé. @ Point
Continuez a cliquer pour tracer des traits ® Trait rose
supplémentaires. ) ) )
3 Pour ajouter un point, cliquez sur le

m contour (1).

« Pour effacer le dernier point entré, cliquez Pour créer un angle, faites glisser le point (2).

dessus avec le bouton droit de la souris.

» Pour tracer des lignes verticales ou w1
horizontales, maintenez la touche <Maj>
enfoncée tout en déplagant le pointeur.

3 Double-cliquez sur le point final.

o
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=

4 sike point est effacé, I'angle est supprimé.
Cliquez sur le point a supprimer, puis appuyez
sur la touche <Suppr> ou cliquez sur
[Effacer] dans le groupe [Presse-papiers].

.’9 Airplane.PEM - Design Center
. Lignes du tracé Afficher
% Couper [Pt Dusliouer || B imy
|& & w

W coner Gm

Se\emnnnev Se\amnnnel Entrer (g || Fractionner| 7}
angle | uneligne T3 Coller aupaint | [ RE
Outils Presse-papiers Ed

BRHS~® =

B Reformation des contours

1  Cliquez sur [Sélectionner angle] dans le
groupe [Outils]. )

9 Airpl

Iy 1 [}

. Lignes du tracé Afficher a @
o

k /.’/ S @; Q 54 Couper E'E-‘ Dupliqu B,
P | | =
. q | Copier 'Fl Effacer
Seélectionner |[Selectionner| Entrer I @I o o L
< angle une ligne [ Coller
Qutils Presse-papiers
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Fonctionnement de base de Design Center

5  Pour modifier la forme d'un trait, faites glisser B Connexion de traits

le point. Vous pouvez connecter deux points pour former un
trait.

" 1 Suivez les étapes 1 et 2 de la section

i « Reformation des contours » pour
o ’ . .
s sélectionner un trait.
F d 2 Touten maintenantla touche <Alt> enfoncée,
faites glisser le point sélectionné vers le point
a 1 auquel vous souhaitez le relier.

— Le pointeur prend la forme Q;? et un carré
rouge apparait lorsque les deux points se
chevauchent.

M

» Si plusieurs points sont sélectionnés, tous les

points sont déplacés ou supprimeés.

» Pour sélectionner d'autres points, maintenez la
touche <Ctrl> enfoncée et cliquez sur chaque
point, ou faites glisser le pointeur sur ces points.

M Fractionnement de traits

Vous pouvez fractionner des traits en un point. Relachez le bouton de la souris pour relier les
deux points.

1 Suivez les étapes 1 et 2 de la section

« Reformation des contours » pour /
. . . /

sélectionner un trait.
/
2  Sélectionnez un point, puis cliquez sur }
[Fractionner au point] dans le groupe
[Edition] pour fractionner le trait. .
C) — Airplane.PEM - Design Center

BEHS~® *

o
(1]
@
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O
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=
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Fonctionnement de base de Design Center

H Passage a I'étape

Caractéristiques de broderie
Lorsque les lignes du tracé sont terminées, passez
a I'Etape Caractéristiques de broderie.

1 Cliquez sur [Caractéristiques de broderie]

dans le groupe [Etapes] ou sur g dans le
coin supérieur droit de I'écran.

esign Center - o x

? B Inverser verticalement

S

B0 S
~u e @g = Q’
Importer|| Réglages de la Tracé | Caractéristiques
tracé zone de création || d'image] de broderis

A orizor
nner
Edition Imparter || Zone de création Etapes

int | Dx]Régler numérique -

Méme aprés étre passé a I'Etape Caractéristiques
de broderie, vous pouvez revenir a I'Etape Lignes
du tracé pour modifier les lignes du tracé.
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Etape 4 Etape Caractéristiques
de broderie

Vous allez a présent appliquer les caractéristiques
de broderie aux divers éléments du contour pour
créer le motif de broderie.

M Spécification des attributs de
broderie

1 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie].

2 Pour spécifier le type de point du tracé, cliquez
sur [lignes] dans le groupe [Outils], puis
sélectionnez I'outil souhaité dans [Outils
Couture de ligne].

Airplene.PEM - Design Center

&)

S
Coractéristiques de broderie

Afficher
zﬁ :L | ﬂ‘ “‘L” M- v Point zigzag
one igne| lincorporation Estampille
X de motif Z @ @
Outils Broderie de lignt | Broc] rie |
= [T
y: Jll i
E

@
@ Sélecteur [Types de point du tracé]

!/ . Cliquez sur ce bouton pour appliquer
les caractéristiques de broderie a
I'ensemble du contour.

Il 1 Cliquez sur ce bouton pour appliquer
les caractéristiques de broderie a une
partie du contour.

Pour spécifier le type de point de la partie,
cliquez sur [Parties] dans le groupe [Outils].

&) Airplane.PEM - Design Center
— Caractéristiques de broderie
mi m L

Zone || Ligne  Incorporation Estampille
z it =

Afficher

; :‘H (- HIHHHE Point rempiisage

Bri|seric |
@
@ Sélecteur [Types de point des parties]

e Qutils

M

Les caractéristiques de broderie ne peuvent pas
étre appliquées a une partie si elle n'est pas,
complétement enfermée dans un contour a I'Etape
Lignes du tracé.

3 Cliquezsur M.
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Fonctionnement de base de Design Center

Cliquez sur la couleur souhaitée.

W e

N ECOE EN
ERECOEC[O
EER(/NEN
COEENCCONN
OdfpEEEEN
OdEEN NN
|

o 2|[v][©
Wers le mode liste

Cliquez sur la fleche vers le bas dans le
sélecteur Type de point et choisissez le type
de point souhaité.

Lorsque vous utilisez } l'J ou l'J , cliquez

sur le contour auquel appliquer les
caractéristiques de broderie.

251

7

Lorsque vous utilisez lU‘ , cliquez sur la zone

a laquelle appliquer les caractéristiques de
broderie.

&
[T TR ot e

Pour modifier les caractéristiques de broderie,
répétez les étapes 2 a 7.
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Fonctionnement de base de Design Center

a

Les caractéristiques de broderie des parties ne
peuvent pas étre appliquées a des zones ouvertes
(zones pas complétement fermées par un
contour), comme illustré ci-dessous.

L2

~

Si vous ne parvenez pas a appliquer certaines
caractéristiques a une partie, revenez a I'Etape
Lignes du trace et assurez-vous que cette partie
est bien fermée. Editez tout trait fracturé a I'aide de
I'outil Modifier le point.

»»> « Ajout de traits a la figure » a la page 247

252

M

» Dans la boite de dialogue [Réglage des

caractéristiques de broderie], vous pouvez
spécifier des réglages détaillés pour les
caractéristiques, tels que la largeur des points
plumetis et la longueur d'un point.

>« Spécification des attributs de broderie » a la
page 266.

» La Fenétre de référence est utile pour spécifier
les couleurs tout en vérifiant les couleurs de
I'image d'origine.

Utilisation de la Fenétre de référence

Elle vous permet de sélectionner des couleurs tout
en contrélant les couleurs dans I'image d'origine.

1. Cliquez sur 'onglet [Afficher].

2. Cochez la case [Fenétre de référence]
dans le groupe [Afficher/masquer].

k )
E}j Lignes du trace Afficher
‘l Fenétre de référence |= [&]. Modifier gabarit || [
o @
|
Afficher/masguer Gabarit

3. Cliquez sur I'onglet [Image].
— L'image ouverte a I'étape Image d'origine
s'affiche.

Fenétre de référence n

Onignal | Référence

Si vous avez cliqué sur [Référence], cliquez
sur [Original].
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Fonctionnement de base de Design Center

Etape 5 Importation dans Layout
& Editing

Le motif de broderie créé dans Design Center peut
étre importé dans Layout & Editing. En outre, vous
pouvez transférer les données créées sur la

machine a l'aide des fonctions de Layout & Editing.

a

Si les caractéristiques de broderie d'un contour ou
d'une zone ne sont pas définies, il n'est pas
possible d'importer le motif de broderie.

1 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie].

2  Cliquez sur [Envoyer vers Layout & Editing]
dans le groupe [Etapes].

lane PEM - Design Center

;2 ‘ (BT UL pon enpinssoe

eeeeeeee

— Layout & Editing démarre.

3 Choisissez d'importer un motif en tant que
motif de point ou en tant que motif de contour.

Importer les options

Importer: & En tant que points
" Entant que pourtours

Agrandissement |1 oo _I; %

Taille réelle : W89 H 828 mm

Diientation « M s g

Importer I Annuler |
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4 Spécifiez les réglages pour [Importer],
[Agrandissement] et [Orientation], puis
cliquez sur [Importer].

M

Pour plus de détails sur les réglages [En tant que
points] et [En tant que pourtours] a c6té de
[Importer], reportez-vous a la section « Importation
d'un motif de broderie a partir de Design Center » a
la page 106.
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Fenétre de Design Center

Fenétre de Design Center

o ) Angel.PEM - Design Center I — I] |<
I Caractéristiques de broderie I Afficher Q G & /E Option -] Aide |-
ﬂ Q Q e Ale, . > | r
ime é O | 5, )
B 31313131 Point remplssage Il S| e ==V
9 ] Zone ngne Incorsoration Extamaile | [ Srrene| e dnman S ||| s Eremens
broderie réaliste~ de point || dutracé Layout & Editing
Outils Broderie Vérifier le motif Etapes
(3] ELEon|
~
Fanoramique/Zoom | Image |
o
(7]
< =}
@ Appuyez sur F1 pour consulter le manuel &'instructions en ligne. |\<1.‘»\ I._ m
=}
=3
[1]
-

Bouton Application

Ruban

Barre d’outils Accés rapide

Bouton Etapes

Indique I'étape actuelle. Cliquez dessus
pour passer a une autre étape.

Bouton Option

Bouton Aide

Fenétre de référence

Affiche tous les contours et les motifs sur
I'écran de travail et donne ainsi un apergu

lorsque vous travaillez sur une zone
détaillée.

o000 O0000

»» « Affichage des contours dans la fenétre
de référence » a la page 261

@ Zone de création

© Ecran de travail

@ Barre d'état

m Bouton Mise a jour de fenétre

»» « Présentation de Windows » a la
page 13
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Etape Image d'origine

Utilisation de I'assistant

Cet assistant fournit un guide pas a pas pour la
création de motifs de broderie.

Cliquez s

ur ’3 puis sélectionnez [Assistant]

dans la liste de commandes.

Fish.PEM - Design Center

Edition

(22 options | (32 guiter |

6__

60—

| | |
tre broderie? | | |
A -
% el Fa
co) =3
1 Lo b A
J z:\ﬁ, {tﬁ
Fichiers utilisés en demier
¥ Toujours afficher IAssistant au démarrage
Annuler

2]

44

44

A partir de I'image
Cliquez sur ce bouton pour afficher la

boite de dialogue [A partir de I'image].

Nouvelle image de traits

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une
nouvelle Zone de création dans Etape
Tracé d'image.

« Tracé d'un nouveau tracé d'image a
main levée » a la page 258.

Nouvelle image de figures

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une
nouvelle Zone de création dans Etape
Lignes du tracé.

« Tracé d'une nouvelle figure a main
levée » a la page 260.

Ouvrir PEM

Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue [Ouvrir] de fagon a
pouvoir sélectionner un fichier .pem.

255

Etape Image d'origine

@ Fichiers utilisés en dernier

Dans la liste, cliquez sur le nom du fichier,
puis cliquez sur [Ouvrir].

@ Toujours afficher I'Assistant au

démarrage
Cochez cette case pour lancer I'assistant
a chaque démarrage de Design Center.

B Ouverture d'une image

Lorsque vous cliquez sur le bouton [A partir de
I'image] dans la boite de dialogue [Comment
réaliser votre broderie?], la boite de dialogue [A
partir de I'image] apparait.

A partir de limage

o——gS8 ©.-—e
e——ﬁ e T©°

o Ouvrir un fichier image

44

Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue [Ouvrir] afin de
sélectionner un fichier image.

« Formats de fichiers images » a la
page 163

A partir du presse-papiers

Cliquez sur ce bouton pour coller I'image
du presse-papiers dans la Zone de
création. Cette fonction ne peut étre
utilisée que si le Presse-papiers contient
une image.

A partir du dispositif TWAIN

Cliquez sur ce bouton pour importer une
image a partir d'un dispositif TWAIN (tel
qu'un scanner) connecté a votre
ordinateur, puis collez-la dans la Zone de
création.

Utiliser image actuelle

Cliquez sur ce bouton pour utiliser une
image ouverte a I'Etape Image d’origine.
Cette fonction ne peut étre utilisée que si
une image est ouverte a I'Etape Image
d’origine.

O
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=



M

» Pour importer une image a partir d'un dispositif

TWAIN

» Connectez le dispositif TWAIN a l'ordinateur,
cliqguez sur [Image], puis sur [Ouvrir a partir
du dispositif TWAIN], ou cliquez sur [A
partir du dispositif TWAIN] dans la boite de
dialogue [A partir de I'image]. Lorsque la
boite de dialogue [Sélectionner une source]
s'affiche, sélectionnez un dispositif. Cliquez
ensuite sur [Sélectionner].

* Pour plus d'informations sur I'utilisation de
l'interface du pilote, consultez le manuel
d'aide de cette interface ou contactez le
fabricant de l'interface.

» Conseils pour la numérisation d'illustrations
pour Design Center
+ Si le contour manque de précision, tracez-le
sur du papier calque.

» Vous obtiendrez une meilleure numérisation
en réduisant la teinte de I'image.

256

Etape Image d'origine

Ouverture d'un fichier

1 Cliquez sur 9 puis sélectionnez [Ouvrir]

dans la liste de commandes.

Design Center

Fichiers utilisés en dernier

5 ostions (3% Quitter |

2  Sélectionnez le lecteur et le dossier.

3 Pour ouvrir un fichier, sélectionnez-le, puis
cliquez sur [Ouvrir] ou double-cliquez sur son
icone.

M

+ Si un fichier image est sélectionné, il s'ouvre a
I'Etape Image d’origine.

+ Si un fichier .pel est sélectionné, il s'ouvre a
I'Etape Tracé d'image.

* Si un fichier .pem est sélectionng, il s'ouvre a
I'Etape Lignes du tracé ou a I'Etape
Caractéristiques de broderie.
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Etape Tracé d'image
Extraction des contours
d'une image

1  AlEtape Image d'origine, cliquez sur [Tracé
d'image].

;;'% )
,_Q/" Image d'origine

|_Etapes |

Image

» « Etape Image d'origine » a la page 245.

2  Sélectionnez les couleurs a utiliser pour les
contours, puis cliquez sur [OK].

CID 5]

Reproduction du tracé

Choisit couleurs

-
T =<
=
=
r =

Détecter les e
LI ortours

@

P

1
................... Apercy —_—
O — e b ot = =@

e_ﬁédugtinn My Ao oK | Annuler I
du bruit I

o Curseur Zoom
Permet de régler le niveau de zoom pour
I'affichage de I'image.

e Curseur Teinte
Permet de réduire les teintes des images
pour lesquelles il est difficile de
sélectionner la couleur du contour.

9 Curseur Réduction du bruit
Permet de réduire les parasites
(distorsions) des images pour lesquelles
le contour n'est pas net.

9 Cliquez sur les couleurs du contour a
convertir en noir.

6 Affiche les couleurs sélectionnées a
I'étape 0 Pour désélectionner une
couleur, décochez la case
correspondante.

@ Pour extraire les limites de couleur,
cochez la case [Détecter les contours].

257

Etape Tracé d'image

M

Lors de I'extraction des limites de couleur a l'aide
de [Détecter les contours], les couleurs sont
converties en tracé d'image comme illustré ci-
apres.

- o x
]2 @ & opion - e -

0 Cliquez sur [Apergu] pour afficher
I'apergu du tracé d'image dans la Zone de
création.

Q3] & opin - e -

mmmmmm el

o
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=



Etape Tracé d'image

Tracé d'un nouveau tracé

d'image a main levée
Cliquez sur f@ puis sélectionnez [Nouvelle
image de traits] dans la liste de commandes.

Flower.PEL - Design Center

A Fichiers utilisés en dernier
[Ea] cosvome

HNouvelle image de traits

"]

~

433 Options || 35 Quitter

A l'aide des outils Pinceau et Gomme, le tracé
d'image peut étre réalisé a main levée dans la Zone
de création.

» « Etape Tracé d'image » a la page 246.

M

A I'Etape Tracé d’image, le fichier est enregistré au
format .pel.

»» « Enregistrement des motifs de broderie » a la
page 270 et « Tracé d'une nouvelle figure a
main levée » a la page 260.
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Etape Lignes du tracé

Modification des parameétres
de conversion en contours

1

A I'Etape Tracé d’'image, cliquez sur [Lignes
du tracé].

&)

= Flower.P|
= :
- s s

lg| © (ae)
Pmseau GuTme , .@j

Qutils

% e
=i
Image || Lignes

d'origing du tracé
Etapes ]

» « Etape Tracé d'image » & la page 246.

Spécifiez les réglages souhaités dans la boite
de dialogue [Caractéristiques du tracé], puis
cliquez sur [OK].

Caractéristiques du tracé
Fisoluton — o
" Haute
& Normale
 Fable
% Effiement § ————— e
Z Meins " Pl
TAILLE: 100 % 91 — e
B 1 .
Choisi patie. —m—rles e
Pk A —
o —— Réglages de la zone de ciéation ‘ oK Annuler |

M

o Sélectionnez un réglage sous [Résolution].

Haute

Sélectionnez ce réglage uniquement si
I'image contient une grande quantité de
petits détails.

Normale

Sélectionnez ce réglage pour obtenir une
résolution suffisante sans créer un fichier
trop volumineux.

Faible
Sélectionnez ce réglage pour limiter la
taille du fichier au maximum.

e Pour remplacer les contours noirs par des
lignes du tracé le long du centre des
contours, cochez la case [Effilement],
puis sélectionnez le degré de détail a
l'aide du curseur.

Lorsque le curseur est défini sur [Plus], méme les
lignes noires trés épaisses seront remplacées par

une

ligne le long du centre.

259

Etape Lignes du tracé

N
¥
N

® oul

Pour remplacer les lignes noires par des
lignes du tracé qui suivent la bordure des
contours, décochez la case [Effilement].

N
\ 4
o oy

9 Réglez la taille a I'aide du curseur [TAILLE].

Q Il n'est pas possible d'agrandir I'image au-
dela des limites de la Zone de création.
Au besoin, cliquez sur [Propriétés de la
zone de création] et modifiez la taille de
la Zone de création.

9 Pour créer des données de contour a
partir d'une partie de l'image, sélectionnez
la zone spécifique en cliquant sur [Choisir
partie], puis en faisant glisser le pointeur
(+) pour tracer un cadre de sélection
autour de la zone a sélectionner.

O
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=



Etape Lignes du tracé

a

Il est possible que les données du contour ne
puissent pas étre créées a partir d'une image lors
du passage de |'Etape Tracé d’'image a I'Etape
Lignes du tracé, méme aprés avoir indiqué
plusieurs réglages de conversion de contour. Si
ceci se produit, revenez a I'Etape Trace d’'image et
corrigez les contours du tracé d'image ou
appliquez les corrections a l'image.

Tracé d'une nouvelle figure
a main levée

Cliquez sur ’9 puis sélectionnez [Nouvelles
données de Figure] dans la liste de commandes.

Flower,PEM - Design Center

Fichiers utilisés en dernier

di

[ options |[3€ quitter

N i

+ A 'Etape Lignes du tracé, le fichier est
enregistré au format .pem.

» Pour récupérer des données a partir d'un fichier
.pem enregistré, utilisez la commande
[Importer tracé] sous l'onglet [Lignes du
traceé].

260

Spécification de la taille de
la zone de création

1  Cliquez sur l'onglet [Lignes du tracé].
2 Cliquez sur [Réglages de la zone de
création] dans le groupe [Zone de création].
gn Center - a x
Q @ [@]Q option - aide ~
er verticalement @ B (‘ Q
er| oo Importer]|| Réglages de la Tr-a(é Caractéristiques
t ‘egler numerique ™ trace zone de création || d'image  de broderie
Edition Imparter || Zone de création Etapes
3  Sélectionnez la taille de la Zone de création,
puis cliquez sur [OK].
Réglages de la zone de création
Type de machine: - o
=
— e ——— 0
i 100 % 100 mm -
] =
7 Taille personnalisie: —— e
200 4:
200 Jj
| P délaut 1 — | L e

o Sélectionnez un type de machine.
Les réglages disponibles dans le
sélecteur [Taille de la page] varient en
fonction du type de machine sélectionné.
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Pour régler la taille de la Zone de création
en fonction de la taille du tambour,
sélectionnez [Taille du tambour], puis
sélectionnez la taille souhaitée a I'aide du
sélecteur.

Pour spécifier une taille personnalisée de
la Zone de création, sélectionnez [Taille
personnalisée], puis entrez ou
sélectionnez la largeur et la hauteur
souhaitées pour la Zone de création.

©

Pour rétablir les réglages par défaut,
cliquez sur [Par défaut].

a

* Ne sélectionnez pas de cadre plus grand que le
cadre de broderie pouvant étre utilisé avec votre
machine.

* Ne créez pas un tambour personnalisé plus
grand que le tambour de broderie pouvant étre
utilisé avec votre machine.




Edition de contours

H Redimensionnement de contours

Redimensionnement numérique :
1  Sélectionnez le contour.
2  Cliquez sur I'onglet [Lignes du tracé].

3 Cliquez sur [Régler numérique] dans le
groupe [Edition], puis sélectionnez [Taille].

Flower.PEM - Design Center

’—H fns|@a g:cwpﬂ O Dupliquer
. > Copier [ tfacer
électionner| séiectionner

B angle o

Presse-papiers _ ’

4  Sélectionnez une taille, puis cliquez sur [OK].

Taille
Largeur Hauteur
o« [100 |10 Hx
(340 = . |BE S

Q@ —|v Conzerver le rapport d'azpect

| | Annuler |

o Pour modifier la largeur et la hauteur de
maniére proportionnelle, cochez la case
[Conserver le rapport d'aspect].

e Précisez si la largeur et la hauteur sont
définies en pourcentage (%) ou en
millimétres ou pouces (dimensions).
Entrez ou sélectionnez la largeur et la
hauteur souhaitées.

H Inversion horizontale ou verticale
de contours

1 Sélectionnez le contour.

2 Cliquez sur [Inverser verticalement] ou sur
[Inverser horizontalement] dans le groupe
[Edition].

L) Flower.PEM - Design Center
=7 | uignes dutrace

Afficner

< a8 couwes Gaovpiou
- B Copler [ Etfacer

=

|
Presse-papiers |

me

R

Etape Lignes du tracé

M Rotation de contours

Rotation manuelle
1 Sélectionnez le contour.

2 Placez le pointeur sur la poignée de rotation.
Puis faites-la glisser.

Rotation numérique
1 Sélectionnez le contour.

2  Cliquez sur [Régler numérique] dans le
groupe [Edition], puis sélectionnez [Rotation].

D) Flower PEM - Design Center

=/ | Ugnes autiacé | Afficner

» < @ e || comer Chrovpiauer
e 5 Etfacer
Sétectionner| Sélecto
T~ ang!
Y

= - Copi

e | ()

3  Entrez ou sélectionnez I'angle de rotation
souhaité, puis cliquez sur [OK].

Rotation
@ a ) degrés
| .-'f-.nnulerl

M

Vous pouvez également sélectionner un angle en
faisant glisser @ dans la boite de dialogue [Rotation].

Affichage des contours
dans la fenétre de
référence
1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2 Cochezlacase [Fenétre de référence] dans
le groupe [Afficher/masquer].

Y
\

LY
- Lignes du trace Afficher

I| Fenétre de réference |I __'. lodifier gabant || [
— —

Sl &

Afficher/masguer Gabarit
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B Zoom

La [Fenétre de référence] peut afficher l'intégralité
de la Zone de création ou uniquement le motif de
broderie, au choix.

Cliquez sur l'onglet [Panoramique/Zoom], puis sur @

Fenétre de référence ﬂ

Panosamique/Zoom | Image |

Affiche l'intégralité de la
Zone de création.

Fenétre de référence u

Panosamique/Zoom | Image ]

Affiche tout le motif.

B Déplacement du cadre de la zone
d'affichage

Vous pouvez sélectionner la partie du contour

affichée dans la Zone de création a partir de la

[Fenétre de référence].

1  Déplacez le pointeur sur le cadre de la zone
d'affichage.

2  Faites glisser le cadre de la zone d'affichage

pour qu'il entoure la partie souhaitée du contour.

— La partie sélectionnée du contour s'affiche
dans la Zone de création.

M Nouveau tracé du cadre de la zone
d'affichage

Au lieu de déplacer le cadre de la zone d'affichage,

vous pouvez le retracer pour afficher la partie

souhaitée du contour dans la Zone de création.

Cliquez sur la zone a afficher ou faites glisser le
pointeur sur la partie désirée du contour dans la
[Fenétre de référence].

Etape Lignes du tracé

H Affichage d'une autre image de
référence

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

Fenétre de référence u

Pancsamique/Z oom|

I Onigindl ~ Référence

2 Cliquez sur [Référence], puis sur @

Fenétre de référence u

Pancramique/Zoom  Image |

Original || Référence |

3  Sélectionnez limage de référence, puis
cliquez sur [Ouvrir].

Ouvrir X
Regarder dans Design Center 7] ¢ BckEr
e BT )
m »ng(
Bureau /gl
Airplanbmp | Angelbmp | Fishibmp Flowerbmp
n
Bblothéques ¥ Apergu
CePC
Réseau
Nom dfcker - [Angelbmp = | |
Types defichiers - [Fichies PEL ot mage (-pel- bmp: 1. Jog. <. Arvuler
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Etape Lignes du tracé

Modification de I'image
d'arriére-plan

B Modification de I'affichage de
I'image d'arriére-plan

1 Cliquez sur l'onglet [Afficher].

2  Faites glisser le curseur ou cliquez sur {=j ou

{#) dans le groupe [Gabarit].

'!" Y Flow
el :
- Lignes du tracé Afficher

[] Fenétre de référence [@L Modifier oabarit [F] afficher grille

Modification des réglages
Intervalle: |50 =
Afficher/masquer “ Gabarit ‘ Grille de I'application
e U & T . .
= | | | | & H Modification des réglages de la grille
DO G 1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].
@® Masquer (mode désactivé) [ ) Flow
@ 25 % = Lignes du tracé
© 50 % O] Fenétre de référence @Jﬂodif\er gabarit | | [ Aficher grille
@ 75 % 8@ @) avec axes U
@ 100 % Intervalle:|5,0 = g
Afficher/masquer Gabarit Grille (E'
7] -
, g ra . o
Appuyez sur la touche de raccourci <F6> pour 2 Spécifiez les réglages de la grille dans le g
basculer entre I'affichage de I'i'mage (Mode activé groupe [Grille]. o
(100 %)), I'affichage d'une copie atténuée de -
l'image (75 %, 50 % et 25 %) et le masquage de Afficher grille —— @
i Mode désactivé).
image (Mode désactivé) ST _ e
Intervalle:(5.0 *+—©
Grille
H Modification de la taille et de la
o v ey
position de | Image d'arriére-plan o Pour afficher la grille, cochez la case
1  Sélectionnez le gabarit. Cliquez sur [Modifier [Afficher grille].

Pour masquer la grille, enlevez la coche

gabarit] dans le groupe [Gabarit]. de Ia case [Afficher grille]

=Y Flow . . . .
"\y —— e Pour afficher la grille en lignes continues,
"~ ignes du trace icner
[C] Fenétre de référence | @ Modifier gabarit | [ Adficher grille COCheZ la case [avec axes] .
EE [ Pour afficher la grille sous forme de points
‘ intervalie:[5,0 (points d'intersection de la grille),
Afficher/masquer Gabarit Grille décochez |a case [avec axes].

9 Pour régler I'espacement de la grille,
entrez ou sélectionnez une valeur dans la
zone [Intervalle].

2 Faites glisser l'image du gabarit jusqu'a
I'emplacement souhaité.
Faites glisser une poignée pour agrandir ou
réduire la taille de l'image de gabarit. B Modification des unités de mesure

Cliquez sur [Option], sur [Options], puis sur
[Systéme de mesure] et sélectionnez les unités de
mesure souhaitées ([mm] ou [pouces]).

»» « Systeme de mesure » a la page 22
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Etape Caractéristiques de broderie

1  Al'Etape Lignes du tracé, cliquez sur l'onglet
[Lignes du tracé] pour afficher le groupe [Etapes].

2 Cliquez sur [Caractéristiques de broderie]
dans le groupe [Etapes].

aa §
o B FEEREHE Pot cemplssage

M

A I'Etape Caractéristiques de broderie, les
couleurs de la Zone de création et de l'arriére-plan
peuvent étre modifiées dans la boite de dialogue
[Réglages du motif] (qui s'affiche lorsque vous
cliquez sur le menu [Option] et que vous
sélectionnez [Réglages de la zone de création].)

- [m]
ﬂloutmn fioe -

Layout & Editing

Design Center

P @ 2
| A E
Ordre de | Apercu Apercu Sim

broderie realiste - || WO Réglages de lazone de aéation...

5% | Options...

Programmable Stitch Creator

Vérifier le motif

-

Réglage de la broderie des
parties/du tracé

B Broderie des parties

1 Cliquez sur l'onglet [Caractéristiques de broderie].

2 Cliquez sur [Parties] dans le groupe [Outils].

.\; Y Flower,PEM - D
- 7

~ Caractéristiques de broderie Afficher

B m L ee

p - T [/ [ ggRs point rempis

one || Ligne Incorporation Estampille | [rea

= de motif \J

It Outils Broderie

3 Changez la couleur et le type de point, au besoin.

»»  « Caractéristiques de broderie » a la
page 265

4  Cliquez sur la zone fermée a laquelle

appliquer les caractéristiques de broderie.

@ @

@ Défilés de tirets

a

+ Sivous ne parvenez pas a appliquer certaines
caractéristiques a une partie, revenez a I'Etape
Lignes du tracé et assurez-vous que cette partie
est bien fermée.

« Editez tout trait fracturé a I'aide de I'outil Modifier
le point.
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M

» Bien qu'une zone puisse paraitre fermée, s'il est
impossible de lui donner des caractéristiques de
broderie, il est probable qu'elle ne soit pas
réellement fermée.

« Pour trouver l'ouverture dans la partie, utilisez le
mode de tracé de ligne a I'Etape Lignes du tracé
pour diviser la partie en parties plus petites, puis
vérifiez quelles sont les caractéristiques de
broderie des parties qui ne peuvent pas étre
appliqués a I'Etape Caractéristiques de
broderie.
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Etape Caractéristiques de broderie

W Broderie du trace Caractéristiques de

1 Cliquez sur [lignes] dans le groupe [Outils], brOderle
puis sélectionnez I'outil souhaité (},,Um ou
Le volet Broderie sous l'onglet [Caractéristiques
,..u,) dans [Outils Couture de ligne]. de broderie], disponible & I'Etape Caractéristiques
de broderie, vous permet de définir la couleur et le
&) Flower PEM - Design € type de point des parties et des contours.

)
a2 Caractéristiques de broderie Afficher

La disponibilité des caractéristiques de broderie
dépend de I'outil sélectionné.

|- v Foint zigzag

Ligne || Incorparation Estampille | (52 g
- de motif - 9

| 7 |
m>-L 1 |ee
Zaone
Outils Broderie de ligne

A ‘ Exemple 1 : Lorsque IUI est sélectionné
~~ i* !HHHH Point remplissage '
2 Changez la couleur et le type de point, au (!D (13
besoin.

@ Bouton de couleur des parties

»» « Caractéristiques de broderie » a la , : .
@ Sélecteur des types de point des parties

page 265.

3 Cliquez sur le contour pour appliquer les Exemple 2 : Lorsque }....um ou /,,,,u, est sélectionné

caractéristiques de broderie.
i* ————— Contour piqué -

‘ T

@ Bouton de couleur du tracé
® Sélecteur des types de point du tracé

B Type de broderie

O
(1]
@
«Q
=}
O
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3
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1 Cliquez sur un sélecteur des types de point.

2  Cliquez sur le type de point souhaité.

Types de point du tracé Types de point des parties
————— Contour piqué m 1H1H3E Point remplissage T‘|
Freasss Non cousu (tracé) Mon cousu (parties)

WA Paoint zigzag MM Plumetis

“HHEH Point remplissage
111344184 Motif remplis. programmé
269838 Point du motif

300KKX  Point de aroix

————— Contour piqué

SEEESEE Triple point

(@) Point en cercles concentriques
=~ Point radial
({({@))) Point en spirale

USY™ Pointillé

3 Cliquez sur la partie ou sur le tracé auquel

@ Défilés de tirets ; ) o
appliquer le type de point choisi.

Lorsque /-'u~ est sélectionné, les réglages ne sont « Pour arréter de broder, choisissez [Non cousu

appliqués qu'a une partie du contour sélectionné. (tracé)] dans le sélecteur [Types de point du
tracé] ou [Non cousu (parties)] dans le
sélecteur [Types de point des parties].

» Sila broderie a été désactivée, les parties
apparaissent en blanc et les tracés en pointillé.
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W Spécification des attributs de
broderie

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2 Cochezlacase [Caractéristiques de
broderie] dans le groupe [Afficher/masquer]
pour afficher la boite de dialogue
[Caractéristiques de broderie].

Flc

)

[ Fenétre de référence

Caractéristiques de broderie Afficher

ID Caractéristiques de broderie

Afficher/masquer

Pour la broderie des parties

Mode débutant (1] Mode expert (1]
1
H i | B
¥ Broderie des parties W Broderie des parties
Réduire étirement  [7 Réduire éfirement  [@
Densite [e7 poirrmm A
Densité.
Direction Moyenne -
* Constant
Densité 25 —point/mm M
35 =] degré
= degres L] B - —
 Veriable e—
4 Constant
5 Sdegres M
" Variable
PR
Demi-point I
Type de tracé
"tk i (=]
Long. de pas 20 —jmm [ ]
Fréquence 35| _‘::'% [\ ]
Compensation =
d étirement 00 i L
Réduire étirement
Mode expert || Conseil pour masquer| #41
1
Meode débutant || Conseil pour masquer| #1
() 1

1
© 6 0 6 0 6 0 ©
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Pour la broderie des tracés

Mode débutant (1] Mode expert (1)
a a
| W
¥ Broderie de ligne 'V Broderic de ligne
Réduire étirement [ Réduire étirement &
Larg. zigzag [20 =mm [ ] Larg. zigzag [20 Zjmm [
Densité [45 Zlpoint/mm M4 Densité [45 =poinvmm A
Demi-point I
Coins nets @
Limite d'onglet [0 =Jmm a

Larg. zigzag

AR

Larg. zigzag

AR

‘ Meode débutant || Conseil pour masquer| #1

|
o ©

‘ Mode expert || Consil pour masquer | #T

||
© 6 00 o6 6
onf

Cliquez sur ce bouton pour rétablir le
réglage par défaut.

Mode expert/Mode débutant
Cliquez sur ce bouton pour changer de mode.

MY

Cliquez sur ce bouton pour charger/
enregistrer les réglages de broderie.

2]
©

»» « Enregistrement des attributs de broderie
fréquemment utilisés » a la page 213

Conseil pour masquer/Conseil de visibilité
Cliquez sur ce bouton pour afficher ou
masquer la fenétre d'apergu

©

Vous pouvez afficher un apergu de la
broderie aprés chaque modification des
caractéristiques de broderie.

1 Modifiez les caractéristiques de broderie affichées
sous [Broderie de ligne] ou [Broderie des parties].

»»  Pour plus de détails sur les différentes
caractéristiques de broderie et les différents
réglages, reportez-vous aux sections « Aftributs
de broderie des tracés » a la page 376 et
« Attributs de broderie des parties » a la page 382

2 Siles caractéristiques de broderie du tracé
s'affichent, cliquez sur le contour auquel
appliquer ces caractéristiques.

Si les caractéristiques de broderie des zones
s'affichent, cliquez sur la zone a laquelle
appliquer ces caractéristiques.
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M

Enregistrement des attributs de broderie
fréquemment utilisés

* Vous pouvez enregistrer ensemble les
caractéristiques de broderie fréquemment
utilisées et les rappeler lors de la spécification
de caractéristiques de broderie.

» Effectuez cette opération de la méme maniére
que dans Layout & Editing.

»» Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Enregistrement des attributs de
broderie fréquemment utilisés » & la page 213

H Couleur B
1 Cliquez sur l'onglet [Afficher].

2 Cochezla case [Caractéristiques de
broderie] dans le groupe [Afficher/masquer]
pour afficher la boite de dialogue
[Caractéristiques de broderie].

3 Cliquez sur I'onglet [Couleur].

[= 1w

T ableau des fils: |BF|DTHEF| EMEROIDERY ﬂ ‘

4 Dans le sélecteur [Tableau des fils],
choisissez un tableau des couleurs de fils ou
un tableau des fils utilisateur.

| | H | |
Tableau des fie: [BROTHER EMBROIDERY v Tableaudes fi: [BROTHER EMBROIDERY !

e00 o00
i EMBRODERY i EMERDIDERY
ROUGE ROUGE

Cou... | Code | Marque z;;\pl!« .D.D.D..
EEECOEC00
oEEInEN
OEEECOmn

EMBROIDERY

EMBROIDERY  BLANC
EMBROIDERY
EMBROIDERY  ROSE
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  VERMIL
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
2 EMBROIDERY JAUNE
EMBROIDERY  JALUNE
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  JAUNE
EMBROIDERY  KAKI
4 EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  DRAF

CEEENCEN
EEECTEENEET
EEEEN

EMBROIDERY  BRUN ¢
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  BEIGE
EMBROIDERY

) g AR

eiE  riads paletie]

5 Dans laliste des couleurs de fil, cliqguez surla
couleur souhaitée.

»» Pour plus de détails sur les quatre boutons

figurant apres la liste, reportez-vous a la
section « Couleurs spéciales » a la page 56
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6 Cliquez sur la zone ou sur le contour auquel
appliquer la couleur choisie.

M Création d'un dégradé

La densité de la couleur peut étre réglée a divers
endroits pour créer un motif en dégradé personnalisé.

1 En mode expert dans la boite de dialogue
[Réglage des caractéristiques de broderie],
cochez la case [Dégradé], puis cliquez sur [Motif].

|Moyenne Ad|

Densité 45 JZ:Ipointfmm f
[ pegrace | |p | Mot ||
Direction

2  Spécifiez les réglages souhaités dans la boite
de dialogue [Réglage de motif en dégradé],
puis cliquez sur [OK].

Réglage de motif en dégrade ‘

z6lectionner le moi

7 1% 5%

o Pour sélectionner un motif en dégradé
prédéfini, cliquez sur le motif souhaité
dans [Sélectionner le motif].

e Déplacez le curseur pour régler la densité
du motif en dégradé.

9 La zone d'apercu indique les
modifications de réglage effectuées.

M

Vous pouvez spécifier un dégradé si vous avez
sélectionné des points plumetis, des points
remplissage ou des points remplissage programmables
pour la broderie des parties et si [Ligne droite
manuelle] a été sélectionné pour le sens de broderie.

a

Aucune autre couleur (utilisée pour I'homogénéité
dans Layout & Editing) ne peut étre spécifiée avec
les réglages de dégradé dans Design Center.

Application des effets a
des points en cercles
concentriques et radiaux

Pour augmenter I'effet décoratif, vous pouvez déplacer
le point central des zones auxquelles est appliqué le
point en cercles concentriques ou le point radial.

1 Cliquez sur l'onglet [Caractéristiques de broderie].
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Etape Caractéristiques de broderie

2 Cliquez sur [Parties] dans le groupe [Outils].

( ( \I Flon

N
—/ Caractéristiques de broderie Afficher

- om L as

Zone | Ligne Incorporation Estampll\e .
b de motif

I Outils

iv (@) ro

B

3 Selectionnez la couleur et le type de point souhaités

([Point en cercles concentriques] ou [Point radial]).

4 Cliquez sur la zone.
— Le point central ( . ) apparait.

5 Faites glisser le point central jusqu'a
I'emplacement souhaité.

el

M

Pour déplacer ultérieurement le point central,

iquez sur F U, puis sur la z 3 laqu
cliquez sur U s sur la zone a laquelle est

appliqué le point en cercles concentriques ou le
point radial. Le point central apparait et peut étre
déplaceé.

Eviter la superposition de
broderie de parties
(incorporation de motif)

Si vous incorporez le motif, les points situés dans
les zones superposées ne sont pas brodés deux
fois. L'incorporation de motif n'est disponible que si
une zone est entiérement intégrée a une autre.

1 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie].

2 Cliquez sur [Incorporation de motif] dans le
groupe [Outils].

_.";"\I
‘ 3)
h Caractéristiques de broderie Afficher
EMJL ﬁ ; @, Q
Zone L\gne Incorporation | Estampille ._
de motif 2
Outils

San

[I-| 333H1EEE o

Brc

3 Cliquez sur la zone entierement intégrée a
une autre.

4 Cliquez sur [OK] pour incorporer le motif.

Incarporer motif

'

_:Ij

Annuler
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M

Pour annuler l'incorporation de motif, cliquez surla
zone intérieure blanche. La partie intérieure est
brodée deux fois si sa couleur est identique a celle
de la partie extérieure.

Incorperer motif

Annuler

Application d'estampilles

Les estampilles peuvent étre appliquées aux parties a
I'Etape Caractéristiques de broderie de Design Center.

1 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie].

2 Cliquez sur [Estampille] dans le groupe
[Outils], puis sélectionnez I'outil souhaité
dans [Outils Estampille].

Fli

Caractarlsthues de broderie

! & Q
z ; (I~ | BEiREEE ¢
one ngne In(orparatmn Estampille
de motif =
Qutils Outils Estampill

EECEEICR N Y |

| P

Afficher

;Z
N

Les réglages des estampilles sont spécifiés de la
méme maniere que dans Layout & Editing.

Cliquez sur ce bouton pour appliquer une
estampille.

Cliquez sur ce bouton pour éditer I'estampille
appliquée.

»»> « Application et édition d'estampilles » a
la page 67

M

Certains motifs d'estampille sont fournis avec
cette application; toutefois, grace a Programmable
Stitch Creator, vous pouvez éditer les motifs
proposés ou créer vos propres motifs.
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Vérification et édition de
I'ordre de broderie

1 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de

broderie].

2 Cliquez sur [Ordre de broderie] dans le
groupe [Vérifier le motif].

3 Pour modifier I'ordre de broderie d'une

couleur, sélectionnez le cadre de la couleur a
déplacer, puis faites glisser le cadre vers la
position souhaitée.

Couleur l Elément ]

* Pour sélectionner des cadres supplémentaires,
maintenez la touche <Maj> ou <Ctrl> enfoncée
et sélectionnez chaque cadre.

» Les cadres contenant les zones sont séparés de
ceux contenant les contours par une ligne
verticale épaisse. Vous ne pouvez pas déplacer
les cadres d'un coté de la ligne de l'autre coté.

» Pour agrandir le motif pour un affichage optimal,

cliquez sur :

4  Pour afficher l'ordre de broderie de plusieurs
motifs de la méme couleur, sélectionnez le
cadre, puis cliquez sur l'onglet [Elément].

Ordre de broderie

Couleu | Elément |

5  Pour modifier I'ordre de broderie d'un motif,
sélectionnez le cadre du motif a déplacer, puis
faites glisser le cadre vers la position
souhaitée.

6 Cliquez sur [OK].
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Etape Caractéristiques de broderie

Vérification de la broderie Enregistrement des motifs
dans le simulateur de point de broderie

1  Cliquez sur l'onglet [Caractéristiques de Le fichier peut étre enregistré a chaque étape.

broderie].
B Ecrasement

2 Cliquez sur [Simulateur de point] dans le

groupe [Vérifier le motif] pour afficher la Cliquez sur ’/Q puis sélectionnez [Enregistrer]

broderie a I'aide du simulateur de point. dans la liste des commandes.
::M;\ Flower.PEM - Design Center
> & - !
ssistant. Fichiers utilisés en dernier E
Le fonctionnement de base est identique a celui : J =
décrit pour Layout & Editing. £ —
S oo

»» « Vérification de la broderie dans le
simulateur de point » a la page 90
Affichage des motifs de ~
broderie dans la Fenétre de
référence

Vous pouvez afficher les motifs de broderie dans la
Fenétre de référence a I'Etape Caractéristiques de
broderie de la méme maniére qu'a I'Etape Lignes du 1
trace.

[ options ]3¢ quitter |

B Enregistrement sous un nouveau
nom

Cliquez sur '__9 puis sélectionnez
. [Enregistrer sous] dans la liste des
»» « Affichage des contours dans la fenétre commandes.

de référence » a la page 261.
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2  Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Enregistrer sous %
Envegistrer dans : | [5] Documents =~ emekE-
Nom a Modifié le Type Taille
ey PE-DESIGN 11 19/04/2018 1354 Dossier de fich...
Bureau
m
Bibliothéques
CePC
Réseau
< >
Nom dufichier - [Fower.PEM ~| Envegisrer
Type [Fichier de Design Center Ver.11.0(-PEM) | Annuler
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3 Cliquez sur [Enregistrer].

M

+ Les données d'image de I'Etape Image d’origine
peuvent étre enregistrées au format bitmap
(.bmp).

+ A I'Etape Tracé d'image, les données d'image
sont enregistrées au format .pel.

+ A I'Etape Lignes du tracé et a 'Etape
Caractéristiques de broderie, les données de
motif sont enregistrées au format .pem.

a

Si vous sélectionnez un type de fichier d'une
version antérieure du logiciel, les fichiers .pem
enregistrés peuvent étre ouverts avec cette
version du logiciel, mais notez toutefois que
certaines informations risquent d'étre perdues.
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Design Database

Design Database vous permet de gérer les
données de broderie créées. En outre, tout en
affichant les images du contenu du fichier, vous
pouvez organiser les fichiers ou transférer
plusieurs motifs de broderie vers des machines a
broder.




Design Database

Design Database

Liste des menus
Bl Menu Fichier

Menu d.B:J:ﬁS Référence Menu d'B:J':iels Référence
ggi\:ﬁ]r;ure avec Layout & — p. 278 Configurer imprimante — p. 289
:;'l’i)t?%ation dans Layout & — p. 278 Apercu d'impression — —
Création d'un nouveau dossier — p. 276 Imprimer — p. 289
Conversion de format — p. 286 Créer un fichier image et HTML — p. 290
Effacer — p. 277 Création CSV — p. 290
Recherche — p. 285 Quitter — —
B Menu Edition
s Référence Menu S Référence
d'outils d'outils
Couper 3’5 Coller ﬂ p. 276
p. 276
Copier - Sélectionner tout — —
B Menu Affichage
Menu Barre Référence Menu Barre Référence
d'outils d'outils
&
Grandes miniatures e Propriété % p. 287 28
«Q
S
Petites miniatures p. 277 Actualisation — — w)
Q
—,
Détails = Barre d'outils — p. 274 o
[y
»
Apergu = p. 287 Barre d'état — — o
B Menu Option
Menu s Référence Menu S Référence
d'outils d'outils
Systéme de | MM . b. 22 Bleu
[ESELE pouces Couleur Noir 265
Link — p. 284 d'application | Argent P
Réglages DST — p. 364 Aqua
Réglages de la machine réseau — p. 281
B Menu Aide
Menu Barre Référence Menu Barre Référence
d'outils d’outils
Manuel d'instructions en ligne — p.5 A propos de Design Database — —
Support clientele — p.7
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Fenétre de Design Database

Fenétre de Design Database

[=] Design Database - o ®
Fichier Edition Affichage Option  Aide
£ =
00— o EEE R
- Design Library ~ ) ~
~L1 Animals ~ . s
Aquatic ] P i
Birds 4 it l i L=
~L_) Borders & Banners 33101114.pes  3310111pes  33101119.pes  33101120.pes  33101121.pes  33101122.pes
e Button Hole L
~| | Button Hole M B =% fo, Emg P
Button Hole § bt P
Children o {4
Florall i = ‘ = )
Floral2 33101123 pes 33101124pes  33101125pes  33101504pes  33101508pes  33101509.pes _— e
Floral3 _
Florald . a{% % S e =
. . id b - = - Do
Fruits i :
- & &
Holidays o a @ == A
Lace & Ribbon 33101510pes  33101512.pes  33101513.pes  331015Tdpes  33101515.pes  33101522.pes
Misc
-/ | Monogram Decoratic o - 3 ; 3
.
e foref B I G {ih
< | 3 \—f e s ¥ai v
o__ ] = Y — m
e—-Er\v.vs: § F] USB Medis > ¥ @
33101114 pes e
Appuyez sur ‘F1' pour faire appel 3 I'Aide.
il H -
o Barre d'outils @ Bouton Ajouter

Ajoute le motif sélectionné dans le volet

e Volet de navigation AN .
9 de contenu a la liste d'écriture/de
Volet de contenu transfert.

I'option suivante dans le menu Option.

» Sélectionnez mm ou pouces comme unité du
systeme.

» Sélectionnez Bleu, Noir, Argent ou Aqua
comme couleur d'application.

ou de transfert des fichiers de broderie.

Affiche les miniatures de tous les motifs . ‘?
de broderie du dossier sélectionné. @ Bouton d'affichage/masquage de la @,
zone d'écriture cg
4 Bouton de lecture de la carte Cliquez sur ce bouton lorsque vous écrivez/ o
Lit une carte originale. transférez des motifs. L
6 Bouton d'affichage du contenu du Cliquez sur ce bouton pour masquer ou afficher %
dossier la liste d'écriture. s
Affiche le contenu du dossier. ®
@ Sélecteur Env. vs m
Sélectionnez I'emplacement de création Vous pouvez sélectionner des réglages pour
(7

Bouton Ecrire

Commence a écrire les motifs
sélectionnés (affichés dans la liste
d'écriture).

@ Bouton Retirer

Désélectionne le motif sélectionné
(affiché dans la liste d'écriture).

@ Liste d'écriture
Affiche la liste des motifs a écrire sur la

carte originale, sur un support USB ou sur
la machine a broder.
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Démarrage de Design Database

Démarrage de Design Database
1  Cliquez sur ﬂ

2 Cliquez sur [Design Database] sous le titre
[PE-DESIGN 11] a I'écran.

3 Cliquez sur un dossier dans le volet de
navigation.

— Tous les fichiers de broderie du dossier
s'affichent dans le volet de contenu de
droite.

« Les fichiers affichés portent les extensions
suivantes.
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,
.sew, .csd, .xXxx, .pen

« Les fichiers .pem ne s'affichent pas car ils ne
sont pas pris en charge par la machine.
Importez le motif de broderie dans Layout &
Editing a partir de Design Center, puis
enregistrez-le au format .pes.

« Il estimpossible de lire un fichier compressé au
format zip dans cette application.
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Organisation des motifs de broderie

Organisation des motifs de broderie

Création de nouveaux dossiers

1  Dans le volet de navigation, situé a gauche,
sélectionnez le dossier.

2  Cliquez sur [Fichier], puis sur [Création d'un
nouveau dossier].

3  Saisissez le nom du nouveau dossier, puis
appuyez sur la touche <Entrée>.

Déplacement/copie de
fichiers vers un autre dossier

1 Dans le volet de navigation, localisez le dossier vers
lequel vous souhaitez déplacer le motif de broderie.

2 Dans le volet de navigation, cliquez sur le
dossier qui contient le motif de broderie.

3 Faites glisser le motif de broderie du volet de
contenu vers le dossier que vous venez de
localiser dans le volet de navigation.

— Si les deux dossiers se trouvent sur le
méme lecteur, le motif de broderie

sélectionné est déplacé vers I'autre dossier.

— Si les deux dossiers se trouvent sur des
lecteurs différents, le motif de broderie

sélectionné est copié dans l'autre dossier.

M

» Pour copier le fichier d'un dossier vers un autre
sur le méme lecteur, maintenez la touche <Ctrl>
enfoncée tout en faisant glisser le motif de
broderie.

» Pour déplacer le fichier d'un dossier vers un
autre sur des lecteurs différents, maintenez la
touche <Maj> enfoncée tout en faisant glisser le
motif de broderie.

Le fichier peut également étre supprimé du
dossier actuel (ou copié) en sélectionnant la
commande de menu [Edition] - [Couper] (ou
[Edition] - [Copier]). Ensuite, le fichier peut étre
ajouté au nouveau dossier en le sélectionnant
dans le volet de navigation, puis en
sélectionnant la commande de menu [Edition] -
[Coller].

Modification des noms de
fichier

a

Les noms des motifs de broderie ne peuvent étre
modifiés dans Design Database que si les
informations de broderie sont affichées
(commande de menu [Affichage] — [Détails]).

»» « Modification de I'affichage des fichiers » a la
page 277

1 Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie.

2  Sélectionnez le motif de broderie. Cliquez a
nouveau.

] Design Database

Fichier Edition Affichage Option  Aide

=] =) &g [

| Design Library A || Nom du fichier

Animals 331011 14.pes
L. | Aquatic 5333101118, pes
2433101120, pes
Qmmm.pes

&

Birds
Borders & Banners
Button Hole L

3  Saisissez le nouveau nom du motif de
broderie, puis appuyez sur la touche
<Entrée>.

M

Lors de Il'attribution d'un nouveau nom au fichier,
I'extension du fichier ne peut étre modifiée.

276

O
o
@
Q
S
O
]
-
3]
o
]
7]
o



Suppression de fichiers

1 Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
supprimer.

2 Dans le volet de contenu, sélectionnez le nom
du motif de broderie.

3 Appuyez sur la touche <Suppr>.

— Le fichier est envoyé dans la Corbeille.

Modification de I'affichage
des fichiers

Les motifs de broderie peuvent étre affichés dans le
volet de contenu en petites ou grandes miniatures
ou sous la forme de liste selon leurs informations de
broderie.

B Grandes miniatures

Cliquez sur ou sur [Affichage], puis sur
[Grandes miniatures].

N T ¥

=

H Petites miniatures

Cliquez sur ou sur [Affichage], puis sur
[Petites miniatures].

NE O E

L)
s,

SOsipe B B9

s X“E")‘ZF(- BOISMApes  B0ISTSpes  33N01522pes
- & 4
S W@ h
e 3
i

277

Organisation des motifs de broderie

M Informations de broderie

Cliquez sur [El ou sur [Affichage], puis sur
[Détails].

B EEE R

509
e
e

54
s oes oo o)

e | Date de modificati... | Classification
PES 27/05/2010 19:00

2
Smoniepes 1589 4 w1 ms  pes 270301900
Samonispes 2ne 4 0 W1 pEs 2032001900
eiiwﬂlﬂpes 1838 3 308 389 PES  27/05/201019:00
Smonaipes 1919 3 ms M4 pEs 270200190
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Ouverture des motifs de broderie

Ouverture des motifs de broderie

Ouverture de fichiers avec
Layout & Editing
1 Dans le volet de navigation, sélectionnez le

dossier contenant le motif de broderie a ouvrir
dans Layout & Editing.

a

Veillez a sélectionner un dossier contenant des
fichiers .pes.

2 Dans le volet de contenu, sélectionnez le
fichier .pes.

3 Cliquez sur [Fichier], puis sur [Ouverture
avec Layout & Editing].

Importation de fichiers
dans Layout & Editing

Vous pouvez importer des fichiers aux formats
suivants.

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd ou .xxx

1 Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
importer dans Layout & Editing.

2  Dansle volet de contenu, sélectionnez le motif
de broderie.

3 Cliquez sur [Fichier], puis sur [Importation
dans Layout & Editing].

— Le motif de broderie sélectionné apparait
dans la fenétre Layout & Editing.

a

Il est impossible d'importer des fichiers de format
.pen dans Layout & Editing.
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

Transfert de motifs de broderie vers des
machines

a

Les procédures de transfert du motif de broderie créé vers une machine a broder varient en fonction du
modele de votre machine a broder. Pour plus de détails, reportez-vous au manuel d'instructions fourni avec
la machine a broder.

Transfert vers une 2 Cliquez sur o],
machine a lI'aide d'un S LT
support USB/d'un réseau
sans fil/d'un cable USB/
d'une carte originale

1 Préparez le support a utiliser pour effectuer le
transfert ou connectez une machine a broder
a l'ordinateur.

Veillez a ce que la taille du cadre du motif ne
dépasse pas le cadre qui sera utilisé sur la
machine a broder.

M

« Si le motif doit étre écrit sur une carte originale,
insérez celle-ci dans le module d'écriture de
carte USB.

« S'il doit I'étre sur un support USB, connectez
celui-ci a l'ordinateur.

« Si le motif doit étre transféré directement vers ]
une machine a broder, connectez celle-ci a T ——
I'ordinateur. Pour plus de détails sur le transfert o) ®
d'un motif, reportez-vous au manuel
d'instructions fourni avec la machine a broder. @ Volet de contenu (Motifs disponibles)

* Pour utiliser la fonction Link (Lien) afin de @ Liste d'écriture (Motifs sélectionnés)
transférer les motifs de broderie, une machine a
broder compatible avec cette fonction doit étre
utilisée en mode Link (Lien).
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»» « Utilisation de la fonction Link (Lien) pour
broder a partir de 'ordinateur » & la page 227
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

3 Cliquez sur le sélecteur [Env. vs], puis sur la
destination.

EEE

i [E:] Suppoart USE -

I] [E:] Suppaort USE

SPG:] Machine & broder
Maodule d'&criture de carte
X Lirk

g‘p rnachired,

O 0000

o Permet d'envoyer les motifs sur le support
USB.

e Permet d'envoyer les motifs directement
sur une machine a broder.

9 Permet d'envoyer les motifs sur le module
d'écriture de carte USB.

Permet d'envoyer les motifs sur la ou les
machines a broder a l'aide de la fonction
Link (Lien).

»» « Utilisation de la fonction Link (Lien)
pour broder a partir de l'ordinateur » a la
page 227

Permet d'envoyer les motifs sur la ou les
machines a broder a l'aide de la
connexion au réseau sans fil.

»» « Transfert de données sans fil » a la
page 281

M

Si Link (Lien) n'est pas disponible dans le
sélecteur [Env. vs], vérifiez que la machine a
broder est utilisée en mode Link (Lien) et que le
cable est branché correctement.

Les autres étapes différent en fonction de la
destination des données.

280

M Utilisation d'un support USB

Les motifs peuvent étre transférés vers une
machine a broder compatible avec la fonction d'héte
USB.

a

La « Clé logicielle PE-DESIGN » ne peut pas étre
utilisée comme support USB.

1 Sélectionnez i a l'aide du sélecteur [Env.
vs].

M

Si plusieurs supports USB sont connectés, i
apparait pour chaque périphérique connecte.
Sélectionnez le support USB sur lequel enregistrer
le motif.

=

3  Seélectionnez un dossier dans o choisissez
un fichier de broderie dans le volet de contenu

@, puis cliquezsur[ § | @ pour ajouterle

fichier a la liste d'écriture. Une fois que tous
les fichiers de broderie a écrire ont été ajoutés

2 Cliquez sur

a la liste d'écriture, cliquez sur  4j Q

— Les motifs dans la liste d'écriture sont
enregistrés sur le support USB.

— Une fois les motifs enregistrés, le message
« Sortie de données terminée. » s'affiche.
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

a

* Ne retirez pas le support USB tant que les motifs
sont en cours d'enregistrement.

 Si un fichier portant le méme nom existe déja a
I'emplacement de destination, la boite de
dialogue suivante apparait. Indiquez si vous
souhaitez écraser le fichier existant, arréter la
copie ou copier le fichier sous un autre nom.

Copier le fichier X
Cet emplacement contient déja un fichier partant ce nom,
Untitled PES
& Fopier et remplaces
" Ne pas copisr

" Capier en uilisant un autre nom

Arruler

M

Siun nom de volume a été spécifié pour le support

USB, « i [(Lettre du lecteur):] (Nom de
volume) » apparait dans le sélecteur [Env. vs].

Si aucun nom de volume n'a été spécifié, « fi
[(Lettre du lecteur):] Support USB » apparait.

Pour plus de détails sur la modification du nom
(nom de volume) du support USB, consultez le
manuel fourni avec celui-ci.

M Transfert de données sans fil

1 Connectez I'ordinateur qui exécute
I'application a votre réseau domestique (point
d'accés au réseau LAN sans fil).

2  Connectez la machine a coudre au méme
réseau domestique.
Pour plus de détails sur la réalisation des

connexions, reportez-vous au manuel
d'instructions fourni avec votre machine.

M

Les motifs de broderie ne peuvent pas étre
transférés si l'ordinateur et la machine a coudre
sont connectés a des réseaux domestiques
différents. Veillez a les connecter au méme réseau
domestique.

281

3  Cliquez sur [Réglages de la machine
réseau] dans le menu [Option].

g Design Database
Fichier Edition Affichage | Option | Aide
8 B =
6 by (0] | (53] )|
I Bureau
4@ OneDrive
& VM138 WIN10
1%} Ce PC
1 Bibliothéques
- Removable Disk
Q Réseau

Systéme de mesure >

Couleur d'application »

Réglages DST...

Réglages de la machine réseau...

4  Cliquez sur [Ajouter].

Réglages de la machine réseau X

Mackine & broder réssau :

Nom I

Ajouter. | Effacer

Annuler

5 Sélectionnez la machine a coudre, puis
cliguez sur [Ajouter].

Réglages de la machine réseau

r~Maching & broder réseau

Achualiser
| Ajouter | Annuler

M

Sila machine a coudre voulue n'apparait pas dans
la liste, cliquez sur [Actualisation].
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

6 Cliquez sur [OK] pour enregistrer la machine.

Réglages de la machine réseau X

Machine & broder réseau

Hem I

machined
machined

Ajouter. Effacer

[ o]

nnvder |

7  Sélectionnez la machine dans le sélecteur

[Env. vs].
&l

SPG:] Machine & broder 2

Iéj]: machired,

[ Module décriture de carte

1@ machineb W

=

9  Sélectionnez un dossier dans o choisissez
un fichier de broderie dans le volet de contenu
e, puis cliquez sur \j e pour ajouter le

fichier a la liste d'écriture. Une fois que tous
les fichiers de broderie a écrire ont été ajoutés

8 Cliquez sur

a la liste d'écriture, cliquez sur .g?f (4}

R ——

— Les motifs dans la liste d'écriture sont
transférés vers la machine.

— Une fois I'opération de transfert terminée,
le message « Sortie de données
terminée. » s'affiche.

282

M Transfert direct vers la mémoire
d'une machine

Vous pouvez transférer des motifs vers des
machines a broder qui peuvent étre connectées a
un ordinateur a l'aide d'un cable USB.

1  Sélectionnez S} al'aide du sélecteur [Env.
vs].

M

Si plusieurs machines a broder sont connectées,

=T apparait pour chaque machine. Sélectionnez
la machine a utiliser pour la broderie.

=

3 Sélectionnez un dossier dans o choisissez
un fichier de broderie dans le volet de contenu
@, puis cliquezsur| § | © pour ajouter le

fichier a la liste d'écriture. Une fois que tous
les fichiers de broderie a écrire ont été ajoutés

2 Cliquez sur

a la liste d'écriture, cliquez sur 457 Q

— Les motifs dans la liste d'écriture sont
enregistrés dans la mémoire de la machine
a broder.

— Une fois les motifs enregistrés, le message
« Sortie de données terminée. » s'affiche.

a

» Ne retirez pas le cable USB tant que les motifs
sont en cours d'enregistrement.

« Si un fichier portant le méme nom existe déja a
I'emplacement de destination, une boite de
dialogue apparait. Indiquez si vous souhaitez
écraser le fichier existant, arréter la copie ou
copier le fichier sous un autre nom.
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

M Utilisation d'une carte originale

Vous pouvez transférer des motifs vers une
machine a broder équipée d'une fente a carte.

a

« Les fichiers autres que .phc peuvent étre écrits.
* Siaucun module d'écriture de carte USB n'est connecté

al'ordinateur, vous ne pouvez pas sélectionner de carte
originale comme destination d'exportation. Avant de
procéder au transfert, assurez-vous qu'un module
d'écriture de carte USB est connecté a l'ordinateur.

1 Sélectionnez | | araide du sélecteur [Env. vs]. plus grand que la taille du tambour sélectionnée
a I'étape 3, ou si le nombre de points ou de
2  Sous [Type de machine], sélectionnez le couleurs du motif dépasse le nombre maximum
type de machine a broder a utiliser. pour le tambour sélectionné a I'étape 3, ilest
- impossible d'ajouter ce fichier a la liste d'écriture.
Type de machine: Seuls les motifs de broderie affichés dans la liste
I i d'écriture seront transférés sur la carte originale.
o—Caml L
o Machine a une seule aiguille D:]
@ Machine multi-aiguille + Vous pouvez également ajouter des fichiers de
3 ) . . broderie a la liste d'écriture en cliquant avec le
Dans le sélecteur [Taille du tambour], choisissez bouton droit de la souris sur le fichier, puis en

a

la taille appropriée du tambour de broderie.

[100% 100/ 110 % 110 mm |

Ne sélectionnez pas une taille de tambour supérieure a
celle du tambour pouvant étre utilisé avec votre machine
a broder. Sinon, la carte originale créée ne fonctionnera
pas correctement avec la machine a broder.

Lorsque vous écrivez sur une carte originale qui
contient déja des données, toutes les données de la
carte sont supprimées. Avant d'enregistrer sur une
carte, enregistrez toutes les données nécessaires
sur un disque dur ou tout autre support, et vérifiez
qu'aucune donnée nécessaire ne reste sur la carte.

» « A partir d'une carte originale » & la page 103

» Vous ne pouvez pas transférer un motif de
broderie pour le cadre Jumbo vers la machine a
l'aide d'une carte originale.

» Si le motif du fichier de broderie sélectionné est

cliquant sur [Ajouter a la liste d'écriture] ou en
sélectionnant un fichier dans le volet de contenu
et en le faisant glisser dans la liste d'écriture.

» Vous pouvez également supprimer un fichier de
la liste en cliquant avec le bouton droit de la
souris sur la liste d'écriture et en cliquant sur
[Supprimer de la liste d'écriture].

carte originale, le message ci-dessous
s'affiche. Cliquez sur [OK].

Design Database *

I Les données de la carte originelle seront intégralement
effacées.

Si les fichiers doivent étre enregistrés sur une

4 Cliquez sur = a
5  Sélectionnez un dossier dans @, choisissez Ne retirez pas la carte ou ne déconnectez pas le

un fichier de broderie dans le volet de contenu

@, puiscliquezsur[ § | @ pourajouterle

fichier a la liste d'écriture. Une fois que tous
les fichiers de broderie a écrire ont été ajoutés

0.

a la liste d'écriture, cliquez sur 4]
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céble USB tant que les motifs sont en cours
d'enregistrement sur la carte (pendant que le
voyant lumineux clignote).
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Transfert de motifs de broderie vers des machines

7 Lorsqu'un message vous indique que
I'enregistrement est terminé, cliquez sur [OK].

M

Les motifs créés sur une Zone de création au
format personnalisé sont enregistrés sur les cartes
de fagon fractionnée selon leurs diverses sections
de cadre.

»» « Transfert vers une machine a l'aide d'une
carte originale » a la page 225

* Pour réécrire les fichiers de broderie
transférés sur la carte originale, cliquez sur

pour les sélectionner, puis
déplacez-les vers la liste d'écriture de la
méme maniére.

» Pour vérifier que I'écriture du fichier de
motif de broderie est en cours sur la carte

originale, cliquez sur .

- apparait dans le volet de

navigation et tous les motifs de broderie
écrits sur la carte originale apparaissent
dans le volet de contenu.

» Les motifs de broderie enregistrés sur la carte
originale apparaissent en tant que [Données de
la carte] dans le volet de contenu.

« Pour afficher le contenu du dossier dans le volet
= . Basculez

= et

de contenu, cliquez sur
I'affichage en cliquant sur

284

B Envoi de motifs de broderie aux
machines a lI'aide de la fonction
Link (Lien)

Une machine a broder compatible avec la fonction
Link (Lien) doit étre utilisée en mode Link (Lien).

»»  « Ulilisation de la fonction Link (Lien) pour
broder a partir de l'ordinateur » a la page 227

1  Sélectionnez = al'aide du sélecteur [Env. vs].

=

3  Seélectionnez un dossier dans o choisissez
un fichier de broderie dans le volet de contenu

@, puis cliquezsur[ § | ©.

2 Cliquez sur

4  Continuez la procédure tel que décrit a
I'Etape 5 de Ia section « Utilisation de la
fonction Link (Lien) pour broder a partir de
l'ordinateur » a la page 227.

a

Vous ne pouvez pas transférer les fichiers aux
formats .dst, .exp et .phc a I'aide de la fonction Link
(Lien). Si la fonction [Link] (Lien) est sélectionnée
dans la zone [Env. vs], les fichiers .dst, .exp et
.phc n'apparaissent pas dans le volet de contenu.
En outre, les fichiers de broderie dont la taille de la
Zone de création est définie sur [Taille
personnalisée] ou dont la [Taille du tambour]
est définie sur 360 x 360 mm (Jumbo Frame)
n'apparaissent pas dans le volet de contenu.

M

Pour réafficher la boite de dialogue [Link] apres le
redémarrage de I'ordinateur, cliquez sur [Link]
dans le menu [Option].
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Recherche d'un motif de broderie

Recherche d'un motif de broderie

@ Date de modification
Dans les zones de texte, saisissez la date
de début et de fin de modification.

1 Dansle volet de navigation, sélectionnez le dossier.
2 Cliquez sur [Fichier], puis sur [Recherche].

3 Spécifiez les conditions de recherche. Cochez
la case des conditions de recherche a

Lorsque vous recherchez des fichiers
.pes, vous pouvez également spécifier les

specifier. conditions suivantes.
Recherche x e Nom du motif
Conditions de recherche: - .. .
Qi | rhm © Saisissez le nom du motif dans la zone de texte.
- e de format; | - ra 0]
0 e i ——— g @ catégorie
0 FnLer r — | ® Dans la zone de texte, saisissez des caracteres
o I Fans e | "7 — 1 ® spécifiques ou la catégorie de broderie.
—rpmes o o \ m A
uteur
e ——I’Q vilnlalde - ep .
Qe o Dans la zone de texte, saisissez le nom
@ e @ [f de l'auteur a rechercher.
e__l * @ Mots clé
¥ Recherche dans les sous-dossiers Tout effacer P
Q- —— — Dans la zone de texte, saisissez les mots
clés a rechercher.
© Nom du fichier ® commentaire

Dans la zone de texte, saisissez le

Cochez pour rechercher des fichiers et
commentaire a rechercher.

portant un nom spécifique. Entrez le nom
du fichier dans la zone de texte.

M

» Pour effectuer la recherche également dans les
sous-dossiers (dossiers contenus dans le
dossier sélectionné), cochez la case
[Recherche dans les sous-dossiers] @

Tous les caractéres entrés dans la zone située a
c6té de [Nom du fichier] seront considérés
comme un ensemble unique de caractéres.
Toutefois, vous pouvez rechercher des fichiers

M

Des caractéres génériques (« ? » pour

représenter un seul caractére et « %k » pour en
représenter plusieurs) peuvent également étre
utilisés. .

e Type de format

Cochez la case correspondant au format
de fichier recherché.

Points

en fonction de plusieurs mots dans les zones en
dessous de [Conditions de recherche
(uniquement pour les fichiers PES)] en
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" séparant les mots par un espace.
Dans les zones de texte, saisissez les

valeurs minimale et maximale du nombre
de points. 4

Cliquez sur [Recherche].

Changements de couleur

Dans les zones de texte, saisissez les
valeurs minimale et maximale du nombre
de changements de couleur.

— Une liste des fichiers répondant aux
conditions de recherche spécifieées
s'affiche.

Nombre total de couleurs

Dans les zones de texte, saisissez les
valeurs minimale et maximale du nombre
total de couleurs de fils.

Largeur
Dans les zones de texte, saisissez les
valeurs minimale et maximale de largeur.

Hauteur
Dans les zones de texte, saisissez les
valeurs minimale et maximale de hauteur. &
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Conversion de motifs de broderie en différents formats

Conversion de motifs de broderie en

différents formats

Les fichiers de motif de broderie peuvent étre aisément convertis en fichiers d'autres formats (.pes, .dst, .exp,

.pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd ou .xxx).

1 Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
convertir.

2 Dans le volet de contenu, sélectionnez le
format de broderie souhaité.

3 Cliquez sur [Fichier], puis sur [Conversion
de format].

4 Dans le sélecteur [Type de format],
choisissez le format souhaité.

Conversion de format X

Type de format:  |FES -

Copie vers:

& Méme dossier

" Dossier de niveau inférisur

=

C:AUsers\Docurments\PE-DESIGN 11 r-

Conversion I

Annuler |

5 Sous [Copie vers], indiquez si le nouveau
fichier doit étre ajouté dans le méme dossier
que le fichier d'origine (Méme dossier) ou
dans un autre dossier spécifié (Dossier de
niveau inférieur).

M

Pour changer le dossier dans lequel le nouveau
fichier sera ajouté, cliquez sur .

6 Cliquez sur [Conversion].

— Le fichier est converti et le nouveau fichier
est ajouté au dossier spécifié.

M

» Les [Réglages DST] dans le menu [Option]
vous permettent de spécifier le nombre de sauts
avec coupure de fil pour les fichiers .dst.

»» « Spécification du nombre de sauts dans un
motif de broderie au format DST » a la
page 364

« Si plusieurs fichiers présentant des formats
différents sont sélectionnés pour étre convertis
alors que I'option [Méme dossier] est activée,
les fichiers du méme format que le nouveau ne
seront pas convertis. Par ailleurs, si les fichiers
sont ajoutés dans un dossier différent de celui
d'origine, tous les fichiers du méme format que
le nouveau seront copiés dans ce dossier, au
lieu d'étre convertis.

 Si le fichier est converti en fichier .pes, les
couleurs des fils sont converties comme si le
fichier était importé dans Layout & Editing.
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Il est impossible de convertir des fichiers aux
formats .phc et .pen.
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Vérification de motifs de broderie

Vérification de motifs de broderie

Apercu des fichiers

Bouton de la barre d'outils : 5

1 Sélectionnez un dossier dans o choisissez
un fichier de broderie dans le volet de contenu

=] Design Database

Fichier Edition Affichage Option Aide

W - [ 7

5 By EE &L

Design Library ~
Animals ~
Aquati
Birds (s
Borders & Banners Tapes 30T
Button Hole L
Button Hole M « % Fe
Button Hole § ,»Lg (=
Children (@ e
) 2
Florall P /8
Floral2 3101124pes 331011
Floral3
Florald g %
Fruits il g :
T -

Holiday: a N

2 Cliquez sur Eg ou sur le menu [Affichage],
puis sur [Apergu].

Apercu

Ferrner I

M

Il est impossible de prévisualiser les fichiers .pen.

Vérification des
informations de fichier

Les informations de broderie, telles que le nom de fichier,
la taille, le nombre de points, la durée de broderie, le
nombre de couleurs et la date de modification, peuvent étre
consultées dans la bofte de dialogue Propriétés. A 'aide du
fichier .pes, il est possible d'afficher des informations
complémentaires concernant le motif de broderie.

a

» Ladurée de broderie affichée est une estimation.
La durée de broderie réelle dépend du modéle
de machine utilisé et des réglages spécifiés.

La durée de broderie ne s'affiche pas avec les fichiers .pen.

Bouton de la barre d'outils : [&

1 Dans le volet de contenu, sélectionnez le motif
de broderie dont vous souhaitez consulter les
informations.

2 Cliquez sur [ ou sur le menu [Affichage],
puis sur [Propriété].

Proprick
3101 124pes Nom damot [12]
% n
ficaton.  27/05/2010 Catégare: | —"
o Q
B9 A ——
1589 S
4 mi [
M ol
uuuuu . O
Nombre el d couleurs: 4 B Q
-
Liste des coulewrs: (= Changements de coulewr " Nombre total de couleurs Q
[ Cou..| Cods | Marque [ Descrption | Couleurde b | o
1 00 EMBROIDERY BLENC  BLANC
2 G GubnbeRy GRGE  BEGE Q
3 BN 707 EMBROIDERY GRISSO.. GRIS SOMB.
AN w0 EMBRODERY NOR O g

Fichiers PES (version 4.0 ou ultérieure)

M

+ Sélectionnez [Changements de couleur] a coté de
[Liste des couleurs] pour afficher les informations
relatives au changement de couleur de fil dans la
liste des couleurs. Sélectionnez [Nombre total de
couleurs] pour afficher les informations sur toutes
les couleurs de fils dans la liste des couleurs.

»» « Vérification des informations de broderie
des motifs » a la page 99

* Quand un fichier .pes qui contient des couleurs
définies par 'utilisateur est enregistré, ces couleurs
apparaissent comme [Couleur de base].

»» « Vérification des informations de broderie
des motifs » a la page 99
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Vérification de motifs de broderie

M

« Fichiers autres que PES et fichiers PES
(version 3.0 ou antérieure)

Propriété
MNam du fichier. 3101627 pes
ersion du fichier 20
Diate de modification; 1/25/2010
Largeur: 388 i
Hautewr: k) mm
Points: 1957
Durée de broderie 5 min

Changements de couleur. 3
Mombre total de couleurs: 3

Liste des coulewis: (% Changements de coulewr € Nambre total de couleurs

| Euu...l Code ‘ M argue | Description | Coulewr de b... |
1 001 EMBROIDERY  BLAMC BLAMC
2 I 405 EMBROIDERY BLEU BLEU
3 206 EMBROIDERY JAUME JAUME

Fermer

+ Silataille de la Zone de création a été définie sur
[Taille personnalisée] ou si [Taille du tambour]
a été réglée sur un tambour a positions multiples
(100 x 172 mm ou 130 x 300 mm) ou sur le cadre
Jumbo (360 x 360 mm), une boite de dialogue
[Propriété] similaire a celle illustrée ci-dessous
s'affiche.

opriété
|:| dutambaur (]
174 o
« » 6'
tutorial 101 pes Nom du ot =
a0
27/05/2010 Catégorie: U
1200 wm
700 1]
22564 —*
44 nin Q
Liste des % Changements de couleu " Nombre total de couleurs [7/]
T o Goda | Hotsws | Dosaipten | Cadoude | o
1 017 EMBROIDERY BLEUCLA. BLEL CLAIR
2 NONDEFL. NON DEFINI

» Lazone rouge dans la boite de dialogue indique
la position de la partie du motif affichée.

» Pour afficher les informations d'autres positions

dutambour,cliquezsur| 5 |ou| 2 |

288



Production d'un catalogue de motifs de broderie

Production d'un catalogue de motifs de
broderie

Vous pouvez exporter des images et des informations de broderie concernant tous les motifs de broderie dans
de nombreux formats. Sélectionnez un mode parmi les modes suivants en fonction de vos préférences.

o 4  Sélectionnez [Liste des couleurs] 9
Impressmn Changements de couleur
Les informations de couleur de fil pour chaque

Les images de tous les motifs de broderie du '
changement de couleur s'affichent.

dossier sélectionné peuvent étre imprimées sous la

forme d'un catalogue ou d'un manuel d'instructions.
Nombre total de couleurs

Les informations de couleur de fil pour les fils
nécessaires s'affichent. Vous pouvez ainsi
vérifier le nombre total de couleurs de fils.

»» « Vérification des informations de
broderie des motifs » a la page 99

5  Sélectionnez [Mise en page a I'impression]

(4]

Catalogue style 1 Catalogue style 4

1 Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie.

2 Cliquez sur [Fichier], puis sur [Configurer
imprimante].

3 Sous [Papier] o et [Orientation] e

sélectionnez les réglages appropriés. w]
[12]
Configurer imprimante 7 X 3.
 Imprirnan =5
Nom: Miciosoft XPS Document YWriter LI Proprigtés | QU’
Statut: Prrét -
Type: Micrazoft XPS Dacument wiiter vd g
; : [EEL, = . .
— (ARl 5=5| Catalogue style 12 Manuel d'instructions Q
Commenkaire: SisiEl g
o Papier r~ Orientation 9
b % Porrait
Order: 44 hd
" Papsage
Alimentation: IAt tically Select -
L - Liste des couleur e
@ Changements de couleur
o ——Mise en page & fimpression © Mombre total de couleurs
. ky w .. w EE - = ~ Description de la couleur 6
o
0 ¢
ABC " Code
Imprinaer.. I Aperpu dimpression, |
Réseau OK I Annuler |

6 Sous [Description de la couleur] 6
déterminez si la couleur des fils apparait sous
la forme du nom de la couleur ou sous la
forme de la marque et du numéro du fil.

7 Cliquez sur [Imprimer].
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Production d'un catalogue de motifs de broderie

M

» Si un ou plusieurs motifs de broderie étaient
sélectionnés dans le volet de contenu, seuls
ceux sélectionnés sont imprimés.

» Sile nom de la marque, le numéro du fil ou les
propriétés du fichier sont trop longs, l'intégralité
du texte peut ne pas étre imprimée.

« Sivous cliquez sur [Fichier], puis sur [Imprimer],
les motifs de broderie sont alors imprimés selon
les réglages déja sélectionnés dans la boite de
dialogue [Configurer imprimante].

Exportation sous forme de
fichiers d'image et HTML

Au lieu de l'imprimer, le catalogue des motifs de
broderie peut étre exporté dans des fichiers d'image
et HTML.

1 Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie.

2 Cliquez sur [Fichier], puis sur [Créer un
fichier image et HTML].

3  Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier HTML.

=] Enregistrer sous X
Enregistrer dans = [ || Sample - - [l
e Nom Modifié le Type
i Design Center 25/04/2018 1745 Dossier de
Font Creator 25/04/2018 1745 Dossier de
[l Layout & Editing 25/04/2018 1745 Dossier de
Bureau
m
Biblothéques
CePC
Réseau
< >
Nom dufichier - [Sans tire himl ~| Enregistrer
Type [Fichier HTML(" bl | Annuler
Tite dela [
page
Mise en page:
sl @ B8 ~ [BE8
N i

4 Pour ajouter un titre en haut du fichier et dans
la barre de titre, entrez le titre dans la zone
[Titre de la page].

5 Sous [Mise en page], sélectionnez la fagon
dont les motifs apparaissent sur la page.

6 Cliquez sur [Enregistrer].

290

M

Un dossier avec le nom du fichier HTML est ajouté
dans le dossier ou le fichier HTML est enregistré,
et les fichiers d'image sont enregistrés a l'intérieur
de ce dossier ajouté.

Exportation dans un fichier CSV

Il est possible d'exporter un fichier .csv contenant
des informations de broderie, telles que le nom de
fichier, les dimensions, le nombre de points et de
couleurs, le chemin d'acces du fichier, les propriétés
du fichier (fichiers .pes uniquement) et le nom des
couleurs de fil ainsi que la quantité de fil, pour les
motifs de broderie sélectionnés.

1 Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie.

2 Cliquez sur [Fichier], puis sur [Création CSV].

3 Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier .csv.

=] Enregistrer sous X
Enregistrer dans [ || Sample | - ek BE-
* Nom a Modifié le Type
i Design Center 25/04/2018 1745 Dossier de
Font Creator 25/04/2018 1745 Dossier de
[l Layout & Editing 25/04/2018 1745 Dossier de
Bureau
m
Biblothéques
CePC
Réseau
< >
Nom dufichier : [Sans tire.csv ~| Enregistrer
Tpe [Fichier CV(" csv) =l Annier

4  Cliquez sur [Enregistrer].
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator vous permet de
créer et de modifier des motifs de point, qui
peuvent alors étre utilisés comme points de
remplissage programmes ou points de motif a la
fois dans Layout & Editing et dans Design Center.




Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator

Menu du bouton Application

Sans titre - Programmable Stitch Creator
- N° Menu | Référence
@ __ ooveau moti e remplssage/d estampile | FEMIES ubliss en denier
@ —) oozt 1 Nouveau motif de remplissage/ .
d'estampille
@ 48] Nouveau dessin de remplissage décoratif p
oz 2 Nouveau motif p. 302
© i N dessind li
©® — oo 3 9uvea‘u essin de remplissage 0. 306
décoratif
@ ——H Enregistrer sous. -
2 options |5 guitter | 4 Ouvrir P. 296
5 Enregistrer p. 312
6 Enregistrer sous p. 312
)
)
«Q
]
Onglets du menu Ruban 3
[
B Onglet Accueil g
7]
QO ® =
|| I 8
( ;%\ Sans titr|: - Plogralnmable Stit]'h Creator — O X
-—/ Accueil Afficher Aide - g
r,"' < | ! ! 3¢, Couper—_f3 Dupliquer |3 Inverser verticalement Q
Sélec&nner Sélecti:'mer ';;cer ﬂ % ﬂ IQ QI 'F Copier ﬁ Effacer = & 4 Inverser horizontalement 8
- angle une ligne [redéfinition) (gravure) (relief) |~ O EFs Coller 4, Fractionner au point =
I | | outis | | | I I Fl'esse—pap\ers E|ition
| | | | | 11 | | |
@ ® ® ® ® 6 00d ® ® ®
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Outil Sélectionner p. 300 10 | Panoramique —
2 Sélectionner angle p. 300 11 | Couper —
3 Outil Tracer une ligne p. 297 12 | Copier —
4 Outil Zone (redéfinition) p. 298 13 | Coller —
5 | Outil Zone (gravure) p. 298 14 | Dupliquer —
6 | Outil Zone (relief) p. 298 15 | Effacer p. 305
7 Zoom avant — 16 | Inverser verticalement p. 300
8 Zoom arriére — 17 | Inverser horizontalement p. 300
9 Outils Autres zoom — 18 | Fractionner au point p. 301
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Programmable Stitch Creator

H Onglet Afficher
®
[ %2 \ Sans titre - Programmable Stitch Creator - m] X
iﬁ) Accueil Afficher Aide ~

L @'@_Mudiﬁsr gabarit =[] Fenétre d'apercu avec axes Ligne de guidage
[ Effacer Barre d'état = - &

Ouvrir

gabarill 8 v | @

Gabarit Afflcher Grille Lign¢|de guidage
I | |1 |
O ® ® 6 6 @ ®

N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Ouvrir gabarit p. 310 6 | Afficher/masquer barre d'état p. 309
2 Modifier gabarit p. 310 7 | Afficher grille avec axes p. 314
3 Effacer image p. 310 8 Intervalle de grille p. 314
4 Densité de I'image d'arriére-plan p. 311 9 Ligne de guidage p. 314
5 | Afficher/masquer la fenétre d’apergu p. 312
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Fonctionnement de base de Programmable Stitch Creator

Fonctionnement de base de
Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator est une application qui permet de créer, d'éditer et d'enregistrer des motifs de
points pouvant étre utilisés pour la broderie par point remplissage programmable, point de motif ou point de
remplissage décoratif. Les trois types de motifs suivants peuvent étre créés dans leur mode correspondant.

Motifs de points de remplissage/d’'estampille

» Ces motifs peuvent étre utilisés comme motifs d'estampille et pour broder des points remplissage
programmables dans Layout & Editing ou Design Center.

» Pour les créer, vous pouvez utiliser une seule ou plusieurs lignes. En outre, vous pouvez utiliser ces
motifs pour créer un effet de relief/gravure dans les zones brodées.

» Ces motifs sont créés en mode Remplissage/estampille.

v
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Wy

@ graver
®@ relief

Motifs de point de motif

o

» Vous pouvez utiliser ces motifs pour broder des lignes avec le point de motif et pour broder des parties
avec le point de motif, le point en serpentin et le pointillé dans Layout & Editing ou dans Design Center.

» Ces motifs sont créés a l'aide d'une seule ligne, ce qui donne I'aspect d'un dessin a piqlre unique, et
utilisés pour la broderie décorative.

« Ces motifs sont créés en mode Motif.
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Fonctionnement de base de Programmable Stitch Creator

Motifs de remplissage décoratif

NN

)

» Ces motifs peuvent étre sélectionnés comme type de broderie pour une partie.

» Ces motifs peuvent étre utilisés pour coudre des formes disposées sans espacement, comme en
mosaique, ou pour remplir une partie avec un beau motif.

» Ces motifs sont créés dans le mode Remplissage décoratif.
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Création d'un motif de point remplissage/d'estampille

Création d'un motif de point remplissage/
d'estampille

Les motifs de points programmables existants peuvent étre modifiés pour en créer d'autres.

k-.”:y,x K AN %0 % ‘
W MM%%

k\ ASAENAT A DA v-&««::\

mn;(m

"\\%\" % \w\\w\\s% ‘.\\.s‘

‘\\w u\x\ \x\x\ 1
m\ »’:!’::‘ \L\'-.q..x 1

Etape 1 Ouverture d'un motif de point de remplissage/d'estampille

Etape 2 Tracé de traits pour éditer le motif de point remplissage/d'estampille

Etape 3 Application d'effets de relief/gravure au motif de point remplissage/d'estampille
Etape 4 Enregistrement du motif de point de remplissage/d'estampille édité

Etape 5 Utilisation des motifs de points remplissage/d'estampille édités dans Layout & Editing

4  Sélectionnez Fichier de remplissage/

= . .
Etape 1 Ouverture d'un motif de estampille (*.PAS) dans le sélecteur Fichiers

point de remplissage/

q de type.
d'eStampllle Sélectionnez le fichier de motif wave1.pas.
Vous allez commencer par ouvrir un motif de point ——— -

Modiéle Tpe A

180620081700 PE-DE
18/0620081700  PE-DES
18062008 1700 PEDE!
180620081700 PEDE

st
[t
'18/06/2008 17:00 PE-DE! Parcoui
o inio  reoe
it egp s
izt eoe
izt eoe
oo reoe
jrteedbag

de remplissage/d'estampille a modifier. Dans cet
exemple, vous allez utiliser le motif wave1.pas.

1 Cliquez sur ﬂ

2 Cliquez sur [Programmable Stitch Creator]

sous le titre [PE-DESIGN 11] a I'écran. :(Zj:."j:m

Le fichier de motif se trouve a I'emplacement
suivant.
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3 Cliquez sur @ puis sélectionnez [Ouvrir]
dans la liste des commandes.

Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-DESIGN

T Sans titre - Programmable Stitch Creator . i .
|® | est installé)\Program Files (x86)\Brother\
W] Houveau motit de rempiissaged estampiie | eiers ullisés en demier ': PE-DESIGN 11\Pattern.
|Fff“"““"“‘ N Pour afficher les données du dossier sélectionné
H o sous la forme de miniatures dans la boite de
= — dialogue [Parcourir], cliquez sur [Parcourir].
[ options | (5 Guitter |
tatamid tatamis

w W

waved waved

Annler
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Création d'un motif de point remplissage/d'estampille

Etape 2 Tracé de traits pour
éditer le motif de point
remplissage/
d'estampille

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Tracer une ligne] dans le groupe

[Outils].
¢ ’z’é‘\_ Sans titre - Pragrammable St
Accueil | Affich,
A sl ml sl omles
et e | DReha| cccrmmsiors wravne) peren (ERTNE]

Outils

3  Cliquez sur les points (1) a (4).

» Pour supprimer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

»» « Reformation d'un motif de point de
remplissage/d'estampille » a la page 300

» Vous pouvez modifier la largeur de la grille.

»» « Modification des réglages de la grille » a la
page 314

4 Double-cliquez sur (5) (point final).
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5 Reépétez les opérations précédentes.

Etape 3 Application d'effets de
relief/gravure au motif de
point remplissage/
d'estampille

1 Cliquez sur (1), puis double-cliquez sur (2).

Cliquez ensuite sur (3), puis double-cliquez
sur (4).

<4

— Des traits sont tracés le long des bords
supérieur et inférieur de la Zone de
création.

1
4

M

Pour créer un effet, les lignes doivent former une
zone fermée.
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Création d'un motif de point remplissage/d'estampille

2 Cliquez sur [Zone (gravure)] dans le groupe

[Outils], puis cliquez sur la premiére partie et D:]

sur la quatriéme partie de la vague. Pour supprimer l'effet de relief/gravure, utilisez
¥§\ Sons e - Programmable &t I'outil [Zone (redéfinition)]. Cliquez sur [Zone
S e [ (redéfinition)] dans le groupe [Outils], puis sur

5 Coup une partie a laquelle un effet a été appliqué.
Copit

Ky Coller

Pre

Sélectionner Sélectionner | | Tracer Zone Zone | Zone [l
s et (B0

angle une ligne| (redéfinition)| (gravure) Sans titre - Programmable 5t

‘k =R AT

Qutils

)

Al
3¢ coup
&+ copic

- i I |
A< [ | e
I Sélectionner Sélectionner | Tracer Zone Zone | Zone |[[@2~ |
- angle une ligne | (redéfinition) | igravure) | (relief) B g
Outils

— Ces zones s'affichent en rouge et sont
brodées a I'aide de petits points pour
donner un effet de gravure.

Etape 4 Enregistrement du motif
de point de remplissage/
d'estampille édité

Les motifs de points de remplissage/d'estampille
sont enregistrés au format .pas.

1 Cliquez sur | %_@ puis sélectionnez
[Enregistrer sous] dans la liste des
commandes.

. . AT wavel.pas - Programmable Stitch Creator

3  Cliquez sur [Zone (relief)] dans le groupe |® |
[Outils], puis cliquez sur la deuxiéme partie et fenr
sur la cinquiéme partie de la vague.

Mouveau mtif de remplissage/d estampille

Nouveau motif
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Nouveau dessin de remplissage décoratif

’E’é‘\ wavel.pas - Programmable §
< Accueil | Afficher Quurir.
= W c
/ I ! e 3¢ Coup
x A S M (e i
Sélectionner Sélectionner | Tracer Zone zone || zone |log ||
= 3 = Collel
angle une ligne (redéfinition)] (gravure | (relier) e A—
Outils Pre

=

2  Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis

— Cette zone s'affiche en bleu et est brodée entrez le nom du fichier.

i A ] Envegistrer sous
sans points sautés pour donner un effet de 5 i x
lief e 5| - @

reliet. o - Modifié le A
] ne 18/06/2008 17:00 PE.

18/06/2008 17:00 PE.

\ 18/06/2008 17:00 PE

\\\ Bureau 18/06/2008 17:00 PE

Wz |

" 18/06/2008 17:00 PE

Bibliothéqu 18/06/2008 17:00 PE

! 18/06/2008 17:00 PE

18/06/2008 17:00 PE

el 18/06/2008 17:00 PE

@ W |

: Wz |

Reéseau

o Wz |
}S? pat10.pas 18/06/2008 17:00 PEw

< >

Nom dufichier:  [mywave pas | Enregistrer

Toldéfat [75 @ mm O pouces

Lorsque vous enregistrez un motif de point
remplissage/d'estampille, spécifiez la taille a
coté de [Tail défaut]. Cliquez sur [mm] ou sur
[pouces] pour sélectionner I'unité de mesure.

3  Cliquez sur [Enregistrer].
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Création d'un motif de point remplissage/d'estampille

7  Cliquez sur le motif de point remplissage/

Etape 5 Utilisation des motifs de destampille &dité, puis sur [OKI.

points remplissage/
d'estampille édités dans
Layout & Editing

— Le motif est appliqué aux zones intérieures
du motif de broderie.

1  Démarrez Layout & Editing.

2  Sélectionnez un motif de broderie.

3 Dans le sélecteur [Types de point des
parties] (sous l'onglet [Formes]),
sélectionnez [Motif remplis. programmé].

4  Affichez le volet [Caractéristiques de
broderie].

T . o g N mm L1
»» « Spécification des caractéristiques de

broderie » a la page 64

5 Cliquez sur sous [Remplissage
programmé] dans la section [Broderie des m
parties].

» Un motif de point remplissage/d'estampille peut
également étre appliqué comme estampille a
I'aide des Outils Estampille.

»» « Application et édition d'estampilles » a la

v
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o
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page 67
» Pour obtenir des résultats optimaux, reportez-
Coe vous a la section « Remarques relatives aux
. points de remplissage programmés et aux
S s ]® estampilles » a la page 387.

o5 Hrm A
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6  Sélectionnez le lecteur et le dossier ou le motif
a été enregistré a 'Etape 4.

Parcourir

| C\Progiam Files (x86)\BrotherPE-DESIGN 114Patterry

B Lo

netl net2 netd
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Edition d'un motif en mode Remplissage/estampille

Edition d'un motif en mode Remplissage/

estampille

H Sélection de motifs

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe
[Outils] pour utiliser I'outil [Sélectionner].

i_é\ mywave.pas - Programmable
Accueil

Yo e e

Sélectionner | Sélectionner | | Tracer ne  Zone ([l
- angle une ligne [redeflmtmn] [gravure] (relier)

Afficher

Outils

3 Cliquez sur le motif.

>

® ©

@ Poignée de rotation
® Poignées

4  Pour sélectionner un motif supplémentaire,
maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et
cliquez sur l'autre motif.

M

» Vous pouvez également sélectionner un motif
en faisant glisser le pointeur dessus.

» Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et cliquez

sur un motif sélectionné pour le désélectionner.

H Déplacement de motifs

Vous pouvez faire glisser les motifs sélectionnés
pour les déplacer.

M

» Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche <Maj>
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fléches pour déplacer le motif
sélectionné d'une marque de la grille dans le
sens indiqué par la fleche sur la touche.

300

B Redimensionnement de motifs

Faites glisser une poignée du motif sélectionné pour
en régler la taille. Faites glisser la poignée de
rotation pour faire pivoter le motif.

M

» Si vous maintenez enfoncée la touche <Maj>
tout en déplagant une poignée, le motif est
agrandi ou réduit a partir du centre du motif.

» Cliquez sur [Inverser verticalement] dans le
groupe [Inverser] pour inverser le ou les motifs
sélectionnés vers le haut/bas. Cliquez sur
[Inverser horizontalement] dans le groupe
[Inverser] pour inverser le ou les motifs
sélectionnés vers la gauche/droite.

mywave,pas - Programmable Stitch Crestor

i = e

Zone  Zone -

|tmn] (gravure) (relief) |

3¢, couper [ Dupliquer | £ Inverser verticalement

B2 copier {ilj Effacer

T Coller
Presse-papiers

£ 4 Inverser horizontalement

4, Fractionner au point
Edition

+ A l'aide des autres commandes que celles
mentionnées ci-dessus, vous pouvez modifier
les motifs sélectionnés autrement, par exemple,
en les dupliquant ou en les supprimant.

»» « Programmable Stitch Creator » a la
page 292.

B Reformation d'un motif de point
de remplissage/d'estampille

1 Cliquez sur [Sélectionner angle] dans le
groupe [Outils].

‘ zfg\_‘ mywave.pas - Programmable
Accueil Afficher
— ! Coup
el Al s wH w ] ;

- A B2 copie
|sélectionnet] sélectionner||  Tracer Zone Zone  Zone -
- angle une ligne (redéfinition] (gravure}  (relief]

Outils

Ef Coller
Pre

2 Cliquez sur le trait fracturé.
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Edition d'un motif en mode Remplissage/estampille

Pour éditer un point, cliquez dessus pour le
sélectionner.

o

Il : Point sélectionné
[J: Point non sélectionné

» Pour déplacer le point, faites-le glisser vers
le nouvel emplacement.

» Pour insérer un point, cliquez sur le trait
pour ajouter un nouveau point.

— Un nouveau point apparait sélectionné.

* Pour supprimer le point, cliquez sur

{ij Effacer| ou appuyez sur la touche
<Suppr>.

M

Si vous effacez un point dans une ligne qui en
comporte deux, toute la ligne est supprimée.

Pour sélectionner plusieurs points, maintenez la
touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur les
points ou faites glisser le pointeur sur les points.

Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en

appuyant sur la touche ou _ La

sélection s'oriente vers le point de départ ou
final.

Maintenez la touche <Maj> enfoncée tout en
faisant glisser les points. Les points se
déplacent horizontalement ou verticalement.

Appuyez sur une touche fléchée. Les points se
déplacent dans le sens indiqué par la fleche sur
la touche.
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M Fractionnement de motifs

1

2

Cliquez sur [Sélectionner angle] dans le
groupe [Outils].

Sélectionnez le point que vous souhaitez
fractionner.

Cliquez sur [Fractionner au point] dans le
groupe [Edition].
N T T =

E- 9

cer one  Zone  Zon
une ligne (redéfinition) (gravure)  (elief)

Outits
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Création d'un motif de point de motif

Création d'un motif de point de motif

Vous allez créer un nouveau motif de point de motif. Les points de motif sont créés en mode Motif.

Etape 1 Passez en mode Motif

Etape 2 Tracé d'une seule ligne pour créer un motif de point de motif
Etape 3 Enregistrement du motif de point de motif créé

Etape 4 Utilisation des motifs de points de motif dans Layout & Editing

2 Cliquez sur [Sélectionner angle] dans le

Etape 1 Passez en mode Motif groupe [Outils].

1  Démarrez Programmable Stitch Creator. & Sans ttre - Programmable S
J Accueil Afficher
_ P T e
2 Cliquez sur (1), puis sélectionnez [Nouveau & r,/r"wl i 81 es
séectionner | [RE || une rone edénniion) (aravrel Gesen (2250 (g

£ Coller
Pre

motif] dans la liste des commandes.

is Sans tite - Programmable Stitch Crester

Qutils

Jojeald yos ajqewwesboud

] toumesu ot ae empisssgeesampre e o enderir .':;
=] o
H i 1
| <G options | (32 Qutter |
Etape 2 Tracé d'une seule ligne C%’;?rZ'?c?u'gZ‘?'?o?ﬁt‘f’ii‘;?”
pour créer un motif de o o ,
3  Selectionnez (1), puis faites glisser le point.

pomt de motif La ligne qui se déplace devient verte lors du

En mode Motif, vous pouvez créer des motifs déplacement d'un point.
originaux en changeant la forme d'une seule ligne.

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].
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4 Cliquez sur le trait pour insérer des points.
Cliquez sur (3) situé entre (1) et (2).
Cliquez sur (4) situé entre (3) et (2).

N

N

5 Selectionnez (4), puis faites glisser le point.

6 Cliquez entre (2) et (4) pour insérer le point
(5), puis faites glisser le point (5).

N
(S)]

Création d'un motif de point de motif

7  Cliquez sur (6) situé entre (4) et (5), puis faites
glisser le point vers le (1).
Sélectionnez (3), puis faites glisser le point

vers le (2).
E\4
1
B>/ m7
2
5
¥

M

» Pour déplacer le point horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche <Maj>
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le point
sélectionné d'une marque de la grille dans le
sens indiqué par la fleche sur la touche. Si la
grille n'est pas affichée, le motif se déplace
d'une distance inférieure au plus petit intervalle
de grille dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche.

» Pour supprimer un point sélectionné, appuyez
sur la touche <Suppr>.

» Ces motifs peuvent étre appliqués pour la
broderie du tracé ou pour la broderie des parties
dans Layout & Editing et pour la broderie des
parties dans Design Center.
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Etape 3 Enregistrement du motif
de point de motif créé

Les motifs de points de motif sont enregistrés au
format .pmf.

1 Cliquezsur ! %) puis sélectionnez [Enregistrer
sous] dans la liste des commandes.

Sans titre - Programmable Stitch Creator

&

Fichiers utilisés en dernier

iihf] Nouveau motit de remplissage/d'estampille

[s] reunes ot

N
(1) rouseswaesinceemtsoge gt

Qurir..

= [

I8¢ Options || 3¢ Quitter

2  Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Pattem - < ®@ckE-

WModiiéle A

1/03/201011:57
11/03/201011:57

PE
PE

Création d'un motif de point de motif

5 Cliquez sur sous [Motif] dans la section
[Broderie de ligne].

|| ode dautnt [ com

6  Sélectionnez le lecteur et le dossier ot le motif
a été enregistré a I'Etape 3.

Parcourir

C:\Pragram Files (+8E]\Brother\PE-DESIGN 11%Patterns

il e S

matif085 mokifiee matif087 mokif088
motf13 :‘

7 Cliquez sur le motif de point de motif créé, puis

[Vl W01 PE
Buresu o1 PE
eyo0ise PE

n eyo0ise PE
Bbicthéques eyo0ise PE
w W01 PE
2032010085 PE

CePe NOYW0TEE  PE
@ eyo0ise PE
e 120320100857 PE
o001t PE

2020100857 PEw
>

Nom dufichier Ja| Enregstrer
Tive Fichers de moteal ) = sanuer

Tai défaut |50 @ mm (" pouces

— Lorsque vous enregistrez un motif de point
de motif, spécifiez la taille a coté de [Tail
défaut]. Cliquez sur [mm] ou sur [pouces]
pour sélectionner I'unité de mesure.

3  Cliquez sur [Enregistrer].

Etape 4 Utilisation des motifs de
points de motif dans
Layout & Editing

1  Démarrez Layout & Editing.
2  Sélectionnez un motif de broderie.

3 Dans le sélecteur [Types de point du tracé]
(sous l'onglet [Formes]), sélectionnez [Point
du motif].

4  Affichez le volet [Caractéristiques de
broderie].

P>« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64
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sur [OK].

— Le motif est appliqué aux contours du motif
de broderie.

Mode débutant | Conseil pour masquer | MY

Vous pouvez utiliser un motif de point de motif
lorsque le point du motif, le point en serpentin ou
le pointillé a été sélectionné comme type de point
d'une zone.
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Edition d'un motif en mode Motif

Edition d'un motif en mode Motif

H Déplacement et suppression de
plusieurs points a la fois

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2  Cliquez sur [Sélectionner angle] dans le
groupe [Outils].

Sans titre - Programmable St

%é/’ Accueil Afficher
X 5y LY

Sélectionner !éledmnn Tracer Zane one  Zone [fedlml
- angle une ligne (redéfinition] (gravure) (relief 9
Outils

Carré bleu : Point de départ
Carré rouge : Point final

3 Pour sélectionner un seul point, cliquez surun
carré.
Pour sélectionner plusieurs points, maintenez
la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur
les points ou faites glisser le pointeur sur les
points.

| |

Il : Point sélectionné
[ : Point non sélectionné

M

Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en

appuyant sur la touche ou . La sélection

s'oriente vers le point de départ ou final.

4 Modifiez les points.

» Pour déplacer les points, faites-les glisser
vers I'emplacement souhaité.
» Pour supprimer le point, cliquez sur

fiij Effacer| ou appuyez sur la touche
<Suppr>.
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a

Le point de départ (carré bleu) et le point final
(carré rouge) ne peuvent pas étre supprimés.

B Redimensionnement de motifs

1 Cliquez sur /E dans le groupe [Outils].

Sans titre - Programmable St

@&
%é/' Accueil | Afficher

m N J (@9

Selectionner| |58 Tracer Zone one  Zone ([fl Tl
- angle une ligne (redéfinition] (gravure) (relief 9

Qutils

2  Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

» Si vous maintenez enfoncée la touche <Maj>
tout en déplagant une poignée, le motif est
agrandi ou réduit a partir du centre du motif.

» Pour inverser le motif verticalement, cliquez sur
[Inverser verticalement] dans le groupe
[Inverser].

» Pour inverser le motif horizontalement, cliquez
sur [Inverser horizontalement] dans le groupe
[Inverser].

Sans titre - Programmable Stitch Creator

i, Couper [F Dupliquer | B inverser verticalement

r I Effacer

%U J & @
penen (270

= R & Inverser horizontalement
s Zon
tion) (gravure

% Fractionner au point ‘

Presse-papiers Edition
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Création d'un motif de remplissage décoratif

Création d'un motif de remplissage décoratif

Nous allons ici créer un nouveau motif de remplissage décoratif. Les motifs de remplissage décoratif sont
créés dans le mode Remplissage décoratif.

/
Etape 1 Passage au mode Remplissage décoratif
Etape 2 Création d'un motif de remplissage décoratif
Etape 3 Enregistrement d'un motif de remplissage décoratif édité
Etape 4 Utilisation d'un motif de remplissage décoratif dans Layout & Editing 3
&
Etape 1 Passage au mode 3 Cliquez sur les points (1) a (4), dans l'ordre. ;,5:
- y'e - e @
Remplissage décoratif ! 3
(=2
1 Démarrez Programmable Stitch Creator. o
4—- )
2  Cliquez sur (¥}, puis sélectionnez [Nouveau 3
dessin de remplissage décoratif] dans la >
liste de commandes. o)
¥ s titre - Programmable Stitch Creator o
& sa Sttch € g
m” Nouveau motif de remplissage/d estampille Eon e e o 2
@ Noweau motit 2 .
Nouveau dessin de remplissage décorati
S oo
H e ’ :
@smm.
[ options |52 quitter a

» Pour supprimer le dernier point entré, cliquez
= S . . dessus avec le bouton droit de la souris.
Etape 2 Création d'un motif de * Vous pouvez modifier I'espacement de la grille.

rem pllssage décoratif »»> « Modification des réglages de la grille » a la page 314

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2  Cliquez sur [Tracer une ligne] dans le groupe 4 Double-cliquez sur le point (5) (point final).

[Outils]. 5
; -*\" Sans titre - Programmable
¥§ Accueil Afficher
\ /r; S ( U EH \jl =Y

Sélectionner Sélectionner || Tracer Zone z
- angle une ligne/| (redéfinition] (gravu

reven (B8 g

MEREH>® =
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Création d'un motif de remplissage décoratif

I EE———
5 Entreztous les points nécessaires. Etape 3 Enregistrement d'un
motif de remplissage
décoratif édité
Les motifs de remplissage décoratif s'enregistrent
au format .plf.

1 Cliquezsur! ¥§ puis sélectionnez [Enregistrer
sous] dans la liste de commandes.

a I & | Sans titre - Programmable Stitch Creater
| . . i U e nt e cemisseresampre et en e
» Pour créer des motifs qui seront brodés 2 e
nettement sans entrainements entre eux, i -
souvenez-vous des conseils suivants. I ————
» Veillez a ce que toutes les lignes du motif B -
soient connectées. = [
» Veillez & ce que les motifs puissent étre ) eovesaresous. 3
connectés en haut et en bas ainsi qu'a gauche [@ orvens |36 gumte] 8
et a droite. 3
» Veillez a ce qu'il y ait des points en haut, en bas, g
a gauche et a droite ot les motifs peuvent se 2  Sélectionnez la destination, puis saisissez le o
connecter. nom du fichier. 2
« Utilisez le volet [Apergu] pour vérifier que les . - »
motifs sont connectés en haut, en bas, a ceepecns. - i =
3 i lom - lodifié e v A 0
gauche et a droite. A e | 2]
»»> « Fenétre d'apergu » a la page 312 [ s P Grsies b 9
" . . . e prrwen i ©
+ Utilisez les lignes de guidage pour aligner el [ o oo 2
facilement les emplacements des points sur > Pomonn smmas |\ o
les bords du haut, du bas, de gauche et de @ Paeoon s |
droite. I ioma |
. . , i [ df_pat14.plf 30/03/2018 09:50 PEy
»» « Modification des réglages de ligne de ———o _ >
guidage » a la page 314 - 5
Tt defout [100 6 o pouces

D:I Spécifiez la taille a c6té de [Tail défaut].

Cliquez sur [mm] ou sur [pouces] pour

» Les procédures d'édition pour le mode e A
sélectionner l'unité de mesure.

Remplissage décoratif sont les mémes que pour
le mode Remplissage/estampille. Toutefois, les 3
réglages des parties ne peuvent pas étre
spécifiés.

Cliquez sur [Enregistrer].

»» « Edition d'un motif en mode Remplissage/ Etape 4 Utlllsa_tlon d UI’! mOtlf de
estampille » & la page 300 rempllssage décoratif
dans Layout & Editing

1  Démarrez Layout & Editing.
2  Sélectionnez un motif de broderie.

3  Danslesélecteur [Types de point des parties]
sous l'onglet [Formes] du ruban, sélectionnez
[Point de remplissage décoratif].

4  Affichez le volet [Caractéristiques de broderie].

P>« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 64
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Création d'un motif de remplissage décoratif

Dans la section [Broderie des parties],

cliquez sur sous [Remplissage
décoratif].

i . . " " [ ca de broderie. 2 x

~ B8 importer W Couleur i Caractér... ABattribut..

¥ Broderie de ligne

Réduire étirement [

Larg. zigzag 20 =lmm [,
Densité 45 = pointimm M

¥ Broderie des partics

Remplissage décoratif

mo,oﬂmm [, ]

Sélectionnez le lecteur et le dossier ou le motif
a été enregistré a I'Etape 3.

5| C\Progam Fls (36)Brother\PE-DESIGN 11\Patiem

A=

di_pal050

d_pal0s3 di_palse

e

Cliquez sur le motif de remplissage décoratif
créé, puis sur [OK].

»» Le motif de point est appliqué a la partie
du motif de broderie.

H Couleur i Caracter... AB Attribut...

[20 Zmm "
[5 = pointmm  #

308

M

» Pour créer un motif de remplissage décoratif qui
sera brodé nettement, veillez a ce que les lignes
des motifs connectés entre eux ne se
chevauchent pas. Créez des motifs qui ne se
chevaucheront pas lors de la broderie, comme
illustré ci-dessous.

@

@ Motifs qui se chevauchent quand ils sont
brodés
® Finition nette car les motifs ne se
chevauchent pas quand ils sont cousus
» Avec les motifs qui ne sont pas connectés en
haut et en bas ou a gauche et a droite comme
illustré ci-dessous, cochez la case [Minimiser
I'entrainement] pour réduire I'entrainement.

Sl

Caractéristiques de broderie o x
8 importer . Couleur i Caractér... AB Attribut..
¥ Broderie des parties ~

Remplissage décoratif

Y

20,0 _,:3' mm
Conserver le
™ rapport
d'aspect
20,0 _,:3' mm

Minimiser

I'entrainement ! |

Direction

o _|::‘ degrés

T -

v

Minimisation d'entrainement de
remplissage décoratif

Mode débutant || Conseil pour masquer | #
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Fenétre de Programmable Stitch Creator

Fenétre de Programmable Stitch Creator

0 \;%‘g\ Sans titre - Programmable Stitch Creator - m} bl ‘
& . Aide v‘ o
\ s 5 w ﬂj ﬂ (@ @ || 28 Couwer iDuptiauer | £ merser vertictemen
I i Effacer
e ] | Sélectionner Sélectionner || Tracer Zone Zone - Zone (G i) m i
- angle une ligne| (redéfinition) (gravure) (relief)
Outils
© —pEEEcE:
| . | . . | .
~— 0
b
-
o
«Q
| | =
g
Q
1=
1 5] ®
=
-
(2]
=
’ g
< >
e '——— |Appuyez sur F1 pour consulter le manuel d'instructions en ligne. Remplin/Estampille | g’.‘
o
=

o Bouton Application

e Ruban

9 Barre d’outils Accés rapide
e Bouton Aide

@ Fenétre d'apercu
Montre comment sera brodé le motif.

»» « Fenétre d'apergu » a la page 312
@ Zone de création

@ Ecran de travail

e Barre d'état

»» « Présentation de Windows » a la
page 13
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Ouverture d'un gabarit

Ouverture d'un gabarit

Ouverture d'une image en
arriere-plan
1 Cliquez sur l'onglet [Afficher].

2 Cliquez sur [Ouvrir gabarit] dans le groupe

[Gabarit].
¢ ;’%“\ Sans titre - Programmable Stitch (
S i
@ 1 Modifier gabarit || [¥] Fenétre d'aperqu || [¥] avec axes [¥] Ligne de guidage
Effacer (] Barre aétat (S] U@
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gabart |3 — 0 @
Gabarit Afficher ) Grille Ligne de guidage

3  Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier,
puis cliquez sur [Ouvrir] ou double-cliquez
sur l'icone du fichier.
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* Une seule image peut étre ajoutée a I'écran de
travail. Si vous essayez d'afficher une image
différente, celle-ci remplace la précédente.

» De nombreux types de fichiers différents
peuvent étre ouverts.

»» « Formats de fichiers images » a la page 163
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Edition du gabarit

1  Cliquez sur [Modifier gabarit].

£ /z_g\ Sans titre -
a Accueil Afficher
@l [@ Modifier gabarit Fenétre d'apercu avec axes
T Effacer Barre d'état = U &
OQuvrir —~ U@
gabarit & &
Gabarit Afficher Grille

— L'application entre en mode d'édition de
gabarit et un cadre rouge apparait autour
du gabarit.

2  Editez le gabarit.

M

 Faites glisser l'intérieur du cadre rouge pour
déplacer l'image du gabarit.

* Cliquez en dehors du cadre rouge pour sortir du
mode d'édition de gabarit.

* Cliquez sur [Effacer] pour supprimer le gabarit.
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Ouverture d'un gabarit

Modification de la densité
de I'image d'arriére-plan
1 Faites glisser le curseur dans le groupe

[Gabarit] ou cliquez sur E} ou sur @

ﬁ\‘ Sans titre - Programmable Stitch (

Accueil | Afficher

] Modifier g [_lFen:ledi:ecu I‘\aec“s [7] Ligne de guidage
.Esn!uut U @

Gabarit ] Affiches Ligne de guidage

Y% e

DOOB®G
@® Masquer (mode désactivé)
® 25%
® 50 %
@ 75%
® 100 %

M

« Siaucune image de gabarit n'a été importée
dans I'écran de travail, cette fonction n'est pas
disponible.

» Appuyez sur la touche de raccourci <F6> pour
basculer entre I'affichage de I'image (Mode
activé (100 %)), I'affichage d'une copie
atténuée de I'image (75 %, 50 % et 25 %) et le
masquage de l'image (Mode désactiveé).
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Fenétre d'apercu
1 Cliquez sur l'onglet [Afficher].

2  Pour afficher ou masquer la fenétre [Apergul,
cochez ou décochez la case [Fenétre
d'apercgu] dans le groupe [Afficher].

¢ ;’é‘\ Sans titre - Programmable Stitch (
A e
[ ier gabarit | [¥] Fenétre dapercu | | [¥] avec axes [¥] Ligne de guidage
Barre d'état e U &
ouvrir ~
gabart @ — O &
Gabarit L amicnee | Grille PRI
@ Apercu n

® Apercu n
@ [ o

@® En mode Remplissage/estampille
® En mode Motif
® En mode Remplissage décoratif

312

Fenétre d'apercu

Enregistrement de
motifs

Ecrasement

Cliquez sur iﬁ) puis sélectionnez [Enregistrer]
dans la liste des commandes.

]

] Mouveau motit de remplissage/d estampille

S
=
E Quurir...
[He

Sans titre - Programmable Stitch Creator

Fichiers utilisés en dernier

3 optns

— Si aucun nom de fichier n'a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue [Enregistrer sous] s'affiche.

Enregistrement sous un
nouveau hom

Les fichiers sont enregistrés en tant que fichiers
.pas en mode Remplissage/estampille et en tant
que fichiers .pmf en mode Motif.

1 Cliquez sur %:i) puis sélectionnez
[Enregistrer sous] dans la liste des

| "ié'\ | Sans titre - Programmable Stitch Creator
Fichiers utilisés en dernier
HitH] Mouveau motif de remplissage/d estampille
[s] reunes ot
N
Nouvesu dessin de remplisage gécorstt
By ownr-
= J—
(85 Options || 3¢ Quitter
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Enregistrement de motifs

2  Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

] Enregistrer sous X
Enregitrer dans Pattem | «e@ckEr
* tem - Mo le A
e 1170320101157 PE
1/03/2010 1157 PE
|| 11/03/2010 1157 PE
p— 11/03/2010 1158 PE
11/03/2010 1158 PE
mn 11/03/2010 1158 PE
Bblothéques 11/03/2010 1158 PE
11/03/2010 1158 PE
12/03/2010 0856 PE
i 11/03/2010 1158 PE
g 11/03/2010 1158 PE
T 12/03/2010 0857 PE
motf013.pmf 11/03/201011:59 PE
] motitotd.pmf 12/03/201008:57 PEy
< >
Nom du fichier = [Evegser |
Type Fctiers de matfs(_prf) - Annier
Tal défaut [5.0 @ mm " pouces

— Lorsque vous enregistrez un motif de point
de motif, spécifiez la taille a coté de [Tail
défaut]. Cliquez sur [mm] ou sur [pouces]
pour sélectionner I'unité de mesure.

3 Cliquez sur [Enregistrer].

M

Les fichiers enregistrés peuvent étre utilisés dans
Layout & Editing ou dans Design Center.

»»  « Utilisation des motifs de points remplissage/
d'estampille édités dans Layout & Editing » a
la page 299 et « Utilisation des motifs de
points de motif dans Layout & Editing » a la
page 304
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Modification des réglages de I'affichage

Modification des réglages de I'affichage

Modification des réglages
de la grille

La grille peut étre affichée ou masquée, et vous
pouvez spécifier la maniére dont la grille est affichée
ainsi que son espacement.

1 Cliquez sur l'onglet [Afficher].

2  Spécifiez les réglages de la grille.

¢ ﬁ Sans titre - Programmable Stitch ¢
o) acel | asmicner [
@ 4 Modifier gabarit || [ Fenétre d'apercu || 7] avec axes [ Ligne de guidage
{37 Effacer [@] Barre d'état [E] U @ — e
st o® | I
Gabarit I atticher Grille Ligne de guidege

© avec axes
Cochez cette case pour afficher les lignes
de la grille.
L'affichage de la grille différe suivant le mode.

@ Case cochée.
® Case décochée.

e Intervalle de grille
Faites glisser pour spécifier I'espacement
de la grille.
* En mode Remplissage/estampille ou en
mode Motif, les réglages disponibles
sont aucune grille et 1/64, 1/32, 1/16 et

1/8 de la largeur de la zone de création.

* En mode Remplissage décoratif, les
réglages disponibles sont aucune grille
et 1/128, 1/64, 1/32 et 1/16 de la largeur
de la zone de création.
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Modification des réglages
de ligne de guidage
1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2  Pour afficher les repéres, cochez la case
[Ligne de guidage] dans le groupe [Ligne de
guidage]. Pour masquer les repéres,
décochez la case.

Sans titre - Programmable Stitch ¢

|!7 Ligne de guidage

Ligne de guidage

¥—/ Accueil | Afficher

[ S ptectoama

ouvrir ~
gaarit &)

Gabarh Il

[ Fenétre dapercu || [] avec axes

[@] Barre d'état [S] U @

Afficher Grille

3 Cliquez sur une regle dans la zone de
création.

- D s'affiche, et une ligne de guidage est
tracée.

@ <+—>

BEEBEBHS~® *

@ Ligne de guidage

» Pour déplacer une ligne de guidage, faites

glisser I:,J

» Pour supprimer une ligne de guidage,

cliquez sur G

M

» Un repére est ajouté chaque fois que vous
cliqguez sur la régle. En outre, vous pouvez
ajouter jusqu'a 100 reperes aux régles
horizontales et verticales.

 Sila case [Ligne de guidage] n'est pas cochée,
les repéres sont masqués.

« Sila grille est affichée, les repéres sont ajoutés/
déplacés le long des lignes de la grille.
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Font Creator

Font Creator permet de créer des polices définies
par l'utilisateur. De plus, vos données de broderie
peuvent étre enregistrées sous forme de police.
Vous pouvez rappeler ces polices pour les utiliser
dans Layout & Editing.




Font Creator

Font Creator

Menu du bouton Application

* 1 N° Menu | Référence
@ __D e R 1 Créer nouvelle police p. 332
® __ S 2 Nouveau mappage de police p. 325
@ — S e 3 Ouvrir p. 332
@ —H e 4 Enregistrer p. 339
© — g v e 5 | Enregistrer sous p. 339
Onglets du menu Ruban
H Onglet Accueil
[T [
— £ - L ¢ Couper C[% Dupliguer Hauteur de caractére standard A R Parat \ '/ Paint ~
E - DF =0 éiﬁﬁl‘.' oo ?A' H || e g[ B |
| J_ouwis | | | Pressespier | Caracire I pwmporer g Ly eapvassoe g |
| N I | [ I
o ®© © 60 ® @ @ 0 @ 6 6
N° Menu | Référence N° Menu | Référence 'gn
1 Outil Sélectionner objet p. 335 14 | Sélectionner un caractére p. 333 3
2 Sélectionner angle p. 336 15 | Caractere suivant p. 333 §
3 Outil Piglre manuelle p. 320 16 | Parcourir les caracteres p. 338 §
4 Zoom avant — 17 | Ajouter/supprimer des caractéres p. 333
5 Zoom arriére — 18 | Hauteur de caractére standard p. 327
6 | Outils Autres zoom — 19 | Importation multiple p. 329
7 Panoramique — 20 | Importation unique p. 326
8 Couper — 21 | Ordre de broderie p. 337
9 Copier — 22 | Convertir a partir de TrueType p. 335
10 | Coller — 23 | Modification de point p. 336
" Dupliquer — 24 | Inverser p. 335
12 | Effacer p. 336 25 | Aligner —
13 | Caractere précédent p. 333
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Font Creator

H Onglet Afficher

@ CEID

‘_f.':) Sans titre - Font Creator
- Accueil Afficher

@-@. Madifier gabarit E [[] Fenétre d'apercu '=[¥] Afficher grille Intervalle: MOYENNE =
1] Effacer Barre d'état -] avec axes
Ouvrir Mode de

. (O] o) remplissage [0 suivre grille

| Gabarit | Afficher Grilfe

I I I
0 ©®© ©® 0 © 0 O

N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Ouvrir gabarit p. 318 7 | Afficher/masquer barre d'état p. 330

2 | Modifier gabarit p. 340 8 | Afficher grille p. 341

3 Effacer image — 9 | Afficher grille avec axes p. 341

4 Densité de I'image d'arriere-plan p. 340 10 | Suivre grille p. 341

5 Mode de remplissage p. 340 11 | Espacement de la grille p. 341

6 Fenétre d'apercu p. 337
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Création de nouveaux caractéeres de police a partir d'images d'arriére-plan

Création de nouveaux caracteres de
police a partir d'images d'arriére-plan

Grace a Font Creator, vous pouvez créer et modifier vos propres caractéres de police personnalisés utilisables
dans Layout & Editing. Ces caractéres personnalisés permettent de créer des motifs de broderie originaux.

; @»Tg

Etape 1 Sélection d'un caractére a créer
Etape 2 Ouverture d'une image d'arriere-plan
Etape 3 Création d'un motif de caractére de police
Etape 4 Création d'autres motifs de caractere de police
Etape 5 Enregistrez le motif de caractére de police
Etape 6 Création d'un motif de broderie a I'aide des caractéres de police créés
Etape 1 Sélection d'un caractére Etape 2 Ouverture d'une image
a créer d'arriére-plan
1  Cliquez sur ﬂ 1  Cliquez sur l'onglet [Afficher].

2 Cliquez sur [Font Creator] sous le titre 2 Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Gabarit],

[PE-DESIGN 11] & I'écran puis sélectionnez [Sélectionner fichier e
image] dans la liste. 3
3 Cliquez sur A) puis sélectionnez [Créer A fq:
nouvelle police] dans la liste des Aol ] AT L
L Modifier gabarit E [ Fenétre d'apercu || [C] Afficher grille Inti o
commandes. @ Eifacer Barre d'état =
e =lo! @ re’\r:\np?\isd:gﬂ [ suivre grille
4 Cliquez sur l'onglet [Accueil]. e Afticher £

I]ﬁ Sélectionner fichier image

[ T[] Seleciionner une police Tushpe

5 Cliquez sur la zone [Sélectionner un
caractéere] dans le groupe [Caracteére], puis
sélectionnez « T » dans la liste.

e
e

DRSHE

‘Appurez sur 1 pour consute e manueldinstrucions engne:
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Création de nouveaux caractéeres de police a partir d'images d'arriére-plan

3 Importez le fichier d'image Capital_T.bmp.

Le fichier d'image se trouve a I'emplacement
suivant.

Documents (Mes documents)\PE-DESIGN 11\
Sample\Font Creator\Font Template

M

De nombreux types de fichiers différents peuvent
étre ouverts.

»» « Formats de fichiers images » a la page 163

4  Déplacez le caractére de facon a aligner la
partie supérieure sur la [Ligne de téte].
Déplacez la poignée pour régler la hauteur du
caractere entre la [Ligne de téte] et la [Ligne
de base].

Vi
it

I_I_.
®
@ Ligne de téte
® Poignées
® Ligne de base
@ Ligne latérale

M

» Des lignes rouges sont ajoutées au-dessus, en
dessous, a gauche et a droite de I'échantillon
d'image. Utilisez ces lignes comme guides pour
régler la [Ligne de base], la [Ligne de téte] et
les [Lignes latérales].

» Siles poignées disparaissent, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur I'image, puis cliquez
sur [Modifier gabarit] dans le menu contextuel.

5 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

319

6 Cliquez sur E dans le groupe [Outils], puis

faites glisser les icones en forme de triangle
rouge pour déplacer les lignes latérales afin
de les aligner sur la partie gauche et droite du
caractere.

(R
O]

@ Ligne latérale

7 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

8 Dansle groupe [Gabarit], faites glisser le

curseur (ou cliquez sur {=j ou sur {+}) pour
faire passer la densité de I'image du gabarit a

«25 % ».
3
-—J Accueil Afficher
B Modifier gabarit E [ Fenétre d'apercu || [ Afficher ¢
/" Tal Effacer Barre d'état avec axes
O”v“”'la W & rehr:\‘]p‘lj:s‘;Ze [0 Suivre gri
Gabarit Afficher
= | T | | | )
OXOXOXOXO)
@ Masquer (mode désactivé)
® 25%
@ 50 %
@ 75%
® 100 %

M

» Siaucune image de gabarit n'a été importée
dans I'écran de travail, cette fonction n'est pas
disponible.

» Appuyez sur la touche de raccourci <F6> pour
basculer entre I'affichage de I'image (Mode
activé (100 %)), I'affichage d'une copie
atténuée de I'image (75 %, 50 % et 25 %) et le
masquage de lI'image (Mode désactiveé).

Etape 3 Création d'un motif de
caracteére de police

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].
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Création de nouveaux caractéeres de police a partir d'images d'arriére-plan

2 Cliquez sur [Piqare manuelle] dans le groupe 3 Cliquez sur EF , puis cliquez dans la Zone de
[Outils], puis sélectionnez I'outil souhaité

dans [Outils de piqiire manuelle]. création pour spécifier les points (1) (point de

départ) a (4).

IA// Accueil Afficher 1 3‘
/r-- [ | ¢, couper L3 D0 |
Ao &Y ea T B .

Sélectionner| Sélectionner Figlre I
- angle manuelle * \-j

[ Coller

Outilf  Qutils de pigiire manuelle -papie

0K B HES = Sp @j @ /\/

EF : Motifs piqués de type bloc droit
(broderie des parties).
(touche de raccourci : <Z>)

Q? : Motifs piqués de type bloc courbe 4 Cliquez sur [Pigare manuelle], sélectionnez

Egﬁgﬁg%gi&iﬁﬁ? x>) /\/ , puis cliquez sur les points (5) a (7).

7,
@ : Motif piqué de type bloc droit créé 5 /
semi-automatiquement 6
Par tracé semi-automatique, il est
possible de spécifier des points le long
des lignes d'un gabarit.
(touche de raccourci : <C>)

/\/ : Motif piqué de type contour piqué

mn
(broderie du traceé) g
(touche de raccourci : <V>) 8
7 =
" . Motif piqué de type trait de jonction 2
(sauts de points) §'
(touche de raccourci : <B>) 5 Cliquez sur [Pigare manuelle], sélectionnez
m EF , puis cliquez sur les points (8) & (10).
* Lorsque vous entrez des points, vous pouvez 9

passer d'un outil a l'autre. Ceci est d'autant plus
facile si vous utilisez les touches de raccourcis.

» Une image du gabarit est nécessaire pour 10 8
utiliser I'outil de piqlre de type bloc semi-
automatique. Si aucune image n'est présente,
cet outil crée un motif en « points faits main »
comme le ferait I'outil de piqdre de type bloc
droit. De plus, il est impossible de se servir de
cet outil si une police TrueType est utilisée
comme gabarit.

» Une fois le motif tracé, vous pouvez toujours
transformer des motifs de type bloc droit en
motifs de type bloc en courbe et inversement.

»» Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « En ligne droite/En courbe » a la
page 336
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Création de nouveaux caractéeres de police a partir d'images d'arriére-plan

6 Cliquez sur [Pigare manuelle], sélectionnez Etape 4 Création d'autres motifs

N/, puis cliquez sur le point (11). de caractere de police

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].
R 2  Cliquez sur la zone [Sélectionner un
" caracteére] dans le groupe [Caractére], puis
sélectionnez « g » dans la liste.
,,,,,,,,,,,,, e
vIw[x[v]z]alolcTale M|l i]x]

opalr[st[u]

Ente dctementl et

7  Cliquez sur [Piqare manuelle], sélectionnez
3 Importez le fichier Small_g.bmp de la méme

EF » puis cliquez sur les points (12) & (13). maniére que pour l'importation de la lettre
«T».

IA] Ousre un fchier dimage

Fegarderdane - [ Fort Tenoite T cmsE-

fghij g

Smellgbmp  Smellhbmp  Smallibmp  Smalljbmp

"k Imn

Smallkbmp  Smalllbmp  Smallmbmp  Smallnbmp

Nom duficher: [Small_gro - Ou

Bl

c

-
o

L]
@

Réce:

Tesdefichies . [Fehers mage (bro: - o wil-ovgrep <] doer |
g
; 4  Modifiez la taille et la position du caractére de 3
13 la méme fagon que vous l'avez fait pour la Q
& lettre « T », puis faites glisser les icnes en 8
) ) ) forme de triangle rouge pour déplacer la ligne %
8  Double-cliquez sur le point (14) (le dernier latérale afin de les aligner sur la partie gauche =
point de I'ensemble du motif) ou cliquez sur le et droite du caractére.
point (14) et appuyez sur la touche <Entrée>.
|
@
14
&’ @ Ligne latérale

Si les lignes rouges ne sont pas visibles,
m modifiez la densité de I'image de gabarit.

Pour supprimer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris ou
appuyez sur la touche <Retour arriére>.
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Création de nouveaux caractéeres de police a partir d'images d'arriére-plan

5 Cliquez sur dans le groupe [Outils], puis 7  Cliquez sur [Piqire manuelle], sélectionnez

faites glisser les icones en forme de triangle gj , puis cliquez sur les points (8) a (24).
bleu pour déplacer la ligne centrale et la ligne
descendante afin de les aligner sur la partie
supérieure et inférieure du caractére.

@ Ligne centrale
® Ligne descendante

6 Cliquez sur [Pigare manuelle], sélectionnez

/\/ , puis cliquez sur les points (1) a (7).

|
)
s 8 Cliquez sur [Piqire manuelle], sélectionnez a
(@)
/\/ , puis cliquez sur les points (25) a (26). §
~-*
26 °
25, "
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Création de nouveaux caractéeres de police a partir d'images d'arriére-plan

9 Cliquez sur [Pigare manuelle], sélectionnez

EF , puis cliquez sur les points (27) a (33).

27
29 g
31 30
33% 32

10 Cliquez sur [Piqiire manuelle], sélectionnez

/\/ , puis cliquez sur les points (34) a (38).

11 Cliquez sur [Piqare manuelle] puis

sélectionnez 6}7 . Cliquez ensuite sur les

points (39) a (46) puis double-cliquez sur le
point (47) (point final), ou cliquez sur le point
(47) et appuyez sur la touche <Entrée>.

47
340 SN
42
4 45
43

Etape 5 Enregistrez le motif de
caracteéere de police

1 Cliquez sur A) puis sélectionnez
[Enregistrer] dans la liste des commandes.

Sal

. Fichiers utilisés en dernier
Créer nouvelle police
1 5ans titre.pef

Nouveau mappage de police

uvrir

Enregistrer 5ous..

00

@

2  Sélectionnez le dossier [MyFont] a
I'emplacement suivant.

[AJ Enregistrer sous X
Enregitrer dans MyFont v ok B

Nom - Madifié le Type
ey UM SampleDt 25/04/2018 17:83 s
UM Sample02 25/0472018 17.83

z o smpn s
Bureau UM _Sampleds 25/0472018 17.83
UM _Sample0s 25/04/2078 1743

n UM Sampleds 25/04/2018 17:43
Bblothéques UM _Sample07 25/04/2018 17:43
™ (5] Sample.pef 18/06/2008 1700 Fichier PE
CeC
Réseau
>
Nom dufichier: ~ [Myfont 1.0ef -] | Envegitrer

Type Fichier de poiice défini par utisateur Ver 8 (* +

==

Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-DESIGN
est installé)\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont.

Saisissez ensuite le nom du fichier. Pour cet
exemple, entrez le nom « Ma police 1 ».

Cliquez sur [Enregistrer].

a

» La police créée est enregistrée dans le dossier
[MyFont] a I'emplacement suivant.

Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-DESIGN
est installé)\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont.

* Lapolice ne sera pas utilisable dans Layout & Editing
si elle est enregistrée dans un dossier différent.

« Siune partie du motif de caractéere dépasse de la Zone
de création, un message apparait. Modifiez le motif de
caractére de sorte qu'aucune partie ne dépasse de la
Zone de création, puis enregistrez-le de nouveau.

M

Si limage d'arriere-plan est affichée, les informations
relatives a l'image d'arriére-plan seront enregistrées
avec le fichier de polices. La prochaine fois que le fichier

de polices sera ouvert, I'image d'arriére-plan s'affichera.
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Création de nouveaux caractéeres de police a partir d'images d'arriére-plan

Etape 6 Création d'un motif de
broderie a I'aide des
caractéres de police
créés

1  Démarrez Layout & Editing.

a

Si Layout & Editing est déja lancé, fermez-le et
redémarrez-le. La nouvelle police est détectée au
démarrage de l'application.

2 Cliquez sur l'onglet [Accueil].
3 Cliquez sur [Texte] dans le groupe [Outils],

puis sélectionnez A dans [Outils Texte].

Sans titn

Accueil Image Afficher

x % mam
Sélectionner, Formes | | | Importer

2 T 4\“9 % des motifs ~
sélectionner ||_ Presse-papiers ||| outils Texte er

SEues WOl Al ) A

Ordre de broderie 11 X mm
E-%-1% O 8
@ | @ |[38]l %

4 Cliquez sur le sélecteur Police, puis
sélectionnez « Ma police 1 ».

‘g\ Sans titre - Layout & Editing Texte
J Accueil Image Afficher Texte

\ A 001 ABC Serf 01 (10mm-) - | [
Sélectionner||| Texte |||| 118 ABC Suburban Licht (10mm -) -l
Sélectionner || Entrer

115 ABE  Totaly Gothic (10mm-)
(2 ARC Ve et eous (it )
OEH® \-VELDDDD — o

Ordre de broderie 3 ) ABU Sarie
E-|% - %O 5 ABC ma

o | & |[58] %

T ABC Arial Black
B ABC Atlanta
H ABC Bahnschrit

o Les polices créées dans Font Creator
s'affichent, précédées de l'icone [h

M

Etant donné que seules les polices pour « T » et
« g »ont été créées dans les exemples précédents
(« A», « B », « C», etc. n'ont pas été créées),
seuls ces caractéres s'affichent dans I'exemple
lorsque vous cliquez sur le sélecteur [Police].
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Cliquez dans la Zone de création.

Saisissez le texte, puis appuyez sur la touche
<Entrée> ou cliquez sur la Zone de création.

‘ @\ Sans titre - Layout & Editing Texte.

Accueil  Image  Afficher | Texte

Sélectionner||| Texte

sélectionner ||_Entrer

W ][] My fort 1

100 | Filtre de polices

m

* Réglages TTF

Broderie

Folice

DBHAGAE® ¢

Ordre de broderie @ X mn 150
B ®- %O
o | & |[58] %

i« CINRR T S

s (Y1 [§=0] g [T [oa O~

015103 O Dt

»» « Création de motifs de broderie
contenant du texte » a la page 111
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Enregistrement de données de broderie sous forme de police

Enregistrement de données de broderie
sous forme de police

Vous pouvez enregistrer vos données de broderie sous forme de police. Une fois enregistrés, les motifs de
caractéres peuvent étre disposés simplement en saisissant du texte. Des motifs de caractéres de police
peuvent étre créés soit a partir de motifs de broderie individuels, soit en lot a partir de plusieurs motifs de

broderie.
A E @ = AE@ ”ABC
Aopes E.pe: Cpes
3 Spécifiez la hauteur de caractére standard.
a Pour cet exemple, cliquez sur [Définir la
« Préparez les données de broderie et le dossier hauteur de caractére standard a partir du
a enregistrer. fichier de broderie] pour spécifier la hauteur
* Créez votre dossier a |'emp|acement Suivant, et du motif de broderie comme hauteur standard.
enregistrez vos données de broderie dans un el hauteur de caracter sandard
dossier.

(Lecteur sur lequel PE-DESIGN est installé)\
Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\

MyFont. - l l F

Diéfini | hauteur de caractére standad 3 parti du fichier || e
do broderi T

Enregistrement de

données de brOderie o Taille définie par I'utilisateur

(en registrement IndIVid ue') La valeur saisie sera la hauteur de
caractére standard. Sélectionnez « mm »

Ou « pouces » comme unité de mesure.

B Spécification de la hauteur de o )
caractere standard e Définir la hauteur de caractére
standard a partir du fichier de broderie
1 Démarrez Font Creator. La hauteur du motif de broderie
- sélectionné sera la hauteur de caractére
2 Cliquez sur A) puis sélectionnez [Nouveau standard.
mappage de police] dans la liste de
commandes.
D Cibls il palice Fichiers utilisés en dernier
Houveau mappage de police
B Quvrir...
H s
E Enregist
(58 opons [[@ qurter

— Laboite de dialogue [Définir la hauteur de
caracteére standard] s'affiche.
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Enregistrement de données de broderie sous forme de police

4  Sélectionnez le motif qui va spécifier la 3 Selectionnez le fichier de broderie a
hauteur de caractere standard, puis cliquez enregistrer, puis cliquez sur [Importer].
sur [OK].

B} . . Pour changer de dossier, cliquez sur .
Pour cet exemple, sélectionnez le caractéere

« M ». -
5] e ot ESN T S o o o
e iy pmEn || gumess || s
— Le caractére enregistré apparait.
I
— La hauteur du motif sélectionné sera la
hauteur de caractére standard.
W Sélection des données de Uh
broderie a enregistrer
1 Dans la zone [Sélectionner un caracteére],

sélectionnez le caractére a enregistrer. Pour - e

supplémentaires

[E8EGE: -0~

M

cet exemple, sélectionnez « D ». g
- Hl Sélection de données de broderie o

2

[}

=

1 Dans la zone [Sélectionner un caractére],
sélectionnez le caractére a enregistrer. Pour
cet exemple, sélectionnez « P ».

=
[ NRSRN [
\\I\I\]INI\\J\
i : . HE
2 Cliquez sur [Importation unique] dans L
l'onglet [Accueil].
]Hauteur de caractére standard A & £ s h o
AB |lhay | —
Importation |||Importation| || Ordre de Comv
multiple unique broderie de
Importer E . . .
2 Cliquez sur [Importation unique] dans

l'onglet [Accueil].
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Enregistrement de données de broderie sous forme de police

3 Sélectionnez le fichier de broderie a B Réglage de la position du caractére
enregistrer, puis cliquez sur [Importer]. ) ]
. 1 Cliquez sur | %  dans le groupe [Outils], puis
j K l cliquez sur le caractére.
— Des lignes en pointillés apparaissent
ovssomowes | UTheSoseues) || 213570 poween autour du caractére.
M N 2 Faites glisser le caractere pour le déplacer.

M

Quand vous saisirez le texte avec la police
I enregistrée, le texte aura la hauteur spécifiée dans

la boite de dialogue [Définir la hauteur de
caracteére standard].

——— —

» Pour changer la hauteur de caractére standard
a la hauteur du caractere du motif de broderie
que vous étes en train d'éditer, cliquez sur
[Hauteur de caractére standard ], puis

sélectionnez [Taille de caractére en cours
d'édition].

<
Jojeald jJuo4

Sanstire - Famt Creator Enreglstrement des
wer [ P v > [MT] Hauteur de caractére standard 2 py H £
] g = F U caracteres enregistrés
(A3 Ajouter/supprimer des caractéres mpjl’t‘\:t\‘em '”:iﬁfi‘:”
Caractere Importer
: Les caracteres enregistrés seront sauvegardés

sous forme de motifs de caractéres de police au
format PFK.

Définir la hauteur de caractére standard

Hauteur de caractére standard

Définit la hauteur de caractére standard pour cefte police.
Les dessins de broderie sont enegistiés sur la base de cette
avteur, 1

 Tee i prhlins Cliquez sur ! 1‘9 puis sélectionnez [Enregistrer

% == sous] dans la liste de commandes.

& Taille de caractére en cours d'édition —
= @ mm ¢ pouces Q Sanstitr
T 2 Fichiers utilisés en dernier
Arnulr =R
s carc
Nouveau mappage de police prim
~ =]
(= o

= Enegistrer

x 5% oo -
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Enregistrement de données de broderie sous forme de police

2 Sauvegardez le motif dans le dossier

[MyFont] a I'emplacement suivant.

[A] Enregistrer sous X
Envegstrer dans : || | MyFont ~| [ il == d
* Nom h Modifié le Type
N UM_Sample01 25/04/2018 17:43 Dossier de
Acoés rapide
UM_Sample02 25/04/2018 17:43 Dossier de
[ UM_Sample03 25/04/20181743  Dossier de
Bureau UM_Sampledd 25/04/2018 1743 Dossier de
. UM_Sample0s 25/04/2018 1743 Dossier de
m UM_Sample06 25/04/2018 17:43 Dossier de
Bibliothéques UM_Sample07 25/04/2018 17:43 Dossier de
CePC
Reéseau
< >
Nom dufichier - [MyFontmapoinglpfk =l | Enregisrer
Type [Fichier de police mappée utiisateur Ver. 1 (. PF x| Annuler

Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-DESIGN est

in

stallé)\Program Files (x86)\Brother\

PE-DESIGN 11\MyFont.

a

>« Texte mappé par l'utilisateur » a la page 135

44

Quand le motif de caractere de police est
enregistré, vous pouvez saisir du texte avec
dans Layout & Editing.

Si le motif est enregistré dans un dossier
différent, il ne peut pas étre édité dans Layout &
Editing.

Quand un fichier .pes qui contient des couleurs
définies par I'utilisateur est enregistré, ces
couleurs apparaissent comme [Couleur de
base] dans Layout & Editing.

« Vérification des informations de broderie
des motifs » a la page 99

1

Enregistrement de
données de broderie
(enregistrement par lots)

Préparez les données de broderie a
enregistrer, et renommez-les de sorte a
pouvoir identifier le caractére de chaque
fichier grace au nom du fichier.

328

M

Les caracteres sont enregistrés conformément au
nom de fichier des données de broderie.

Afin de différencier les majuscules des minuscules,
ajoutez « u_ » au début des noms de fichier de lettres
majuscules, et « |_ » au début des noms de fichiers de
lettre minuscules (par exemple, u_A.pes ou |_a.pes).
Pour les caractéres qui ne peuvent pas étre
utilisés dans des noms de fichiers, spécifiez leurs
noms de fichier comme indiqué ci-dessous.

Caractere Nom du fichier
\ s_bs
/ s_sl
s_cn
* s_as
? s_gm
" s_dq
< s It
> s_gt
s_vb

2
3

Démarrez Font Creator.

Cliquez sur ¢ @ puis sélectionnez [Nouveau
mappage de police] dans la liste de commandes.

m

= Fichiers utilisés en dernier
Créer pouvelle palice

ouveau mappage de police

B:‘ Quviir.

|3% ovtions ||@ quitter

— Laboite de dialogue [Définir la hauteur de
caracteére standard] s'affiche.

Spécifiez la hauteur de caractére standard.
Pour cet exemple, spécifiez une hauteur de
caractére de 146,5 mm, puis cliquez sur [OK].

Définir 2 hauteur de caractére standard

Hauteur de caractére standard

Défint |a hauteu de caractére standard pour cee poiice
Les dessins de broderie sont envegisirés sur la base de cete

Taille définiz par luiiisateu

1465 =

@omm o pouces

Définir | hauteur de caractére standard & parti du fichier

- e |

»» « Spécification de la hauteur de
caractére standard » a la page 325
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Enregistrement de données de broderie sous forme de police

Cliquez sur [Importation multiple] dans
I'onglet [Accueil].

Sans titre - Font Creator

e

A v e [Hf] Hauteur de caractére standard AB g 2

rir les caractéres | ( 3

) Importation | Importation || Ordre de Cor

r/supprimer des caractéres multiple unique broderie
Caractére h Tpurter

Sélectionnez les fichiers a enregistrer.

n n
p— v
] S —
| [

.T&*

Ap

125731451 mm Tos12mia
(695571 pouces) (427555 poes)

EE

o2t
(404568 pouces)

isarins

Pt

1083x1412mm
(4263556 pouces)

G H |

Gpes Hpes Lpes
1731418 mm sorisomn
(462557 pouces) (479658 pouces) (1.96 X574 pouces)

o Sélectionner tout
Cliquez pour sélectionner tous les
fichiers.

e Désélectionner tout
Cliquez pour désélectionner tous les
fichiers.

Cliquez sur [Importer].

— Une fois I'enregistrement terminé, un des
caracteres enregistrés apparait dans la
zone de création, et la boite de dialogue
[Parcourir] s'affiche.

Parcourir

ESPACE A

=l

Sélectionner

329

rsrasmm
(4012562 pouces) 9

8  Seélectionnez le caractére dont la position doit

étre réglée, puis cliquez sur [Sélectionner].

Parcourir

=)

=1
Femer

I Sélectiorner ||

Réglez la position du caractere.

P>« Réglage de la position du caractere » a
la page 327

10 Enregistrez les caractéres enregistrés.

»» « Enregistrement des caractéres
enregistrés » a la page 327

M

* Les fichiers de broderie des types suivants
n'apparaissent pas dans la liste des fichiers de
la boite de dialogue.

* Fichiers ou la taille du motif de broderie
dépasse 500 mm

* Fichiers ou la taille du motif de broderie est
inférieure a 5 mm

« Fichiers ou la taille du tambour a été réglée
sur un cadre de broderie fractionné de grande
taille, un cadre Jumbo ou un tambour a
positions multiples

* Fichiers qui contiennent un motif de cutwork
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Fenétre de Font Creator

Fenétre de Font Creator

Sans titre - Font Creator

Outils

e—D@§E¢ /2@

o
5}
0— _ L o
o — —
o

o Bouton Application

e Ruban

9 Barre d’outils Accés rapide
Q Bouton Aide

@ Fenétre d'apercu
Montre comment sera brodé le motif de
point.
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»» « Apercu du motif de broderie » a la
page 337

@ Zone de création

0 Lignes de guidage (fixes)

» « A propos des repéres de la zone de
création » a la page 331

@ Lignes de guidage (mobiles)

» « A propos des repéres de la zone de
création » a la page 331

© Ecran de travail
@ Barre d'état

»» « Présentation de Windows » a la
page 13
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A propos des repéres de la
zone de création

Les repéres standards de création de polices sont
visibles dans les Zones de création. Le contenu de
chaque repére est illustré ci-dessous.

(5]
o |

|
0 o

@ Icodne en forme de triangle

S0
°

o Ligne de base

e Ligne de téte
La hauteur standard de la police est
comprise entre la Ligne de base et la
Ligne de téte. Vous ne pouvez pas
modifier ces lignes.

9 Ligne centrale
En minuscules, la hauteur standard de la
police est comprise entre la Ligne de
base et cette ligne. Vous pouvez la
modifier en déplagant I'icone en forme de
triangle sur le bord droit.

e Ligne descendante
Cette ligne correspond a la dimension
standard des caractéres ayant une partie
descendante comme un « g » etun « y ».
Vous pouvez la modifier en déplagant
I'icbne en forme de triangle sur le bord
droit.

@ Ligne ascendante
Cette ligne correspond a la dimension
standard des caractéres ayant une partie
ascendante, comme un accent. Vous
pouvez la modifier en déplagant I'icbne en
forme de triangle sur le bord droit.

Ligne latérale (gauche)

o0

Ligne latérale (droite)

Cette ligne correspond a la largeur de la
police. Vous pouvez ajuster la largeur de
la police en déplacant I'icone en forme de
triangle sur le bord droit.

331

Fenétre de Font Creator

M

* Les hauteurs et largeurs spécifiées pour la
[Ligne de base], la [Ligne de téte] et les
[Lignes latérales] correspondent aux reperes
de référence pour la création du caractére de
police.

» Lorsque les caractéres créés avec Font Creator
sont importés dans Layout & Editing, la largeur
et la hauteur des caractéres sont conformes ala
zone suivante.

+ Hauteur du caractére : de la ligne de base o
a la ligne de téte @

¢ Largeur du caractére : de la ligne latérale
(gauche) @ a la ligne latérale (droite) 0

» Pour aligner la hauteur des caractéres, la [Ligne
ascendante], la [Ligne centrale] et la [Ligne
descendante] sont identiques pour tous les
caractéres. Par conséquent, si vous modifiez la
hauteur de I'une de ces lignes, le réglage est
conservé méme si vous sélectionnez un autre
caractére a modifier.

» Vous pouvez configurer les largeurs des

[Lignes latérales] séparément pour chaque
caractére.
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Ouverture d'un fichier

Création d'une nouvelle
police

Cliquez sur @ puis sélectionnez [Créer nouvelle
police] dans la liste des commandes.

Sansti

. Fichiers utilisés en dernier
Créer nouvelle police

i®

Nouveau mappage de police

Ouvrir...

Enregistrer

Enregistrer s0us..

DTO=
I

oo J@ ] |
| |

— L'application entre en mode Créer nouvelle
police.

M

Pour créer des motifs de caractéres de police a
partir de données de broderie, sélectionnez
[Nouveau mappage de police].

»» « Enregistrement de données de broderie
sous forme de police » a la page 325
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Ouverture d'un fichier

Ouverture d'un fichier de
polices

1 Dans le mode Créer nouvelle police, cliquez

sur z_@ puis sélectionnez [Ouvrir] dans la
liste des commandes.

Sans titre

Fichiers utilisés en demier
5 carac

prime

(5% optons || @gamer ] L—
T T

2  Lapolice créée est enregistrée dans le

dossier [MyFont] a 'emplacement suivant.
(Lecteur sur lequel PE-DESIGN est
installé)\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont

A7 ouvir X
Regarder dans MyFont - « @B
& e - Modifié le Type
et UM_Sampledt 25/04/2018 1743 Dossier de
UM Sampled2 25/04/201817:43  Dossier de
[ | UM_Sample03 25/04/201817:43  Dossier de
Bureau UM Sampled4 25/04/2018 17:43
UM Sampleds 25/04/2018 17:43
UM Sampleds 25/04/2018 17:43
Bblcthéques UM Sample07 25/04/2018 17:43
! 5] My Font1 pef 26/04/2018 17:01 ichier PE
[5) Sample.pef 18/06/2008 1700 Fichier PE
cepc
Réscau
< >
Nom dufichier:  [Sample.pef = [Cowmr |
Types defichiers : [Fichierde polioe défne par tisateur ( PEF) Annuier

3 Pour ouvrir un fichier, sélectionnez-le, puis
cliquez sur [Ouvrir] ou double-cliquez sur son
icone.
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Sélection d'un caracteére et préparation du gabarit

Sélection d'un caractere et préparation

du gabarit

Sélection du caractere a
créer

W Sélection a partir du sélecteur

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur les boutons fléchés gauche ou
droit de la zone [Sélectionner un caractére]
dans le groupe [Caractére] pour sélectionner
un caractére avant ou aprés celui
actuellement affiché.

&

W Sélection a partir de la liste des
caracteres

Sans titre - Font Creator

T T COUT 85 CaimeTT

[HT] Hauteur de caractére standard
s

[ Ajouter/supprimer des caractére
Caractére

Presse-papiers

1 Cliquez sur la zone [Sélectionner un
caractere] dans le groupe [Caracteére].

2 Cliquez sur le caractére a créer.

Sélectionner un caractére
Plo ]2[3]2s]6]7[8[9[a[B]C[D[E
Flo[H[T [J[K[c[m[N[o[rla[rR][s[T[U
viw[x ¥ ]z[ale[c[a[e[fa|n]i]i]k
1 [m[n [o]plalr[s|t]ulv]|w|x]v]z
Entrer directement le texte.
' [ ]

M

» Les caracteres dont le motif a déja été créé
apparaissent avec un arriére-plan bleu.

» La zone vierge dans I'angle supérieur gauche
correspond a un espace. Cliquez sur cette zone
pour sélectionner un espace.

a

Si une partie du motif de caractére dépasse de la
Zone de création lorsqu'un autre caractére est
sélectionné, un message apparait. Avant de
sélectionner un autre caractére, éditez le motif du
caractére de sorte qu'il ne dépasse pas de la Zone
de création.
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H Ajout/suppression de caractéres
enregistrés

1 Cliquez sur [Ajouter/supprimer des
caracteéres] dans le groupe [Caractére].

Sans titre - Font Creator

2 Arvaidedu clavier, entrez le caractére a
enregistrer.

Ajouter/supprimer des caractéres

ot T2]a]4]s]e]7
F|G M
3
s

m

o |0
<[=|ole
ERE=Rr=1b
REEIE
< [-|w|[o
w[—[=|o

c

H{I|J[K]|L N
VI w[x|Y|Z[a]|b d
mnjofp[gfr t

Entrer directement |2 texte.

it

| Annuler
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Sélection d'un caracteére et préparation du gabarit

3 Cliquez sur [Ajouter]. 3 Dans le sélecteur [Police], choisissez la
R police. Dans le sélecteur [Style], choisissez le
B LR EAEERE style de caractére. Cliquez ensuite sur [OK].
F|G[H|I |J|K|L|M|N|O|P|Q[R|S|T|U
viwlx[y[zlalo]cld|e|f]a[n]i]i]k Sélectionner une police TrueType

I'lm|njolp|agfr|{s|t|u]v]w|x]y]|z Police:
E¥Aid Bockl AaBbYyZz RS
Syle
Normal -
Annuler
Entrer directement le texte.
| Al | e

4 Pour supprimer un caractére enregistre,
sélectionnez-le, puis cliquez sur [Supprimer].

La zone devient rouge. Chaque fois que vous
cliquez sur le caractére, celui-ci est
sélectionné, puis désélectionné.

5 Unefois que les réglages sont applicables,
cliquez sur [OK].

m s — m—

Si un caractére est enregistré alors qu'aucune Lorsque vous travaillez sur un caractere dans
police n'a été créée, les informations relatives a ce une police précise, la méme police TrueType
caractére sont enregistrées dans un fichier de s'affiche jusqu'a ce qu'un gabarit différent soit
polices. sélectionné comme arriere-plan. A chaque
sélection d'un caractére différent dans la zone
[Sélectionner un caractére], le gabarit du
caractére correspondant a la méme police
TrueType s'affiche.

Ouverture d'un gabarit
(police TrueType) [T

« Sile caractere sélectionné dans la zone
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-
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1  En mode Créer nouvelle police, cliquez sur [Sélectionner un caractére] n'est pas
l'onglet [Afficher]. dllsp'omble dans la police TrueType, « ? »
s'affiche comme gabarit.
2  Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Gabarit], + Si une police TrueType a été sélectionnée
puis sélectionnez [Sélectionner une police comme gabarit, celle-ci ne peut étre ni déplacée,
TrueType] dans la liste. ni redimensionnée.
» Dans ce cas, elle peut étre convertie
& e autpmathuement en motif de caractére de
@ L Madifier gabarit [F] Fenétre d'apercu || [ Afficher gri p0“ce'
| ‘ Mogeae e e »» « Conversion automatique de polices
- PY W || remplissage O3 suivre griln T T Y 335
A Aficher ruelype » a la page .
| — « Il est également impossible de réaliser le
'ﬁ' Sélectionner une police TrueType - e ' . o~
caractére a l'aide de l'outil de pigare de type bloc

semi-automatique.
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Création d'un motif de caractére de police

Creéation d'un motif de caractere de police

Conversion automatique
de polices TrueType
1 En mode Créer nouvelle police, ouvrez la
police TrueType a utiliser comme gabarit.

»» « Ouverture d'un gabarit (police
TrueType) » a la page 334.

2 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

3 Cliquez sur [Convertir a partir de TrueType]
dans le groupe [Editer/disposer].

Creator - O X

(I Hauteur de caractére standard

Caractére

4 Siune police TrueType n'a pas été sélectionnée
pour le gabarit, la boite de dialogue
[Sélectionner une police TrueType] s'affiche.

Edition des motifs de
caractéere de police

H Sélection de motifs

1 En mode Créer nouvelle police, cliquez sur
I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [E dans le groupe [Outils] pour
utiliser I'outil [Sélectionner].

—/ Accueil Afficher

—
L3 '
Sélectionner | Sélectionner

- angle
I Outils

er L[ Dupliquer

@ @] Effacer

Pigire
manuelle ~

Presse-papiers

3 Cliquez sur le motif.

o——0
L ] L] L
®
L | L]
| —l— |

@ Poignée de rotation
® Poignées

4  Pour sélectionner un motif supplémentaire, maintenez
la touche <Ctrl> enfoncée et cliquez sur 'autre motif.

335

M

» Vous pouvez également sélectionner un motif
en faisant glisser le pointeur dessus.

» Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et cliquez
sur un motif sélectionné pour le désélectionner.

H Déplacement de motifs

Vous pouvez faire glisser les motifs sélectionnés
pour les déplacer.

M

» Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche <Maj>
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le motif
sélectionné d'une marque de la grille dans le
sens indiqué par la fleche sur la touche. Si la
grille n'est pas affichée, le motif se déplace d'une
distance inférieure au plus petit intervalle de grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la touche.

B Redimensionnement de motifs

Faites glisser une poignée du motif sélectionné pour
en régler la taille. Faites glisser la poignée de
rotation pour faire pivoter le motif.

M

» Si vous maintenez enfoncée la touche <Maj>
tout en déplacant une poignée, le motif est
agrandi ou réduit a partir du centre du motif.

+ Cliquez sur [Inverser] dans le groupe [Editer/disposer],
puis sélectionnez [Inverser verticalement] pour
inverser le ou les motifs sélectionnés vers le haut/bas.
Sélectionnez [Inverser horizontalement] pour inverser
le ou les motifs sélectionnés vers la gauche/droite.

- [m] X
Aide -

/" Point ~

B Inverser -

B | Inverser verticalement
Ral!
a | Inverser horizontalement

A

0 || Ordre de Convertir & partir
broderie  de TrueType

Editer/dispose

Imparter

+ A l'aide des autres commandes que celles
mentionnées ci-dessus, vous pouvez modifier
les motifs sélectionnés autrement, par exemple,
en les dupliquant ou en les supprimant.

»» « Font Creator » a la page 316.
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Edition des points d'un motif de caractére de police

Edition des points d'un motif de caractére
de police

Edition des points et
reformation des motifs

1

2

En mode Créer nouvelle police, cliquez sur
I'onglet [Accueil].

Cliquez sur [Sélectionner angle] dans le
groupe [Outils].

Accueil Afficher

3¢ couper CF Dupliquer

G Copier T Effacer

Xl A | & @a

Sélectionner| Sélectionner Pigdre = @

oo -
angle manuelle ™ [ Coller

Outtils Presse-papiers

Cliquez sur le motif.

Pour éditer un point, cliquez dessus pour le
sélectionner.

@ Point non sélectionné
® Point sélectionné

» Pour déplacer le point, faites-le glisser vers
le nouvel emplacement.

» Pour insérer un point, cliquez sur le trait
pour ajouter un nouveau point.

— Un nouveau point apparatit sélectionné
(sous la forme d'un petit cercle ou carré
noir).

» Pour supprimer le point, cliquez sur

fll] Effacer| ou appuyez sur la touche
<Suppr>.

336

En ligne droite/En courbe

1  Sélectionnez les point(s).

2 Cliquez sur [Point] dans le groupe [Editer/

disposer], puis sélectionnez la commande
souhaitée dans la liste.

- o x
Aide ~

arscterestancars || AR . \E‘ 52 £, 7 point ]|
1 ! 53 o Type Ligne

Importation | Importation || Ordre de Convertir 3 partir
multiple unique || broderie  de TrueType

Editer/dispos En courbe

Type Courbe

Importer

Effacer

/i | Supprimer paint

»» Pour plus de détails sur les commandes
En ligne droite, En courbe, Lisse,
Symétrie et Froncer, reportez-vous aux
sections « Transformation de lignes
droites en courbes ou de courbes en
lignes droites » a la page 80 et
« Modification du type de courbe » a la
page 80.

a

Ces commandes ne sont pas disponibles avec les
motifs entrés a I'aide des outils [En suivant] ou
[Entrainer].
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Vérification des motifs de police créés

Vérification des motifs de police créés

Vérification et édition de
I'ordre de broderie

En mode Créer nouvelle police, cliquez sur
l'onglet [Accueil].

1

2

Cliquez sur [Ordre de broderie] dans le
groupe [Editer/disposer].

caractére standard

m arti
de TrueType
Editer/disposer

broderie

& o |

&

EE]

Permet d'agrandir chaque motif pour

:

remplir son cadre.

3

Sélectionnez un motif dans la boite de
dialogue [Ordre de broderie].

Ordre de broderie

1

7 2

& o |

=

[

2

4

Pour modifier I'ordre de broderie, sélectionnez
le cadre contenant le motif & déplacer, puis
faites glisser le cadre jusqu'au nouvel
emplacement. Une ligne rouge verticale
indiquant la position dans laquelle le cadre a
été placé apparatt.

Ordre de broderie

s
B[ i mal x|

Vous pouvez également déplacer des cadres en

Annuler

cliquant sur les boutons au bas de la boite de dialogue.

T8 . Permet de se déplacer au début de
l'ordre de broderie.
5 . Permetd'avancer d'une position dans

I'ordre de broderie.

G : Permet de reculer d'une position
dans l'ordre de broderie.
@ : Permet de se déplacer a la fin de

I'ordre de broderie.
Pour modifier I'ordre de broderie, cliquez sur [OK].

Apercu du motif de
broderie

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2  Pour afficher ou masquer la [Fenétre
d'apercgu], cochez ou décochez la case

[Fenétre d'apergu] dans le groupe

[Afficher].
§ A\;‘
-—/! Accueil Afficher
[8] Modifier gabarit [T Affie
ﬁ Effacer Barre d'état avet
Ouv\mr 8 m@ re';:lopclliisc;ege 0 s-.
Gabarit Afficher

¥

Fenétre d'aperqu

T
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Vérification et sélection de
la liste des caractéres
créés

Vous pouvez consulter une liste de caracteres

fournie dans le fichier de polices en cours de
modification.

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2  Cliquez sur [Parcourir les caractéres] dans
le groupe [Caracteére].

Sans titre - Font Creator

% Dupliquer |||« T vy > Hauteur de caractére standard

il Effacer ‘ Parcourir les caractéres
[Aql AjoLter/supprimer des caractéres
Caractére

\ 4

T g

rapiers

Pour sélectionner un caractére, cliquez dessus, puis
cliquez sur [Sélectionner].

Vérification des motifs de police créés
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Enregistrement des motifs de caractére de police

Enregistrement des motifs de caractere

de police

Ecrasement

Dans le mode Créer nouvelle police, cliquez sur

A) puis sélectionnez [Enregistrer] dans la liste
des commandes.

% Fichiers utilisés en demnier
Créer pouvelle police

Nouveau mappage de police

L= )

Quvir,

Enregistrer

Enregist

&

[5€ options |[@ guitter | |

— Si aucun nom de fichier n'a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue [Enregistrer sous] s'affiche.

a

Si une partie du motif de caractére dépasse de la
Zone de création, un message apparait. Modifiez
le motif de caractére de sorte qu'aucune partie ne
dépasse de la Zone de création, puis enregistrez-
le de nouveau.

Enregistrement sous un
nouveau nom

Les motifs de caractére de police sont enregistrés
dans des fichiers .pef.

1 Dans le mode Créer nouvelle police, cliquez
sur A) puis sélectionnez [Enregistrer
sous] dans la liste des commandes.

Fichiers ulilisés en dernier
Créer pouvelle police
5

Nouveau mappage de police

5 0|®

~

H

O
Enregistrer
B ereaersous.
(38 Options | (@ qurter | |

2  Sélectionnez le dossier [MyFont] a
I'emplacement suivant.

A Enregistrer sous. X
Envegistrer dans MyFort = cf B
Nom - Modifié le Type
UM Sampledt 25/04/2018 17:43
Accs rapide
UM _Sample02 25/04/2018 17:43
[ | UM_Sample03 25/04/2018 17:43
Bureau UM Sampledd 25/04/2018 17:43
UM _Sample0s 25/04/2018 17:43
n UM SampleD6 25/04/2018 17:43
Bblcthéaues UM Sample07 25/04/2018 17:43
™ [ Myfont.pef 26/04/2018 17:01
> 5 Samplepet 16/06/2008 1700 Fichier PE
cerc
Réseau
< >
Nom dufichier = [MyfortT.pef -l Envegatrer
Type Fchier de polcs défie par Ltisaeur Ver. B~/ Annuier

Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-DESIGN est
installé)\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont.

Saisissez ensuite le nom de fichier, puis cliquez sur
[Enregistrer].

a

» La police ne sera pas utilisable dans Layout &
Editing si elle est enregistrée dans un dossier
différent.

» La police créée est enregistrée dans le dossier
[MyFont] a I'emplacement suivant.

Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-DESIGN
est installé)\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont.

* Les fichiers enregistrés peuvent étre utilisés

dans Layout & Editing.

»» « Création d'un motif de broderie a l'aide des
caracteres de police créés » a la page 324

» Si Layout & Editing est déja démarré lorsque
vous enregistrez un nouveau caractére dans
Font Creator, celui-ci n'apparaitra pas dans la
liste du sélecteur [Police] dans Layout &
Editing. Dans ce cas, quittez Layout & Editing,
puis redémarrez-le.
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Modification des réglages

Modification des réglages

Modification du mode de
tracé

Il'y a deux modes de tracé dans le mode Créer
nouvelle police de Font Creator.

* Mode de remplissage
Les blocs apparaissent pleins. Dans ce
mode, il est plus facile de voir les positions
de superposition des motifs.

RN e

* Mode Contour (mode de remplissage
désactivé)
Les blocs n'apparaissent pas pleins. Dans
ce mode, vous pouvez éditer les points plus
facilement.

[ —

Procédez comme ci-dessous pour passer d'un
mode a l'autre.

Cliquez sur I'onglet [Afficher].

Cliquez sur [Mode de remplissage] dans le groupe
[Afficher].

(A)
+= . B
@ [@] modifier gabarit F Fenétre d'apercu || [F] Afficher grille Inter:
/i Erfacer ] Barre d'état avec axes
OLE"” C')m @ reb:‘nan?i:sda; [0 suivre grile
Gabarit fficher Grille

Redimensionnement/
Déplacement de I'image
d'arriére-plan

Cliquez sur [Modifier gabarit] dans le groupe
[Gabarit].

—
- Accueil Afficher
| [B] Modifier gabarit E [C] Fenétre d'apercu || [C] Afficher grille Interv
T Effacer Barre d'état avec axes
Ouvrir —~, =~ Mode de
P ] U || rempissage [ suivre grilte
Gabarit Afficher Grille

— L'image d'arriére-plan est sélectionnée.

Vous pouvez déplacer ou redimensionner
I'image d'arriére-plan de la méme fagon que
pour I'édition des motifs de caractere.

»» « Edition des motifs de caractére de
police » a la page 335.

M

L'image d'arriére-plan ne peut étre ni
redimensionnée ni déplacée si une police
TrueType est utilisée comme gabarit.
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Modification des réglages

Modification des réglages
de la grille

1 Cliquez sur l'onglet [Afficher].

Sans titre - Fon

E [] Fenétre d'apercu || [C] Afficher grille Intervalle: MOYENNE =

Barre d'état avec axes
Mode de
remplissage [0 suivre gritle

Afficher Grille

2 Spécifiez les réglages de la grille dans le
groupe [Grille].

(1) —| Afficher grille. Intervalle: | MOYENNE = (3]

e ——[/] avec axes | PETITE
(4] —| Suivre grille MOYENNE
Grille GRANDE

o Pour afficher la grille, cochez la case
[Afficher grille].

e Pour afficher la grille en lignes continues,
cochez la case [avec axes].

9 Dans la zone [Intervalle], sélectionnez
I'espacement de la grille.

e Pour uniformiser I'épaisseur de la police
ou l'adapter a des positions verticales et
horizontales, cochez la case [Suivre
grille].

M

Le pointeur se déplace par intervalle dont la valeur
est définie dans la zone [Intervalle].

La fonction Suivre grille est disponible que la grille
soit affichée ou non.
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Stitch Design Factory

Stitch Design Factory peut étre utilisé pour créer
et éditer des motifs de point de broderie pour les
machines a coudre.




Stitch Design Factory

Menu du bouton Application

Sans titre - Stitch |

Stitch Design Factory

N° Menu | Référence
® _'D I b 1 Nouveau —
® —-[fjn‘ Quwri,.. 2 Ouvrir —
® __H Erreglsire 3 Enregistrer —
@ — | e so 4 | Enregistrer sous p. 346
© —LT e . 5 Exporter p. 347

3¢ options ||
Onglets du menu Ruban
B Onglet Accueil
®6 (@)
( "-_‘\II i i Sar]s titre - Stitch Design Fadmy{ — m] X
S accuen || Aticher Options Aide -
o A " LRl
| s |
| | | S | | |
0) ® ® @06 ® O® ® ®
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Sélectionner objet p. 348 9 Point simple p. 345
2 Sélectionner angle p. 348 10 | Triple point p. 345
3 Outil Ligne p. 345 11 | Echanger p. 349
4 Outil Pinceau p. 345 12 | Inverser verticalement p. 348
5 Zoom avant — 13 | Inverser horizontalement p. 348
6 Zoom arriére — 14 | Dupliquer p. 349
7 Zoom sur |'élément sélectionné — 15 | Effacer p. 348
8 Panoramique —
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H Onglet Afficher

@ ®

Stitch Design Factory

i

I:f’_—‘-‘ Sans titre - Stitch|Design Factory - m] *
‘%) A(cue|l Afficher Options  Aide ~
@ Modifier gabarit U D Orientation horizontale | . Volet Importation . Afficher grille :U
ﬁ' Effacer &+ [¥] Fenétre d'apercu :l Suivre grille =V
gc;';';','i; 8@ @ PZL"f-:iZf,mfe . Barre d'état Intervalle:| 1.0 s S:jr:up\zti::ﬁr
| Gabarit| | Afficher | Afficl| er/masquer Grille I Simulation
11 | | | r
o® @ ® @ (@) ® ®
N° Menu | Référence N° Menu | Référence
1 Ouvrir gabarit p. 354 8 Fenétre d'apercu p. 355
2 | Modifier gabarit p. 354 9 | Barre d'état p. 355
3 | Effacer image p. 354 10 | Afficher grille p. 356
4 | Densité de gabarit p. 354 11 | Suivre grille p. 356
5 Point de chute de l'aiguille p. 355 12 | Espacement de la grille p. 356
6 Orientation horizontale p. 355 13 | Simulateur de point p. 356
7 | Volet Importation p. 355
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Opérations de base de Stitch Design Factory

Opérations de base de Stitch Design Factory

Avec cette application, vous pouvez combiner et éditer des motifs intégrés mais aussi créer des motifs de point
de broderie décoratifs originaux. Cette application ne peut pas étre utilisée pour créer des motifs de broderie.

Contactez votre revendeur agréé pour plus de détails sur les machines a coudre capables d'importer les motifs
de point de broderie créeés.

<
ad <
<

Etape 1 Création de motifs de point de broderie
Etape 2 Enregistrement de motifs de point de broderie
Etape 3 Exportation de motifs de point de broderie
Création de motifs de point M
de broderie + Au démarrage de Stitch Design Factory, un
point vertical unique apparait au centre. Créezle
1 Cliquez sur _ motif de point de broderie en déplagant des
. ﬂ points sur cette ligne ou en ajoutant des points o
2 Cliquez sur [Stitch Design Factory] sous le dessus. =
titre [PE-DESIGN 11] a I'écran. * Le sens vertical de la zone de création (2]
représente I'entrainement vertical de la machine ;
3 Certaines machines & coudre peuvent utiliser a coudre, et le sens horizontal représente e
des motifs de point de broderie plus grands lentrainement horizontal. Y
que la zone de création standard de la i
S el ost o cas, changez o format du fchiera | > Sciectonnez [Point simple] ou Trple point] &
’ 9 dans le groupe [Points]. o
exporter. TS Sans titre - Stitch D Fact ‘2
»» « Modification du format des fichiers a S
exporter » & la page 351 % A m W @e m i
4  \Veillez a ce que [lignes] soit sélectionné. ‘ Outis Faints it

.- Stitch Design Factory.

&y
% A LS el R Dupliquer
y T Effacer
Sélect setectionner | flones| fince [ gy Point | ot || . I Ef
ol oints
OBHE~2® *

Apercu ax
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Opérations de base de Stitch Design Factory

6 Cliquez sur les points (1) et (2), dans l'ordre. Enregistrement de motifs
de point de broderie

Les motifs de point de broderie sont enregistrés au
format PSF.

1 ———e
1 Cliquez sur f?m puis sélectionnez

2 ———
[Enregistrer sous] dans la liste de

commandes.
=3 Sans titre - Stitch |
&
D Houreau Fichier utilisé en dernier
ES oun
[T Hoo
» Pour tracer des lignes en faisant glisser le I erveosrsus. |
pointeur, sélectionnez "/ f dans l'onglet [[3 mpore. .
[Accueil]. (5% optons J[cter |
» Pour supprimer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris. 2  Sélectionnez la destination, puis saisissez le
» Vous pouvez modifier I'espacement de la grille. nom du fichier.
»» « Modification des réglages de la grille » & la x
page 356 e 0w
* Nnnt‘hpﬂrt 2"5;:4‘?:0'1:1743
Recsianad Color 25/04/2018 17:43
. . e [t fvistdion
7  Double-cliquez sur le point (3) (point final). B e e
MyChart 25/04/2018 17:43
MyFont 26/04/201819:13
Bibliothéqy Pattern 26/04/2018 13:09
| I iy visedion
Nom dufichier: [ MyStitch o] [Eveoster Q
o
>
3 Cliquez sur [Enregistrer]. g
3 @,
Q
S
- e a g n
* Les fichiers .psf peuvent étre édités avec cette g
application; toutefois, ils ne peuvent pas étre s
importés par les machines a coudre. <

* Quand vous allez importer le motif dans une
machine a coudre, exportez-le au format PMV
ou PMP.

»» « Exportation de motifs de point de broderie »
a la page 347
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Opérations de base de Stitch Design Factory

Exportation de motifs de
point de broderie

Pour que le motif de point de broderie créé puisse
étre importé dans la machine a coudre, il faut
I'exporter dans un format de fichier différent.

1 Cliquez sur f?m puis sélectionnez [Exporter]
dans la liste de commandes.

&
B Quurir..
H o
B eresiversous.
[ one:

Sans titre - Stitch |

| Exporter fichier

B Exporter vers le fichier

Ty Exporter vers machine réseau
]

{32 options J

2 Cliquez sur [Exporter vers le fichier].

Sans titre - Stitch [

| Exporter ficnier

D Exporter vers le fichier
~

{5 | Exporter ves machine téseau

{32 omtions |

M

Le motif de point de broderie peut étre transféré vers
une machine a coudre par le biais d'une connexion a
un réseau sans fil (modéles compatibles uniqguement).
Aprés avoir enregistré la machine dans
I'application, cliquez sur [Exporter vers machine
réseau], puis sélectionnez la machine voulue.

/’fi Sans titre - Stitch Design Factary

Exporter fichier
Nouveau
B Exporter vers le fichier
~
E:[ Quni = . | machinen
'EF Exporter vers machine réseau
| TRCRREE |
e
il-J
D Exporter...

[52 options |

— Le motif de point de broderie est transféré
vers la machine a coudre.

»» « Enregistrement d'une machine avec
I'application » a la page 224

3  Sélectionnez la destination, puis saisissez le
nom du fichier.

347

4 Cliquez sur [Enregistrer].

¥ Exporter vers e fichier x
Enregistrer dans PE-DESIGN 11 v| @%@
* Nom - Modifié le Type
R Reference Guide 25/04/201817:45  Dossier de
Accesrapide | gple /0420181785 Dossierde
= Tutorial 25/04/2018 1745 Dossier de
Bureau
(o]
Bibliothéques
CePC
Réseau
< >
Nom dufichier: | mysewing PV v Enregistrer
Type Fomat de brodere machine (*pmy) v Foner

— Le fichier est exporté au format PMV ou PMP.

» « Modification du format des fichiers a
exporter » a la page 351

M

Les fichiers aux formats PMV et PMP peuvent étre
importés uniquement dans des machines a coudre ;
ils ne peuvent pas étre édités dans PE-DESIGN 11.
S'il est possible que le motif doive étre édité de
nouveau, enregistrez-le au format PSF.

»» « Enregistrement de motifs de point de
broderie » a la page 346
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Edition de motifs de point de broderie

Edition de motifs de point de broderie

M Sélection de motifs de point de broderie

1 Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [E dans le groupe [Outils].

3 Cliquez sur le motif de point de broderie.

@

»
[] []

@ Poignée de rotation
® Poignée

B Déplacement de motifs de point
de broderie

Vous pouvez faire glisser les motifs de point de
broderie sélectionnés pour les déplacer.

M

Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche <Maj>
enfoncée tout en le faisant glisser.

M Edition de motifs de point de broderie

Faites glisser une poignée du motif de point de
broderie sélectionné pour en régler la taille. Faites
glisser la poignée de rotation pour faire pivoter le motif.

M

» Si vous maintenez enfoncée la touche <Maj>
tout en déplagant une poignée, le motif est
agrandi ou réduit a partir de son centre.

» Cliquez sur [Inverser verticalement] dans le
groupe [Edition] pour inverser le motif
sélectionné verticalement (haut/bas).

» Cliquez sur [Inverser horizontalement] dans le
groupe [Edition] pour inverser le motif
sélectionné horizontalement (gauche/droite).

H W || & Echanger T Dupliquer

H H

! UL R inverser verticalement ﬁ Effacer
Point | Triple

simple | point ,;;Inverser horizontalement

Points [ Edition

+ Alaide des autres commandes que celles mentionnées
ci-dessus, vous pouvez éditer les motifs sélectionnés
autrement, par exemple, en les dupliquant ou en
inversant leur point initial et leur point final.

W &e
finceau @
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M

» Pour sélectionner plusieurs points, maintenez la

H Reformation de motifs de point de
broderie

Cliquez sur Ffﬂ dans le groupe [Outils].

Cliquez sur une ligne dans le motif de point de
broderie.

Cliquez sur un point pour le sélectionner, puis
éditez-le.
[ R —
’ ®
OQ———

@ Carré bleu : Point de départ
® Carré rouge : Point final
® Point sélectionné

» Pourdéplacer le point, faites-le glisser vers
le nouvel emplacement.

* Pour insérer un point, cliquez sur le trait
pour ajouter un nouveau point.

— Un nouveau point apparait.

* Pour supprimer le point, cliquez sut '@' Effacer
ou appuyez sur la touche <Supprimer>.

touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur les
points ou faites glisser le pointeur sur les points.

Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en

appuyant sur la touche ou pour

changer le sens de la sélection vers le point final
ou le point initial.

Maintenez la touche <Maj> enfoncée tout en
appuyant sur un point pour sélectionner tous les
points qui se trouvent entre lui et le dernier point
précédemment sélectionné.
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M Modification de I'ordre de
broderie

Le début des points (point initial) et la fin des points

(point final) peuvent étre inversés. Ceci permet

d'éditer le motif de point de broderie de sorte que la

fin de la broderie d'un motif soit plus proche du

début de la broderie du motif suivant.

1  Créez le motif de point de broderie.

— L'ordre de broderie est le suivant.

2  Sélectionnez tous les points, puis cliquez sur
[Dupliquer].

3 Echanger | E@ Dupliquer |

B Inverser verticalement. ] Effacer

@ e
0|

Point Tnp\e
simple point
Points

f 4 Inverser horizontalement
Edition

— Le motif de point de broderie sélectionné
est dupliqué, et le point dupliqué est
sélectionné.

L'ordre de broderie du motif de point de
broderie dupliqué est le suivant.

Edition de motifs de point de broderie

3 Cliquez sur [Inverser verticalement].

el Afficher
i LD Echanaer Dupliquer
| = Y ey [Bimmmiciene] s
|Séte durmu Pini @ d‘fj ‘ Pn r\l T D\

3
I
% Imverser horizontalement

Qutis -7 Pmnl: Edrtion

— L'ordre de broderie du motif de point de
broderie est le suivant.

® )
o2 i,
/
® "-«‘_‘_ \ {/
@ ®

4 Cliquez sur [Echanger] dans le groupe
[Edition].

ueil | Afficner
11 |||k Echanger Cf pupliquer
i
i

Vel < Y ma
.—'- 5%, || B inverser verticalement [ Effacer
Sélectionner| | lignes Pinceau [ 47 int] T

- |[{simpte | point || 7% inverser horizontatement

Outils | Faints L Edition

— Le point initial et le point final du motifs de
point de broderie sélectionné sont
inverses.

L'ordre de broderie est le suivant.
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Edition de motifs de point de broderie

5 Appuyez sur la touche pour déplacer le 2 Cliquez sur [Importer].

motif de point de broderie sélectionné.

M

m » S'ily a déja un motif dans la zone de création, le
» Les points peuvent étre sélectionnés en nouveau motif sera ajouté de sorte que son
point initial soit le point final du motif précédent.

appuyant sur la touche tout en maintenant
la touche <Maj> enfoncée.

B Importation de motifs de point de
broderie
Les motifs de point de broderie fournis avec

I'application sous forme de fichiers .psf peuvent étre
importés et édités.
1  Sélectionnez un catégorie dans le sélecteur

[A partir de] du volet [Importer], puis cliquez
sur le motif de point de broderie a importer.

Importer

1 x
A patt de | 52525 Foint décorati v‘l

A B

sampled! _06... | &L sample0_06...

¢

sample01_06... sample01_0F... sample01_06

2]
-,
=
5
>
O
®
a9,
Q
5
n
o
o
-
o
<

sample01_07... sample01_07... sample01_07...

9 &

Laigeur Hautet — o
s % Conserver
. 8 > MM e rappat | e

d'aspect

o La taille du motif a importer peut étre
spécifiée.

v

7

e Cochez cette case pour préserver la
proportion hauteur/largeur d'origine du
motif.
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Modification du format des fichiers a exporter

Modification du format des fichiers a
exporter

Certaines machines a coudre peuvent utiliser des motifs de point de broderie plus grands que la zone de
création standard de la présente application.

Le format de fichier PMV est pour les motifs a taille standard, et le format de fichier PMP est pour les motifs
de grande taille.

M Modification du format des 4  Sivotre machine a coudre peut utiliser des

fichiers a exporter de PMV a PMP motifs de point de broderie de grande taille, le
message suivant apparait. Cliquez sur [Oui].

1  Cliquez sur (%), puis sur [Options]. T —
‘él‘\ Sans titre - Stitch [ ) N ) )
© [ 2 I AR
e = d'exportation ?
D T Fichier utilisé en demnier
5.
H oo — Aprés l'apparition d'un message, cliquez
= CE— sur [OK].
Le format du fichier d'exportation passe au
E; Exporter, , format PMP.
| i |— Si votre machine a coudre ne peut pas utiliser

de motifs de point de broderie de grande taille,

. 3 L. le message suivant apparait. Cliquez sur
2 Cliquez sur [Sélect. format fichier export], [OK].

puis sur [Vérifier le type de machine].

Stitch Design Factory X

Opations x

1 Votre machine ne peut pas utiliser des dessins de broderie
e plus grands que la zone principale,

»
=
— B Modification du format des >
fichiers a exporter de PMP a PMV S
@,
1  Cliquez sur (%), puis sur [Options]. S
: - @ Sans titre - Stitch [ g
3  Saisissez le numéro de la machine a coudre a D e Fichler ublisé en dermier 3
coté de [Numéro de machine (n°)], puis .
cliquez sur [Vérifier]. B ov
Pour plus de détails sur 'emplacement du H oo
numéro de la machine, reportez-vous au = ——
manuel fourni avec votre machine a coudre.
Vérifier e format e fichier d'exportation x G B ¥
Saisi &10 chiffies) de la machine & broder utiisée. | .Xop.!i.an! |7
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Modification du format des fichiers a exporter

2 Cliquez sur [Sélect. format fichier export],
puis sur [Par défaut].

Fommat de fchier derpotaton: PUP

( p).

3 Apreés l'apparition d'un message, cliquez sur
[OK].
— Le format du fichier d'exportation passe au
format PMV.

K1oyoe4 ubisaqg yos

352



Fenétre de Stitch Design Factory

Fenétre de Stitch Design Factory

0 ) Sans titre - Stitch Design Factery m] x
=/ | Accueul Aficher Options  Aide —— e
-~ ) ] o 2y Ed . =Y PR
] i) Echanger L bupliquer I
L3 A (RS mey| @ 5]
e et — [I ‘ . 2 LU (RNt rticalement [0 Effacer
= Sélectionner Sélectionner ignes inceau 3l Point | Triple o
- O simple pupmt R 5 Inverser horizontalement
Outils Paints Edition
O—cn: o -
Apercu ax » [ imparter a X
Apatide | SE543Z Point décorati ~

sample(_00... sample0_00... sampledl_00..

N

samplel1_00... sample0T_00.. sample_00.. e
samplel_00... sample01_00.. samplet_00.
/\ E E hd
Largeur Hatewr
- - Conserver
og B R < |om |e: rapport
e d'aspect
h Importer
< >
e—xhs.ssmm_hxnmm I@ u & ._®

o Bouton Application

e Ruban

9 Barre d’outils Accés rapide
9 Bouton Options

@ Bouton Aide

@ Volet Importer

0 Volet Apergu

@ Zone de conception de motif
@ Barre d'état

»» « Présentation de Windows » a la
page 13

@ Zoom

353

M

Quand le format PMP est sélectionné pour les
fichiers exportés, les données comportent les trois
zones suivantes.

© 2] ©

o Zone de conception de motif
Zone ou le motif de point de broderie
peut étre créé. La zone de conception
de motif se compose de la zone
principale et de la zone de prolongation.

9 Zone principale
Zone ou l'aiguille de la machine a
coudre peut se déplacer. Spécifiez le
point initial et le point final du motif de
point de broderie dans cette zone.

e Zone de prolongation
Zone en dehors de celle ou l'aiguille de la
machine a coudre peut se déplacer. Elle
peut étre utilisée lors de la création du
motif de point de broderie, mais veillez a
bien spécifier le point initial et le point
final a l'intérieur de la zone principale.
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Utilisation d'un gabarit

Utilisation d'un gabarit

Ouverture d'un gabarit

1 Cliquez sur l'onglet [Afficher].

2 Cliquez sur [Ouvrir gabarit] dans le groupe

[Gabarit].
{ :g_,‘:\l San:
i~ Accueil Afficher
@ a Modifier gabarit H D Crientation horizontale
Effacer k3
Quvrir o—\_o =, || Point de chute
gabarit | = & || de raiguille
Gabarit Afficher

3  Sélectionnez le dossier ol le gabarit est
enregistré, sélectionnez le fichier, puis cliquez
sur [Ouvrir] ou double-cliquez sur I'icone du
fichier.

M

» Un seul gabarit peut étre ouvert dans la zone de
création. Si vous essayez d'ouvrir un gabarit
différent, celui-ci remplacera le précédent.

» De nombreux types de fichiers différents
peuvent étre ouverts.

»» « Formats de fichiers images » a la page 163

Modification de la densité
d'affichage du gabarit
1 Faites glisser le curseur dans le groupe

[Gabarit] ou cliquez sur a ou sur @

_ :é?‘"\'w Sans
= Accueil Afficher

@ Maodifier gabarit H D Orientation horizontale

W,
T Effacer i
Ouvrir] —, 0] >y || Point de chute
gabarit| =/ fu) de I'aiguille
Gabarit Afficher

M

» Pour masquer le gabarit, faites glisser le curseur
complétement jusqu'a a

» Appuyez sur la touche de fonction <F6> pour
passer d'un réglage a l'autre pour la densité
d'affichage du gabarit.

Edition du gabarit

1  Cliquez sur [Modifier gabarit].

[ ?"\"\". Sans
= Accueil Afficher
g H |:| Orientation horizontale
/ i Effacer

Point de chute
de l'aiguille

Quvrir —, f
gabarit = 0 (&5

Gabarit

Afficher

— L'application entre en mode d'édition de
gabarit et un cadre rouge apparait autour
du gabarit.

2  Editez le gabarit.

» Faites glisser l'intérieur du cadre rouge
pour déplacer I'image du gabarit.

» Cliquez en dehors du cadre rouge pour
sortir du mode d'édition de gabarit.

» Cliquez sur [Effacer] pour supprimer le
gabarit.
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Autres réglages

Autres réglages

Affichage des points de
chute de l'aiguille

Les points affichés dans la zone de création sont
différents des points de chute de l'aiguille. Suivez la
procédure décrite ci-dessous pour afficher les
points de chute de I'aiguille afin de les vérifier.

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2 Cliquez sur [Point de chute de l'aiguille]
dans le groupe [Afficher].
— Les points de chute de l'aiguille
apparaissent.

- Sans titre - Stitch Design Factory

Accueil | Afficher

Affil
B sun
Intenvall

¢

[] [CJ Orientation horizantale Volet Importation

G

ouvir Point de chute)

gabart & U@ || de raiguite Barre d'état
Afficher/masquer

Gabarit Afficher

DEBc-® -

Apercu X

M

» Le résultat final dépend aussi de votre machine
a coudre. Nous vous recommandons de réaliser
un échantillon avant de broder le tissu.

Orientation horizontale de
la zone de création
1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2 Cochez la case [Orientation horizontale]
dans le groupe [Afficher].

0= Sans titre - Stitch Design Fac

= L
I Orientation horizantale
k3

[l Modifier gabarit
1] Effacer
Ouwir ~ Foint de chute
gabarit OY @ | "de raiguile
Gabarit Afficher

Volet Importatio

Fenétre d'aperqu

Barre d'état
Afficher/masquer

— La zone de création est orientée
horizontalement.

Afficher/masquer

Pour afficher ou masquer le volet [Importer], le
volet [Apercu] et la barre d'état, cochez ou
décochez la case correspondante dans le groupe
[Afficher/masquer].

[¥] Volet Impartation
[¥] Fenétre d'apercu

[ Barre détat
Afficher/masquer
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Autres réglages

Modification des réglages
de la grille

La grille peut étre affichée ou masquée, et vous
pouvez spécifier la maniére dont la grille est affichée
ainsi que son espacement.

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2  Spécifiez les réglages de la grille.

[¥] Afficher grille (1]
|

I] Subvre grille — (=)

Intervalle:| 1.0 :I_e
Grille |

o Afficher grille
Cochez cette case pour afficher la grille.
e Suivre grille
Cochez cette case pour aligner les motifs
de point de broderie sur la grille. La
fonction Suivre grille est disponible que la
grille soit affichée ou non.

9 Intervalle
Spécifiez I'espacement de la grille.

Vérification de la broderie
dans le simulateur de point

(72}
-
1 Cliquez sur I'onglet [Afficher]. gr
=
2 Cliquez sur [Simulateur de point] dans le g
groupe [Simulation]. @,
«Q
=
Volet Importation Afficher grille [ 3 U Q
=
‘ Fenétre d'apercu || [C] Suivre grille = | 2.
i ~ || Simulatewur) e}
[ Barre d'état Intervalle: 1.0+ ||| de point ‘2
Afficher/masguer Grille Simulation

Les opérations du simulateur de point sont les
mémes que pour Layout & Editing.

»» « Vérification de la broderie dans le
simulateur de point » a la page 90
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Supplément

Cette section fournit des conseils et des
techniques détaillées pour la création de
broderies et de motifs de points de broderie
encore plus beaux.




Fonctionnement de base

Fonctionnement de base

Agrandissement/Réduction
des motifs de points

Vous pouvez agrandir ou réduire les motifs de points

importés dans Layout & Editing de trois maniéres différentes.

1 Vous pouvez simplement agrandir/réduire des
motifs de points.

2 Vous pouvez agrandir/réduire des motifs de points
tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.

3 Al'aide des outils [Conversion en blocs], vous
pouvez agrandir/réduire des motifs de points
apres les avoir converti en groupe de motifs de
formes comportant plusieurs lignes
directionnelles de broderie.

Méthode 1 : les points deviennent plus denses ou
Iégers sans changer le nombre de points brodés. En
d'autres termes, si vous agrandissez ou réduisez le
motif de maniére considérable, la qualité de la
broderie est affectée car la densité du fil n’est pas
réglée. Utilisez cette méthode si vous souhaitez
uniquement agrandir/réduire légérement le motif de
point.

Méthode 2 : la taille du motif est modifiée tout en
conservant la densité du fil et le motif de point de
chute de l'aiguille. Toutefois, si la densité du fil
d'origine et le motif de point de chute de l'aiguille
dans le motif de point ne sont pas uniformes, ceux-
ci risquent de ne pas étre conservés, méme si vous
utilisez cette méthode. Agrandissez/réduisez le
motif tout en vérifiant I'apercu. N'utilisez pas cette
méthode si vous souhaitez uniquement agrandir/
réduire légérement le motif de point.

Méthode 3 : la densité du fil est conservée alors que
le motif est agrandi/réduit. Toutefois, la totalité du
motif de point de chute de l'aiguille n'est pas
conservée. Utilisez cette méthode si vous souhaitez
modifier les points ou la forme. N'utilisez pas cette
méthode si vous souhaitez uniquement agrandir/
réduire légérement le motif de point.

a

Ce logiciel vous permet de créer de nombreux
motifs de broderie et de prendre en charge
davantage de caractéristiques de broderie
(densité du fil, longueur du point, etc.). Toutefois,
le résultat final dépend également du modéle de la
machine a broder. Nous vous recommandons de
réaliser un échantillon avant de broder le tissu.
N'oubliez jamais de toujours broder I'échantillon
test sur le méme type de tissu que celui de
I'ouvrage et d'utiliser la méme aiguille et le méme
fil de broderie pour machine.
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Sens de broderie

Afin d'éviter que le tissu ne se fronce ou soit trop
étiré, sélectionnez un sens de point perpendiculaire
au bord le plus large de la zone.

Plus de probabilités que le tissu ne se fronce ou soit
trop étiré

Moins de probabilités que le tissu ne se fronce ou soit
trop étiré

Ordre de broderie

Aprés avoir créé un motif de broderie composé de
différentes parties (dans Layout & Editing ou Design
Center), vérifiez I'ordre de broderie et corrigez-le si
nécessaire.

Avec Layout & Editing, 'ordre de broderie par défaut
correspond a l'ordre dans lequel les éléments sont
tracés.

Avec Design Center, I'ordre de broderie par défaut
correspond a l'ordre dans lequel les caractéristiques
de broderie sont appliquées.

Attention lorsque vous changez I'ordre de broderie;
les zones de superposition peuvent en effet étre
positionnées de maniere incorrecte.
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Broderie de zones
importantes

Pour obtenir des résultats de broderie optimaux,
réglez [Réduire étirement] sur [Mode activé]
lors de la broderie de parties larges.

»» Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Réduire étirement » a la
page 382.

La modification du réglage [Sens de broderie]
permet d'éviter que le tissu ne fronce ou ne soit
trop étiré.

Lorsque vous brodez, utilisez un renfort de
broderie. Utilisez toujours un renfort de broderie
lorsque vous brodez des tissus légers ou
élastiques. Sinon, l'aiguille risque de se casser
ou de se tordre, le tissu de se froncer ou d'étre
étiré, ou le motif d'étre décalé.

Lors de la broderie d'une zone importante au
point plumetis, la zone piquée peut froncer une
fois le travail terminé en fonction du tissu et du
type de fil utilisé. Si ceci se produit, suivez cette
autre méthode : sélectionnez le point de
remplissage et fixez un renfort de broderie sur
I'envers du tissu.

Aprés la broderie
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Fonctionnement de base

Motifs de point de broderie

Pour de meilleurs résultats, vérifiez les points

suivants.

+ Maintenez la distance entre chaque point des
motifs de points de broderie a moins de 2,0 mm
environ.

»» « Affichage des points de chute de
l'aiguille » a la page 355
+ Evitez que les points de chute de l'aiguille ne
soient trop éloignés de la zone principale.
»» « Zone principale » a la page 353

Toutefois, le résultat final dépend également de
votre machine a coudre. Nous vous
recommandons de réaliser un échantillon avant
de broder le tissu.
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A propos des réglages

A propos des réglages

Sauts de points et nombre
de sauts par fil

B Coupure de fil a la machine en
fonction des réglages spécifiés
dans Layout & Editing

Si vous sélectionnez © dans la boite de

dialogue [Réglages du motif] de Layout & Editing,
vous pouvez activer ou désactiver la coupure de fil
a chaque emplacement de saut de point.

Ces réglages sont enregistrés dans des fichiers de
données de broderie (.pes).

Si vous utilisez notre machine a broder multi-aiguille
avec la fonction Nombre de sauts par fil activée pour
broder ce fichier .pes importé, la machine coupe le
fil en fonction des réglages des données PES.

a

Pour plus de détails sur la fonction du nombre de
sauts par fil, reportez-vous au manuel
d'instructions fourni avec votre machine a broder.

B Spécification des réglages de
coupure de fil dans Layout &
Editing
Sélectionnez @ dans la boite de
dialogue [Réglages du motif].

»» « Spécification des réglages de la zone
de création » a la page 16

Affichez les emplacements de coupure de fil
dans Layout & Editing.

»» Mémo « Modification de I'affichage du
motif de broderie » a la page 88

Activez/désactivez le nombre de sauts par fil
pour chaque motif de broderie.

»» « Nombre de sauts par fil » a la page 98

360

Au besoin, modifiez les réglages pour les
éléments suivants.

Désactivation automatique de la coupure
lorsque la longueur des sauts de points est
inférieure a celle spécifiée.

» « Nombre de sauts parfil » & la page 98 et
« A propos de la longueur minimale des
sauts de points pour la coupure de fil » a
la page 98

Réglage par défaut pour I'activation/
désactivation du nombre de sauts par fil
lorsqu'un motif de broderie est créé.

»» « Ajout d'un nombre de sauts par fil a de
nouveaux motifs » a la page 365

O) @ O)

@ Points
@ Sauts de points

a

Ces réglages ne sont appliqués que lorsque vous
brodez avec nos machines a broder multi-aiguille.
Ces réglages ne sont appliqués avec aucune autre
machine a broder.
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Modification des différents réglages

Modification des différents réglages

Personnalisation de la
fenétre

H Barre d'outils Acceés rapide/
Ruban

g . =
Un menu s'affiche lorsque vous cliquez sur = dans
. N .
la [Barre d’outils Accés rapide].
(™) Sans titre - Layout & Editing
- Accueil Image Afficher
5 couper [f fER O ) Fi
R 5o | A G jmam By
[ k Q Q . ’ = B 1 gail
él Texte Formes || Importer || Disposition ,_,
- - - 0% des motifs ~ - ok Gr
Sélectionner Presse-papiers Outils Importer
O0BHa s~ @0se|H| .
Ordre de broderie @ % m |50 T Personnaliser la barre doutils Accés rapide |
- %- % 0 % V] voweu ||
@ | & * V|| ouwrir...
V|| Enregistrer
V| Zoom avant
V| Défaire
V| Refaire
V| Assistant...
V| Réglages du motif...
V|| sélectionner Ia palette de couleurs...
L V| Manuel d'instructions en ligne [F1)
Plus de commandes...
Afficher au-dessus du ruban
Réduire le ruban

Cliquez sur [Plus de commandes] pour ajouter ou
supprimer les commandes apparaissant dans la
liste de la [Barre d’outils Accés rapide].

Cliquez sur [Afficher au-dessus du ruban] pour
déplacer la [Barre d’outils Accés rapide] au-
dessus du ruban. Pour lui faire reprendre sa position
d'origine, affichez le menu comme décrit ci-dessus,
puis cliquez sur [Afficher sous le ruban].

Si une coche apparait a coté de [Réduire le ruban],
le ruban est réduit. Si vous cliquez sur un onglet, le
ruban apparait. Une fois qu'une commande est

sélectionnée, le ruban est de nouveau réduit. Pour
restaurer son affichage d'origine, enlevez la coche.

Exemple : avec [Afficher sous le ruban]
sélectionné et une coche a coté de [Réduire le
ruban]

;‘ Image Afficher
D&~ EBOE® -

&% om (50

Accueil

Ordre de broderie
E- %% O g
w | @ »
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B Commandes de la barre d'outils
Acceés rapide

g\, Sans titre - Layout & Editing
S/ accuen | image Atticner
3¢ couper [FY @ R o O
A EENE=N =
| > B mail
é Texte  Fommes | [y &y Importer || Disposition —
- M M des motifs ~ - fsiicly
Sélectionner || _Presse-papiers outils Importer
DEHQ 2 E0E® [
Ordre de broderie @ X mn 150__| Personnaliser Ia barre d'outils Accés rapide ,
=
H- W% O % ] Howea
v » Vv || ouvrir.
V|| enregistrer
V| Zoom avant
V|| péfaire
V|| Refaire
V| assistant...
V| Réglages du motif.
V| sélectionner Ia palette de couleurs...
L V|| Manuel dinstructions en ligne (F1)
Plus de commandes...
Afficher au-dessus du ruban
Réduire I ruban

Au premier démarrage de cette application, les
commandes suivantes s'affichent dans la Barre
d’outils Acces rapide.

: Nouveau : Refaire

: Ouvrir : Assistant

: Enregistrer : Réglages du motif

LTDOD
@ ok

: Zoom avant : Sélectionner la
palette de couleurs
~ : Défaire : Manuel
d'instructions en
ligne

Cliquez sur = , puis cochez ou décochez la case

des cases situées a coté des commandes pour les
afficher ou les masquer. Lorsque la case est
décochée, la commande est masquée. Les
modifications apportées aux commandes qui
apparaissent dans la [Barre d’outils Accés rapide]
peuvent également étre spécifiées dans la boite de
dialogue [Options] et toutes appliquées en méme
temps.

»» « Personnalisation de la barre d'outils
Acces rapide » a la page 363
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H Volets Importer/Couleur/
Caractéristiques de broderie/
Attributs de texte, Volet Ordre de
broderie et Volet Simulateur de point

Flottante

Chaque onglet ou l'intégralité du volet peut étre
détaché pour devenir une boite de dialogue pouvant
étre déplacée sur I'écran.

¢ Double-cliquez sur la barre de titre du volet ou
sur l'onglet.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
volet ou sur l'onglet, puis cliquez sur [Flottante].

* Faites glisser un onglet a I'extérieur du volet.

Ancrage
Chaque volet peut étre de nouveau ancré a la fenétre.

* Double-cliquez sur la barre de titre.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
volet, puis cliquez sur [Ancrage].

* Faites glisser la barre de titre vers I'emplacement
d'ancrage du volet.

Masquer
Lorsqu'un onglet ou un volet n'est plus nécessaire,

il peut étre masque.

+ Cliquez sur 3 en haut a droite de la boite de
dialogue.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'onglet ou la boite de dialogue, puis cliquez sur
[Masquer].

* Pour masquer l'onglet, cliquez sur l'onglet
[Afficher] dans le Ruban, puis cliquez sur le nom
sous l'onglet [Afficher]. Pour réafficher I'onglet,
exécutez la méme opération.

Masquer automatiquement
Si vous n'avez provisoirement plus besoin d'un

volet, vous pouvez le déplacer vers la barre latérale.
Vous pourrez I'afficher de nouveau en cliquant
dessus ou en plagant le pointeur dessus. Le volet
est de nouveau automatiquement masqué lorsque
vous ne l'utilisez plus, par exemple, si vous cliquez
n'importe ou en dehors du volet.

Attributs de texte

ﬁ
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¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'onglet ou sur la barre de titre du volet, puis
cliquez sur [Masquer automatiquement].

Modification des différents réglages

¢ Cliquez sur ﬂ- en haut a droite du volet.

Pour annuler le masquage automatique, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur la barre de titre,
puis cliquez sur [Masquer automatiquement] ou

cliquez simplement sur -9 dans la barre de titre.

M

« Il estimpossible de masquer le volet Simulateur
de point temporairement (Masquer
automatiquement).

» Vous pouvez restaurer l'affichage par défaut de
ces volets.

»» « Personnalisation des touches de raccourci »
a la page 364

H Utilisation des touches d'acceés

Lorsque vous appuyez sur la touche <Alt>, un
KeyTip (info-bulle indiquant la lettre de la touche
d'accés) s'affiche sur chaque commande. Sur le
clavier, appuyez sur la touche correspondant a la
commande que vous voulez utiliser.

F "-\-.I Sans titre - Layout & Editing Texte
- Accuegil | e Afficher Teute
. ﬁlt‘@ ]
%, Couper 5
e % [R_E
w1 Copier 5™ i = -
Sélectionner|| .~ exte ormes | | f |
- Coller ~ '@' - - \-j %
Sélectionner Presse-papiers Cutils
naannenGnen S
(alsJLel(7 {89 ]os)
Ordre de broderie R > mm 150 . ' '

Pour arréter d'utiliser les touches d'acceés et
masquer les KeyTips, appuyez sur la touche <Alt>.
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Modification des réglages
des options

Dans la boite de dialogue [Options], vous pouvez
sélectionner les commandes apparaissant dans la
[Barre d’outils Accés rapide], ainsi que les
réglages d'aspect de I'application. Vous pouvez
également spécifier ou changer les réglages des
raccourcis clavier, des sauts de points et des
tableaux des fils. Suivez la procédure ci-dessous
pour afficher la boite de dialogue [Options].

Cliquez sur @ puis sur [Options] en bas de la
fenétre.

Sans titre - Layout & Editing

Fichiers utilisés en dernier

istrer
[ ropuss g masts
IEJ Réglages du moti.

Sélecteur de tissu,

=8

?@ et

Vous pouvez également afficher la boite de dialogue
[Options] a l'aide de I'une des méthodes suivantes.

+ Cliquez sur = al'extrémité droite de la Barre d’outils
Acces rapide, puis cliquez sur [Autres commandes].

» Cliquez sur [Option] dans I'angle supérieur droit
de la fenétre, puis cliquez sur [Options].

M Personnalisation de la barre
d'outils Accés rapide

Accueil

Afficher

Image

"TIA & aac

Texte Formes @J %.

Selectionner Presse-papiers QOutils

O DEH&S " EB@|r
Ordre de broderie. &t X mm |50

=] B8 - | | O 4r._.’__1 l

® Barre d'outils Acces rapide
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Modification des différents réglages

1 Cliquez sur [Personnaliser].

2 Répétez les opérations suivantes jusqu'a ce
que les commandes souhaitées s'affichent.

o Sélecteur Choisir les commandes
dans les catégories suivantes
Sélectionnez une catégorie de
commandes.

e Liste Commandes
Sélectionnez la commande a ajouter.

9 Bouton Ajouter
La commande sélectionnée est ajoutée.
Cette commande apparait dans la zone

®.

e Bouton Supprimer
La commande sélectionnée est
supprimée.
Cette commande est supprimée de la
zone ®.

64

-

Sélectionnez une icdne dans la zone ®),
puis cliquez sur les boutons pour la
déplacer vers la position de votre choix.

@ Bouton Réinitialiser
Rétablit les commandes par défaut.

Vous pouvez également spécifier I'option
suivante dans cette boite de dialogue.

0 Afficher la barre d’outils Accés rapide
sous le ruban
Sélectionnez I'emplacement d'affichage
de la barre d'outils Accés rapide. Cochez
cette case pour afficher la barre d'outils
Acces rapide sous le Ruban.

3 Une fois les réglages spécifiés, cliquez sur
[OK] pour les appliquer.
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M Personnalisation des touches de
raccourci

1  Cliquez sur [Personnaliser] dans la liste des
commandes, puis sur [Personnaliser] a coté
de [Raccourcis clavier].

2 Danslaliste [Catégories], sélectionnez une catégorie
de commandes. Ensuite, dans la liste [Commandes],
sélectionnez la commande pour laquelle les touches
de raccourci doivent étre spécifiées.

Personnaliser le clavier X

Catégories Commandes

Nouveau ~
Options

cusl Ouvir
mage Propriztés des mats

Apergu avant impression

Réglages des matfs
canhiCut Sélecteur de tisu
Sélectionner |a palstte de couleus v

Touches actuelles Appuyer sur la pouvelle touche de raceourci

o - |\c«mg - e
Pasigns 3
Défirir lacoslérateur pour | Lizn "I e
Par défaut - @
Description
Pemet de quiterapplication
|

— Les touches de raccourci par défaut apparaissent
dans la zone [Touches actuelles] o

3  Utilisez le clavier pour enregistrer les nouvelles
touches de raccourci dans la zone [Appuyer sur
la nouvelle touche de raccourci] @&, puis
cliquez sur [Assigner] Q Les nouvelles
touches de raccourci apparaissent dans la zone
[Touches actuelles] o

— Des informations d'utilisation sur les
combinaisons de touches entrées s'affichent.
Si la combinaison de touches a déja été
attribuée a une autre commande, le nom de
cette derniére apparait dans la zone e

Pour supprimer les touches de raccourci par défaut
ou spécifiées, sélectionnez les touches de raccourci
dans la zone o puis cliquez sur [Supprimer] 9

Pour rétablir les réglages par défaut, cliquez
sur [Réinitialiser tout] .
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Modification des différents réglages

4 Répétez les étapes 2¢t3 jusqu'a ce que les
touches de raccourci souhaitées soient
spécifiées pour les commandes, puis cliquez
sur [Fermer].

5 Cliquez sur [OK] dans la boite de dialogue
[Options].

M Edition des tableaux des fils
utilisateur

Pour plus de détails, consultez la section « Edition
des listes des couleurs de fil utilisateur » a la
page 213.

B Spécification du nombre de sauts
dans un motif de broderie au
format DST

Avec le format DST, vous pouvez spécifier si les sauts
de point doivent étre coupés ou non en fonction du
nombre de codes de saut. Le nombre de codes varie
en fonction de la machine a broder utilisée.

Cliquez sur [Réglages DST] dans la liste des
commandes, spécifiez le nombre de sauts, puis
cliquez sur [OK].

Pour spécifier un réglage pour I'importation, entrez
une valeur a c6été de [Réglages d'importation
DST]. Pour spécifier un réglage pour l'exportation,
entrez une valeur a cbté de [Réglages
d'exportation DST].

] =

Réglages d'importation DST

Si le nombre de sauts consécutifs dans le
fichier DST est inférieur au nombre de sauts
spécifiés ici, ces sauts consécutifs seront
remplacés par un point.

Si le nombre de sauts consécutifs dans le
fichier DST est supérieur ou égal au nombre de
sauts spécifiés ici, ces sauts seront remplacés
par un saut de point ou le fil est coupé.

Réglages d'exportation DST

Lorsque les fichiers .pes sont exportés, les
sauts de points avec coupure de fil sont
remplacés par un plus grand nombre de
codes de sauts consécutifs que le nombre de
sauts spécifiés.
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H Ajout d'un nombre de sauts par fil
a de nouveaux motifs

Lorsque vous créez un motif de broderie pour nos
machines a broder multi-aiguille, vous pouvez
spécifier si vous souhaitez ou non ajouter un
nombre de sauts par fil au motif.

a

Ces réglages ne sont appliqués que lorsque vous
brodez avec nos machines a broder multi-aiguille.
Avant de pouvoir spécifier ces réglages,
sélectionnez @ % sous [Type de machine]
dans la boite de dialogue [Réglages du motif].

Cliquez sur [Nombre de sauts par fil] dans la liste des
commandes, cochez la case [Ajouter le nombre de

sauts par fil aux motifs entrés.], puis cliquez sur [OK].

| | |M

Lorsque la case est cochée, une icone en
forme de ciseaux apparait a coté des
cadres pour indiquer que des coupures de
saut de point sont appliquées.

Ordre de broderie 1 X
H-| %% O

L *

=) |‘:|

1

[x}——o0

,

&

2
@
X
3
¢ =
X
A
=
X

@ Icone en forme de ciseaux

Modification des différents réglages

B Modification de I'unité de mesure

Pour plus de détails, consultez la section « Systeme
de mesure » a la page 22.

B Réglage du calibrage de I'écran

Pour plus de détails, consultez la section « Réglage
des mesures a I'écran (Calibrage de I'écran) » a la
page 21

B Personnalisation des réglages de
I'interface utilisateur

Vous pouvez sélectionner le schéma de couleur des
applications.

Cliquez sur [Réglages de l'interface utilisateur]
dans la liste des commandes, sélectionnez le
schéma de couleur de votre choix dans [Couleur
d'application], puis cliquez sur [OK].

[ =

La case a cocher [Afficher la barre d'état] permet
d'indiquer si vous souhaitez afficher ou masquer la
barre d'état. Pour l'afficher, cochez la case.

La case a cocher [Afficher I'onglet ScanNCut]
permet d'indiquer si vous souhaitez afficher ou
masquer I'onglet [ScanNCut]. Pour afficher 'onglet
[ScanNCut], cochez la case.

Si vous cliquez sur le bouton [Réinitialiser la
position des volets], I'affichage par défaut des
volets ancrés (les volets [Importer]/[Couleur]/
[Caractéristiques de broderie]/[Attributs de
texte], le volet [Ordre de broderie] et le volet
[Simulateur de point]) est restauré aprés le
redémarrage de l'application.

B Réglages de la machine réseau
Pour plus de détails, consultez la section « Transfert
vers une machine par le biais d'un réseau sans fil »
ala page 224.
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Pour utiliser efficacement cette application

Pour utiliser efficacement cette

application

Conversions de caractéres
(japonais, chinois, coréen,
etc.) en motifs de broderie

Vous pouvez créer des motifs de broderie a partir de
plusieurs caractéres comme le japonais, le chinois,
le coréen, etc. a l'aide des polices TrueType.

Pour cet exemple, vous allez créer un motif de
broderie a partir de caractéres japonais.

1  Démarrez Layout & Editing.

2  Sélectionnez un outil Texte, puis une police
TrueType japonaise (par exemple, « MS
Gothic »).

3  Affichez la table des caractéres dans

I'ordinateur. (ﬂ —[Accessoires Windows]
— [Table des caractéres])

M

» Pour les utilisateurs de Windows 8.1 : Placez le
pointeur de la souris sur I'écran [Accueil] pour
afficher la fleche vers le bas dans le coin
inférieur gauche de I'écran (en dessous des
vignettes, a gauche), et cliquez dessus.

Dans la liste des applications qui apparait a
I'écran, cliquez sur [Table des caractéres] sous
le titre [Accessoires Windows].

» Pour les utilisateurs de Windows 7 : [Démarrer]
—[Tous les programmes] — [Accessoires] —
[Outils systéme] — [Table des caracteéres]

4  Sélectionnez [MS Gothic] dans la liste
[Police] de la [Table des caractéres], puis
cochez la case [Affichage avancé]. Ensuite,
sélectionnez [Windows] : [japonais] dans la
liste [Jeu de caractéres], sélectionnez le
caractére souhaité, puis cliquez sur
[Sélectionner].

(Cet exemple montre le caractére hiragana
japonais signifiant « Bon apres-midi ».)
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3 Table des caractéres - X

Poice: | O M5Gothic ] Aide
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caactiresdcoper: [Z A, (25 (d sélectionner Copier

[affichage avancé

U=306F: SYLLABE HIRAGANA HA

5 Une fois tous les caractéres souhaités
sélectionnés, cliquez sur [Copier] pour copier
les caractéres.

6 Cliquez dans la Zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez insérer le texte.

7  Collezles caractéres dans la zone de texte du
volet [Attributs de texte], puis appuyez sur la
touche <Entrée>.
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M

Si vous pouvez saisir directement des caractéres
japonais ou coréens a partir de votre clavier, vous
pouvez les afficher directement dans la boite de
dialogue [Edition de texte].
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Pour utiliser efficacement cette application

Polices adaptées a la
broderie

M Lors de la conversion de polices

TrueType en motifs de broderie
Pour obtenir des résultats optimaux lors de la
conversion de polices TrueType en motifs de
broderie, sélectionnez une police dont les lignes
sont aussi épaisses que possible, comme une
police Block.

Affichage des motifs de
broderie au format PES
sous la forme de
miniatures

Vous pouvez afficher les fichiers au format PES
sous forme de miniatures avec Explorer
(Explorateur Windows dans Windows 7 et
Explorateur de fichiers dans Windows 8.1/10). Vous
pouvez ainsi gérer plus facilement les motifs de
broderie.

.
" Wen I
.

33100229.pes BirthdaylLpes Bithe pes
\ Wog ¥
\

<\

> i, Disquelocal (C)
Birthday2Lpes Birthday2S.pes Birthday3Lpes Birthday35.pes

- P%—DES\GN & ‘% v '™ 4 [
@ Reseau i*?ﬁ"b' \?g‘\ "%3 P\t %@g
X% 7D 9
ithdayiLp

2 8 !

£ \I /
2 Yo ,
34 dément(s) | =[5 |

Pour afficher des informations sur les fichiers de

broderie, cliquez sur === .

Pour afficher les fichiers de broderie sous forme de

juawg|ddng

miniatures, cliquez sur .
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Référence

Cette section contient des exemples de polices et
des informations sur les diverses caractéristiques
de broderie.




Caractéristiques de broderie

Caractéristiques de broderie

Les caractéristiques de broderie de chaque type de point sont initialement définies sur leurs valeurs par
défaut; cependant, en modifiant ces réglages, vous pouvez créer des points personnalisés.

»» Pour plus de détails, reportez-vous aux sections « Attributs de broderie des tracés » a la page 376
et « Attributs de broderie des parties » & la page 382.
Types de point du tracé

Point zigzag Contour piqué/Triple point

»» « Point zigzag » a la page 376 »» « Contour piqué » a la page 376
»» « Triple point » a la page 376

AAGD

/\/

—_—
\/\V

Point du motif Point de tige
»» « Point du motif » a la page 377 »» « Point de tige » a la page 378
Point de chenille-méche Point en E/V
»»> « Point de chenille-méche » a la page 378 »» « Pointen E/V » a la page 379

xxxxxxxxxxxxxxxxx ANNAANAN

(«”‘“”‘”\&
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|

“““::f))/

010
i

wayjj
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Caractéristiques de broderie

Coupure

Point de chainette
»» « Coupure » a la page 380

»» « Point de chainette » a la page 380

Types de point des parties

M

Les motifs des points remplissage programmables, des points de motif et des points de remplissage
décoratifs different selon le motif de point sélectionné.

Point remplissage

Point plumetis
»» « Point remplissage » a la page 384

»» « Point plumetis » a la page 382

AQ

Point remplissage programmable (Motif
remplis. programmé)

»» « Point remplissage programmable (Motif
remplis. programmé) » a la page 385

Point du motif
»» « Point du motif » a la page 389

Point en serpentin
»» « Point en serpentin » a la page 388

Point de croix
»» « Point de croix » a la page 390

/52
K/
£
R
It
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Caractéristiques de broderie

Point en cercles concentriques Point radial
»» « Point en cercles concentriques, point radialet  »» « Point en cercles concentriques, point radial et
point en spirale » a la page 390

point en spirale » a la page 390

Point en spirale flexible

Point en spirale
»» « Point en spirale flexible » a la page 390

»» « Point en cercles concentriques, point radial et
point en spirale » a la page 390

@

Pointillé
»» « Pointillé » a la page 391

Point remplissage par filet
»» « Point remplissage par filet » a la page 391

Point de remplissage décoratif

»» « Point zigzag remplissage par filet » a la »» « Point de remplissage décoratif » a la
page 392 page 393

B

Point zigzag remplissage par filet
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Motif de point de motif

Nom | Motif Nom | Motif

motif001 _%,%__Sf:_ motif002

motif003 motif004

motif005 motif006

motif007 motif008

motif009 motif010

motif011 motif012

motif013 motif014

motif015 motif016

motif017 motif018 _- _;_r;::,_

motif019 motif020

motif021 A /X ‘ motifo22 | ()

motif023 | motif024 1T 7]

motif025 -T—T-T—*l motif026 A\ N

motif027 : III: motif028 .::\_:::;:_

motf029 | < < \,{ motifo30 | L/

motif031 ’i,\x";{x' motif032 ,}( ‘,\*( ‘,\X , \ \

motifo33 | |1l 11l | motifoza | A LA
FITT T (YY1

motifo35 | A A | motifoss | X KK
VAV VAVAVAV

motif037 motif038

motif039 *+ motif040 (:,‘3\ / <
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Caractéristiques de broderie

motif041 AAAN motif042
X X X XK
motif043 R _’*_ —H motif044 "5:‘ j:i<-
motif045 NN, | motifods | L sl
/!\ /!\‘ A ’\.:‘ ",‘f *
motif47 | <A | | motifods | oS0
Ny N Y| L7 v
motifo49 | <<~ | motifo50 | <AL
motifos1 | /AN | motifos2 | L[]
\‘l'/ \l/ \1/ \‘I’/ _4_-_4‘._.
motifo53 | (1T 1 T ) | motifo54
. A - A - A ‘_,A N
motif0s5 | o< > | motifose
motif057 motif058 AVEVavav
P PR
motif059 | Sy - | motifoso
motif061 motif062
motifo3 | | [ 11 | motifoe4 |
o B < NN
motif065 motifoe6 | 7 Y )
motif067 motif068 Kl
yovayart
motifosd | A4dddd | motiforo | ZA47 7
V47444 JYPYY Y
motif071 ﬁ:ﬁ? motfo72 | ik il
motif073 L& A motif074
motif075 motif076
motif077 motif078
motif079 motif080
motif081 motif082
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Caractéristiques de broderie

Nom |

Motif

motif083 motif084 stamp4_ stamp5
motif085 SRR motif086 stamp5_ stamp6
motif087 motif088 stamp6_ stamp7
tif089 tamp7 tampA | VAN
moti stamp/_ stamp. Q’i!} ZRJ%Z[
stampB SR | stampe | CIEE @G
Motif a point remp"s RIRIRNR RS
programmé stampD QQ@@ stampE EE}
DRI EAEA
Nom | Motif Nom | Motif stampF ’E‘E}Eai o | SO
EAEARAEAY HRES
net1 YNNNA net2 L R — ,
\\‘L% &’\\%f\§ G bR RS stampH H“B PJHU]E[ stampl 3’%}[&:&]
LR LAY LR
net3 ”\X‘S\X&\ net4 g\\\w\\\ T TN
NN NN stampJ ?\x]g{:“@% stampK 'Mé S k}f‘i
%] ] 1 91 A 412412424
t1 ARRNREAN t2 e — I
SN st | [EJEJEJE] | s | VRN
———— PAAPA A WANANDNAR
pat3 pat4 TP ————
stampN i\llh‘{‘wm | stampo | OO
I%Fhll«l\ﬁ\% ?@t@.&@t’]\d
pats :\\Q W pat6 T —— TR
el %7 [y ) () DR
Iy > stampP | stampQ | (LU
— o | BRRE | = | SRS
o ., 6 . —— ——
) R | e | R stampr | (IR | sames | SEEET
EUSHSU SSSSL
t9 o \\\i*\\:z t10 I OO . m—
b &N N%:} i i M\Mﬁl stampT ;Tﬂ.‘%{,‘lgl stampy | (WHLIILIICIE
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Motif a point de
remplissage décoratif

Nom | Motif Nom Motif

df_pat001 df_pat002
N
S

df_pat003 df_pat004 | =5 @};‘%
RS

df_pat005 df_pat006

df_pat007 df_pat008

df_pat009 df_pat010

df_pat011 df_pat012

df_pat013 df_pat014

df_pat015 df_pat016

df_pat017 df _pat018
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df_pat019

df_pat020

df_pat021 df_pat022
df_pat023 df_pat024
df_pat025 df_pat026
df_pat027 df_pat028
df_pat029 df_pat030
df_pat031 df_pat032
df_pat033 df_pat034
df_pat035 < df_pat036
)
df_pat037 df_pat038 E
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Caractéristiques de broderie

Nom | Motif
df_pat039 df_pat040
df_pat041 df_pat042 O
df_pat043 df_pat044 O
df_pat045 df_pat046 ><
df_pat047 df_pat048 % g
df_pat049 df_pat050 /W
df_pat051 df_pat052 %
—
df_pat053 df_pat054
)
(;D';
@
2
)
=)
0
®
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Caractéristiques de broderie

Attributs de broderie des tracés

Les caractéristiques disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

»» « Spécification des caractéristiques de broderie » a la page 64

Point zigzag
Mode désactivé Mode activé
Réduire étirement LY
N
Petit Grand
Faible Haute
Densité
PN N N AN
Mode désactivé Mode activé
Demi-point
[T B La broderie est réglée sur une densité plus
L'intérieur de la broderie est dense. réguliere.
Coins nets

!

Limite d'onglet

Spécifiez la netteté des angles du point zigzag.

Points de
connexion

Cette caractéristique de broderie n'est disponible que lorsqu'un motif de texte est sélectionné.
»» « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 127

Contour piqué

Court Long
Long. point Spécifiez la longueur d'un point.
1 fois 5 fois
Nombre de Spécifiez le nombre de fois que le contour est cousu.
passages
%1 %5
. Cette caractéristique de broderie n'est disponible que lorsqu'un motif de texte est sélectionné.
Points de o . . . . N
connexion »» « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 127
Triple point
Court Long
Long. point Spécifiez la longueur d'un point.
: Cette caractéristique de broderie n'est disponible que lorsqu'un motif de texte est sélectionné.
Points de o . ; : . X
connexion »» « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 127
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Caractéristiques de broderie

Point du motif

Sélectionnez un motif a utiliser avec le point du motif.

Cliquez sur pour afficher la boite de dialogue [Parcourir]. Sélectionnez un dossier, puis
choisissez le motif voulu (fichier .pmf) dans la liste des motifs qui s'affiche.
Plus petit Plus grand
_ Spécifiez la taille du motif. Vous pouvez agrandir ou réduire
| [123 = mm le motif tout en conservant le rapport hauteur-largeur. LRLILA LA AT M
|—1 1 Hauteur Court Haut
(longueur Spécifiez la hauteur du motif.
I 123 = om verticale) Rl S Mm
— 2
123 =3 mm 2 Largeur Court Long
9
(longueur Spécifiez la largeur du motif.
horizontale) PRRRQRRRRE SR EGFEF

Conserver le . . .
Lorsque cette case est cochée, le rapport hauteur/largeur du motif est conservé.

rapport d'aspect
PEEE | Nomal gz ene
Disposition H Spécifiez la disposition horizontale des motifs.
(disposition Tous les motifs ou chaque motif individuellement = | Miroir AL AT AT
horizontale) peut étre inversé horizontalement.
BT Alemer g At
BBt | Nomal g sn s
Disposition V Spécifiez la disposition verticale des motifs.

Tous les motifs ou chaque motif individuellement <EEE] | Miroir 5oy w B o g p

disposition verticale . . )
(disp ) peut étre inversé verticalement.

B | Alterner vy 7L 4T

Décalage 0,0 mm Décalage : 4,5mm
i Eenergiss gz
* >
Espacement Petit Grand
- —
& EEceeraes [ —[e8]—
Court Long
Long. point Spécifiez la longueur d'un point.
Entrainer Exécuter
Type Débutfin | T A T

»» « Siles points d'entrée/de sortie de la broderie ont été modifiés » a la page 381

Cette caractéristique de broderie n'est disponible que lorsqu'un motif de texte est sélectionné.
Points de connexion| »» « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 127
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Caractéristiques de broderie

Point de tige

Petit Grand

Largeur
Petit Grand

Espacement
45° 135°

Angle
Triple Simple

Type de point MM
Entrainer Exécuter

Type Débutfin | 7 b T

»» « Siles points d'entrée/de sortie de la broderie ont été modifiés » a la page 381

Cette caractéristique de broderie n'est disponible que lorsqu'un motif de texte est sélectionné.

Points de
»» « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 127

connexion

Point de chenille-méche

Dense Moyenne Faible
Densité H_*_

Plus petit Plus grand
Taille

e i s e

Petit Grand
Espacement

Entrainer Exécuter
Type Débutffin | U A Kk

»» « Siles points d'entrée/de sortie de la broderie ont été modifiés » a la page 381

: Cette caractéristique de broderie n'est disponible que lorsqu'un motif de texte est sélectionné.

Points de . " ; . . X
connexion »» « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 127
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Point en E/V

Caractéristiques de broderie

=

IF'::uint en E

Nombre de piqlres

Spécifiez le nombre de pigares.

Sélectionnez le Point en E ou le Pointen V.
|F'|:|ir'|t en’y
Pointen E
1 2 Petit Grand
1 Intervalle
[50 = mm 0 A 0 5, A A U SV (OO |
<J—>
Ilz,s = Court Long
2 2 Largeur de la pigdre
IE,D :: mm
- [rrrrrrrrlllllllll
3 Petit Grand
3 Long. point Ldwaddidind ol L LT L DT
1 fois 5 fois
Spécifiez le nombre de fois que le
Nombre de passages tracé est CousL. LLL L L L L L L L L L1t
w1 Bl
1 fois 3 fois

Ll

LI Il

Disposition

SO

Points de connexion

Cette caractéristique de broderie n'est disponible que lorsqu'un motif de texte est sélectionné.
»» « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la

page 127
Pointen V
1 9 Petit Grand
1 Intervalle
50 =l mm WAARAAANNALADDY i I i
>

Court Long
2 Largeur de la piqare
L N Y N .Y M.A_A_A_MM
Petit Grand

3 Long. point

Nombre de passages

Avec le pointen V, la ligne et les piqQres
sont cousues le méme nombre de fois.

Disposition

Points de connexion

Cette caractéristique de broderie n'est disponible que lorsqu'un motif de texte est sélectionné.
»» « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 127
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Point de chainette

Caractéristiques de broderie

Type Début/fin

Triangulaire En forme de losange
Type de point == OGO
Plus petit Plus grand
Taille P = E==a ===
1 fois 6 fois
Durée =] =]
%1 “E
Disposition E E
== =333 [
Entrainer Exécuter
""""" A A

»» « Siles points d'entrée/de sortie de la broderie ont été modifiés » a la page 381

Points de
connexion

Cette caractéristique de broderie n'est disponible que lorsqu'un motif de texte est sélectionné.
»» « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 127

Coupure

Ne pas couper
certaines parties

Spécifiez si des parties de la ligne de découpe
doivent rester intactes.

Ceci permet d'empécher le tissu de bouger
pendant la découpe.

Si le réglage est défini sur [Mode activé],
découpez-les a l'aide d'une paire de ciseaux
lorsque I'étape de découpe est terminée.

Mode désactivé

O

Mode activé

Utilisation

Pour obtenir des bords découpés plus
proprement, par exemple pour des piéces,
sélectionnez [Coupe uniquement]. Si le bord
découpé doit ensuite étre brodé, par exemple
pour des appliqués, sélectionnez [Coupe pour
le recouvrement du bord du tissu].

Coupe pour le recouvrement
du bord du tissu

g:’m!j
irpery

Coupe uniquement

@
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Si les points d'entrée/de
sortie de la broderie ont été
modifiés
Si les points d'entrée/de sortie de la broderie du
tracé avec le point de moitif, le point élastique, le
point de chenille-méche ou le point de chainette ont
été modifiés ou optimisés, sélectionnez un réglage

pour [Type Début/fin] dans les caractéristiques de
broderie du tracé.

»» « Type Début/fin » a la page 377 et
« Déplacement des points d'entrée/de
sortie, du point central et du point de
référence du motif de point » a la page 58

Si vous avez sélectionné [Entrainer] sous [Type
Début/fin], des sauts de points sont introduits au
début ou a la fin de la broderie du motif (avec un
point de motif, un point élastique, un point de
chenille-méche ou un point de chainette). Si vous
avez choisi [Exécuter] sous [Type Début/fin], des
contours piqués suivant le tracé sont introduits au
début et entre la broderie du motif.

Avant la modification des points d'entrée/de sortie

%@%E@%E@%B@%@g o

@ Tracé des points
® Point d'entrée/Point de sortie

Lorsque le point d'entrée est déplacé
Entrainer

E@%E@B@%E@%@

@
%%E@g%%

@ Point d'entrée
® Sauts de points
® Point de sortie

381

Caractéristiques de broderie

Exécuter

SRR
T e

v

E@ 0
bz %ﬁ@%%%@g

@ Point d'entrée
® Contour piqué
® Contour piqué

a

» Une fois le Type Début/fin modifié, vérifiez la
broderie a I'aide du simulateur de point.

»» « Vérification de la broderie dans le simulateur
de point » a la page 90

» Les motifs de broderie dans lesquels le Type
Début/fin de broderie du tracé avec le point du
motif ont été modifiés ou optimisés dans une
application dont la version est antérieure a la
version 8, sont ouverts ou ont été importés avec
des sauts de points.
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Attributs de broderie des parties

Les caractéristiques disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

Caractéristiques de broderie

»» « Spécification des caractéristiques de broderie » a la page 64

Point plumetis

Pour spécifier la couture de sous-couche, cochez cette case et spécifiez les réglages pour les caractéristiques suivantes.
Spécifiez le type de couture de sous-couche a broder.
* Pour les motifs de texte ou les motifs de forme » Pour les motifs de forme avec une seule ligne de
avec plusieurs lignes de direction de la broderie direction de la broderie
Bord uniquement Simple
Partie uniquement (une seule couche
Réduire de points en forme de zigzags) Double
étirement Partie uniqguement (une seule couche ) )
- de points en serpentin) + Pour les parties dans Design Center
Bord et partie (une seule couche de Si
imple
points en forme de zigzags) P
Partie uniquement (deux couches de Double
points en forme de zigzags et en
serpentin)
[Densité]
Sélectionnez [Dense], [Moyenne] ou [Faible] comme densité pour la couture de sous-couche.
Faible Haute
[Dégradé]
s Ceci ne peut pas étre spécifié dans les conditions
Densiteé suivanteg. P P Mode désactivé Mode activé
» Le sens de la broderie est réglé sur [Variable].
* Motif de texte
» Lorsqu'un bord biseauté est spécifié
Cliquez sur [Motif] pour définir le motif en dégradé.
»» « Création d'un dégradé/effet homogene » a
la page 55
Ceci ne peut pas étre spécifié pour le motif de texte. | [Ligne droite manuelle]
[Ligne droite manuelle] : brode a un angle fixe.
Faites glisser @ ou sélectionnez une valeur
pour spécifier I'angle. S'il y a plusieurs lignes
. . directionnelles de broderie, vous ne pouvez pas
Direction . .
déf