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Gebruiksaanwijzing

Lees dit document voordat u de software gebruikt.




Gefeliciteerd met de keuze van dit product!

Hartelijk dank voor de aanschaf van dit product. Lees deze Gebruiksaanwijzing aandachtig om het
beste resultaat uit het apparaat te halen en om verzekerd te zijn van veilig en correct gebruik.
Bewaar deze Gebruiksaanwijzing daarna samen met het garantiebewijs op een veilige plek.

Lees onderstaande voordat u het product in
gebruik neemt

Voor het maken van mooie borduurontwerpen
* Met dit systeem kunt u een groot aantal borduurontwerpen maken en kunt u een breed scala
aan borduureigenschappen instellen (draaddichtheid, steeklengte, enzovoort). Het
uiteindelijke resultaat hangt echter af van het model naaimachine dat u gebruikt. Wij raden u
aan een proeflapje te borduren met de door u ingestelde naaigegevens voordat u op de
uiteindelijke stof naait.

Voor een veilig gebruik
» Sla geen bestanden op de “Software dongle voor PE-DESIGN” op om over te zetten of te bewaren.
* Plaats de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet in uw naaimachine.

Voor een langere levensduur
» Plaats de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet in direct zonlicht of op een plek met een
hoge luchtvochtigheid. Plaats de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet in de buurt van een
verwarming, een strijkijzer of andere hete voorwerpen.
» Zorg dat u geen water of andere vloeistof morst op de “Software dongle voor PE-DESIGN”.
» Zorg dat u de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet laat vallen en er niet tegen stoot.

Voor reparatie of aanpassingen

+ Neem contact op met de dichtstbijzijnde onderhoudsinstelling in het geval een storing
optreedt of aanpassingen nodig zijn.

Opmerking
» Aangezien deze “Software dongle voor PE-DESIGN” vereist is om de software uit te voeren,
is de vervangingswaarde gelijk aan de detailhandelsprijs van de software. Bewaar deze op
een veilige plek als u hem niet gebruikt.
* In deze Gebruiksaanwijzing en de Naslaggids staat geen uitleg over het gebruik van uw
computer onder Windows. Raadpleeg hiervoor de gebruiksaanwijzingen van Windows.

Erkenning auteursrechten

Alle handelsmerken en productnamen van bedrijven die op producten van Brother, gerelateerde
documenten en alle andere materialen staan, zijn alle handelsmerken of gedeponeerde
handelsmerken van deze respectieve bedrijven.

Waarschuwing
De software die bij dit product wordt geleverd, is auteursrechtelijk beschermd. Deze software mag
alleen worden gebruikt of verveelvoudigd in overeenstemming met de auteursrechtelijke wetten.

BEWAAR DEZE INSTRUCTIES
Dit product is bedoeld voor huishoudelijk gebruik.

Extra productinformatie en updates vindt u op onze website:
http://s.brother/cppab/
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Inleiding

Dit gedeelte geeft algemeen inzicht in
elementaire softwaretoepassingen en
ondersteuningsinformatie.




Gebruik van gebruiksaanwijzingen

Gebruik van gebruiksaanwijzingen

De onderstaande gebruiksaanwijzingen worden met de software meegeleverd.

Naslaggids

Lees deze gids alvorens de software te gebruiken. In deze gids vindt u aanwijzingen en voorzorgsmaatregelen
die nodig zijn om de software te kunnen gebruiken. De tweede helft bevat lesgidsen waarin borduurpatronen
en projectvoorbeelden worden uitgelegd, met gebruik van belangrijke functies.

Gebruiksaanwijzing

Deze handleiding bevat instructies voor het gebruik van de PE-DESIGN-software.

Lees eerst “Software dongle voor PE-DESIGN”, “Toepassingen starten/afsluiten”, “Vergelijking van typen
bestandsgegevens die zijn gemaakt met PE-DESIGN 11” “Voorbeeld van het importeren van
borduurontwerpen” en “Informatie over vensters” om algemeen inzicht te krijgen in elementaire
softwaretoepassingen.

Lees daarna “Basisbewerkingen in Layout & Editing”. In dit hoofdstuk maken we borduurpatronen als
voorbeeld voor basisbewerkingen in Layout & Editing en het overbrengen van patronen naar de
borduurmachine. Volg de procedures om echte borduurpatronen te maken.

In de hoofdstukken die zijn gewijd aan de diverse toepassingen vindt u beschrijvingen van de nuttige functies
en de diverse instellingen. Door de titelomschrijvingen vindt u de gemakkelijk de informatie die u nodig hebt.
In de hoofdstukken met lesgidsen volgt u de betreffende procedures om de diverse bewerkingen te oefenen.
Daarna leest u de uitvoerige beschrijvingen.

In de volgende hoofdstukken wordt extra informatie geleverd. Lees zo nodig het betreffende hoofdstuk.

Ondersteuning/service: dit hoofdstuk bevat informatie over de garantie voor dit product en over de procedure
voor software-updates.

Bijvoegsel: dit hoofdstuk bevat een inleiding op de functies, bijzonderheden over de instellingen die
beschikbaar zijn in het dialoogvenster [Opties] en procedures om problemen op te lossen. Ook krijgt u hier
tips en richtlijnen om deze software optimaal te gebruiken.

Referentie: dit hoofdstuk bevat lijsten met steektypen, borduureigenschappen en lettertypen.

De procedures in deze handleiding zijn geschreven voor gebruik in Windows 10. Als u deze software gebruikt
op een ander besturingssysteem dan Windows 10, verschillen de procedures en het uiterlijk van de vensters
mogelijk enigszins.

H Online gebruiksaanwijzing openen
Er is een online gebruiksaanwijzing beschikbaar, die u ook kunt raadplegen via een mobiel apparaat.

http://s.brother/cmpaa/

Weergave vanaf het scherm [Start] (voor gebruikers van Windows 10)

Klik op ﬂ Klik op [PE-DESIGN 11] en selecteer [Online gebruiksaanwijzing].

M

» Voor gebruikers van Windows 8.1: Plaats de muisaanwijzer in het scherm [Start] om de pijl omlaag
linksonder in het scherm (onder en links van de tegels) weer te geven en klik erop.
In de lijst toepassingen die wordt weergegeven op het scherm, klikt u op [Online gebruiksaanwijzing]
onder de titel [PE-DESIGN 11].

» Voor gebruikers van Windows 7: Klik op en vervolgens op [Alle programma’s]. Klik op [PE-DESIGN 11]
en selecteer [Online gebruiksaanwijzing].
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Gebruik van gebruiksaanwijzingen

Bekijken vanuit de toepassing

Klik op [Help] in het venster van elke willekeurige toepassing. In [Design Database] bevindt [Help] zich in de
menubalk boven in het venster.

In de andere toepassingen bevindt deze zich in de rechterbovenhoek van het venster.

M

» Eris ook een PDF-versie van de Gebruiksaanwijzing beschikbaar, die u zelfs kunt raadplegen wanneer de
computer offline is. Raadpleeg de PDF-versie van de Gebruiksaanwijzing volgens onderstaande
beschrijving.

+ Voor gebruikers van Windows 10: Klik op ﬂ Klik op [PE-DESIGN 11] en selecteer
[Gebruiksaanwijzing].

+ Voor gebruikers van Windows 8.1: Plaats de muisaanwijzer in het scherm [Start] om de pijl omlaag
linksonder in het scherm (onder en links van de tegels) weer te geven en klik erop.
In de lijst toepassingen die wordt weergegeven op het scherm, klikt u op [Gebruiksaanwijzing] onder

de titel [PE-DESIGN 11].
+ Voor gebruikers van Windows 7: Klik op en vervolgens op [Alle programma’s]. Klik op
[PE-DESIGN 11] en klik op [PDF] en selecteer vervolgens [Gebruiksaanwijzing].
+ U hebt Adobe® Reader® nodig om de PDF-versie van de Gebruiksaanwijzing weer te geven en af te
drukken.

« Als Adobe® Reader® zich niet op uw computer bevindt, moet u dit programma installeren. U kunt het
programma downloaden van de website van Adobe Systems Incorporated (https://www.adobe.com/).
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Ondersteuning/service

Ondersteuning/service

Technische dienst

Als u de FAQ en informatie over software-updates wilt bekijken, bezoekt u Brother Solutions Center
(http://s.brother/cppabl/).

a

» Zorg dat u de informatie bij de hand hebt wanneer u contact opneemt met de Technische dienst.
# Zorg dat het besturingssysteem van uw computer is bijgewerkt met alle updates.
+ Houd het merk en model van uw computer en het Windows-besturingssysteem bij de hand. (Raadpleeg
de Naslaggids voor systeemvereisten.)
+ Informatie betreffende foutmeldingen die op het scherm worden weergegeven. Met deze informatie
kunnen uw vragen sneller worden afgehandeld.
¢ Zorg dat PE-DESIGN 11 bij blijft met updates.
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Ondersteuning/service

Controleren op nieuwe versies van het programma

Klik op [Help] in Layout & Editing en vervolgens op [Zoeken naar beschikbare updates].
Uw software wordt gecontroleerd om vast te stellen of u de laatste versie hebt.
Als onderstaand bericht verschijnt, gebruikt u niet de nieuwste versie van de software.

Controleren op recentste versie

i/ D& recentste update voor PE-DESIGN is reeds geinstalleerd

¥ Bii opstarten altid controleren op recentste versie

Als onderstaand bericht wordt weergegeven, gebruikt u niet de nieuwste versie van de software. Klik op [Ja]
en download vervolgens de nieuwste versie van de software van de website.

Controleren op recentste versie

D'e iecentste versie van dit programma is
=2 . beschikbaar op het web.

v
’ Wil L deze downloaden en uw programma
bijwerken?

¥ Bi opstarten altid controleren op recentste versie

Nee Detailcontrole..

M

Als het selectievakje [Bij opstarten altijd controleren op recentste versie] is geselecteerd, wordt telkens
bij het opstarten gecontroleerd of u de nieuwste software hebt.
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Software dongle voor PE-DESIGN

Software dongle voor PE-DESIGN

Als u PE-DESIGN 11 wilt gebruiken, moet u de meegeleverde “Software dongle voor PE-DESIGN” in een

USB-poort van de computer plaatsen.
De “Software dongle voor PE-DESIGN” voorkomt ongeoorloofd gebruik van deze software. U kunt de software

niet starten als de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet is geplaatst.

<>
/
S

9

* Ontwerp kan worden gewijzigd.

a

» De “Software dongle voor PE-DESIGN” kan niet als USB-medium worden gebruikt. Sla op de “Software
dongle voor PE-DESIGN” geen borduurbestanden op om te bewaren of over te brengen.

* Wanneer u de “Software dongle voor PE-DESIGN” in een USB-poort van de computer plaatst, verschijnt

het dialoogvenster [Automatisch afspelen]. Gebruik dit dialoogvenster niet. Klik op . om het
dialoogvenster te sluiten. Start vervolgens PE-DESIGN 11.

PE-DESIGN (E:)

Geef aan wat u wilt doen met verwisselbare stations.
' Station voor back-up configureren
8 Bestandsgeschiedenis

Opslaginstellingen configureren
Instellingen
Map en bestanden weergeven
Verkenner

. Geen actie ondernemen

* Wanneer het bericht “Wilt u PE-DESIGN (E:) controleren en herstellen?” verschijnt, selecteert u
[Doorgaan zonder controleren]. Vervolgens start u PE-DESIGN 11. De stationsnaam voor PE-DESIGN

kan verschillen per computer.

= Microsoft Windows X

=1 Wilt u PE-DESIGN (E:) controleren en herstellen?
Er is mogelijk een probleem met sommige bestanden op dit apparaat of deze schijf. Dit
kan optreden als u het apparaat of de schilf verwijdert voordat alle bestanden hierheen zijn
geschreven,

—> Controleren en herstellen (aanbevolen)
Hierdoor worden tackomstige problemen tijdens het kopieren naar dit apparaat of
deze schiff voorkomen,

—> Doorgaan zonder controleren

* Als u de “Software dongle voor PE-DESIGN” uit de computer wilt nemen, klikt u op [Start] - [Verkenner].

Vervolgens klikt u met de rechtermuisknop op “Software dongle voor PE-DESIGN” en op [Uitwerpen].

» Formatteer de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet.
» We adviseren u een back-up te maken van deze software, met het oog op onvoorziene problemen.
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Vergelijking van typen bestandsgegevens die zijn gemaakt met PE-DESIGN 11

Vergelijking van typen bestandsgegevens
die zijn gemaakt met PE-DESIGN 11

In PE-DESIGN 11 worden drie soorten bestandsgegevens gebruikt.

Borduurpatroon: ingebouwde borduurpatronen (gecreéerd in PE-DESIGN 11)

Tekstpatroon: Bestanden die zijn gecreéerd met [Tekst]-functies

Vorm- en omrandingspatroon: bestandsgegevens die zijn gemaakt met de [Vormen]-functies. Een
uniforme steekrichting of meerdere steekrichting wordt/worden toegepast op het hele gebied.

Alle bestanden kunnen worden omgezet in een ander patroontype, zoals hieronder aangegeven. De pijlen
geven de volgorde aan waarin de gegevens kunnen worden omgezet. De methoden om de
bestandsgegevens te bewerken verschillen per gegevenstype.

@ ®

<<

Tekstpatroon

Borduurpatroon

Vormpatroon

Verander de vorm door de naaldposities te bewerken.
Verander de vorm door paden te bewerken.
Bewerkt de tekst of wijzig het lettertype.

Borduurpatroon

U kunt punten (naaldposities) bewerken (een
andere vorm geven door punten te verplaatsen/
verwijderen of lijnen op punten te splitsen/
verbinden) en steken splitsen; maar geen
wijzigingen aan het steektype, lijntype of
borduureigenschappen aanbrengen.

Tekstpatroon

U kunt tekst bewerken door letters invoeren/te
verwijderen, teksteigenschappen invoeren (zoals het
lettertype of de stijl) en naai-eigenschappen invoeren.

©eeee0 WM
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Vormpatroon

U kunt het steektype van het gebied, het steektype van de
omranding en de borduureigenschappen bepalen, paden
bewerken (door punten te verplaatsen/te verwijderen, een
andere vorm te geven door de handvatten te verplaatsen
of door lijnen te splitsen/verbinden bij punten), de
steekrichting wijzigen, stempels plaatsen/bewerken,
reliéf-/graveereffecten toepassen, overlappende
gebieden verwijderen/samenvoegen, overlapping van
twee kleurgebieden instellen, omtrekken splitsen en
verschuivingslijnen en bloempatronen maken.

Bijvoorbeeld: wanneer een steekpatroon wordt
geconverteerd in een vormpatroon, kunt u de
steektypen en borduureigenschappen wijzigen en
de vormen gemakkelijk bewerken en vergroten/
verkleinen. Wanneer een tekstpatroon wordt
geconverteerd naar een vormpatroon, kunt u de
steekrichting en lettervormen bewerken en
verschuivingslijnen creéren.

Voor het maken van bovengenoemde
aanpassingen aan een borduurpatroon of een
tekstpatroon, is het noodzakelijk om te converteren
naar een vormpatroon. Converteer uw ontwerp naar
het type patroon waarin u de bewerkingen kunt
uitvoeren die nodig zijn om het gewenste
borduurresultaat te creéren.
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Toepassingen starten/afsluiten

Toepassingen starten/afsluiten

Toepassing starten

Klik op H en klik vervolgens op [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)] onder de titel [PE-DESIGN 11] op het scherm.
Wanneer u de toepassing start, verschijnt de startwizard.

»»  “Over de startwizard” op pagina 12

B ecoesieh
a Design Center
E Design Database
li.‘ Font Creator

&%  PL-DESIGN 11 (Layout & Editing) e

a Programmable Stitch Creator

]|

e

G

E Stitch Design Factory

i) [ =
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Voor gebruikers van Windows 8.1: Klik op de pijl omlaag linksonder op het scherm [Start] om de weergave [Apps] te
tonen. Klik vervolgens op [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)] onder de titel [PE-DESIGN 11] op het scherm.

Voor gebruikers van Windows 7: Klik op , daarna op [Alle programma’s], daarna op [PE-DESIGN 11]
en klik vervolgens op [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)].

De toepassing afsluiten

Klik op @ en op [Afsluiten].

Naamloos - Layout & Editing

Meest recent gebruikte bestanden

]

Openen

o o [E]

Opslaan

Opsiaan als

Afdrukken »

Is @

(&g Figenschappen ontwerp
@ Ontwerpinstellingen...

Stofkiezer..

[

Kleurenpalet selecteren...

Wizard,

wy Exporteren
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Toepassingen starten/afsluiten

Over de startwizard

Wanneer u [Layout & Editing] start, verschijnt de e %

volgende wizard. -
Klik op deze knop om patronen te

(2] (1] © 0 importeren vanuit [Contourvormen] in
| | | het deelvenster [Importeren].

oe wilt u borduren?

@ Gebniksaanwizing openen

Meest recent gebruikte bestanden

Py
QO =
Klik op deze knop om patronen te

Slonaevap sanien importeren vanuit [Ontwerpbibliotheek]
eTE— in het deelvenster [Importeren].

\Ssl]  met afbeeldingen -

Eenvoudig patranen maken

g, )

Nieuwe pagina instellen en maken = .
L ) srtaremtamsst et @ Meest recent gebruikte bestanden
[ e Selecteer een miniatuur van het meest

Borduurpatronen importeren

| vervolgens op [Openen] als u het
1

A 9 || % B recent gebruikte bestand in de lijst. Klik
M Wi :' Itijcl b
| | Do it —l bestand wilt oproepen.
L) 1 1 L) 1
© 6 o0 © 0 o @ Borduurontwerp openen ‘%
o Gebruiksaanwijzing openen Klik op deze knop als u borduurgegevens s
Klik op deze knop als u de Gebruiksaanwijzing (.pes) wilt openen. é
(HTML/PDF-formaat) wilt openen. » “Layout & Editing-bestand openen” op
pagina 101
e Sjabloonontwerp gebruiken
Klik op deze knop om de @ Design Database starten om
[Sjabloonwizard] te starten. borduurbestanden te beheren
»» “Lesgids 2: Sjablonen gebruiken” op Klik op deze knop om Design Database te
pagina 112 starten.

»»  “Design Database” op pagina 277
9 Borduurpatronen maken met

afbeeldingen ) . @ Wizard altijd weergeven bij opstarten
Klik op deze knop als u de wizard wilt Schakel dit selectievakje in als u wilt dat
starten om een borduurpatroon te maken de wizard verschijnt telkens wanneer
van een afbeelding. Layout & Editing start.

»>  “Steekwizard: Afbeelding automatisch
converteren tot borduurpatroon” op @ Deze wizard sluiten
pagina 142 en “Beeldgegevens Klik op deze knop om de startwizard te
importeren” op pagina 163 sluiten zonder een bewerking uit te

voeren.

e Borduurraam formaat en stof instellen
Klik op deze knop om het formaat van de
Ontwerppagina (borduurraam formaat) m
op te geven. Als u de wizard wilt openen terwijl u [Layout &

U kunt de stof selecteren waarop u wilt
borduren en de borduureigenschappen
opgeven die geschikt zijn voor die stof.

Editing] gebruikt, klikt u op boven in het
venster (in de [Werkbalk voor snelle toegang

aanpassen])). Of klik op @ en selecteer

»»  “De instellingen van de ontwerppagina
g ppag [Wizard] in het opdrachtmenu.

opgeven” op pagina 16 en “Een groep
instellingen oproepen uit de lijst” op pagina 213

O A
Klik op deze knop om patronen te
importeren vanuit [Tekst] in het

deelvenster [Importeren].

12



Informatie over venste
Venster Layout & Editing

Informatie over vensters

rs

| |
o ‘@ MNaamloos - Layout & Editing - C x I
‘ -/ | Beginscherm Afbeelding Weergave | Optie ~ Help ~
\ 3¢ knippen [y A q' @ aE = U Roteren/spiegelen - [] Stempelrelizf ~
pisren e »] == B atmetir ap wizigen = N %V
| : - Tekst  Vormen | [ &y Patronen || Opstelling .— . Achtergrondvulling Verzenden
2 Plakken ~ - - A o Groepmaken = ke Tekst plaatsen - =
Selecteren Klembord Functies Importeren Bewerken ‘Wizards Borduren
©—CeEHec o -]
borduurvolgorde & X |me | |50 \ | | \ |0 |50 , Importeren a x
B - %% O 1 |8 importer... B Kieur il Borduur... ABTeksteig...
w | & |3 %
L Yan Ontwerpbiblictheekc -
Categorie Blaemen 1 -
-
33100117.pes 33100214b.pes 33100227 pes o
3310030Bb.pes 33100306c.pes 33100527 pes
@ 391076755 pes 231025250005 3710EMapes o
; [ |
> v
< >
4] »l B — b T Aussshuy
5 —0
100 Yo Y o 0/ s Ysr0 Yol O-|] 0~ O=
0—-DlukupF1 voor de Online gebruiksaanwijzing: |—|\.|\=.-;.=H.|E|\|r§,\ Inox. =) o] O
® ollLo Lo

o Knop Toepassing
Klik hierop om een menu weer te geven
met opdrachten voor
bestandsbewerkingen, zoals [Nieuw],
[Opslaan], [Afdrukken] en
[Ontwerpinstellingen].

O Lint
Klik op een tab bovenin om de
betreffende opdrachten weer te geven.
Kijk naar de naam onder elke groep
wanneer u de gewenste opdracht
selecteert. Wanneer u klikt op een

opdrachtmet ~ ,opentueen menu met
een keuze aan opdrachten.

Mogelijk worden andere tabbladen
weergegeven, afhankelijk van de selectie
van functie of borduurpatroon. Deze
tabbladen bevatten verschillende
opdrachten om bewerkingen uit te voeren
met de geselecteerde functie of het
geselecteerde borduurpatroon.

13

Voorbeeld: wanneer de functie Vormen
(rechthoek) is geselecteerd

@I Naamloos - Layout & Editing Vormen

—j Beginscherm

%

Selecteren

Afbeelding ‘Weergave Contour

:- wasaass Tigragsteek -

N Niet borduren [gebied) -

Borduren

0,0 -

Selecteren Straal

9 Werkbalk voor snelle toegang
Deze bevat de meest gebruikte
opdrachten. Deze werkbalk wordt altijd
weergegeven, ongeacht welke linttab is
geselecteerd. Door hieraan uw meest
gebruikte opdrachten toe te voegen, zijn
deze gemakkelijk toegankelijk.

»»  “Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen” op pagina 368

e Werkbalk voor snelle toegang
Klik op deze knop om andere
toepassingen te starten en
toepassingsinstellingen op te geven,
zoals gebruikerskleurenkaarten.
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6 Knop Help
Klik op deze knop om de
Gebruiksaanwijzing weer te geven, en
informatie over de software.

@ Deelvenster Borduurvolgorde
In dit deelvenster wordt de
borduurvolgorde weergegeven. Klik op de
knoppen boven in het deelvenster om de
borduurvolgorde van de garenkleur te
wijzigen.

0 Deelvenstersimporteren/Kleur/
Borduureigenschappen/
Teksteigenschappen
Dit deelvenster bevat tabbladen om
borduurpatronen te importeren en
garenkleuren, steek- en
teksteigenschappen op te geven. Klik op
een tab om de beschikbare parameters
weer te geven.

@ Deelvenster Steeksimulator
De Steeksimulator laat zien hoe het
patroon zal worden geborduurd door de
machine en hoe de steken eruitzien.

Q Ontwerppagina
Het gedeelte van het werkgebied dat u
kunt opslaan en borduren.

Werkgebied

Statusbalk

Deze geeft de grootte van de
borduurontwerpen weer, het aantal
steken of een beschrijving van de
geselecteerde opdracht.

©06

@ Knoppen weergavemodus
Klik op een knop als u de modus
Weergave wilt wijzigen.

@ Knop Raster weergeven
Klik hierop om te schakelen tussen raster
tonen/verbergen.

@ Knop Eigenschappen ontwerp
Klik hierop om een dialoogvenster weer te
geven met steek-informatie over de
borduurontwerpen.

@ Schuif Zoom
Hier wordt de huidige weergavegrootte
weergegeven. Klik hierop om een waarde
op te geven voor de weergavegrootte.
Sleep de schuif als u de weergavegrootte
wilt wijzigen.

Informatie over vensters

M

» U kunt in de groep [Tonen/verbergen] op het

tabblad [Weergave] deelvenster 6, 7 en 8
weergeven of verbergen. Verder kunt u deze
deelvensters weergeven als afzonderlijke
dialoogvensters (Zwevend) of gekoppeld aan
het hoofdvenster (Gedokt).

» Plaats de aanwijzer op een opdracht om een
Schermtip weer te geven. Hierin wordt de
opdracht beschreven en de sneltoets
aangegeven.

1@

Beginscherm Afbeelding Weergave

4 gnippen L2 —

k 5 Knippen L[ |Q Q | |22zl
L_‘ Kopiéren +- kst =

Selecteren|| .~ eks ‘ormen Patror

- Gr'i Plakken ~ IET - - I® %I importe

Selecteren Klembord Functies Import

DEeEeac -~ E0E® -

|50

Nieuw (Ctrl+N)

Maakt een nieuwe ontwerppagina
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Informatie over vensters

Voorbeeld van het importeren van borduurontwerpen

B Werken met het deelvenster B Importeeropdachten gebruiken
Importeren 1 Klik op de tab [Beginscherm].
U kunt borduurontwerpen importeren via het
deelvenster [Importeren]. 2 Klik op [Patronen importeren] in de groep
ey w x [Importeren]. Klik vervolgens op [uit
il imperter, RIS R B Ontwerpbibliotheek], [van bestand], [van
(1) Yan [Onwepbbiohesk <] kaart] of op [Decoratief patroon] in het menu
O— e e [Importeren].

Birthday25.pes - Layout & Editin

~
e % L] elding Weergave
‘ = 2 ) Roteren/spie
@ [ - . o QO
33100117.pes 33100214b.pes 33100227 pes A aam = B tmeting..

Patronen Opstelling .,

Tekst Vormen ‘{ﬂ_:l %

importeren ~ Groep maker
Functies J | iImporteren Be
@ = uit Ontwerpbibliotheek...
33100306b.pes 33100306c.pes 33100527, pes ;" 150 § \ , B2 van bestand..
b [2 | van kaart... —

{3} | Decoratief patroon
h Q uit vectorafbeelding...
%] | uit Design Center

fes WI0EMspes o d

33101615a.pes 331025

o e | [TPIOIEETEFT |
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o Van — Het deelvenster [Importeren] verschijnt

Selecteer een patroonlocatie. rechts in het scherm.

e Categorie D:]
Selecteer een patrooncategorie.
De categorieén in de patroonlocatie die u U kunt het deelvenster [Importeren] ook openen
hebt geselecteerd in de selector [Van], door het selectievakje [Deelvenster Importeren]
worden vermeld. in te schakelen op het tabblad [Weergave].

©® De patronen in de categorie die u hebt l—l Naamloos - Layout & Editing
geselecteerd in de selector [Categorie], haisnl . —
. . . weergeven igenschappen
VerSChIJnen in de IIJSt 1 realistisch voorbeeld i §§U I Deelvansterlmparterenl
borduurvolgorde|Steeksimulator)

D Referentievenster

Tonen/verbergen

Wanneer u een patroon aanwijst en de
linkermuisknop ingedrukt houdt,

verschijnt een gestippeld kader op de
Ontwerppagina. Hiermee kunt u het Wanneer het deelvenster [Kleur], deelvenster
formaat van het patroon controleren. [Borduureigenschappen] of deelvenster
[Teksteigenschappen] is geopend, klikt u op de
0 Importeren tab [Importeren] om het deelvenster
Klik op deze knop als u het geselecteerde [Importeren] te openen.

patroon wilt importeren.

Bewerken ” Wizards H Borduren I

m . g Importeren a %

" | Importeren |§ Kleur i Borduurei., AB Teksteigen..,
* U kunt het patroon ook importeren door erop te » oot 5
dubbelklikken in de lijst of door het te slepen - rinepHEhee =

naar de Ontwerppagina.

* U kunt niet meerdere bestanden selecteren om
deze tegelijk te importeren.

J

»»  “Vanuit een map” op pagina 102 en “Vanaf
een originele kaart” op pagina 103
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Basissoftware-instellingen

Basissoftware-instellingen

De instellingen van de ontwerppagina opgeven

U kunt de kleur en grootte van de Ontwerppagina wijzigen. U kunt voor de Ontwerppagina een
weergavegrootte selecteren, afthankelijk van het formaat borduurraam dat u gaat gebruiken op uw
borduurmachine. U kunt ook een aangepast formaat opgeven voor de Ontwerppagina voor borduurpatronen
die worden gesplitst en geborduurd in meerdere gedeelten.

. P~ . . e Aangepast formaat
1 Klik op @ en op [Ontwerpinstellingen]. Geef een aangepast formaat op voor
Naaroloos - Loyout gesplitste borduurpatronen.
Selecteer deze optie en typ of selecteer
vervolgens de gewenste breedte en
hoogte voor de Ontwerppagina.

»>  “Lesgids 10-1: Gesplitste
borduurontwerpen maken” op
pagina 195

Meest recent gebruikte bestanden

@ Pagina
o Selecteer de gewenste kleur voor de
B Ontwerppagina.
_ ' . ©® Achtergrond
2 Geef de instellingen voor de Ontwerppagina Selecteer de gewenste kleur voor het
op en klik op [OK]. werkgebied.
006 ? (8] @ standaard

>< Klik op deze knop als u de
standaardinstellingen wilt herstellen.
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Ontwerpinstellingen

Oniwerppagina | Utvoeren

Mechinetype: .
ceg © e Bewerken borduurraam gebruiker
[n— Klik op deze knop om het dialoogvenster
T oo [Instellingen voor borduurraam

100 100mm -

@ Dsoesen gebruiker] te openen. Daar kunt u een

S borduurraam formaat voor een gebruiker
P = toevoegen. Het toegevoegde

borduurraam formaat van een gebruiker

wordt onder aan de lijst weergegeven.

=|
20 =

-

90x 90 mm(100x 100mn

»»  “Formaat opgeven voor borduurraam

e [ —— @ - .
_Serdaar — ﬁ_\_ o gebruiker” op pagina 17
Annueren ‘
(7] (4]

o Machinetype
Selecteer uw machinetype. De
instellingen die beschikbaar zijn in de
selector [Paginaformaat], verschillen
naar gelang het geselecteerde
machinetype.

e Borduurraam formaat
Selecteer het gewenste borduurraam
formaat in de selector.

9 90 graden roteren
Schakel dit selectievakje in als u het
patroon in een Ontwerppagina 90° wilt
draaien.

16



a

* De formaten voor de Ontwerppagina 130 x 300 mm,
100 x 172 mm die worden aangegeven door de “*”,
worden gebruikt om borduurontwerpen te creéren
die uit meerdere posities Is opgebouwd. Te
borduren met een speciaal borduurraam dat op
meerdere installatieposities bevestigd kan worden

op de borduurmachine.

ingen X B
! I Uitvoeren |
Machinetype:
=
Paginaformaat
& Borduumaam formaat:
100 100 mm hd

100100 mm
130x 180 mm
150 % 150 mm (Quiltraam)
160 x 260 mm (Kleuren LCD-Scherm)
160 x 260 mm (Monochrome LCD-Schem)
180 300 mm
200 x 200 mm (Quittraam)

200 x 300 mm

240x 240 mm {Quittraam)

240x 360 mm

272 x 408 mm

100 x 180 mm (Randen borduurraam)
100 x 300 mm (Randen borduurmaam)
“100x 172 mm
“130x 300 mm

»»  “Lesgids 10-2: Ontwerp maken voor
universele borduurramen” op pagina 204

» Selecteer een formaat borduurraam niet groter
dan met uw machine kan worden gebruikt.

* Wanneer u Pettenframe, Cilinderframe of Rond
borduurraam hebt geselecteerd, kan de
Ontwerppagina niet 90° worden geroteerd.

17

Basissoftware-instellingen

B Formaat opgeven voor
borduurraam gebruiker

Instellingen voor borduurraam gebruiker

@ ——790: 140 o MyHoop 1 |
180 = 140 mm MyHaop 2 DOmhoog
10 10 mm MyHoop 3 H——e
Omlaag L
| ]

Faam verwiid.l—— 6

Flaam toev —: —e

e ] Breedte: |100 4: mm

Hoogte: |100 4: mm

e —— Opmerking:
,—

DK|

Annleren |

o Lijst borduurramen gebruikers
Het toegevoegde borduurraam formaat
verschijnt in de lijst. Selecteer in deze lijst
een borduurraam formaat om de
weergave volgorde te wijzigen, of om het
formaat te wissen.

e Breedte, Hoogte
Typ de afmetingen van het borduurraam
dat u wilt toevoegen.

9 Commentaar
Als u tekst hebt ingevoerd in dit vak,
verschijnt deze naast het formaat.

e Omhoog, Omlaag
Klik op deze knoppen als u het
selecteerde borduurraam formaat
omhoog of omlaag in de
weergavevolgorde wilt verplaatsen.

9 Raam verwijd.
Klik op deze knop als u het borduurraam
formaat wilt verwijderen.

@ Raam toev.
Klik op deze knop als u het borduurraam
formaat wilt toevoegen.

a

* U kunt een borduurraam gebruiker niet 90°
roteren.

» U kunt een borduurraam van gebruiker niet
toevoegen aan de selector Formaat deelgebied
(voor borduurraam formaat) onder Aangepast
formaat.

* Maak geen aangepaste borduurraam die groter
is dan met uw machine kan worden gebruikt.

» Borduurontwerpen die zijn gemaakt in een
borduurraam gebruiker, kunt u niet opslaan in
een bestandstype voor een vorige versie.
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H Borduurgebied opgeven

Het patroon dat wordt getekend op de
Ontwerppagina, wordt anders geborduurd
afhankelijk van de instelling borduurviak.

1  Kiik op de tab [Uitvoeren].

2  Selecteer het gewenste borduurviak ([Vlak
voor ontwerppagina] of [Bestaand
ontwerpvlak gebruiken]).

Ontwerpinstellingen

Ontwermpagina  Uitvoeren ]

Barduurvlak
" Wlak voor ontwemppagina

Borduuraamwijziging optimaliseren

-

Afknippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen 1.0 JZI mm

Vlak voor ontwerppagina

De patronen worden zodanig geborduurd met een
naaldstand beginnend vanuit het midden van de
Ontwerppagina. De afmetingen van het patroon
komen overeen met het formaat van de
Ontwerppagina. Daardoor zal het borduurpatroon
beperkt verplaatst kunnen worden in het
beeldscherm van uw borduurmachine.

Al P

Ontwerppagina (op
uw scherm)

Borduurvlak = Viak
voor ontwerppagina

Bestaand ontwerpvlak gebruiken

De patronen worden zodanig geborduurd met de
naaldstand beginnend vanuit het midden van het
werkelijke borduurpatroon. De ware
patroongrootte blijft behouden. Daardoor hebt u
meer mogelijkheden om het patroon te verplaatsen
over het lay-outscherm van uw borduurmachine.

Al P

Ontwerppagina (op
uw scherm)

Borduurvlak =
Bestaand ontwerpvlak
gebruiken

Basissoftware-instellingen

B Borduurraamwijziging optimaliseren

U kunt deze instelling selecteren als een universeel
borduurraam (100 x 172 mm of 130 x 300 mm) is
geselecteerd als Ontwerppagina-formaat.

Ontwerpinstellingen

Ontwempagina  Uitvoeren ]
Borduurvlak
e
O

Borduuraamwijziging optimaliseren
I~ Aantal keer dat itie wordt gewizigd optimaliseren

Afknippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen 1.0 J:l mm

Schakel het selectievakje in om de borduurvolgorde/
volgorde van borduurraampositiewisselingen te
optimaliseren, om het aantal wisselingen van
ringpositie tot een minimum te beperken.

Zo vermindert u de kans op verkeerde uitlijning in
het borduurpatroon of ongelijkmatige steken door
het veelvuldig wisselen van ringpositie.

B Afknippen van verspringende steken
Deze instellingen worden alleen toegepast wanneer
u borduurt met onze borduurmachines met meerdere
naalden. Voordat u deze instellingen kunt toepassen,
moetu @ selecteren onder [Machinetype] in
het dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].

Ontwerpinstellingen

Ontwerppagina  Uitvoeren 1
Borduurvlak
" Mak voor ontwerppagina
{* Bestaand ontwempvlak gebruiken

Borduuraamwijziging optimaliseren

r

Mknippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen:  |1.0 g mm

Geef de Minimumlengte verspringende steek
draadknippen op.

a

Deze instellingen worden niet toegepast bij andere
borduurmachines. Meer bijzonderheden vindt u in
de gebruiksaanwijzing bij uw machine.

»»  “Afknippen van verspringende steken” op
pagina 98, “Draadknipinstellingen
opgeven in Layout & Editing” op
pagina 365 en “Afknippen van
verspringende steken toevoegen aan
nieuwe patronen” op pagina 370
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Werken met de stofkiezer

Basissoftware-instellingen

Het dialoogvenster [Stofkiezer] geeft per stofsoort de aanbevolen instellingen voor borduureigenschappen
weer. Selecteer de stof waarop u gaat borduren om een beschrijving van de stof te bekijken, en advies over

het borduren.

1 Kikop @, en op [Stofkiezer].
©]
D Mieww
E’me"m —F
E Opslaan ;

% Eigenschappen antwerp
@ Ontwerpinstellingen.

@ Stofkiezer...

2  Selecteer aanbevolen instellingen voor uw
stofsoort.

Naamloos - Layout &

Meest recent gebruikte bestanden Or

o
Bela
o

le

Stofkiezer

Badstof

Carvas

Fleece

o =] Giebreide stof
K.atoenen stof

Linnen

Standaard

Synthetisch leer

Transparante stof

Insteling vaor denim
\Jeanskleding wordt van deze stof gemaakt,

-Aanbevolen steunstoffen
Woorkant: geen
-Achterkant: scheursteunstof/afknipbare smeltsteunstof

e — Converteer automatisch alle borduureigenschappen woor omtrek- en
tekstgegevens naar de huidige ontwerppaging,

o |

Annuleren |

o Selecteer het type stof waarop u wilt
borduren om de aanbevolen instellingen
voor die stof op te geven.

Wanneer u een type stof selecteert,
verschijnt een beschrijving.

e Schakel dit selectievakje in als u de
borduureigenschappen wilt toepassen op
alle vormpatronen en tekstpatronen op de
huidige ontwerppagina.

3  Kiik op [OK].

De borduureigenschappen worden ingesteld

zoals aanbevolen voor de geselecteerde stof.

»»  “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64

a

» Borduur een proeflapje voordat u uw project
uitvoert.

»»  “Voor basisbewerkingen” op pagina 363

M

Originele instellingen kunt u opslaan om later te

gebruiken in de [Stofkiezer]. Klikop Y op het

tabblad [Borduureigenschappen]; klik op
[Opslaan als] en vervolgens op [OK] zonder de
naam voor de instellingen te wijzigen. Een groep
instellingen die u hebt opgeslagen verschijnt met
“*” naast de naam.

»» “Instellingen opslaan in een lijst” op
pagina 213

=1
o,
=
5
@



Basissoftware-instellingen

Basisweergave-instellingen opgeven

M Rasterinstellingen wijzigen

U kunt een raster van stippellijnen of ononderbroken
lijnen weergeven of verbergen en de afstand tussen
de rasterlijnen aanpassen.

1  Kilik op de tab [Weergave].

2  Geef de rasterinstellingen op.
L

(3]
o Raster weergeven

Schakel dit selectievakje in als u het
raster wilt weergeven.

e met assen
Schakel dit selectievakje in als u het
raster wilt weergeven als ononderbroken
lijnen.

o

Interval
Geef de rasterafstand op.

o

Uitlijnen op raster

Schakel dit selectievakje in als u patronen
wilt uitlijnen met het raster. De functie
Uitlijnen op raster werkt ongeacht of het
raster wel of niet wordt weergegeven.

M

U kunt ook met de knop |[:] | schakelen tussen
raster tonen/verbergen.

'_J_ I Autoeschuiv.

4 » [ ]

RO E R c—ce

20

M Liniaalinstellingen wijzigen
U kunt de liniaal weergeven of verbergen.

1  Kilik op de tab [Weergave].
2  Als u de liniaal wilt weergeven, schakelt u het
selectievakje [Liniaal] in de groep [Liniaal] in.

Als u de liniaal wilt verbergen, schakelt u het
selectievakje [Liniaal] uit.

| Liniaal

Richtlijn

Liniaal

e . . .=

15013
>

[

M

Klik op mm om te schakelen tussen maateenheden
in millimeter en inch.

— N

©)
J Beginscherm Afbeelding ‘Weergave
. Al [C] Draadknippen weergeven
A @ Instellingen van realistisch voorbeeld
Ononderbroken| Steek Realistisch bo

Weergavemodus

CEH® G - EE -

borduunvalgerde 2 x| mm |
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Basissoftware-instellingen

M Geleidelijninstellingen wijzigen

U kunt geleidelijnen ook gebruiken wanneer de D:]

liniaal wordt weergegeven. Wanneer u een patroon opslaat, worden de
geleidelijnen daarbij opgeslagen. Maar de

1 Kiik op de tab [Weergave]. geleidelijnen worden verwijderd als u het patroon
opslaatin een formaat voor een oudere versie dan

2  Schakel het selectievakje [Liniaal] in en versie 10.

vervolgens het selectievakje [Richtlijn] in de
groep [Liniaal].

B Beeldscherm afmeting aanpassen
Liniaal (beeldschermkalibratie)

Richtlijn U kunt afmeting van de weergave aanpassen, zodat
het ontwerp bij een weergavegrootte van 100%
precies even groot is als het uiteindelijke
borduurpatroon. Wanneer u deze aanpassing
eenmaal heeft gedaan, blijft de instelling behouden.

Liniaal

3 Kik op een liniaal op de Ontwerppagina.
- G verschijnt en er wordt een geleidelijn 1 Kiikop ) en op [Opties].

Naamloos - Layout & Editing

getekend.
l ya\ .

w0 (T T
g | NS

®

AN

=1
o,
=
5
@

).
N

@® Geleidelijn v ==
2 Kik op [Schermkalibratie]. Houd een liniaal
» Alsu een geleidelijn wilt verplaatsen, sleept tegen het scherm om de lengte van o te
u G meten. Geef vervolgens de waarde op bij @

* Als u een geleidelijn wilt verwijderen, klikt u en kiik op [OK].

op G

M

* Telkens wanneer u op de liniaal klikt, wordt een
geleidelijn toegevoegd. Bovendien kunt u 100
geleidelijnen toevoegen op de horizontale en
verticale liniaal.

« Als u een geleidelijn sleept, wordt zijn positie =
getoond op de statusbalk.

* Wanneer het selectievakje [Liniaal] of (1 =)
[Richtlijn] is uitgeschakeld, zijn de geleidelijnen
verborgen.

Geef de lengte op in millimeters. Een waarde

« Als beide selectievakjes [Raster weergeven] in inches is ongeldig

en [Uitlijnen op raster] zijn ingeschakeld,
worden de geleidelijnen toegevoegd/verplaatst
langs de lijnen van het raster.

»»> “Rasterinstellingen wijzigen” op pagina 20

21



Basissoftware-instellingen

l Systeemeenheid

1 Klik op @ en op [Opties].

Naamloos - Layout & Editing

Meest recent gebruikte bestanden

9]

2 Klik op [Systeemeenheid] en selecteer de
gewenste maateenheden ([mm] of [inch]).

optes x

=1
o,
=
5
@
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Basisbewerkingen in Layout & Editing

In dit gedeelte worden basisbewerkingen van
Layout & Editing beschreven, zoals vormen
tekenen, borduurontwerp bewerken, naai-
eigenschappen opgeven, bestand opslaan en
afdrukken.




Layout & Editing

Layout & Editing

Menu knop Toepassing

o Naamloos - Layout & Editing steken
@ Nr. | Menu | Referentie
@ __EI Nieuw Meest recent gebruikte bestanden 1 Nieuw p 101
@ —{ o 2 | Openen p. 101
@ —H oo 3 Opslaan p. 107
@ —H ovseona 4 | Opslaan als p. 107
Atdrukken , rukken p.
®— 5 | Afdrukk 108
® —{ & saensenspmen ontwers 6 | Eigenschappen ontwerp p. 99
@ —H] ommwemnitiingen 7 | Ontwerpinstellingen p. 16
® __@ — 8 Stofkiezer p. 19
9 Kleurenpalet selecteren . 217
@ ——% Kleurenpalet selecteren... p p
10 | Wizard p. 12
@ —i=8 wizara
" Exporteren p. 107 é";:
@ — 4 ewoneen. g
[{2} Opties... JLX Afsiuten | S
=
(]
=
)
A ]
Tabbladen lintmenu’s a
(]
3
B Tab Beginscherm 5
-
@ ©® 0D ® ) @ @ &
i ]| ] | - 5
) aaml|os - Layout & Editing Vormen — =
@ qu\n‘iilvtlm |-A|b==!mng Weergave Vormen | | | I- I- I- Optie ~ Help - w
Lottt P, S QIR (570 [ [ gt S e | B2 T
il [ [ v | o T (OIS || trnen | opseting s maken - |’§:ms: P e I —— =
Selegerer | 1 lembord | | |Fundie:] -I Impajieren | | Bewerker| 1 1 Wizards_| Bonfuren | 5'
L] [ 1 [ ] [ ] [ ] @
o® ®® © ® @ ® ® © @ @ ¥ ® @
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 39 15 | Patronen importeren p. 102
2 Knippen — 16 | Opstelling p. 40
3 Kopiéren — 17 | Roteren/spiegelen p. 42
4 Plakken p. 64 18 | Grootte p. 41
5 | Dupliceren — 19 | Groep maken p. 47
6 Functies voor kopie plaatsen p. 43 20 | Stempel/reliéf p. 66
7 Verwijderen — 21 | Overlap wijzigen p. 48
8 Tekstfuncties p. 117 22 | Tekst op omtrek plaatsen p. 123
9 | Vormfuncties p. 70 23 | Achtergrondvulling p. 174
10 | Inzoomen p. 87 24 | Applicatiewizard p. 179
1 Uitzoomen p. 87 25 | Wizard voor geborduurde patch p. 185
12 | Andere zoomfuncties p. 87 26 | Wizard voor open borduurwerk p. 188
13 | Pannen p. 87 27 | Borduurwerk borduren p. 222
14 | Meten p. 88
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Layout & Editing

H Tab Afbeelding
| ®
\ - [u] X
Beginscherm Afbeeding Weergave Optie ~ Help ~
@om\aan - L™\ Rechtsom roteren X &3 | M
@.Afbee\dlngwuz\gen ‘gunkmm roteren @ Q b [
Openel Automatisch Krulssteek Futusteek Futusteek Design
[ 1] Verwijderen converteren Center
Afbee\( ng Bewerken | Steekmlzard |
@ ® O ® o ®
Nr. Menu | Referentie Nr. Menu | Referentie
1 Afbeelding openen p. 163 7 | Afbeelding verwijderen p. 166
2 Afbeelding opslaan p. 166 8 Wizard Automatisch converteren p. 143
3 Afbeelding wijzigen p. 165 9 Kruissteekwizard p. 146

Dichtheid van -
4 achtergrondafbeelding p. 165 10 | Wizard Fotosteek 1 p. 150

5 Rechtsom roteren p. 166 11 | Wizard Fotosteek 2 p. 155
6 Linksom roteren p. 166 12 | Importeren naar Design Center p. 162
B Tab Weergave
®

®
—©®

[m] X

*-—j Beginscherm Afbeeld|ng Weergave Vormen Clotie ~ Help ~

®

I_
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. = . -% IDJa‘a:knippenw:er.gej-en w“; g’g U 'lEigens(happen u Raster weergeveni=ntenval: 2,5 _1 Liniaal
Weerfjavemodus It | Ton|nsverergen J Raster Linisal
o ® 06 ® GJO) ® ®
Nr. Menu | Referentie Nr. Menu | Referentie
1 Effen weergave p. 88 9 Deelvenster Importeren p. 15
2 Stekenweergave p. 88 10 | Referentievenster p. 91
3 Realistisch voorbeeld p. 89 11 | Raster weergeven p. 20
4 Draadknippen weergeven p. 89 12 | Raster weergeven met assen p. 20
5 Lr;s;relllzialgljsn van realistisch p. 89 13 | Uitlijnen op raster p. 20
6 Borduurvolgorde p. 92 14 | Rasterafstand p. 20
7 Steeksimulator p. 90 15 | Liniaal p. 20
8 | Eigenschappen instellen p. 36 16 | Richtlijn p. 21
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Layout & Editing

B Tab Tekst (Tekst)
©) ® ®
!;3\‘ Tekst — m] X
-—-/\ Beginsche| rl Afbeelding ‘Weergave Tekst Optie - Help ~
N e — ey
selecteren|| Tekst oo - LEttertythlter@lTF-m:I':ng':n W MM satiinsteek [ ekt ] Converteren naar omtrek
| Sele|:eren| Iml:er | ILettertype I Borduren Bewerkel|
o @ ® ® O @ @® ®
Nr. Menu | Referentie Nr. Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 39 9 Tekstcontour-steektype p. 128
2 Tekstfuncties p. 117 10 | Gebiedskleur p. 128
3 Lettertype p. 118 11 | Tekstbody-steektype p. 128
4 Tekstgrootte p. 120 12 | Tekst bewerken p. 118
5 Lettertypefilter p. 119 13 | Converteren naar blokken p. 126
6 Instellingen van lettertypefilter p. 119 14 | Converteren naar steken p. 81
7 Elgenschappen TrueType-lettertype p. 121 15 | Converteren naar omtrek p. 127
instellen
8 Lijnkleur p. 128
H Tab Contour (Vormen (Contour))
@O ®
Vormen - [m] X
Begnsctjzrm Albeelding ‘Weergave Contour Optie ~ Help ~
k B @ @ |||M- v Zigragsteek -
Selecteren! | (<] 7] ‘!' HIHH vustes -
Se\exlaren Imfoer | Borduren
O 6O ®
\[# Menu | Referentie Nr. Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 39 7 Potlood (open curve) p.73
2 Gesloten rechte lijn p. 73 8 Lijnkleur p. 75
3 Gesloten curve p.73 9 Steektype lijn p. 75
4 Potlood (gesloten curve) p.73 10 | Gebiedskleur p. 75
5 | Open rechte lijn p. 73 11 | Steektype gebied p. 75
6 Open curve p. 73
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Layout & Editing

B Tab Contour (Vormen (Rechthoek))

@\, Nasmloos | Layout &|Cditing Vormen — u] %
Beginscherm [fbeelding ‘Weergave Contour Optie = Help ~

[——1 Niet borduren [gebied)

|~ | v Zigragsteek -

Selectereﬂ
Seleljeren |traa\

T I EBorduren
|
®
Nr. Menu | Referentie Nr. Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 39 4 Steektype lijn p. 75
2 Straal p. 71 5 Gebiedskleur p. 75
3 Lijnkleur p. 75 6 | Steektype gebied p. 75

B Tab Handmatige borduurinstellingen (Vormen (Handmatige
borduurinstellingen))

®

¢ @\. Vormen - [m} X
v

ieginscherm Afbeelding ‘Weergave Handmatige borduurinstellingen Optie ~ Help ~
k = |~ Recht| . Doorvoeren

I <>4 Curve : AAM‘\M Satijnsteek M
Selecterer
Seley

e ! stikken
Invaer

eren Borduren

e @ 6
Nr. Menu | Referentie Nr. Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 39 5 Doorvoeren p. 218
2 Recht blok p. 218 6 | Gebiedskleur p. 75
3 Afgerond blok p. 218 7 Borduurinstellingen p. 75
4 | Stikken p. 218
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Layout & Editing

l Tab Vormen (Vormen (Vormen/Cirkel/Boog))

® ® ®
Q\' Vormen - o X
-/’ Beginscher| Afbeelding Weergawi| Vormen Optie ~ Help ~
\ @ =19 Richtingslijn to ~ = punt bewerken - o [ — M converteren naar steken
\ilﬂtwm \jm:r ’ i E ' T ":X Funtve €n Vi Vuisteck = Gemed\(unveneren 52 Verschuivingslijnen maken
= splitsen ) % Spli naar lijn @ Bloempatroon maken
Sele(feren| Fun|ﬁ£ Steekr\l'\tings\ijn Puntb-|werken Borduren Bewerken
© 0 ® @ ® ® ® ©®

Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 39 9 Lijnkleur p. 75
2 Contour splitsen p. 50 10 | Steektype lijn p. 75
3 Richtingslijn toevoegen p. 60 11 | Gebiedskleur p. 75
4 Richtingslijn verwijderen p. 61 12 | Steektype gebied p. 75
5 Omgekeerde richtingslijn p. 61 13 | Gebied converteren naar lijn p. 53
6 Punt bewerken p. 80 14 | Converteren naar steken p. 81
7 Punt verwijderen p. 77 15 | Verschuivingslijnen maken p. 52
8 Splitsen bij punt p. 77 16 | Bloempatroon maken p. 50

B Tab Steken (Steken)

Q\' Steken - o X

-/’ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Steken Optie ~ Help ~
I - I S

\ile(teren \ij Kleur Splitsen plitsen | Conwverteren Converteren
- splitsen || wijzigen naar kleur bij punt | naar blokken naar amtrek =

Se\e:lﬁ Funlties I | Iiewerken | |

| | | |

O © ® ® 6 ® @

\[# | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 39 5 Splitsen bij punt p. 83
2 | Steekgegevens splitsen p. 84 6 | Converteren naar blokken p. 85
3 Kleur wijzigen p. 81 7 Converteren naar omtrek p. 86
4 Splitsen naar kleur p. 85

M Tab Instellingen borduurraam
.f@' Naamloos - Layout & Editing - m] X
-—/J Beginscherm Afbeelding Weergave Instellingen borduurraam Optie ~ Help ~
‘ Selecteren|| Deelgebieden Ontwerpinstellingen
ks verplaatsen
Sele(leren Irjitellingen borduu :@am
| | |
® @ ®

Nr. | Menu | Referentie 2 Referentie
1 Selectiefuncties p. 39 3 | Ontwerpinstellingen —
2 Deelgebieden verplaatsen p. 202
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Hl Tab ScanNCut

Layout & Editing

=,

"g Naamloos - Layout & Editing Vormen - m] ke
.\—) Beginscherm Afbeelding Weergave Instellingen borduurraam ScanNCut Vormen Optie ~ Help ~
'Selecteren| | Exporteren | Importeren
Selelteren | Snijgegeven]
o © ©
Nr. Menu | Referentie Nr. Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 39 3 Importeren p. 241
2 Exporteren p. 239
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

Lesgids 1: Vormen tekenen om een
borduurontwerp te maken

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u diverse vormen combineert om een borduurontwerp te maken.

We gebruiken een Contour-functie om de stengel te tekenen. Vervolgens creéren we de bladeren, bloem en
bloempot door vormpatronen te importeren.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_1.

Stap 1 Vormen tekenen, importeren en verplaatsen
Stap 2 Vormen dupliceren, spiegelen en verplaatsen
Stap 3 Overlapping van twee kleurgebieden opgeven
Stap 4 Een patroon toepassen op stiksel

Stap 5 Punten bewerken en vormen wijzigen

2  Alsueen vorm wilt importeren, selecteert u
[Contourvormen] in de selector [Van] van
het deelvenster [Importeren] en vervolgens
[Basisvormen] in de selector [Categorie].
Selecteer de vorm en klik op [Importeren].

Stap 1 Vormen tekenen,
importeren en verplaatsen

U kunt Vormen maken door ze te tekenen met de Vormen-
functies of door voorbeeldvormpatronen te importeren.
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1 Als u een vorm wilt tekenen, selecteert u een
Vormen-functie. Vervolgens sleept u de aanwijzer
op de Ontwerppagina om de vorm te tekenen.
Naam
Jl Beginscherm |Ath\dmg Weergave
R oo 2| A8k @ @
o [y Plakken - [ mvm Wmm 0% \mppat::fer::' =
Selecteren Klembord | _contour
DEHAG S EHO: g @ ¢/ < ./ ‘”-
lzdum%gmerpﬂ ugx ::; Rechthoek/Cirkel/Boog « JJM — IR Sy e
| & N K ] ‘ | . et s SR ]
) / Handmatige borduurinstellingen
®< o A Geef op het tabblad [Vormen] steektypen op
\ Vormen } voor de vorm, en op het tabblad [Vormen] of
] P 4 . & 4+ % in het deelvenster [Kleur] de garenkleuren.
1 xsr000
SO NO(
(N 2 X X/
dobih)a

@ Vormen-functies
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

(D) Klik op [LIMOEN GROEN].

Ci) (i) Als de gewenste kleur niet wordt
(M~ v Zigzagsteek - weergegeven, schuift u de schuifbalk
W totdat deze kleur verschijnt.
& Wulsteek b
Garerkleukastt [EROTHER EMBRODERT |
| Bordifren o
I I |
® 2 DO NN
\/ (IEEECCOEN
: CfNEEEEN
RO
ARETEENT,
O 2| 2][@

Naat listmodus

M

Als u de garenkleuren wilt weergeven in een lijst
zodat u eenvoudiger de gewenste kleur kunt
vinden, klikt u op [Naar lijstmodus].

»»> “Steektype instellen” op pagina 57

OB [(Fror===ow)

® ®

LLIAA EN-steek
<FFFFT] Kettingsteek

en vervolgens op = .

2
7]
@ Lijnkleur, knop (E) Klik op de selector [Steektype lijn] en g
@ Steektype lijn, selector selecteer [Zigzagsteek]. ®
® Knop Gebiedskleur — o ; <ED
@ Steektype gebied selector () ramloos - Layout & Ediing — =
-—/ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Contour =
(® Geselecteerde garenkleur en kleurnaam 5
® Garenkleurenpalet \ R @ @f|| B~ v zigzagsteek = %
Selecteren| | [ >8I L2sae Wiet borduren iiind 5
1 TEKen de Sten el SE|E{;EIEH Invoer I it dIgzagste ek =
9 =]

————— Stiksteek =

: . SO E® | nmee i

(A) Klik op de tab [Beginscherm]. E.E.Eﬁ. i . xm® SESSEE Drievoudige steck L E

— a SR-SR-8% Motief Steek -
(B) Klik op [Vormen] in de groep [Functies] '___@ "%l AtttEr Stamstesk g
“ * HEHEHE Chenillesteek -
R
m
=
[=+
S
@

° -
—j Beginscherm Afkzelding ‘Weergave . . )

W EETEE N Y (F) Kilik op beginpunt 1 en dubbelklik

| p pieren 3t | = vervolgens op eindpunt 2.

Selecteren|| ..~ Tekst| Wormen ,@ R Patron

- T Plakken ~ T - - imparter =N o . . . o , . . =]
Selecteren Klembord ‘Contour = "
DiSiHS s Ko =|"
borduurvolgorde @ X mm ‘ . e
. %\ rlT:l D Re(hthoekicrrziﬁoog

Handmatige borduurinstellingen . 1

(C) Klik op de tab [Kleur] om het kleurenpalet

te openen. B
- m] b4 1
Optie ~ Help ~ 1 2
‘ = =— = U kunt de kleur, borduureigenschappen en grootte
—‘ & @ mporcer, | B ieur iigorduur., ABTeksteia.. ook wijzigen nadat de vorm is getekend.
& fin
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

Maak het blaadje aan de rechterkant.

Ditmaal importeren we een vormpatroon. Ook
geven we de kleur en het naaitype op voor het
gebied.

(A) Klik op de tab [Importeren].

(B) Selecteer [Contourvormen] in de
selector [Van] en [Basisvormen] in de
selector [Categorie].

(C) Selecteer [BS_shapes27.pes] en klik op
[Importeren].

(D) Klik op de tab [Vormen].
(E) Klik op |~ voor lijn borduren en klik op

| onder [Gebruikte kleuren] om
[LIMOEN GROEN] te selecteren.

(F) Klik op de selector [Steektype lijn] en
selecteer [Zigzagsteek].

Vormen

ergave | Vormen

[T ©
||| Gebied converter:
naar liin

(G) Evenals met de lijnkleur, klikt u op | I~
voor gebied borduren en vervolgens op
| onder [Gebruikte kleuren] om
[LIMOEN GROEN] te selecteren.

Vormen

ergave | Vormen

-" ewerken

/7 PUTRRIEEN T B ownns Zigzagsteck o @

»

A Punt n S

" |‘§' "!EHEEH Vulsteek - ||| Gepied converter:
JL Borduren

n

en v

lijn naar lijn

32

M

De gebruikte garenkleuren staan vermeld onder
[Gebruikte kleuren].

(H) Sleep het handvat om het blaadje het
gewenste formaat te geven.

(I) Plaats de aanwijzer op het blaadje zodat
de vorm van de aanwijzer verandert in

G%D en sleep vervolgens het blaadje naar
de gewenste plaats.

Stap 2 Vormen dupliceren,
spiegelen en verplaatsen

Nu gaan we het blaadje aan de rechterkant
dupliceren, horizontaal spiegelen en vervolgens
verplaatsen naar de linkerkant van de stengel.

1 Dupliceer het blaadje aan de rechterkant.

(A) Selecteer het blaadje.

(B) Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en sleep
het blaadje om dit te verplaatsen.

(C) Laat de muisknop los.
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

2 Spiegel het gedupliceerde blaadje horizontaal.

M

% Knippen Ctrl+X '
B}y Kopiéren TG * U kunt meerdere borduurpatronen selecteren op
G| Dupiceren e een van de volgende manieren.
Plakken » )
| verwiideren Detete + Klik op _het eerste pat[oon en houd de toets
| e <Ctrl> ingedrukt terwijl u op het volgende
Spiegelen PIB)  verticaal Ctrl=H A
Mumerieke instelling 3 ';; Horizontaal Crl=+) ] patroon kllkt
E# centreren ctim | ¢ Sleep de aanwijzer om een selectiekader te
Openen S tekenen rondom de patronen die u wilt selecteren.
» Gespiegelde kopieén kunt u ook maken door te
& Verschuhingslijinen maken klikken op [Kopie plaatsen] in de groep
A Converteren naar sicken [Klembord] van het tabblad [Beginscherm] en

. . vervolgens te klikken op [Verticaal
(A) Klik met de rechtermuisknop op het gespiegelde kopiel.

gedupliceerde blaadje. . . L
. »»>  “Werken met de functie voor spiegelkopieén”
— Een vervolgkeuzemenu verschijnt. op pagina 43.

(B) Klik op [Spiegelen] en vervolgens op
[Horizontaal].

Stap 3 Overlapping van twee

3 Sleep het gedupliceerde blaadje naar de kIeurgebieden opgeven

linkerkant van de stengel.
(B) Selecteer [BS_shapes26.pes] en klik op

*
| | |
| | |
[Importeren].

Nasmioos - Layout & Editng - o x
Optie - Help -
) @
(e o
i

Als u een object horizontaal wilt verplaatsen, houdt u
de toets <Shift> ingedrukt terwijl u het object sleept.

Nu gaan we de bloem en een cirkel in het midden
maken. Vervolgens passen we een instelling toe
zodat de overlappende gebieden niet tweemaal
worden geborduurd.

1  Maak de bloemblaadjes.
(A) Klik op de tab [Importeren].
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4 Lijn de blaadjes aan de linker- en rechterkant uit.

1| Groep maken ctil+6

3¢ | knippen anx | (@)
B Kopieren arisc | N
Fror
Cf | pupliceren ctri+D -
Plakken , wizards Bordu
0 | verwiideren Delete
_ Spiegelen )k =Y . Importeren
o R ~ B mporter,. B keur HiliBore
| cantraran Chriant Van ,—C\)ntwvvuvmen
Uitljnen I ] uinks
coomie C) Ki
Spenen B centreren dogie. [patiramen (C) Klik op de tab [Vormen].

Sluiten | Rects

Overlap wiizigen || Boven BS_shapes19.. BS_shapesall.. £
Reliet/graveren »| Uit | Midden
ol Onder /\ /\
I I | converteren naar steken

(A) Terwijl u de toets <Ctrl> ingedrukt houdt, klikt u
op het blaadje aan de rechterzijde en vervolgens
op het blaadje aan de linkerzijde om beide
bladeren te selecteren.

(B) Klik met de rechtermuisknop op de bladeren.
Klik vervolgens op [Uitlijnen] en op [Boven].
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

(D) Selecteer [ROOD] in het kleurenpalet als
%kleur en [Zigzagsteek] als steektype

Layout & Editing Vormen

beelding  Weergave | Vormen

|~ | —=#=— Radiaalsteek

Borduren

ebied convert
naar lijn

(W] wowvwvwv Tigzagsteex H @
n N

(E) Selecteer [Radiaalsteek] als steektype

(F) Sleep het handvat 9 om de
bloemblaadjes het gewenste formaat te
geven.

(G) Sleep de bloemblaadjes om hun positie
aan te passen.

2 Maak de cirkel in het midden.
(A) Klik op de tab [Importeren].

(B) Selecteer [BS_shapes01.pes] en klik op
[Importeren].

Naamioos - Layout & Ediing

B gl 85 chapest 85 chapestd

(C) Kiik op de tab [Vormen].
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(D) Selecteer [GEEL] in het kleurenpalet als
%kleur en [Zigzagsteek] als steektype

Layout & Editing Vormen

beelding  Weergave | Vormen

en atingslijn

®

Gebied convert
naar lijn

|
1T~ (@) Concentiscne crkesteek -]

Borduren

B . . . ®

— 3

= Il

(E) Selecteer [GEEL] in het kleurenpalet als
gebiedskleur en [Concentrische
cirkelsteek] als steektype 9

(F) Sleep de cirkel naar het midden van de
bloembladen.

(G) Terwijl u de toets <Shift> ingedrukt houdt,
sleept u het handvat 9 om de cirkel het
gewenste formaat te geven.

a

Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u het
handvat sleept, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

3  Selecteer de patronen waarop overlapping
van twee kleurgebieden moet worden
toegepast.

(A) Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u
op de gele cirkel o en de bloemblaadjes

® «iikt.

Layout & Editing Vermen
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

4 Geef overlapping van twee kleurgebieden op.
(A) Klik op de tab [Beginscherm].

(B) Klik op [Overlap wijzigen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op
[Overlapping van 2 kleurgebieden

instellen].
Vormen
Vormen
[ ‘D O roterensspiegelen » M stemneretizt + | =) D App
— Bl afmeting... [(75 Overlap wiizigen \\'j// QD wiz
Patronen IAL.__‘..J._*

ro Opstelling
importeren ~ - 5} Groep maken ~

Importeren

VerWjaeren/samenvoegen
Bewerken | (3, | Overlap verwijderen

S samenvoegen

10 Overlanning van fwee

ol !@ Overk van2 instellen

a

Overlapping van twee kleurgebieden kunt u niet
toepassen als een van de patronen niet geheel is
omsloten door het andere patroon.

»» “Overlapping van twee kleurgebieden” op
pagina 47.

Stap 4 Een patroon toepassen op
stiksel

U kunt gedetailleerde instellingen voor lijn- en
gebiedeigenschappen instellen in het deelvenster
[Borduureigenschappen]. Nu gaan we
instellingen opgeven voor het borduren van het
gebied voor de bloempot.

1  Geef de kleur en het naaitype op voor de lijn
en het gebied van de bloempot.

(A) Klik op de tab [Importeren].
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(B) Selecteer [BS_shapes13.pes] en klik op

[Importeren].
Importeren o x
EKleur i Borduur...  ABTeksteige...
Wan | Contaurvarmen -l
Categorie IBaslsvolmen LI
N N

B5_shapes07... BS_shapes0&... BS_shapes03

A

BS_shapes10.. BS_shapes11.. BS_shapes12.

§ | 5_shapes14. . BS_shapesiS

v, B | | .

(C) Kiik op de tab [Vormen].

(D) Selecteer [KLEIBRUIN] in het
kleurenpalet als lijnkleur en
[Zigzagsteek] als steektype o

t & Editing Vormen

Weergave

o oegen

ScanNCut Vormen

/ Punt bewerke

u- Zigzagsteek -

IO~ | +41H 13 Geprog. vulsteek <

Borduren

/A Punt ve

e || 2w apneasn wy pur
lijn ” Punt bewerken

(E) Selecteer [DIEPGOUD] in het
kleurenpalet als gebiedskleur en
[Geprog. vulsteek] als steektype e

Bunip3 ® ynoAe ul uabupiomaqgsiseg



Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

2  Geef de borduureigenschappen op. (F) Selecteer [net4] en klik op [OK].
(A) Klik op de tab [Borduureigenschappen]. Bladeren
Als het deelvenster C:\Program Files (+36]\Brather\PE-DESIGN 114Pattem

[Borduureigenschappen] niet wordt

weergegeven, klikt u op de tab % I:I;r % . :i
[Weergave] en vervolgens op

[Eigenschappen] en op et etz retd
[Borduureigenschappen]. Ei%i ‘“ : : : i
Borduureigenschappen o x

—— lilli Borduur... | AB Teksteig... pailit patl2 patl pall

Dichtheid "
’ =
ichthei I 45 _Ij lijn/mm 4 Arnuleren

¥ Gebied borduren

Met versteviging [~ (G) Typ “7,6” om het patroonformaat op te
(C) Scmeg i [5.0 _I:jlijm‘mmlﬂ geven.
| 1 AUTOMAatscn
Richting

* Handmatige rechte lijn WProgrammeerbare vulsteek

(D) @ I‘}D _|$graden A I?E' mm f
w

| Maar expertmodus | Hint verbergen MY

> u — I Auto-schuiy.

oo}

. 1Y

" Handmatige curve 7]

i Prog. vulpatfoon —

" Automatisch : : (7]
- o

WProgrammeerbare vulsteek g
i | - o
(E) @ I?,E» _|:. mm f 7 E
v R R =}

. «Q

Hoek | Maar exper|modus | | Hint verbergen | MY )
=]

: 5

@ Het geselecteerde patroon wordt Q

weergegeven. S

c

-

R0

m

Q

=

=]

«Q

2 @D iz [ U @
@ @

@ U kunt een voorbeeld weergeven van de
effecten van de opgegeven instellingen. U kunt
dit voorbeeld weergeven/verbergen door te
klikken op de knop Hint tonen/hint verbergen.

® Klik op deze knop om de standaardinstelling
van de eigenschap te herstellen.

(B) Er zijn twee weergavemodi beschikbaar
voor het deelvenster
[Borduureigenschappen]. In dit
voorbeeld geven we de instellingen op in
de beginnersmodus.

(C) In het kader [Dichtheid] typt u “5,0”.
(D) In het gedeelte [Richting] sleept u de
rode pijl naar 90°. Ook kunt u “90” typen.

(E) Klik op [ | in het gedeelte
[Programmeerbare vulsteek].
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

M

* Wanneer het dialoogvenster wordt
weergegeven in de expertmodus, klikt u op

[Naar beginnersmodus] om het dialoogvenster

weer te geven in de beginnersmodus.

* In de expertmodus kunt u meer gedetailleerde
instellingen opgeven.

»» “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64

Borduureigenschappen o x
Importer... W Kleur il Borduur... ABTeksteig...
Richting ~

* Handmatige rechte lijn
@ |90 _|;graden [

¢~ Handmatige curve
" Automatisch

Halwve steek

Stiksteekroute

-
BSOIC]
|0,1 _I:jmm ]

WProgrammeerbare vulsteek

Verhouding

I?,ﬁ _|: mm behouden f v

Trekcompensatie

||Naar beginner;modu;m Hint verbergen | MY
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Stap 5 Punten bewerken en

vormen wijzigen

Nu gaan we een hoek van de vijtfhoek verwijderen
om een bloempot te maken.

1

(B)]

Sleep het handvat om de bloempot het
gewenste formaat te geven.

Sleep de bloempot om de positie aan te
passen.

Verwijder een punt.

(A) Klik op de tab [Beginscherm].

(B) Klik op [Selecteren] in de groep
[Selecteren] en vervolgens op /?;.\

MNaamloos - Layout & Editing

EBeginscherm Afbeelding

52 knippen [ A @ &, &

L_' Kopiéren %l%' Tekst Vi
eks ormen

d"DF‘Ialflfen - ﬁ T T |® %l

Fundies

Weergave ScanM

_||Selecteren‘

|| selectiefuncties ord

SRR

i < |I , |

Alles selecteren

S

(C) Klik op de vorm voor de bloempot.

= A N

— De punten in de vorm worden
weergegeven.
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

(D) Klik met de rechtermuisknop op het
bovenste punt dat u wilt verwijderen en
klik vervolgens op [Verwijderen].

(D)

Maar recht
Maar curve
Maar vioeiend
Maar symmetrie

Maar spits

%4 | Splitsen bij punt v
2>

u'x' Verwijderen |

— Het punt wordt verwijderd zodat een
onregelmatige vierhoek wordt gevormd.

10 . . P I . . . 1%

-

. | 0%

< >

Als u wilt opslaan of exporteren

»»> Zie “Opslaan” op pagina 107 voor meer
informatie over het opslaan van
borduurpatronen. Meer bijzonderheden
over het overbrengen van ontwerpen
naar een borduurmachine vindt u in
“Borduurontwerpen overbrengen naar
machines” op pagina 222.
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Borduurontwerpen bewerken

Borduurontwerpen bewerken

Patronen selecteren

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kikop in de groep [Selecteren].

) Naaml

.f.'w
!/ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave

| 5L knippen [ q ‘ -
w L_‘ Kopiéren +' A’ Q Q =

Patroi
importe
Import

|Setecteren

Tekst  Mormen ‘,@ %,

F5 Plakken = i
Klembaord

Fundties

Selecteren

3 Kik op het patroon.

@ Rotatiehandvat
® Handvatten

M

« Als niet wordt weergegeven in de groep
[Selecteren] klikt u op de pijl onder aan de knop

en vervolgens op .

» Op de statusbalk worden de afmetingen
(breedte en hoogte) van het patroon
weergegeven.

4 Om nog een patroon te selecteren houdt u de
toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op het andere
patroon klikt.

M

» U kunt een patroon ook selecteren door de
aanwijzer over het patroon te slepen.

» Druk op de toets <Tab> om het volgende
patroon te selecteren in de volgorde waarin
deze zijn gemaakt.

» Als u meerdere patronen hebt geselecteerd,
kunt u de selectie van een patroon ongedaan
maken door de toets <Ctrl> ingedrukt te
houden, terwijl u op het betreffende patroon
klikt.

39

H Alle borduurpatronen selecteren
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]
en vervolgens op [Alles selecteren].

@‘I MNaamloos
-—j Beginscherm Afbeelding Weergave
5¢ knippen 7 @ &
A & & =~
| |‘|'-_§"'§ka|3ie\e\1 o e v » ]
Selecteren|] ..~ eks ormen | | i | Patronen
= Efy Plakken - [ii] - - O % 3]
Selecticfunclies rd Functies Importere|
™ g [
b | 50 ‘ ‘ . 10
w
Alles selecteren || _*‘ ‘

M

« U kunt alle patronen ook selecteren door op de
sneltoetsen <Ctrl> + <A> te drukken.

» Vergrendelde borduurpatronen kunt u niet
selecteren.

»»  “Borduurpatronen vergrendelen” op pagina 97

Patronen verplaatsen

B Handmatig verplaatsen

Sleep het geselecteerde patroon of de
geselecteerde patronen naar de gewenste plaats.

M

* Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u het patroon sleept.

» Door op de pijltoetsen te drukken verplaatst u
het geselecteerde patroon.

* Wanneer u de toets <Ctrl> ingedrukt houdt
terwijl u het patroon sleept, maakt u een
duplicaat van het patroon op de bestemming.
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B Borduurpatronen naar het midden
verplaatsen

1 Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Opstelling] in de groep [Bewerken]
en vervolgens op [Verplaatsen naar

st & Editing Vormen
iding  Weergave | Vormen
A q @am ) Roteren/spiegelen ~ [ stempel/rel
. ] afmeting, @ Overlap wij
Tekst Vormen | [ & Pat lling|| - ;
- - Bl Groep maken = Tekst plaats

B Borduurpatronen uitlijnen

1 Selecteer de patronen en klik op de tab
[Beginscherm].

2 Kik op [Opstelling] in de groep [Bewerken]
en vervolgens op de gewenste opdracht onder
[Horizontaal] of [Verticaal].

Vormen

Vormen

Q Q - ‘T:I O Roteren/spiegelen - D51
bd B;] Afmeting... o
ﬂ\ﬂj %' im?;:f;:: - Opst'elllng E} Groep maken = _,Ep Te
B Importeren ||| Horizontaal -
12, | Links B
50 ) ) ) E% Centreren _.
:,‘jl Rechts |
Verticaal e
|:|_|:| Boven
ol midden
- : lﬂ Onder
ﬁ Optie
EJ} Verplaatsen naar midden
|

— De geselecteerde patronen worden als
volgt uitgelijnd.
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Borduurontwerpen bewerken

®

@® Boven
® Midden
® Onder
@ Links

® Centreren
® Rechts

Formaat van patronen
aanpassen

B Formaat handmatig aanpassen

1  Selecteer het patroon/de patronen.

@ Handvatten

2  Sleep het handvat om de geselecteerde
patronen de gewenste grootte te geven.

We adviseren u het formaat van patronen die zijn
geimporteerd van originele kaarten niet aan te
passen.
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M

Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt het patroon vergroot of

verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

Terwijl u het handvat sleept, wordt de huidige
grootte weergegeven op de statusbalk.

Borduurontwerpen bewerken

e Als u de breedte en hoogte proportioneel
wilt wijzigen, schakelt u het selectievakje
[Verhouding behouden] in.

9 Als u het geselecteerde patroon wilt
vergroten/verkleinen met behoud van de
oorspronkelijke dichtheid en het
vulpatroon, schakelt u het selectievakje

« Wanneer u het formaat van steekpatronen [Dichtheid en vulpatroon behouden] in.

wijzigt, blijft het aantal steken gelijk, waardoor
kwaliteitsverlies optreedt. Als u de dichtheid en
het vulpatroon van het borduurpatroon wilt
behouden, houdt u de toets <Ctrl> ingedrukt
terwijl u het formaat aanpast. Zelfs
steekpatronen met een niet-uniforme
steekdichtheid en naaldposities kunt u 44
vergroten/verkleinen met behoud van dichtheid
en vulpatroon.

M

Het selectievakje [Dichtheid en vulpatroon
behouden] is alleen beschikbaar als het
borduurpatroon is geselecteerd.

“Steekpatronen vergroten/verkleinen” op
pagina 363

»»  “Steekpatronen vergroten/verkleinen” op
pagina 363.

Patronen roteren

B Handmatig roteren

B Formaat numeriek aanpassen 1 Selecteer het patroon/de patronen.

1  Selecteer het patroon/de patronen en klik op 2 Sleep het rotatiehandvat.

de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Grootte] in de groep [Bewerken].

@ - (] fj Roteren/spiegelen ~ Dstempel_a'rehéf = e
o> | = M R
g Afmeting... Overlap wijzigen

atronen
orteren =

porteren

Opstelling!

Groep maken ~ ,E.- Tekst plaatsen ~

Acht

Bewerken
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3  Geef het formaat op en klik op [OK].

@ De aanwijzer verandert in ()
Afmeting

© Roteren
Breedte Hoogte
& (100 j " |1nn :l'z @ Rotatiehandvat
l M
- [#63 = .[294 =
Als u het patroon wilt roteren in stappen van 15°

houdt u de toets <Shift> ingedrukt terwijl u het

——'_ I
O — verhouding behouden handvat sleept.

00—
] | "v"l:ll:lll:leeld| .-'hnnuleren|

o Kies of de breedte en hoogte worden
ingesteld als percentage (%) of als
afmeting (millimeter of inch). Stel de
breedte en de hoogte in.
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Borduurontwerpen bewerken

® Numeriek roteren Patronen horizontaal of

1 Selecteer het patroon/de patronen en klik op

de tab [Beginscherm]. Vertlcaal Splegelen
2 Klik op [Roteren/spiegelen] in de groep 1 Selecteer het patroon/de patronen en klik op
[Bewerken] en vervolgens op [Roteren]. de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Roteren/spiegelen] in de groep
‘D: s | senpeoes — [Bewerken]. Klik vervolgens op [Verticaal

] (C spiegelen] of [Horizontaal spiegelen]
Roteren fiap wijzigen * N7 (v} .
Opstell Acht dvull
pstelling [ Rechtsom roteren t plaatsen ~ crtergrondutiing L [
£ Linksom roteren
o op!
Roteren... Py
Q ] ) Rateren/spiegelen || T stempelreiier ~ ff’\fvw\ ] E
SRD\EWIE" ) R Borduureigenschapy L T fiap wijzigen ~ M <
B Verticaal spiegelen ~ f@l importer  E K . [ Rechtsom roteren It plaatsen ~ pentergranduuling L) Vereenden
ks Horizontaal spiegelen
RS pieg Y= £ tinksom roteren Wizards Borduren
T Roteren...
Met versteviging | spieqeien

—_—

[3
B2 veticaal spiegeien * {8 importer... B Kleur jiiiBorduur..| A

| ot )
Horizontaal spiegelen ——————
Lea forzomas spieaeen 1 ¥ Lijnvormig borduren

m Metvesterigng I

Klik op [Rechtsom roteren] of op [Linksom
roteren] in de groep [Bewerken] om het patroon
90° met de klok mee of tegen de klok in te roteren.

3 Typ of selecteer de gewenste rotatiehoek. Klik
op [OK].

Roteren

@ Iu | raden
(] 4 I "v"u:u:url:ueeldl .ﬁ.nnulerenl

Bunip3 ® ynoAe ul uabupiomaqgsiseg

M

U kunt een hoek ook selecteren door @ in het
dialoogvenster [Roteren] te slepen. a

Sommige patronen die zijn geimporteerd van
originele kaarten kunt u niet spiegelen.
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Kopieéen schikken

a

Bij sommige borduurontwerpen die zijn gelezen
van originele kaarten is het niet mogelijk om
spiegelkopieén te maken.

B Werken met de functie voor
spiegelkopieén

willi-

vy ¢
&

" %

?
&

1  Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Kopie plaatsen] in de groep
[Klembord]. Klik vervolgens op [Verticaal
gespiegelde kopie], [Horizontaal
gespiegelde kopie] of [Viervoudig
gespiegelde kopie].

- 2\ Maamloos - Layout 8 Editing Vormen

‘—/j Beginscherm Afbeelding Weergave
A Knippen Dupliceren
g oo eI A G |@a
L_' Kopigren [ﬂ% Kopie plaatsen '1
Talect
g
L\ES

Selecteren|| .
“[1 Plakken ~| Functies voor kopie plaatsen

Vormen

Selecteren 'I ole Verticaal gespiegelde kopie

D E E Q o [ % Horizontaal gespiegelde kopie

borduurvalgorde & X | 3f  Viervoudig gespiegelde kopie

& - % O L3 Cirkelkopie

|=|| & ® 8 matrixkopie
Optie -
e8!

3 Verplaats de aanwijzer en klik wanneer de
patronen volgens uw wensen zijn geschikt.

v Borduurvolgorde optimaliseren

'
'
'
'
I v
'
'
'
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Borduurontwerpen bewerken

B Werken met de functie voor
cirkelkopieén

F

¥,
QF
M
4
pr
&
w

5 (FA i
Ny
L=

Ay
“'4 &

A
|
vy

Fy
/]
NAA

«¥

1  Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

2 Klik op [Kopie plaatsen] in de groep
[Klembord] en vervolgens op [Cirkelkopie].

.$\ Naamloos - Layout & Editing Tekst
| B
—j Beginscherm Afbeelding

‘ k ;)\?;Kmppsn EﬁDuplicerEn

Weergave Tekst

A % eaal
Talect ) %)
a|e | Verticaal gespiegelde kopie ties
D ﬁ E Q - % Horizontaal gespiegelde kopie

o x ;% Viervoudig gespiegelde kopie
= EJ_',‘ = rr*n ﬁ Cirkelkopie

[

(@ & ®

ol¢ | Matrixkopie
|l
S

F Kopiéren $ Kopie plaatsen ~
Selecteren| —

“[ Plakken = | Functies voor kopie plaatsen

Selecteren

&

Optie

v Borduurvolgorde optimaliseren
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3 Geef de rangschikking van en ruimte tussen
de patronen op.

e_

Cirkelkopie
V-opstelling:
EESNES
H-opstelling:
]
" Patroonplaatsing:
" Aantal & Afstand
I 1 _I:: ID,D _I; mm

o Selecteer de gewenste rangschikking.

e Selecteer hoe de rangschikking van het

patroon zal worden opgegeven.
Selecteer [Aantal] om het aantal patroon
op te geven dat moet worden
gerangschikt.

Selecteer [Afstand] om de afstand
tussen de patronen op te geven.

Hoe hoger de waarde, des te groter de
afstand tussen de patronen.

Sleep de aanwijzer om een cirkel of ellips te

tekenen.

Ll . . . 19 . 8 . . [

5

Borduurontwerpen bewerken

Verplaats de aanwijzer om de gewenste hoek
te selecteren.

an 50 K K K |0 K K K K I

3| Py

150

L]

|50

<

v
>

Door de lijn te roteren verandert u de
afdrukstand van de patronen.

w
1Y
a,
(7]
o
(]
g
o
=
2.
=]
«Q
(]
=]
=
-
Q
<
o
c
-
R0
m
Q
=
=]
«Q

M

* Als u de lijn wilt roteren in stappen van 15°,
houdt u de toets <Shift> ingedrukt terwijl u de
aanwijzer verplaatst.

De hoek van de lijn verschijnt in de statusbalk.

» Terwijl u de afdrukstand wijzigt door de
aanwijzer te verplaatsen, kunt u de
rangschikking en tussenruimte van patronen
wijzigen in het dialoogvenster [Cirkelkopie].

|50

M

« Als u een cirkel wilt tekenen, houdt u de toets
<Shift> ingedrukt terwijl u de aanwijzer sleept.

* Als u de ellips opnieuw wilt tekenen, klik dan met
de rechtermuisknop op de Ontwerppagina om
terug te keren naar de situatie voordat de ellips
was getekend.

» Nadat u cirkel of ellips hebt getekend, houdt u de
toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u de aanwijzer
versleept om de vorm te verplaatsen, roteren of
te vergroten/verkleinen.

6 Klikomde kopieén te voltooien.
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B Werken met de functie voor
matrixkopieén

¥
YOVVe

1 Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Kopie plaatsen] in de groep

[Klembord] en vervolgens op [Matrixkopie].

@‘\ Maamloos - Layout & Editing Vormen
[ 1
Beginscherm Afbeelding Weergave Vormen
3¢ knippen Of Dupliceren
= |® & [
L—' Kopigren ;l; Kopie plaatsen ~
Selecteren|| .~ T [ty )
- Plakken | Functies voor kopie plaatsen
Selecteren ol« Verticaal gespiegelde kopie ties
D ﬁ H Q e =2 Horizontaal gespiegelde kopie
borduurvalgorde 1 X :: Viervoudig gespiegelde kopie Lo
o] B Ty L3 Cirkelkopie I
|<.>‘ e » He  Matrinkopie I
Optie
-1 v Borduurvolgorde optimaliseren

3  Geef de ruimte tussen de patronen op. Hoe
hoger de waarde, des te groter de afstand
tussen de patronen.

Matrixkopie

Afstand:

5,0 ;I mm

M

Als u de patronen wilt laten overlappen, geeft u
een negatief getal op.
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4 Kikinde Ontwerppagina en verplaats de
aanwijzer.
Een rechthoek en de patronen die u

daarbinnen kunt schikken, verschijnen als
stippellijnen.

15 3

» Als u de rechthoek opnieuw wilt tekenen, klik
dan met de rechtermuisknop op de
Ontwerppagina om terug te keren naar de
situatie voordat de rechthoek was getekend.

» Terwijl u het formaat van de rechthoek wijzigt
door de aanwijzer te verplaatsen, kunt u de
tussenruimte van patronen wijzigen in het
dialoogvenster [Matrixkopie].

5 Kikomde kopieén te voltooien.

B Patronen samenvoegen

U kunt overlappende vormpatronen samenvoegen die
zijn gerangschikt met gebruik van [Verticaal
gespiegelde kopie], [Horizontaal gespiegelde kopie],
[Viervoudig gespiegelde kopie], [Cirkelkopie] of
[Matrixkopie]. Selecteer de kopieermethode nadat u het
selectievakje [Overlappende vormen samenvoegen]
hebt aangevinkt.

-j@\ Naamloos - Layout & Editing Vormen

[ ']

J Beginscherm Afpeelding ‘Weergave Vormen

| k . 3¢ knippen  UB Dupliceren ﬂ q & & E

2 Kopitren ;&; Kopie plaatsen v
Selecteren|| . x: |
- [[1 Plakken ~| Functies voor kopie plaaisen
| Selecteren 0|v Verticaal gespiegelde kapie s

D =H Qg E - Horizantaal gespiegelde kopie

borduuniolgerde @ % | 3% | viervoudig gespiegelde kopie

] - | %My O |43 Cirkelkopic
= & ® & | matriskapie

Optie
1 Borduurvalgorde aptimaliseren
* | V| overlappende vormen samenvoegen

»» De vormpatronen zijn samengevoegd.

M

Onder bepaalde omstandigheden worden de
patronen mogelijk niet samengevoegd.
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B De borduurvolgorde
(kleursortering) optimaliseren

Alvorens een functie [Kopie plaatsen] te gebruiken
kunt u de borduurvolgorde optimaliseren om de
borduurvolgorde aan te passen van patronen die
zijn gemaakt met de functie [Kopie plaatsen]. Zo
beperkt u het aantal garenkleurwisselingen.

[Borduurvolgorde [Borduurvolgorde
optimaliseren] niet optimaliseren]
geselecteerd geselecteerd
borduurvolgorde a x borduurvolgorde a x
B~ %% O - %% O
® | [ » » | *
S A
L ¢ !
& =
o ¢ L X
& &
.3 3
& -
&
vl 4
= &
&
5 O 5
- &
[
6 s
. = v @& ©

De borduurvolgorde isde  De patronen worden zo

volgorde waarin patronen  geborduurd dat de patronen

worden gemaakt. met dezelfde garenkleuren
verbonden zijn.

1  Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

2 Kilik op [Kopie plaatsen] in de groep
[Klembord] en vervolgens op
[Borduurvolgorde optimaliseren] zodat het
vinkje verschijnt.

.-\.‘ Maamloos - Layout & Editing Wormen

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen

ég, Knippen m Dupliceren

% A % |aa
L—' i Kopigren + Kopie plaatsen -
Selecteren = [ %y
- Plakken -| Functies voor kopie plaatsen
Selecteren ols Verticaal gespiegelde kopie ities
D ﬁ E Q < E 7 Horizontaal gespiegelde kopie
borduurvelgorde 1 X + Viervoudig gespiegelde kopie . [
- E;_',\ - %. Q Cirkelkopie
|| 2 » He | Matrixkopie
& Ootie
1 v Borduurvolgorde optimaliseren
(] .

it.

3 Voerde bewerking Kopie plaatsen u
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Een decoratief patroon
toevoegen

U kunt een decoratief patroon toevoegen aan een
geselecteerd borduurpatroon.

1
2

Selecteer het patroon/de patronen.

Open het deelvenster [Importeren] en
selecteer [Decoratief patroon] in de selector
[Van].

Selecteer een categorie in de selector
[Categorie], selecteer het gewenste
decoratieve patroon in de lijst en klik op
[Decoratief importeren].

Importeren nox
38 importer... B Kleur (i Borduur... ABTeksteig...

Wan Decoratief patroon -

Categorie ‘Munngramdecuraha jl

Monogramdecolatle
Fianden en vaandels

Decoll.pes Decol2pes  Decold.pes

4 P4 P < >

Decold.pes DecolSpes  DecolB.pes

€ > > KW

Decol?.pes Decolf pes Decald.pes v

behauden

o Verhouding behouden

Wanneer het selectievakje is ingeschakeld
De oorspronkelijke lengte/breedteverhouding
van het patroon blijft behouden

Wanneer het selectievakje is
uitgeschakeld

De lengte-breedteverhouding van het
decoratieve patroon verandert met de
lengte-breedteverhouding van het
geselecteerde borduurpatroon.
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M

Als er geen patroon is geselecteerd, wordt de knop
weergegeven als de knop [Importeren]. Wanneer
u op deze knop klikt, wordt het decoratieve
patroon geimporteerd in zijn standaardformaat.

Groepering van
borduurpatronen maken/
opheffen

l Patronen groeperen

1  Selecteer enkele patronen en klik op het
tabblad [Beginscherm].

2  Klik op [Groep maken] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Groep
maken].

Patronen
importeren -
Importeren

1
R ! - freligs =
= ||:| T) Roteren/spiegelen ~ [[] Stempelrelicr
— 8
]
Opstelling|

Afmeting... (? Overlap wijzigen ~

¥k Groep maken - ob; Tekst plaatsen ~

Achte

Importeren

e} Groep maken |l

P L T
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B Groepering van patronen
opheffen

1 Selecteer gegroepeerde patronen en klik op
het tabblad [Beginscherm].

2 Kik op [Groep maken] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Groep
opheffen].

% ||:| DRoterem‘spiegelen = Dstempel_a'reliéf =
* F‘QAfmeting... (? Overlap wijziger
stronen Opstellinglsme———————— n
orteren ~ - ot Groep maken 7| wec Tekst plaatsen ~
porteren
Groep opheffen
1° |50

B Gegroepeerde patronen
individueel bewerken

Zelfs als patronen gegroepeerd zijn, kunt u ze
afzonderlijk bewerken.

1 Als u één patroon binnen een groep wilt
selecteren, houdt u de toets <Alt> ingedrukt
terwijl u op het patroon klikt.

2 Bewerk het patroon.

Overlapping van twee
kleurgebieden

Door overlapping van twee kleurgebieden in te
stellen zorgt u dat de overlappende gebieden niet
tweemaal worden geborduurd. U kunt overlapping
van twee kleurgebieden alleen instellen wanneer
een gebied een ander gebied geheel omsluit.

Borduurpatronen die zijn gemaakt met de functie
Vormen kunt u selecteren om overlapping van 2
kleurgebieden in te stellen.

2

Overlapping van twee
kleurgebieden is niet
ingesteld

@ ®

25

Overlapping van twee
kleurgebieden is
ingesteld

@® Wordt eenmaal geborduurd
® Wordt tweemaal geborduurd
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1 Selecteer een patronenpaar, bijvoorbeeld een
ster omgeven door een vijfhoek.

Houd de toets <Ctrl> ingedrukt, klik op de ster
en vervolgens op de vijfhoek.

® Ongeldig

a

Overlapping van twee kleurgebieden kunt u niet
opgeven voor onderstaande vormpatronen.

» Patronen met een omtrek die zichzelf kruist.
» Patronen met meerdere steekrichtingslijnen.

2  Klik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Overlap wijzigen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Overlapping
van 2 kleurgebieden instellen].

wn/spiegelen ~ [ Stempel/reliéf - @‘“\\ @ Applicatiewiz
ng.. (2 Overlap wizigen | N (' wizard Gebor
maken ~ Verwijderen/samenvoegen lard voor ¢
Bewerken G Overlap verwijderen ards

— ]

(b Samenvoegen
|50 Overlapping van twee kleurgebieden Importere

&)

| O Overlapping van 2 kleurgebieden instellen |mpo

Wan

M

Als u beter wilt bekijken wat overlapping van twee
kleurgebieden inhoudt, kunt u een voorbeeld
weergeven van de patronen voor en na deze
instelling.

»»> “Stekenweergave” op pagina 88
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M Overlapping van twee
kleurgebieden annuleren

1 Selecteer een patroon dat is ingesteld op
overlapping van twee kleurgebieden.

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Overlap wijzigen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Overlapping
van 2 kleurgebieden annuleren].

n/spiegelen - [ Stempel/reliéf ~ @‘“\\ € Applicatiewiz

ng.. (% QOverlap wijzigen ~| ‘\\ / Q?leard Gebaor

maken ~ Verwijderen/samenvoegen lard voor ¢

Bewerken | (2 | Overlap verwijderen ards

E==—— —
Q_) Samenvoegen

|80 Owerlapping van twee kleurgebieden Importert

(2) | Overlapping van 2 kleurgebieden instellen G

Overlapping van 2 kleurgebieden annuleren

‘ Wah

Vormen van overlappende
patronen wijzigen

Borduurpatronen die zijn gemaakt met de functie
Vormen kunt u selecteren om overlappende
gebieden te verwijderen of samen te voegen.

H Overlappende gebieden
verwijderen

U kunt patronen die worden overlapt zo instellen dat
het overlappende gebied wordt verwijderd.

1 Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en klik op twee
of meer overlappende patronen om deze te
selecteren.

2  Klik op de tab [Beginscherm].
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Borduurontwerpen bewerken

3  Kilik op [Overlap wijzigen] in de groep B Samenvoegen
[Bewerken] en vervolgens op [Overlap U kunt overlappende patronen samenvoegen.
verwijderen].

gelen = n Stempel/reliéf ~ == (;9 Applicatiewizi O
. .
(7, Overlap wijzigen v| M ) Wizard Gebor 4///?////7/9////,
- Verwiideren/samenvoegen lard voor o
ki s ij d: .
terken [ @ Overlop verwideren — — De kleur en het naaitype van het laatst

0| samenvoegen getekende patroon (bovenste patroon)

wordt toegepast op het samengevoegde
patroon.

|50 Overlapping van twee kleurgebieden

Importere
@ Overlapping van 2 kleurgebieden instellen =

| War

1  Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en klik op twee
of meer overlappende patronen om deze te

» Gedeeltelijke overlapping selecteren

2  Klik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Overlap wijzigen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op
[Samenvoegen].

Jiegelen = nstempel_a'reliéf - @ OAppIicatiev
(7, Overlap wijzigen = N - DWizard Gel
wen T Verwijderen/samenvoegen fard voo
jewerken (Pu Cwverlap verwijderen ards
% Samenvoegen
* Omsloten I - -
|50 Overlapping van twee kleurgebieden Import
@ Overlapping van 2 kleurgebieden instellen m

‘ Wan

— Als dit niet kan worden toegepast op de
geselecteerde patronen, wordt een
foutbericht weergegeven.

Bunip3 ® ynoAe ul uabupiomaqgsiseg

» Gedeeltelijke overlapping

: Eerst patroon in de borduurvolgorde

.
.

: Tweede patroon in de

borduurvolgorde [I]
Nadat u een overlappend gebied van patronen
: Derde patroon in de borduurvolgorde met opgegeven steekrichting hebt verwijderd of

samengevoegd, wordt de standaardrichting
uniform hersteld.

»» “Rechte steekrichting opgeven” op pagina 59
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Vormpatroon splitsen

1 Selecteer een borduurpatroon en klik op de
tab [Vormen].

»»  “Vormpatroon” op pagina 10

2 Kik op [Contour splitsen] in de groep [Functies]
om de functie [Contour splitsen] te selecteren.

Naamloos - Layout & Editing Vormen

Beginscherm Varmen

x|

__________ 3 icnti
Selecteren| || Contour
\ Omgekeerde richtingslijn

= splitsen
Selecteren || Functies Steekrichtingsliin

Afbeelding ‘Weergave

h‘ Richtingslijn toevoegen / Punt bewerke

en -

F Puntv

L Splitsen bij pu

Punt bewerker

— Als het ontwerp overlappende patronen
bevat, verschijnt het geselecteerde patroon
voor de andere. Alle andere patronen dan
het geselecteerde patroon worden grijs
weergegeven.

3 Kikinde Ontwerppagina op het punt waarop
u wilt beginnen de omtreklijnen te tekenen.

4  Gadoor met klikken in de Ontwerppagina om
elke hoek van de omtrek rond het af te snijden
gebied op te geven.

50
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M

Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

5 Dubbelklik in de Ontwerppagina om het af te

splitsen gedeelte op te geven.

* Alleen gesloten patronen zonder snijdende
lijnen kunnen worden gesplitst. Het patroon
hieronder kan niet worden gesplitst.

-

» Het binnenste patroon waarop overlapping van
twee kleurgebieden is toegepast, kan niet
worden gesplitst.

» Als de getekende omtreklijn zichzelf snijdt, kan
het gedeelte niet worden afgesplitst. Er
verschijnt dan een bericht.

* Wanneer u een patroon splitst waarop Tekst op
omtrek plaatsen is toegepast, wordt Tekst op
omtrek plaatsen geannuleerd.

» Als de ingevoerde patronen niet in de gewenste
borduurvolgorde staan, verandert u de volgorde
in het deelvenster [borduurvolgorde].

»»  “Borduurvolgorde optimaliseren” op pagina 94
en “Kleuren wijzigen” op pagina 96

»»  “Borduurvolgorde controleren en bewerken”
op pagina 92

Een bloempatroon maken

U kunt een lijn stikken in een bloempatroon op basis
van de geselecteerde vorm.

1  Tekeneenvorm en selecteer deze vervolgens.

a

Zorg dat u een gesloten lijn selecteert.

»»  “Eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen” op
pagina 74

2  Klik op de tab [Vormen].
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3 Kik op [Bloempatroon maken] in de groep
[Bewerken].

n

n

ewerken -

Comverteren naar steken

Gebied converterel
naar ljn & Bloempatroon maken

([ Zigagiiee
(B[ o] et porduren gebieq) _~

Borduren

enwijderen

nbj punt

swerken

10 . . . . 1% | importeren

” Importer... B Kleur Hik
.
. M » Van Ortwerpbi
33100117 pes 33100214k,
K 3

33100306k, pes 33100306e,
- - - o

E

Bl Basismodus

1 Sleep de schuif [Dichtheid] om het patroon
aan te passen.

Bloempatroon

s 24

Noar detaimodts

Bloempatroon

Naat detanads
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2 Klk op het gewenste patroon en vervolgens

B Gedetailleerde modus
In de Gedetailleerde modus kunt u meer
gedetailleerde instellingen opgeven.
1  Kilik op [Naar detailmodus] in het
dialoogvenster [Bloempatroon].
| R | I | R |

2 Sleep de schuif [Dichtheid] en de schuif
[Patroon] om het patroon aan te passen.

Dichtheid 6, Patroon 251 Dichtheid 6, Patroon 0
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Borduurontwerpen bewerken

3  Wanneer het patroon naar uw wensen is 3 Kik op [Verschuivingslijnen maken] in de
aangepast, klikt u op [OK]. groep [Bewerken].
- 150 “0 =
W [ e Zigzosteck - (
- | ——1 nictborduren (gebied) GE“‘E“r"“‘J‘:""‘
A @ importer... B Kleur il
B . M . Coee [Baname
BS_shapes(1 Bg
] = - BS_shapes04... BS_shapesl
m 4  Geef de gewenste instellingen op voor het
patroon met verschuivingslijn. Klik vervolgens
De stiksteek is opgegeven voor het bloemmotief. op [OK].

Instellingen van verschuivingslijn

Een patroon met
verschuivingslijn maken

Wachuifricht:

U kunt lijnstiksel maken in een concentrisch patroon Afstand: S0- mm

op basis van de geselecteerde vorm.
Aantal vechuiflijnen: I 1_:|

[~ Afgeronde hoeken

a. I \-"oorbeeldl .-’-‘n.nnulerenl

Q\ Nazmioos - Layout & Editing Vormen
S eginsa

hem | Afbeelding  Weergave | Vormen

A & mam| F

Tekst Vormen | [ &
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g, D -
= o

1 Teken een vorm en selecteer deze - e
vervolgens. DEBer BOBG

Opsteling =

Fundies

borduunolgorde 3 X m E

B %%

& EFE

Zorg dat u één gesloten lijn selecteert. Lt 7

»» “Eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen” op @ ] A
pagina 74 o " .
2 Kik op de tab [Vormen]. ]
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Vschuifricht

Naar buiten

Afstand

1 mm

1 lijn

Afgeronde hoeken

Selectievakje
ingeschakeld.

Naar Binnen

5 mm

Selectievakje
uitgeschakeld.
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Gebiedsstiksel
converteren naar lijnstiksel

U kunt stiksel binnen gebieden converteren naar
lijnstiksel.

1 Teken een vorm en selecteer deze
vervolgens.

09 Weeigave | Vormen

iinte /7 punt be

[ Fowacsy Niet borduren iin)
(M- [ (@) Flxibele spirasisteck -

in

S
Gebied conve

de ichtingslin (| %4 Spitsen bi punt il

‘htingslin Punt bewerken Borduren

10E® =

-, 1o %0

2 S ~

. M .

o . .
. . .

2 Kik op [Gebied converteren naar lijn] in de

groep [Bewerken] van het tabblad [Vormen].

Il converteran naar steken

wacsy Niet borduren (lijn) - @
N

(®)))) Flexibele spiraalsteek - || Gebied converteren
naar lijn

& verschuivingsliinen maken

& Bloempatroon maken

Borduren Bewerken

— Het steektype gebied wijzigt naar
[Stiksteek].

Weergave | Vormen

=== Stisteek -

|-

Gebied conve
naar ljr

htingsljn

Borduren ]

10&E® -

[ . . . 1° . . . . 150

3 Selecteer het gewenste steektype lijn.
Voor dit voorbeeld selecteert u [Kettingsteek].

19 Weergave | Vormen

| (M- <sesaq rettingsteek -

- ied con
IMOE® -

[ . . . [ . . [ 1

de richtingslijn
htingsijn

¥, Spitsen b punt ’ =

Punt bewerken
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

Garenkleuren en ateektypen opgeven
voor lijnen en gebieden

Garenkleur instellen

In de groep [Borduren] op het tabblad [Vormen]
kunt u de garenkleur van vormen instellen.

O)

ng Vormen

Weergave | Vormen

[— F Punt bewerken ~

oegen /7 Punt bewerken E ————— Stiksteek @
N - bunt ve e

ijderen ~ || /¢ Punt verwijderen
E FEEHEEEE vuisteek -
| Baorduren

ingslijn || %4 Splitsen bij punt

ijin Punt bewerken

@ Lijnkleur
® Gebiedskleur

H Kleur H-

Klik op de knop [Kleur] en selecteer de gewenste
kleur in de lijst met garenkleuren.

Mormen

ergave Vormen
n /7 Punt bewerken ~ E' T N
en - || A Pumtverwiceren |
] BROTHER EMBROIDERY | Geb
lijn %4 splitsen bif punt 2 EEE EEEE
Punt bewer]en H u
3 = N EEE
I EN CEEEEEN] @

AEENE EEEEN
o ENEEENEEN
|

e —— Gebruikte kieuren

Hm
e — E Kleurenpalet weergeven

o De merknaam van het garen of de naam
van de garenkleurkaart van de gebruiker
en de bijbehorende garenkleurkaart:
geeft de merknaam en de bijbehorende
garenkleurkaart voor het geselecteerde
patroon weer.

e Gebruikte kleuren
Hier worden alle garenkleuren
weergegeven die worden gebruikt in het
borduurontwerp.

9 Kleurenpalet weergeven
Klik als u het deelvenster [Kleur] wilt
weergeven.
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M DeelvensterKleur
Paletmodus

Kleur oo
o {58 Importer... W Kleur it Borduur... ABTeksteig...
o ijn " Gehied

e—r Kleurverloop  Faboon.. |
e—GarenkIeurkaart: IBHDTHEH EMBROIDERY LI
300
EMEROIDERY
ZWART
H EONCEN
EEECIECICO
o | HENEHNEN
(HEECCEN
AN EEEEN,
O §</ <@
© — Nawlisimodus |
o-{HE
Lijstmodus
Kleur oo

{58 Importer... W Kleur | fiilii Borduur... ABTeksteig...
00—
& i " Gebied

e —— Kleuveloop  FPatoon, |
e = Garenkleurkaart: IBHDTHEH EMBROIDERY j
500
EMBROIDERY
ZWART
I Kleur I Code I etk Ormzchripy

1 B 900 EMBROIDERY  ZwaRT
2 oo EMBROIDERY  WIT

o ] 3 I 500 EMBROIDERY  ROOD
4 085  EMBROIDERY  ROSE

5 I 085 EMBROIDERY  ROSEROD

[ 124 EMBROIDERY  LICHTRC

7 I 107  EMBROIDERY  DONKER
5 I 030  EMBROIDERY  VERMIL.
9 I 507 EMBROIDERY  KARMUNL v
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= 2|[v]|[®
Maar paletmodus I

o HNE

w
1Y
a,
(7]
o
(]
g
o
=
2.
=]
«Q
(]
=]
=
-
Q
<
o
c
-
R0
m
Q
=
=]
«Q



Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

@ Seclecteer het type steken ([lijn] of
[Gebied]) om de betreffende kleuren die
worden gebruikt weer te geven.

lijn

Lijnkleur
Gebied
Gebiedskleur

e Schakel het selectievakje in als u een
kleurverloop/mengeffect wilt toepassen.
Klik op de knop [Patroon] om een
kleurverloop/mengeffect op te geven.
(alleen beschikbaar wanneer een
vormpatroon is geselecteerd)

»»  “Kleurverloop/mengeffect maken” op
pagina 55

In de selector [Garenkleurkaart]
selecteert u een garenmerk of uw
garenkleurkaart gebruiker.

In de lijst met garenkleuren selecteert u
op de gewenste kleur.

Klik hierop om naar de andere modus te
schakelen.

© 0 6 0O

Hier worden alle garenkleuren weergegeven die
worden gebruikt in het borduurontwerp. Wanneer
u een borduurpatroon selecteert, verschijnt een
kader rond de kleuren die in dat patroon worden
gebruikt. U kunt dezelfde garenkleuren opgeven
door ze hier te selecteren.

H Kleurverloop/mengeffect maken

U kunt de dichtheid van één of twee kleuren op
verschillende plaatsen aanpassen om een speciaal
kleurverloop te maken.

1 Selecteer een borduurpatroon waarvoor
gebied borduren is opgegeven.

7
e

Satrkbtont [EATTHER EvGRODERT =]

o
I oo
LK B

0] 500 05 [ oas [§ 2 [§=10] Wooo] (X[ o [T
e 7520 mey oogte - 00 e, sesen = 784

1 IOIEIE o Dot ®)
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2 Kik op de tab [Kleur], schakel het
selectievakje [Kleurverloop] in en klik
vervolgens op [Patroon].

“ Borduren J

Bewerken H Wizards

150 | Kleur ax

A 8 importer..| K Kieur ||#iiBorduur... AB Teksteig...

i {* Gebied

Garenkleurkaart |BROTHER EMBERQOIDERY -

m7

E EMEROIDERY
LICHT BLALIW

3  Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster [Instelling kleurverloop] en
klik op [OK].

ci)e

% e | Dichtheid

60 = v

Richting

o Om de garenkleur te wijzigen klikt u op

IO . Selecteer een kleur in het

dialoogvenster [kleurgebied] dat
verschijnt. Klik vervolgens op [OK].

e Als u een vooraf ingesteld kleurverloop
wilt selecteren, klikt u op het gewenste
patroon onder [Patroon selecteren].

9 Verplaats de schuiven om de dichtheid
van het kleurverloop in te stellen.
U kunt de algemene dichtheid van het
kleurverloop aanpassen met de schuiven
[Max.] en [Min.].
Sleep de schuif [Max.] om de
maximumwaarde aan te passen en de
schuif [Min.] om de minimumwaarde aan
te passen. De waarden tussen het
maximum en minimum worden
automatisch aangepast.

e Om de twee kleuren te mengen schakelt
u het selectievakje [Mengeling] in.
Vervolgens klikt u op IO . Selecteer een

kleur in het dialoogvenster [kleurgebied]
dat verschijnt. Klik vervolgens op [OK].

(o)

Het voorbeeldvenster toont het resultaat

van de wijzigingen die u hebt aangebracht.

Geef de dichtheid op.

Geef een richting op of sleep de rode pijl
om deze aan te passen.
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

M Speciale kleuren
a EEECEEED

+ U kunt een kleurverloop/mengeffect opgeven BEERT B
wanneer satijnsteken, vulsteken of

programmeerbare vulsteken zijn geselecteerd

voor gebied borduren en [Handmatig] is 0O 2 || || V0

geselecteerd als steekrichting. Naarlistmods | L (3
» Als het selectievakje [Handmatige rechte lijn] (W]

is uitgeschakeld, worden de

kleurverloopinstellingen toegepast op de

overblijvende kleur. (=]
» U kunt ook een kleurverloop/mengeffect
opgeven onder [Dichtheid] wanneer het © NIET GEDEFINIEERD
deelvenster [Borduureigenschappen] is Als u handmatig de kleur voor een
geopend in expertmodus. monochroom patroon wilt kunnen kiezen,
_ kunt u [NIET GEDEFINIEERD]
Borduureigenschappen o x | teren
{58 importer... B Kleur (il Borduur... ABTeksteig... selec )
W Gebied borduren " Kleuren om applicaties te maken:
Met versteviging ~ U kunt applicaties maken met de
volgende drie speciale kleuren. W
D
= e APPLICATIEMATERIAAL (18
EEefiroest geeft de omtrek aan van het gebied dat uit &
|Gemidde|d -] het applicatiemateriaal wordt geknipt. g
)
Dichtheid [60 iin/mm M © APPLICATIEPOSITIE 2
|K|eu,,e,|oop| |,7 ,m” geeft de positie op de achtergrond aan 5
o waarop de applicatie moet worden <
ichting
& Handmatige rechte lijn geborduurd' E_
=]
@ [% Tguden M O APPLICATIE —
naait de applicatie op de achtergrond. 2
" Handmatige curve o
~ Automatisch m E
Q0
S v Met de Applicatiewizard maakt u gemakkelijk m
applicaties. =
=
@

»»  “Lesgids 9-1: Applicaties maken” op
pagina 179
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

l Steektypen gebied

wWAAAAAY Tigzagsteek >

Steektype instellen

In de groep [Borduren] op het tabblad [Vormen] HIHE vuisteer [=]|| Gebie
kunt u het steektype instellen. -
@ | T——_] niet borduren [gebied)
ng Vormen MAMMA satijnsteek @
SEmmREg) vornen B vuisteex ®
i (S |_° S il HIHLH Geprog. vuisteek — L
ingstin || % spitsen b punt || | HEEEHE vuisteek —® ——— Pipingsteek O)
iin Punt bewerken Borduren
BRBEEE Motief Steek —
@ Steektype lijn, selector XHXXx  Kruissteek g
@ Steektype gebied selector [((@)))) Concentrische cirkelsteek — @
== Radiaalsteek — @

. ((((®@)) spiraalstee
Il Steektypen lijn e @

((((@:Ij:l Flexibele spiraalsteek ————— (3)
wassAa Tigzagsteek |T|” WNSY™ stippelsteek —©
@ | FFaevv MNiet borduren (lijn) HHHHHE Hetstructuursteek —— O
Zigzagsteek _® m Zigzagnetstructuursteek —————— @) o
_____ Stiksteek ® MDECOGHEW vulsteek ——@ g
Drievoudige steek —® @ “Satijnsteek” op pagina 388 g
Matief Steek — @ ® “Vulsteek” op pagina 390 g
SR _® ® Progrgmmeerbare vulsteek (Geprog.vulsteek) o
) op pagina 391 =
Chenillesteek - ® @ “Pipingsteek” op pagina 394 5
E/V-steek @) ® “Motief Steek” op pagina 395 <
Kettingsteek _® ® “Kruisstee_k“ op p_agina 396 _ E
@ “Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en 5
[P IV -© spiraalsteek” op pagina 396 r
“Flexibele spiraalsteek” op pagina 396 %
@ “Zigzagsteek” op pagina 382 ©® “Stippelsteek” op pagina 397 g
@ “Stiksteek” op pagina 382 “Netstructuursteek” op pagina 397 -
® “Drievoudige steek” op pagina 382 @ “Zigzagnetstructuursteek” op pagina 398 g
@® “Motief Steek” op pagina 383 @ “Decoratieve vulsteek” op pagina 399 a
(® “Stamsteek” op pagina 384 Uk : . =
unt het steektype voor gebieden in vormen en
® “Chenillesteek” op pagina 384 yp 9 (3
O]
®

“E/V-steek” op pagina 385
“Kettingsteek” op pagina 386
“Open borduurwerk” op pagina 386

U kunt het steektype voor lijnen in vormen en tekst
selecteren in de selector [Steektype lijn].

Klik op de selector [Steektype lijn] en selecteer het
gewenste steektype.

o Niet borduren (lijn)

Selecteer deze instelling als u het
borduren van de lijn wilt uitschakelen (lijn
wordt niet geborduurd).

e Open borduurwerk

Selecteer deze instelling om een lijn op te geven
als snijlijn in een open-borduurwerkpatroon.

»»  “Praktisch gebruik van de satijnsteek en

snijliin” op pagina 186

»»  “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64
“Lijn-borduureigenschappen” op pagina 382

57

tekst selecteren in de selector [Steektype gebied].

Klik op de selector [Steektype gebied] en selecteer
het gewenste steektype.

-

Welke steektypen voor gebieden
beschikbaar zijn, verschilt naar gelang een
vormpatroon of tekstpatroon is
geselecteerd.

o Niet borduren (gebied)

44

Selecteer deze instelling als u gebied
borduren wilt uitschakelen (gebied wordt
niet geborduurd).

“Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64
“Gebied-borduureigenschappen” op
pagina 388



Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

Begin/eindpunten, het
middenpunt en
referentiepunt van een
borduurpatroon
verplaatsen

H Begin/eindpunten verplaatsen
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]

en vervolgens op ’% om de functie Ingangs-
/uitgangspunten selecteren te selecteren.

j Beginscherm Afbeelding Weergave
é\w% J knippen [ ﬂ @ @& & @
’—‘ i Kopiéren —|—
|Selecteren| Tekst Vurmen U %, pam
- Plakken = impart
Selectiefuncties rd Functies Impor
%~ [E[Eo=e:
¥ < on |50
Alles selecteren 2
@ 1 * |

3  Kilik op het object.

L1 Dit is het beginpunt om de omtrek te
borduren. Het vorige patroon is
verbonden met dit punt.

I

L2 Ditis het eindpunt om de omtrek te
borduren. Vanuit dit punt gaat het
borduren verder met het volgende
patroon.

KN

Dit is het beginpunt om het
binnengebied te borduren. Het vorige
patroon is verbonden met dit punt.

“uf

i

Dit is het eindpunt om het
binnengebied te borduren. Vanuit dit
punt gaat het borduren verder met het
volgende patroon.

RZ

58

De codes die verschijnen geven het volgende
aan.

L: Lijnen borduren R: Gebied borduren

1: Beginpunt 2: Eindpunt

g1 Ditis het begin- (of eind-)punt voor het
volgende (of vorige) patroon dat is
verbonden met het eind- (of begin-)
punt van het geselecteerde patroon.
Dit punt is verbonden met het begin-/
eindpunt met dezelfde code in het
geselecteerde patroon. In dit voorbeeld
zijn R1 in het geselecteerde patroon en
R1 in het vorige patroon verbonden.

4  Sieep de pijl voor het punt naar de gewenste

plaats op de omtrek.

Een stippellijn verschijnt tussen het begin- (of
eind-)punt dat wordt verplaatst en het kruisje
dat het begin- (of eind-)punt van het vorige (of
volgende) patroon aangeeft.

M

» Als de omtrek of het binnengebied niet
geborduurd moeten worden, verschijnt het
betreffende punt niet.

» U kunt de begin- en eindpunten controleren in
het deelvenster [borduurvolgorde]. Selecteer
de functie Ingangs-/uitgangspunten selecteren
en klik op een kader in het deelvenster
[borduurvolgorde]. De begin- en eindpunten
van het geselecteerde patroon verschijnen.

@ Maamloos - Layout & Editing

Beginscherm Afbeelding Weergave
. \Fu:mm-:_w.:uun en /" Punt bewerken ~
) Richtingslijn ver
Steekrichtingslijn
OHE&ES~2BOE® -
borduurvalgorde & X mm 1% . . . |
[ & »

Vormen
Vormen

|
&

Selecteren|| C

- || A Punt verwijd

Selecteren || Functies Punt bewerken

2

o

« In dit geval voltooit u de bewerking door te
klikken op een blanco gebied in het deelvenster
[borduurvolgorde].
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

a

Alleen begin- en eindpunten voor patronen die zijn
gemaakt met de functie Vormen, kunnen worden
bewerkt. Steekpatronen of patronen die zijn
gemaakt met de functies Tekst, kunnen niet
worden bewerkt.

H Het middenpunt en referentiepunt
van een borduurpatroon
verplaatsen

Het middenpunt en referentiepunt om het

borduurpatroon op te stellen kunnen worden
verplaatst om een fraaier effect te geven.

M

* Gebieden waarvoor de concentrische
cirkelsteek, radiaalsteek of flexibele spiraalsteek
is opgegeven, hebben een middenpunt.

* Gebieden waarvoor de geprogrammeerde
vulsteek, motiefsteek, kruissteek,
netstructuursteek, zigzagnetstructuursteek of
decoratieve vulsteek is opgegeven, hebben een
referentiepunt van een borduurpatroon.

-

Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]
en vervolgens op .

o)
-—r/ Beginscherm

% | B

Naamloos - Layout & Editing Vormen

Afbeelding ‘Weergave Vormen

k‘F!i-:hting:mn to gen
%Ri-:hting:\un ver

\C:m-

Steekrichtingslijn

|Selecteren|| Contour
& splitsen

%, Splitsen bij punt

htingslijn

Selectiefuncties Punt bewerken

x|/ mlmose -

3  Kilik op een gebied waarvoor de concentrische
cirkelsteek, radiaalsteek, geprog. vulsteek,
motiefsteek, kruissteek, netstructuursteek, of
zigzagnetstructuursteek is opgegeven.

Middenpunt
(radiaalsteek)

Referentiepunt
borduurpatroon
(motiefvulsteek)

@ Handvat

59

4 Sleep het handvat naar de gewenste plaats.

Middenpunt
(radiaalsteek)

Referentiepunt
borduurpatroon
(motiefvulsteek)

@ Handvat

Rechte steekrichting opgeven

Wanneer u de functies Contour, Rechthoek/Cirkel/
Boog of Vormen gebruikt, worden vormen met één
steekrichting gemaakt. Wanneer u de functie
Handmatige borduurinstellingen gebruikt, worden
vormen met meerdere steekrichtingen gemaakt.

De steekrichting wordt aangegeven door de
steekrichtingslijn (rode pijl). U kunt deze lijnen
bewerken door de eindpunten te verplaatsen. Ook
kunt u nieuwe steekrichtingslijn toevoegen.

3 Fai—

U kunt deze instellingen aanpassen voor gebieden
waarvoor de satijnsteek, geprog. vulsteek,
pipingsteek of motiefsteek is opgegeven.

a

U kunt deze functie gebruiken wanneer [Richting]
in het deelvenster [Borduureigenschappen] is
ingesteld op [Handmatige rechte lijn]
(standaardinstelling).

Borduureigenschappen o x

{58 Importer... B Kleur (it Borduur.., ABTeksteig...
Rantal k — .
e T T

W Gebied borduren

Met versteviging r
45 lelijnfmm ]

Dichtheid

Richting

+ Handmatige rechte lijn

@ 45 JZ:I graden M

" Handmatige curve
" Automatisch W
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

B Meerdere steekrichting opgeven
1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]

en vervolgens op m om de functie Punt
selecteren te selecteren.

Maamloos - Layout & Editing Vormen

Beginscherm Afbeelding Weergave Vormen
\ % I Richtingslijn to /7 Bunt bewerken ~ ||
| Ll (] 38 Richtingslijr / Punt

|Selecterenl| Contour

splitsen \C:m-yz} e htingslijn “ Splitsen bij punt
Selectiefuncties Steekrichtingslijn Punt bewerken
[w| s lgz|=0me -
mm 5 | 10
Ty |

3 Kik op een vormpatroon.

— De steekrichtingslijn verschijnen.
4 Kik op de tab [Vormen].

5 Kikop [Richtingslijn toevoegen] in de groep

[Steekrichtingslijn].
I-'s:‘.l Naamloos - Layout & Editing Vormen
J Beginscherm Afbeelding Weergave Vaormen

/" Punt bewerken +

d

&Rlchtmgs\un toevoegen |
I >&F‘.i-:l'vting:\ijn erwijderen =
'@ Omgekeerde richtingslijn

Steekrichtingslijn

[ 4

/¢ Punt

Selecteren|

Contour
splitsen
Fundties

4 Splitsen bij punt

‘ /'.:

Selecteren Punt bewerken

6  Kiik op het punt voor het ene uiteinde van de toe
te voegen steekrichtingslijn. Klik vervolgens op
het punt voor het andere uiteinde.

. 2 S
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M

» Geef de steekrichtingslijnen op volgens
onderstaande beschrijving.
+ Plaats beide eindpunten buiten het patroon.
+ Alleen de lijnen kunnen op het patroon worden
geplaatst.
+ Wanneer u meerdere steekrichtingslijnen opgeeft,
mogen ze elkaar niet snijden binnen het patroon.
» Steekrichtingslijnen die op een andere manier
worden opgegeven dan hierboven beschreven,
worden niet toegevoegd.

a

Als overlapping van kleurgebieden is toegepast,
kunnen geen steekrichtingslijnen worden toegevoegd.

B De steekrichtingshoek wijzigen
1  Selecteer de functie Punt selecteren.

2 Kik op een vormpatroon en vervolgens op
een leeg vierkant of een lege driehoek op de
steekrichtingslijn om het punt te selecteren.

3 Sleep het punt naar de nieuwe plaats.

LELY.

@ Geselecteerde punt

4

LA

e .

M

U kunt de steekrichtingshoek ook instellen in een
specifieke richting (één steekrichtingslijn) met de
instellingen onder [Richting] in het deelvenster
[Borduureigenschappen].

»»  “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

W Steekrichting omkeren

1  Selecteer de functie Punt selecteren.
2 Kik op een vormpatroon.

3  Kiik op de tab [Vormen].
4

Klik op [Omgekeerde richtingslijn] in de
groep [Steekrichtingslijn].

@\ Naamlaos - Layout & Editing Vormen
J Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen
/l'" & B Richtingslijn toevoegen u
. = ‘ . Richtingsliin verwiideren ~ || /A Pu
Selecteren|| Contour| g
- splitsen QOmgekeeme richtingslijn A
Selecteren || Functies Steekrichtingslijn

9;?

o

SRR

Als er meerdere steekrichtingslijnen zijn,
worden alle lijnen omgekeerd.

61

W Steekrichtingslijnen verwijderen

1 Selecteer de functie Punt selecteren.

2 Kik op een vormpatroon en vervolgens op
een leeg vierkant of een lege driehoek op de
steekrichtingslijn om het punt te selecteren.

3 Kik op de tab [Vormen].

4 Kiik op [Richtingslijn verwijderen] in de
groep [Steekrichtingslijn]. Klik vervolgens
op [Geselecteerde lijn verwijderen] of [Niet-
geselecteerde lijnen verwijderen].

" Naamloos - Layout & Editing Vormen
N Geginscherm  Afbeclding  Weergave | Vormen

= 3N Richtinasiiin taevagnen /" Punt bewerken ~
/M / ek [ B~ Fwacer nietb
| > el [ = | /5 Punt verwijderen
Contour & Vulste
| = splitsen Geselecteerde lijn verwijderen bij punt Z HER
Selecteren) | Fundties Niet-geselecteerde lijnen verwijderen ||rken Bordt

OEBH&SK~EE *

Sewing Order A% w150 . . . 10

El-| %% O
R 7

T

@

| Bavy

Geselecteerde lijn verwijderen

Klik op deze opdracht als u de geselecteerde
steekrichtingslijn wilt wissen. Of druk op de
toets <Delete> om de steekrichting te
verwijderen.

Niet-geselecteerde lijnen verwijderen

Klik op deze opdracht om alle
steekrichtingslijnen te verwijderen, behalve de
geselecteerde. De steekrichting wordt
uniform.
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

B Voorbeeldpatronen waarvan de

steekrichting is gewijzigd
Wanneer u de steekrichting hebt gewijzigd,
veranderen de patroonsteken zoals hieronder
aangegeven.

Steekrichting Satijnsteek

@ Standaard

Vulsteek Programmeerbare
vulsteek (Geprog.
vulsteek)

AN rerene "
e
MR AR

Pipingsteek Motief Steek

De steekrichting wordt ook gewijzigd als u het
formaat en de vorm van het patroon verandert.
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Gebogen steekrichting
(rondvulling) opgeven

H Gebogen steekrichtingslijn
opgeven

a

» U kunt deze functie gebruiken wanneer
[Richting] in het deelvenster
[Borduureigenschappen] is ingesteld op
[Handmatige curve].

» U kunt een gebogen steekrichtingslijn opgeven
wanneer u vulsteken, programmeerbare
vulsteken, pipingsteken of motiefsteken hebt
geselecteerd.

1 Klik op een vormpatroon.

In dit voorbeeld is de motiefsteek
geselecteerd als steektype voor gebied.

©

Gebied convert
naar lijn

Vormen

" Punt bewerken ~

| |B-| wwawe Zigzagsteek -
; Punt verwijderen

|BE- | 883588 motief Steek -

| Splitsen bij punt

Punt bewerken Borduren

2 Kik op de tab [Borduureigenschappen] en
vervolgens op [Naar expertmodus].

»»  “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64

w
1Y
[N
(7]
o
(]
£
o
=
)
]
«Q
(]
=]
=
-
Q
<
[*]
c
-
R
m
Q
=
S
«Q



Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

3  Selecteer in het gedeelte [Gebied borduren] B Voorbeeldpatronen waarvan de

[Handmatige curve] onder [Richting]. steekrichting is gewijzigd
Borduureigenschappen o x Wanneer u de steekrichting hebt gewijzigd,
Importer... B Kleur i Borduur... ABTeksteig... veranderen de patroonsteken zoals hieronder

e atetand >>[00 Fmm M ° aangegeven.

— m¢lﬂmm a Steekrichting Vulsteek
Patroon2

Richting o /\‘ ~o

" Handmatige rechte lijn

Q IC' _|;graden
| * Handmatige cur\.rel N/N
d
Rij verschuiving I 0,0 _I:j mm f

Steeklengte I 5.0 _I:j mm ] v

Programmeerbare Motief Steek
— De steekrichtingslijn wordt gebogen. vulsteek
(Geprog. vulsteek)
4 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren] — -

en vervolgens op W\

5 Sleep een geselecteerd punt om de gebogen
lijn aan te passen. Als u een punt wilt
toevoegen, klikt u op de gebogen lijn.

De steekrichting wordt ook gewijzigd als u het
formaat en de vorm van het patroon verandert.

w
1Y
[N
(7]
o
(]
£
o
=
)
]
«Q
(]
=]
=
-
Q
<
[*]
c
-
R
m
Q
=
S
«Q

» Als u een punt aan een van beide uiteinden of
erlangs wilt verwijderen, selecteert u [Punt
verwijderen].

» U kunt geen punt aan weerszijden van de lijn of
op de omtrek van het vormpatroon verwijderen.

» U kunt slechts één gebogen steekrichtingslijn
opgeven.

» U kunt geen complexe, draaiende gebogen
steekrichtingslijnen opgeven.
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

Borduureigenschappen
opgeven

1 Selecteer een borduurpatroon, een functie
Vormen of een functie Tekst.

2 Kik op de tab [Borduureigenschappen].

i
leur il Borduur... ABTeksteil..
v | ver
Zigzagsteekbreedte [ 1,0 Emm A Zigragsteekbreedte | 1,0 Emm [,
Dichtheid 50 Slimm M Dichtheid 50 =lin/mm @4
W Gebied borduren Halve steek v
Met versteviging @ Scherpe hocken [A]
Dichtheid 50 limm @ Versteklimiet [0 =mm @
Richting ¥ Gebicd borduren
& Handmatige rechte liin Metversteviging ¥
56— graden [ ) -
{mm) =
 Handmatige curve Density [Gemiddeld +
" Automatisch
Dichtheid 60 E'mn/mm (.1
Kleurverloop v
Richting
& Handmatige rechte lijn
[ C . “ v

O ey — L
it © ‘ A
s a1

I
e 0 ©

@ 06 o
o Klik hierop om de standaardinstellingen te
herstellen.

Klik hierop om te schakelen tussen de
eigenschappen voor beginnersmodus en
voor expertmodus.

Klik hierop om de borduur-instelling te

(2]
(3
laden/op te slaan.
(4
(5

Klik hierop om de hintweergave te tonen
of te verbergen.

Hintweergave

Bij elke wijziging in de instellingen kunt u
hier een voorbeeld van de steken
controleren. Door de aanwijzer op de
instelling te plaatsen, kunt u een
voorbeeld van de instelling weergeven.

M

Welke borduureigenschappen beschikbaar zijn,
hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.

64

3  Verander de borduureigenschappen die
worden weergegeven onder [Lijnvormig
borduren] of [Gebied borduren].

— Telkens wanneer u de instellingen wijzigt,
worden deze toegepast op het
borduurpatroon.

»» Voor meer bijzonderheden over
verschillende borduureigenschappen en
instellingen, zie “Lijn-
borduureigenschappen” op pagina 382
en “Gebied-borduureigenschappen” op
pagina 388.

M

U kunt vaak gebruikte borduureigenschappen opslaan.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Instellingen
opslaan in een lijst” op pagina 213

Borduureigenschappen
kopiéren

U kunt de garenkleuren, steektypen en naai-
eigenschappen kopiéren van één patroon en in een
ander plakken om dezelfde instellingen toe te
passen op dat patroon.

@ Origineel

1 Selecteer het vorm- of tekstpatroon waarvan u
de instellingen wilt kopiéren. Druk vervolgens op

de sneltoetsen <Ctrl> + <C> om ze te kopiéren.

2  Selecteer het vorm- of tekstpatroon waarin de
instellingen moeten worden geplakt en klik op
de tab [Beginscherm].

»»  “Vormpatroon” op pagina 10

3  Kiik op [Plakken] in de groep [Klembord] en
vervolgens op [Eigenschappen plakken].

Maamloos - Layout & Editing Vaormi

Beginscherm Vorm:

é‘g, Knippen EB

L_:'!":Kopiéren %l%' A @ IQQE
[refm | T 0%

U By | Plakken s
[D ﬁ E | [mf Eigenschappen plakken

borduur\rolgq E"@ Geselecteerde eigenschappen plakken...

[E- %% 0 [

Afbeelding Weergave

Selecteren

Selecteren
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

M

* Wanneer u eigenschappen van een vorm-, tekst-,
monogram- of kleine tekst-patroon kopieert en in
een ander type patroon plakt, worden alleen de
kleuren geplakt. De steektypen en naai-
eigenschappen kunnen niet worden geplakt.

O) @

@ Origineel
® Bestemming
* Wanneer u een tekstpatroon kopieert waarin op
elke letter andere borduureigenschappen zijn
toegepast, worden de borduureigenschappen
van de eerste letter gekopieerd.

a

U kunt deze functie niet gebruiken met steekpatronen.

65

H Alleen specifieke eigenschappen
kopiéren

Specifieke eigenschappen, zoals de lijngarenkleur,

kunt u kopiéren en in een ander patroon plakken.

1 Selecteer het vorm- of tekstpatroon waarvan u
de instellingen wilt kopiéren. Druk vervolgens op
de sneltoetsen <Ctrl> + <C> om ze te kopiéren.

2  Selecteer het vorm- of tekstpatroon waarin de

instellingen moeten worden geplakt en klik op
de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Plakken] in de groep [Klembord] en

vervolgens op [Geselecteerde
eigenschappen plakken].

Maamloos - Layout & Editing Vaorm

Beginscherm Afbeelding

\ 3¢ knippen [T} A @ @ ek

L_:'!":Kopiéren 2~
- d? Tekst  Vormen |~\|"_j 2

Ty Plakkenqlﬁ

Efy | Plakken
D ﬁ E [ﬂf Eigenschappen plakken

borduurvalg)| E@ Geselecteerde eigenschappen plakken...

B~ - O] |

Weergave Vorm

Selecteren

Selecteren

e
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

4  Schakel de selectievakjes van de

eigenschappen die u wilt plakken in en klik op
[Plakken].

Relief/graveren

U kunt meerdere vormpatronen selecteren om een
graveer-/reliéfeffect te creéren.

Geselecteerde eigenschappen plakken

- Lineigenschappen
©)

v Lijnkleur '

[ Lin-borduursigenschappen ®
- Gebiedseigenzchappen

[T Gebiedskleur @® Boven

. ® Onder
[v iGebied-borduureigenschappers
1  Teken een vorm.

Flakken I| Annuleren

W |
=

01608101 ) 1 [ (Y1 [ o0 yoi| B[ [H -
et - 5150, e - 4570w steven - 550 [ EERT e ———c

In dit voorbeeld is de vulsteek geselecteerd
voor het borduren van gebieden.

2  Teken een vorm die de vorm die u hebt
getekend in stap 1 overlapt.
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3  Selecteer de twee vormen en klik op de tab
[Beginscherm].
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

4 Kik op [Stempel/reliéf] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op de gewenste
opdracht onder [Converteren uit contour].

) Roteren/spiegelen | [] stempelsrelict - | Taa)
%

Be] afmeting... Religt/graveren

ng ya.
{85} Groep maken -

o

»

dvulling Verzende

L | Functie Stempel invoeren

Bordure

Bewerken | %L, | Stempelfunctie bewerken ards
| converteren uit contour
e — Lijn met graveereffect
[E] | cebied met graveerefrect
B Gebied met relist

. Kleur | iilf Borduur
' Gebied

I~ Kleurveroop  Paln

Voorbeeld: wanneer de opdracht [Lijn met
graveereffect] is geselecteerd

.

[E] Lijn met graveereffect

In de onderste vorm wordt de omtrek
van de vorm die erop ligt gegraveerd.

@ Gebied met graveereffect

De bovenliggende vorm wordt in de
onderste vorm gegraveerd.

Het beste resultaat behaalt u door
[Satijnsteek] te selecteren voor gebied
borduren van de onderste vorm.

B Gebied met reliéf

Van de bovenliggende vorm wordt een
reliéf gemaakt in de onderste vorm.
Het beste resultaat behaalt u door
[Vulsteek] te selecteren voor gebied
borduren van de onderste vorm.

7

Dit effect kan worden bewerkt met de functie
Stempel bewerken.
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a

» U kunt deze opdrachten alleen gebruiken met
het vormpatroon.

* Voor het onderste vormpatroon moet een van de
volgende steektypen zijn ingesteld voor gebied
borduren.

+ Satijnsteek
+ Vulsteek

¢ Programmeerbare vulsteek (Geprog.
vulsteek)

» U kunt de opdracht [Lijn met graveereffect]
alleen gebruiken als [Steektype lijn] voor het
vormpatroon is ingesteld op een andere
instelling dan [Niet borduren (lijn)].

U kunt de opdrachten [Gebied met
graveereffect] of [Gebied met reliéf] alleen
gebruiken als [Steektype gebied] voor het
vormpatroon is ingesteld op een andere
instelling dan [Niet borduren (gebied)].

Stempels toepassen en
bewerken

U kunt graveer-/reliéfeffecten creéren door een
stempelpatroon op een vorm te stempelen. Dit ziet
eruit als steken die in verschillende richtingen zijn
geborduurd.

Il Stempel toepassen

1 Teken een vorm.

TEDRELN - )= ©
0 [ EEET e a———c

2 Kik op de tab [Beginscherm].

w
1Y
a,
(7]
o
(]
g
o
=
2.
=]
«Q
(]
=]
=
-
Q
<
o
c
-
R0
m
Q
=
=]
«Q



Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

3 Kik op [Stempel/reliéf] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Functie
Stempel invoeren].

- Layout & Editing

oteren/spiegele ‘|Ost!mpelﬂehe’f -| = E
Reliét/araveren % 2
ng dvulling Verzende
Groep maken ~ L Functie Stempel invoeren -
Bewerken | %L | Stempelfunctic bewerken  ards Bordure,

Converteren uit contour
12 . , ur

B importer... & Kleur §

 ail

4  Selecteer een stempelpatroon (PAS-bestand
waarop stempelinstellingen zijn toegepast).

© o ? ©

Sti|npeleigenschappen [istellen |

N

| | \Progiam Fies (x |31 Brother\PE D.. APatiem

OG-

patl3 patl4
100 = mm

SICL

pail6 pail? stamp

9
@ 0 =] geden |
El Sluten

o Selecteer een stempelpatroon.

e Geef het formaat van het stempelpatroon op.
9 Geef de richting van het stempelpatroon op.

e Als u een andere map wilt selecteren, klikt

uop .
[N

Graveer- en reliéfstempelinstellingen worden
weergegeven als rode en blauwe gebieden.

5 Kik op het vormpatroon dat u hebt getekend in
stap 1 om het te selecteren.

— “Lopende lijnen” verschijnen rond het
vormpatroon dat u hebt geselecteerd.

6 Kik op de gewenste plaatsen in het
vormpatroon.

In Realistisch voorbeeld kunt u het effect van
het stempel bekijken.
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M

* U kunt stempels toepassen op gebieden van
vormpatronen waarvoor de satijnsteek, vulsteek
en programmeerbare vulsteek zijn opgegeven.

* Met Programmable Stitch Creator kunt u
meegeleverde stempelpatronen bewerken of
eigen patronen maken.

»» “Programmable Stitch Creator” op pagina 296

l Stempel bewerken
1 Klik op de tab [Beginscherm].

2  Klik op [Stempel/reliéf] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op
[Stempelfunctie bewerken].

- Layout & Editing

gelen +| (] stempelreliet

Reliét/graveren

5

Verzende

ng duulling

Groep maken = LI Functie stempel invaeren

Bewerken | %0, Stempelfunctie bewerken [ards Bordure|

‘Converteren uit contour

12 . , ur

B importer... B Kleur §

M

3 Kik op het vormpatroon met het stempel.

— “Lopende lijnen” verschijnen rond het
vormpatroon dat u hebt geselecteerd.

4 Kik op het stempel.

@ Rotatiehandvat
® Schalings-handvatten

M

» U kunt slechts één stempel tegelijk selecteren.

» Als u het stempel wilt vergroten, sleept u een
schalingshandvat.

 Als u het stempel wilt roteren, sleept u het
rotatiehandvat.

* Als u het stempel wilt wissen, drukt u op de toets
<Delete>.
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Garenkleuren en ateektypen opgeven voor lijnen en gebieden

5 Bewerk het stempel.

Stempeleigenschappen instellen

C:\Pragram Files (38 \Brother\PE-D .. \Patem

. . . i IZU .
—
stampb Stampe, stamp ]

=

I
®AB -
@ 0 = graden
stamp?_

stampd, stampB
_v| _Toepsssen Shiten

« Als u het stempelpatroon wilt wijzigen,
selecteert u een ander patroon en
vervolgens klikt u op [Toepassen].

» Als u het formaat van een vormpatroon wijzigt,
verandert het formaat van het stempel niet.
Controleer het stempel nadat u het vormpatroon
hebt bewerkt.

» Als u een vormpatroon bewerkt dat een stempel
bevat, controleer dan het stempel nadat de
bewerking is voltooid.
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Vormen tekenen

Vormen tekenen

Rechthoeken, cirkels of @& 8
bogen tekenen I : Rechthoek

. : Cirkel of ovaal

. : Rechthoek met afgeronde hoeken

@ ® Sleep de aanwijzer in de Ontwerppagina.
E- % EX g _— : : = : ==
TS
N
@ ® w
[N
T
B =] 2]
3
;.
-2
® @ Q
@ Rechthoek ; 3
® Rechthoek met afgeronde hoeken S
@ Cirkel @ Naamloos - Layout & Editing Vormen 5
@ Ovaal B i - <
® Boog B Qo oo || [ERERRRAE vuistesk \i g
Waaiervorm e e e
g B : d d Dﬁﬂﬁﬂrxm@ e [~}
oog en draa sodunshon: 2 X5 m
ol @ % Q.
1  Kilik op de tab [Beginscherm]. ! =
)
© S
«Q

2 Kik op [Vormen] in de groep [Functies]. Klik
vervolgens op een functiepictogram onder
[Rechthoek]/[Cirkel]/[Boog] om de
gewenste [Rechthoek]/[Cirkel]/[Boog]- ]
functie te selecteren. 2

®

n
&

Maamloos
Afbeelding Weergave
N -
P DA S eaE 2,
;nv ﬁ Telvqst Vor‘rnen |@ N iml:a‘::er::v O|Jstf|\i| m
oid Centour L Als u een cirkel of vierkant wilt tekenen, houdt u de

toets <Shift> ingedrukt terwijl u de aanwijzer
0: sleept.

EOND g @ &/ < S VY

mm

N Rechthoek/Cirkel/Boog
J _LX Y X 4

3
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M

Rechthoeken met afgeronde hoeken

Als u de straal van de hoeken wilt wijzigen, klikt u
op de selector [Straal] op het tabblad [Contour].
Typ vervolgens de gewenste straal of selecteer de
gewenste waarde.

Geef de straal van de hoeken op voordat u de
rechthoek tekent. Nadat u de rechthoek hebt
getekend, kunt u de instelling niet meer wijzigen.

.'E\\ Naamloos - Layout & Editing
h B
J Beginscherm

N

oo [
Selecteren
- 0.0

Selecteren||| 5

OEH| 0o E® -

borduurvolgd 20.0 150 \ . , . |2

=] - | %2 { 300 ‘

Vormen

Afbeelding ~ Weergave  Contour

|- s Zigzagsteek @

<[ vuisteer =

Borduren

@ | 3 50.0 ~|

Voorbeeld 1 Straal: 0,0 mm

Voorbeeld 2 Straal: 20,0 mm

I VL

‘: Boog en draad
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Vormen tekenen

1  Ga op dezelfde wijze te werk als bij het
tekenen van een cirkel of ovaal.

Naarmloos - Layout & Editing

Afbeelding  Wee

SE® :
B ~

%
o

] T s

— Een radiaallijn verschijnt op het ovaal
wanneer u de muisknop loslaat.

2 Plaats de aanwijzer op het beginpunt van de

boog en klik vervolgens.
— De radiaallijn verdwijnt.
3 Verplaats de aanwijzer tot de boog/boog en

draad/waaier de gewenste vorm heeft en klik
vervolgens.

M

Wanneer u de aanwijzer sleept terwijl u de toets
<Shift> ingedrukt houdt, verplaatst u de aanwijzer
in stappen van 15°. De huidige hoek wordt
aangegeven op de statusbalk.

Boog en draad

o T
_’_

@ Klik op het beginpunt.
® Ga naar het eindpunt.
® Kilik op het eindpunt.
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Boog

()

_|_

-

@)

+

®

1+
@ Kilik op het beginpunt.

® Ga naar het eindpunt.
® Kilik op het eindpunt.

Waaier

-

o T
C
®
+ ®

s

@ Kilik op het beginpunt.
©@ Ga naar het eindpunt.
® Kilik op het eindpunt.
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M

« U kunt de kleur en het naaitype wijzigen voordat
of nadat u de vorm tekent.

»»> “Steektype instellen” op pagina 57

» U kunt ook met de instellingen in het deelvenster
[Borduureigenschappen] andere
eigenschappen van de vorm opgeven voor- of
nadat u de vorm hebt getekend.

»» “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64

Diverse vormen tekenen

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Vormen] in de groep [Functies] en
vervolgens op een functiepictogram onder
[Vormen] om de gewenste functie Vormen te
selecteren.

Naamloos - Layout & Editing

= @ Roteren/spiegelen ~
— o (
£l
Opstelling ——y
+ Vi) Groep maken *

dding  Weergave
Patranen

A W @8 @
Tekst  (Vormen) | [y <) L

Contour Bewerken

Ouig & v < o v

o Rechthoek/Cirkel/Boog

[ X XY X

Handmatige borduurinstellingen

£ e

Vormen

AV ¢

Afmeting...
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L A X
NOC
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vhkrae
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|

3  Sleep de aanwijzer in de Ontwerppagina.

M

« Als u een vorm wilt tekenen met behoud van de
oorspronkelijke hoogte-breedteverhouding,
houdt u de toets <Shift> ingedrukt terwijl u de
aanwijzer sleept.

« Diverse vormpatronen zijn beschikbaar in het
deelvenster [Importeren] wanneer
[Contourvormen] is geselecteerd in de selector
[Van] en [Basisvormen] is geselecteerd in de
selector [Categorie].

»>  “Werken met het deelvenster Importeren” op
pagina 15

Vormen tekenen
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Omtrekken tekenen (rechte
lijnen en curven)

® ®
®
©)

® ®
Beginpunt

Eindpunt
Klik op de tab [Beginscherm].

Open lijn
Gesloten lijn
Open curve
Gesloten curve

@OeEOO

2 Kik op [Vormen] in de groep [Functies] en
vervolgens op een functiepictogram onder
[Contour] om de gewenste functie Contour te

selecteren.
Naan
jinscherm Afbeelding Weergave
A Knippen E'|j A_ Q [ o |
FiKopiéren - et | i} & #
eks formen Patronen Op
‘h Plakken - ﬁ = = 9 % importeren ~
Contour

Klembaord

A~ EDE®

e & X e

LoV =JY

‘ . Klik op punten om een gesloten lijn te
tekenen die bestaat uit rechte lijnen.
(Sneltoets: <Z>)

. Klik op punten om een gesloten curve
te tekenen. (Sneltoets: <X>)

: Sleep de aanwijzer om een gesloten
curve uit de vrije hand te tekenen.

< : Klik op punten om een open lijn te
tekenen die bestaat uit rechte lijnen.
(Sneltoets: <Z>)

: Klik op punten om een open curve te
tekenen. (Sneltoets: <X>)

: Sleep de aanwijzer om een open curve
uit de vrije hand te tekenen.
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Vormen tekenen

3 Kikinde Ontwerppagina of sleep de
aanwijzer om de lijn te tekenen.

De sneltoetsen zijn pas beschikbaar nadat u een
functie Contour hebt geselecteerd.

H Rechte lijnen/curven

1 Klik in de Ontwerppagina om het beginpunt op
te geven.

2 Klik in de Ontwerppagina om het volgende
punt op te geven.

=

— De stippellijnen veranderen in doorlopende
lijnen.

M

« Als u het laatste punt dat u hebt opgegeven wilt
verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop of
drukt u op de toets <BackSpace>.

» De functie Curve gebruikt u op dezelfde manier.

3  Ga door met klikken om elk punt op te geven
en dubbelklik voor het laatste punt of druk op
de toets <Enter>.
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M

* U kunt naar believen wisselen van lijntype door
te klikken op een andere knop of door de
sneltoets in te drukken.

» Als u een horizontale of verticale rechte lijn wilt
tekenen, houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u de aanwijzer verplaatst.

» Zelfs nadat het patroon is getekend, kunt u de
eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen.

»» “Eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen” op
pagina 74.

» Zelfs nadat u het patroon hebt getekend, kunt u
rechte lijnen omvormen naar curven en vice
versa.

»» “Rechte liinen omvormen naar gebogen lijnen
(curven) - gebogen lijnen recht maken” op
pagina 80.

M Lijnen uit de vrije hand

1  Sleep de aanwijzer om de lijn te tekenen.

2 Laatde muisknop los om het tekenen te
beéindigen.
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Vormen tekenen

Eigenschappen van
lijnuiteinden wijzigen

-

Nadat u een vormpatroon hebt geselecteerd, klikt u
daarop met de rechtermuisknop. Vervolgens klikt u
op [Openen] of op [Sluiten] om het lijnuiteinde te
wijzigen.

(LI . - [ . . . 1%

» WA Zigzagsteek -l

/% Knippen Cri+X

B} kopicren Chrl+C

L] [ | Dupliceren =D

Flakken »

W Verwiideren Delete

] Spiegelen r
L Numerieke instelling 3

&R Centreren Ctrl=h

Sluiten

2 Knippen en borduren »

T snijgegevens exporteren

Borduureigenschappen...

Bovendien kunt u gesloten vormpatronen splitsen
op punten om open lijnen te creéren. Ook kunt u

de eindpunten van open vormpatronen verbinden
om gesloten lijnen te creéren.

»»  “Punten verbinden/omtrekken splitsen
(vormpatronen)” op pagina 77
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Vormen tekenen

Borduureigenschappen
van vormen

Op het tabblad [Vormen] kunt u
borduureigenschappen (garenkleur en steektype)
instellen.

Voorbeeld: wanneer u een rechthoek hebt

geselecteerd.
WA Tigzagsteek -
HEEHY vulscek =
Bnrdurln
|

© 2]

Editing Vormen

Weergave  Vormen

7 Punt bew

fi Punt

richtingslin || % Splitsen bij punt

4

naslijn Punt bewerken

o Lijnkleur/Gebiedskleur
Klik op deze knop om de garenkleur voor
lijnen en gebieden in te stellen.

Voor speciale kleuren:

»» “Speciale kleuren” op pagina 56

e Steektype lijn, selector
U kunt voor alle lijnen in een vorm
hetzelfde steektype opgeven.
Met deze selectors stelt u het naaitype in
voor lijnen.

»»  “Lijn-borduureigenschappen” op
pagina 382

9 Steektype gebied selector
U kunt voor alle gebieden in een vorm
hetzelfde steektype opgeven.
Met deze selectors stelt u het naaitype in
voor gebieden.
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»»  “Gebied-borduureigenschappen” op
pagina 388

»» “Garenkleuren en ateektypen opgeven
voor lijnen en gebieden” op pagina 54

M

 Als u lijn borduren wilt uitschakelen, selecteert u
[Niet borduren (lijn)] in de selector [Steektype
lijn].

» Als u gebied borduren wilt uitschakelen,
selecteert u [Niet borduren (gebied)] in de
selector [Steektype gebied].
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Borduurpatronen een andere vorm geven

Borduurpatronen een andere vorm geven

U kunt patronen een andere vorm geven door punten te verplaatsen, toe te voegen of te verwijderen. Wanneer
u vormpatronen maakt, wordt elke plek waarop u klikt een punt.

Punten selecteren Punten verplaatsen
1  Kiik op de tab [Beginscherm]. 1  Selecteer het punt.
2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren] 2 Sleep het punt naar de nieuwe plaats.

en vervolgens op m om de functie [Punt
L]

selecteren] te selecteren. \

Q\I Naamloos - Layout & Editing Varmen
[ ) ]
-—r/ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen @

k & NF‘J-:I‘HIH-J:\UH to
-

%F‘.ichting:\un rer
|Selecteren || Contour|

splitsen '\, Omgeke
Seler

gen /7 Punt bewerken ~

% Splitsen bij punt

e richtingslijn

ctiefuncties Steekrichtingslijn

A EOE® -

| ;@

4  Om één punt te selecteren klikt u op een leeg \
vierkantje. a|

Punt bewerken

&

I

3 Kik op het patroon.

@ Geselecteerde punt
® Slepen
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U kunt meerde_re punten selecteren op een van de + Als u een punt van een veelhoeklijn, een curve
volgende manieren. of steekgegevens horizontaal of verticaal wilt
» Sleep de aanwijzer. verplaatsen, houdt u de toets <Shift> ingedrukt

— Alle punten binnen het kader worden terwijl u het punt versleept.

geselecteerd. » Ukunt een geselecteerde punt ook verplaatsen

* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de met de pijitostsen.

punten klikt. « Punten in patronen waarvoor overlapping van
kleurgebieden is ingesteld, kunt u ook
verplaatsen. Maar u kunt het punt niet naar de
andere kant van een omtrek verplaatsen. Om

— Als u de selectie van een punt ongedaan
wilt maken, klikt u op het geselecteerde

punt. het patroon naar de andere kant van een omtrek
» Houd de toets <Shift> ingedrukt, terwijl u op een te verplaatsen moet u overlapping van
pijltoets drukt om meerdere punten te kleurgebieden eerst uitschakelen.
selecteren. + Als u begint met slepen door elders op de
* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en druk op een omtrek van het patroon te klikken, wordt een
pijltoets om het geselecteerde punt te wijzigen. nieuw punt ingevoegd of wordt de selectie van

de punten ongedaan gemaakt.
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Borduurpatronen een andere vorm geven

Punten invoegen Punten verbinden/
1  Kiik op de tab [Beginscherm]. omtrekken Splltsen
2  Klik op [Selecteren] in de groep [Selecteren] (Vormpatronen)
en vervolgens op m om de functie Punt B Omtrekken van open
selecteren te selecteren. vorm patronen splitsen
g:;; Naemlcos - Leyout & Editing o U kunt de omtrek van een open vormpatroon
-—r/ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave .Vormen Sp|ItSen le een punt
. k @ Q:‘!ic:ﬂtinﬁ::unta ) / Punt bewerken ~ || 1 .
_l‘kl“'tﬂ ol o] % \ L J T Selecteer een punt in een open vormpatroon.

— P @5@ = 2 Kik op de tab [Vormen].

—|\/>|ﬁﬁ ¢ omr————
1 | 3 Kik op [Splitsen bij punt] in de groep [Punt
bewerken] om de lijn te splitsen.
3 Klik op het patroon .'/_\" Naamloos - Layout & Editing Vormen
-—/ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen
K||k op de omtrek om een punt toe te Voegen_ /,l'" QR\chtmgslun toevoegen / Punt bewerken
h ---------- \‘F‘\ htingslijn verwijderen = j.y Punt verwijderen
Se\ec'teren EDTEE‘: @l Omgekeerde richtingslijn
: i : i Selecteren || Functies Steekrichtingslijn |___Punt bewerken

@ Kilik op

Punten verwijderen

1  Selecteer het punt.
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2 Kik op de tab [Vormen].

3  Kiik op [Punt verwijderen] in de groep [Punt
bewerken]. Of druk op de toets <Delete> om
het punt te verwijderen.

-\.I Naamloos - Layout & Editing Vormen
J Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen
/ & % Richtingslijn toevoegen / Punt bewerken ~
’ .......... \F‘I htingslijn verwijderen ~ /'x Punt verwijderen
Selecteren Contour
- splitsen % Omgekeerde richtingslijn A Splitsen bij punt
Selecteren Functies Steekrichtingslijn Punt bewerken

0LV

@ Geselecteerde punt
® Verwijderen

7



Borduurpatronen een andere vorm geven

H Omtrekken van gesloten
vormpatronen splitsen

U kunt het gesloten pad van een vormpatroon
splitsen. Het gesloten pad bestaat uit de punten die
zijn verbonden om het vormpatroon te creéren.

1 Selecteer een punt in een gesloten
vormpatroon.

lﬁ -------- Treeeerennnee o a

2  Klik op de tab [Vormen].

3  Kiik op [Splitsen bij punt] in de groep [Punt
bewerken] om de lijn te splitsen.

* Wanneer u een vormpatroon splitst in een vorm
waarop overlapping van twee kleurgebieden is
toegepast, wordt de overlapping van twee
kleurgebieden geannuleerd.

* Wanneer u een vormpatroon splitst in een vorm
waarop Tekst op omtrek plaatsen is toegepast,
wordt Tekst op omtrek plaatsen geannuleerd.

78

M

* Wanneer u de omtrek van een gesloten
vormpatroon splitst om een open vormpatroon
te creéren, kunt u geen eigenschappen voor
gebied borduren meer opgeven.

» De opdracht [Openen] is ook beschikbaar om
een gesloten vormpatroon te veranderen in een
open vormpatroon.

»» “Eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen” op
pagina 74

w
1Y
a,
(7]
o
(]
g
o
=
2.
=]
«Q
(]
=]
=
-
Q
<
o
c
-
R0
m
Q
=
=]
«Q



Borduurpatronen een andere vorm geven

B Twee open vormpatronen
verbinden

U kunt de eindpunten van twee vormpatronen
verbinden om één vormpatroon te creéren.

1  Selecteer een eindpunt (begin- of eindpunt).

2  Druk op de toets <Alt>.

— De punten die u kunt verbinden, zien er als
volgt uit: x.

Het andere eindpunt van het vormpatroon
waarvan het punt is geselecteerd, alsmede de
eindpunten (begin- en eindpunten) van andere
vormpatronen, zien er als volgt uit: x.

3 Terwijl u de toets <Alt> ingedrukt houdt,
sleept u het geselecteerde punt naar het
andere punt waarmee u het wilt verbinden.

— De vorm van de aanwijzer verandert in ﬁ;)

en een rood vierkantje verschijnt wanneer
de twee punten elkaar overlappen.

4  Laat de muisknop los om de twee punten te

verbinden.
P AR e EEEEEEEEREER e ERLEEE P £

)
B --emceeno e i ELRGEREEE ful
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l De twee eindpunten van een
vormpatroon verbinden

U kunt de twee eindpunten van een open
vormpatroon verbinden om een gesloten
vormpatroon te maken.

1  Selecteer een eindpunt (begin- of eindpunt).

2  Druk op de toets <Alt>.

— Het andere eindpunt ziet er als volgt uit: x.

3  Houd de toets <Alt> ingedrukt terwijl u het
geselecteerde punt naar het andere eindpunt
sleept.

4  Wanneer de twee punten elkaar overlappen
en het rode vierkant verschijnt, laat u de
muisknop los.

Wanneer u een vormpatroon sluit, verdwijnen de
eigenschappen voor gebied borduren mogelijk.

M

De opdracht [Sluiten] is ook beschikbaar om een
open vormpatroon te veranderen in een gesloten
vormpatroon.

»» “Eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen” op
pagina 74
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Borduurpatronen een andere vorm geven

Rechte lijnen omvormen
naar gebogen lijnen
(curven) - gebogen lijnen
recht maken

1  Selecteer het punt.

2 Kik op de tab [Vormen].

3  Kiik op [Punt bewerken] in de groep [Punt
bewerken]. Klik vervolgens op [Naar recht]
of [Naar curve].

.;@ MNaamloos - Layout & Editing

Beginscherm Afbeelding Weergave

Varmen

Vormen

/r" & 3 Richtingslijn toevoegen ®~ Punt bewerken 'I I
|
> bereened %R\chting;lun rerwijderen ~ ||| Lijntype
Selecteren|| Contour o » ]
v splitsen '&Omgekeeme richtingslijn

Selecteren || Functies Steekrichtingslijn Maar curve
OEH& 2 E® - Curvetype
borduurvolgorde & X mm |50 , ) 0

B % %O °
[w| & X |
—

@ Naar curve
® Naar recht
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Het curvetype wijzigen
1 Selecteer een punt op een curve.
2 Kik op de tab [Vormen].

3  Kiik op [Punt bewerken] in de groep [Punt
bewerken]. Klik vervolgens op [Naar
vloeiend], [Naar symmetrie] of [Naar spits].

‘.@\‘ Naamloos - Layout & Editing Warmen
-—r/ Beginscherm Afbeelding Weergave Vormen
- Richtingslijn toew ,r Punt bewerken =
TN & | T | 1
$a3 Ric € Lijntype
Selecteren| | Contour ]
- splitsen \Clngele': richtingslijn Maar recht i
Selecteren || Functies Steekrichtingslijn |
DEHQs @ - Coetvne
borduurvolgorde 3 X mom | |50 , \ a
. @ . Frl':! i T Maar symmetrie I:
Maar spits
@) & *
Naar vloeiend

Naar symmetrie

Naar spits
g

AU

4 Sleep het effen zwarte handvat om de vorm
van de lijn aan te passen.

M

U kunt de vorm wijzigen door het effen zwarte
handvat aan weerszijden van het punt te
verslepen.
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Een borduurpatroon bewerken

Een borduurpatroon bewerken

Een vorm- of tekstpatroon
converteren naar een
borduurpatroon

U kunt een vorm- of tekstpatroon converteren naar
een borduurpatroon. Dan kunt u uitvoerige
wijzigingen doorvoeren door de positie van
afzonderlijke steken te wijzigen.

1 Selecteer het vormpatroon en klik op de tab
[Vormen].

2 Kik op [Converteren naar steken] in de
groep [Bewerken].

7wy Tigzagsteek

| —=3=— Radiaalsteek
Borduren

N
- ||| cepied converteren
naar ljn

&# Bloempatroon maken

Bewerken

81

M

» U kunt [Converteren naar steken] ook
gebruiken om tekstpatronen te converteren naar
steekpatronen.

« In steekpatronen worden steken weergegeven
als doorlopende lijnen ( )en
overspringende steken als stippellijnen (—-—).

» Als u een gedeelte selecteert van gegroepeerde
patronen, patronen die zijn ingesteld op
overlapping van twee kleurgebieden of tekst die
op een vorm is geplaatst, worden alle patronen
in de volledige groep geconverteerd naar
steekpatronen.

» Patronen die geen steken hebben, worden
verwijderd wanneer het patroon wordt
geconverteerd naar een borduurpatroon.

Steekpatronen selecteren
op garenkleur

Houd de toets <Alt> ingedrukt en klik vervolgens op
de garenkleur voor de steekpatronen die u wilt
selecteren.

* Wanneer patronen op deze manier worden
geselecteerd, kunt u de garenkleur wijzigen.

»»  “Garenkleur instellen” op pagina 54

« Als steekpatronen worden gegroepeerd, kunt u
patronen niet op deze manier op kleur
selecteren.
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Steekpunten van een
borduurpatroon selecteren

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]

en vervolgens op W om de functie Punt
selecteren te selecteren.

Naamloos - Layout & Editing Vormen

Beginscherm Afbeelding Vormen

\‘F!i-:htin-y:\un to
%Pi-:htin-:_
\C:m-

Steekrichtingslijn

‘Weergave

/7 Punt bewerke

|Selecteren|] Contour
& splitsen

Selectiefuncties
R e e —

[ =

A Punt

%, Splitsen bij punt

Punt bewerken

3  Kiik op het borduurpatroon.

4  Om één steekpunt te selecteren klikt u op een
leeg vierkantje.

[

;\ ”|1

@ ®

@ Geselecteerde punt
® Niet-geselecteerde punt

M

Een borduurpatroon bewerken

M

* Wanneer u steekpunten selecteert, klik dan op
het steekpunt (en niet op een blanco gedeelte
van de Ontwerppagina). Anders zou u de
selectie van alle punten ongedaan maken.

« Als u op een overspringende steek klikt, worden
de punten aan beide uiteinden geselecteerd.

» U kunt meerdere steekpunten selecteren op
dezelfde manier als borduurpatroonpunten
worden geselecteerd.

»»  “Punten selecteren” op pagina 76

a

U kunt steekpunten niet bewerken als het patroon
geen borduurpatroon is. U kunt het patroon
bekijken in Effen weergave.

B Steekpunten verplaatsen

Sleep de geselecteerde steekpunten naar de
nieuwe plaats.

M

U kunt steekpunten verplaatsen op dezelfde
manier als borduurpatroonpunten worden
verplaatst.

»»  “Punten verplaatsen” op pagina 76

» Druk op de toets <Tab>.
— Alle steekpatronen in de volgende kleur
worden geselecteerd.
» Druk op de toetsen <Shift> en <Tab>.
— Alle steekpatronen in de vorige kleur
worden geselecteerd.
» Druk op de toetsen <Ctrl> en <Home>.
— Het beginpunt van de eerste garenkleur
wordt geselecteerd.
» Druk op de toetsen <Ctrl> en <End>.
— Het eindpunt van de laatste garenkleur
wordt geselecteerd.
» Selecteer minstens één punt in een gegeven
kleur en druk vervolgens op de toets <Home>.
— Het beginpunt van de kleur wordt
geselecteerd.
» Selecteer minstens één punt in een gegeven
kleur en druk vervolgens op de toets <End>.
— Het eindpunt van de kleur wordt
geselecteerd.

82

B Steekpunten invoegen

Klik op een lijn tussen twee steekpunten om op die
plaats een nieuw punt in te voegen.

B Steekpunten verwijderen

Druk op de toets <Delete> om het geselecteerde
steekpunt te verwijderen.

M

« Als u het eindpunt van een overspringende
steek verwijdert, wordt dit steekgedeelte
verwijderd en worden de steken voor en na de
overspringende steek verbonden.

« Als u een steekpunt wilt invoegen en de vorige
lijn wilt wijzigen in een overspringende steek,
houdt u de toetsen <Ctrl> en <Shift> ingedrukt
terwijl u op de lijn klikt.
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Punten verbinden/steken
splitsen (steekpatronen)

U kunt één kleurpatroon in tweeén delen door
steken te splitsen op een punt. U kunt twee
kleurpatronen combineren tot één door punten te
verbinden. Als u een borduurpatroon in meerdere
delen verdeelt, kunt u elk deel apart bewerken,
bijvoorbeeld de kleur ervan wijzigen.

M Eén borduurpatroon in tweeén
splitsen op het geselecteerde
punt

1 Selecteer een punt in een borduurpatroon.
2 Kilik op de tab [Steken].

3  Kiik op [Splitsen bij punt] in de groep
[Bewerken] om het borduurpatroon te
splitsen.

2amloos - Layout & Editing Steken

Afbeelding  Weergave | Steken

ODH&a~-E0E® *
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— Het borduurpatroon wordt gesplitst op het
punt.

=y Naamloos - Layout & Editing Steken

Afbeelding  Weergave | Steken
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Een borduurpatroon bewerken

a

Als u een begin- of eindpunt selecteert, is de
opdracht [Splitsen bij punt] niet beschikbaar.

B Twee steekpatronen verbinden tot
één
1  Selecteer een eindpunt (begin- of eindpunt)
van een borduurpatroon.

Selecteer het beginpunt van het borduurpatroon
door op de toetsen <Ctrl> + <Home> te drukken.
Selecteer het eindpunt door op de toetsen
<Ctrl> + <End> te drukken. Voor meer
bijzonderheden, zie “Steekpunten van een
borduurpatroon selecteren” op pagina 82.

2 Druk op de toets <Alt>.

— De punten die u kunt verbinden, zien er als
volgt uit: x.

0% m o K K | 5.

Als u het beginpunt van een borduurpatroon
selecteert, zien de eindpunten van de andere
steekpatronen er als volgt uit: x. Als u het eindpunt
van een borduurpatroon selecteert, zien de
beginpunten van de andere steekpatronen er als
volgt uit: x.
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4

M

Terwijl u de toets <Alt> ingedrukt houdt,
sleept u het geselecteerde punt naar het

andere punt waarmee u het wilt verbinden.
— De vorm van de aanwijzer verandert in Q;U

en een rood vierkantje verschijnt wanneer
de twee punten elkaar overlappen.

Laat de muisknop los om de twee punten te
verbinden.

E-%- %0
® | & »
1
-

®
<.

Als de punten verbonden zijn, heeft het patroon de
garenkleur van het patroon dat als eerste in de
borduurvolgorde stond voordat u de punten
verbond.

Gedeelten van een
borduurpatroon afsplitsen

1

Selecteer een borduurpatroon en klik op de
tab [Steken].

84

Een borduurpatroon bewerken

Klik op [Steken splitsen] in de groep
[Functies] om de functie [Steken splitsen] te
selecteren.

‘—J Beginscherm

. \\ Maamloos - Layout & Editing Steken

Afbeelding

N [d]

Selecteren|

Steken

‘Weergave

n nr
A o,

A

Kleur  Splitsen Splitsen| Converteren Converteren
wijzigen naar kleur bij punt! naar blokken naar omtrek~
Bewerken

Steken
splitsen

Functies |

Selecteren

M

Om

— Alle andere patronen worden grijs
weergegeven. Het geselecteerde patroon
verschijnt boven op andere patronen.

Klik in de Ontwerppagina op het punt waarop
u wilt beginnen de omtreklijnen te tekenen.

Ga door met klikken in de Ontwerppagina om
elke hoek van de omtrek rond het af te snijden
gebied op te geven.

het laatste punt dat u hebt opgegeven te

verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

5

M

Dubbelklik in de Ontwerppagina om het af te
splitsen gedeelte op te geven.

Het afgesplitste gedeelte wordt verplaatst naar het

eind
44

van de borduurvolgorde.

“Borduurvolgorde controleren en bewerken”
op pagina 92
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Steekpatronen splitsen
naar kleur

@ Voor splitsen
®@ Na splitsen

1 Selecteer het borduurpatroon/de
steekpatronen en klik op de tab [Steken].

2  Klik op [Splitsen naar kleur] in de groep
[Bewerken].

/t':

MNaamloos - Layout & Editing Steken

Beginscherm Steken

ol
Steken
splitsen
Fundties

Afbeelding Weergave

e e
Ll w7 o
Kleur | Splitsen |:plitsen | Converteren Converterer
wijziger| naar kleur |ij punt | naar blokken naar omtrek
Bewerken

Selecteren

Selecteren

— Rond elk gedeelte van het borduurpatroon
worden stippellijnen weergegeven.

Steekpatronen
converteren

U kunt steekpatronen converteren naar twee
soorten vormpatronen. Na de conversie kunt u
diverse bewerkingen uitvoeren.

@ Steekpatronen
@ Blokken: een groep vormpatronen met
meerdere steekrichtingslijnen

85

Een borduurpatroon bewerken

® Vormpatronen
@® Converteren naar blokken
® Converteren naar omtrek

Converteren naar blokken

Het patroon wordt geconverteerd met behoud van
de meerdere steekrichtingslijnen.

Gebruik deze optie wanneer u een borduurpatroon
met satijn- of vulsteken wilt vergroten of verkleinen.

Converteren naar omtrek

Bij de conversie van het patroon wordt de vorm van
de omtrek gevolgd.

M

* Na de conversie kunnen de omtrekpatronen
worden bewerkt.

»» “Steektype instellen” op pagina 57
“Rechte steekrichting opgeven” op
pagina 59
“Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64
“Borduurpatronen een andere vorm
geven” op pagina 76

» Meer bijzonderheden over het vorm- en
borduurpatroon vindt u op “Vergelijking van
typen bestandsgegevens die zijn gemaakt met
PE-DESIGN 11” op pagina 10.

B Borduurpatroon converteren naar
blokken

U kunt steekpatronen converteren naar blokken
(groepen vormpatronen met meerdere
steekrichtingslijnen). In blokpatronen (vormen) kunt
u steektypen en borduureigenschappen wijzigen.
Ook kan het patroon gemakkelijk worden bewerkt.

1 Selecteer het borduurpatroon/de
steekpatronen en klik op de tab [Steken].

2 Kik op [Converteren naar blokken] in de
groep [Bewerken].

/';

Naamloos - Layout & Editing Steken

Beginscherm Afbeelding Weergave Steken

nr [T

4 | 4
Kleur Splitsen  Splitsen || Converteren | Converterer

wijzigen naar kleur bij punt | naar blokken |naar omtrek

Selecteren

Steken
splitsen

Selecteren || Functies Bewerken
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3 Verplaats de schuif om de gewenste
gevoeligheid te selecteren. Klik op [OK].

Gevoeligheid

Fiin Marmaal Grof

Anruleren |

M

De instelling [Normaal] geeft doorgaans een
bevredigend resultaat. Afhankelijk van de
complexiteit van het patroon is mogelijk een [Grof]
of [Fijn] instelling gewenst.

— Het borduurpatroon wordt geconverteerd naar
gegroepeerde vormpatronen. Na de conversie
naar vormpatronen kunnen de omtrekken van
het borduurpatroon worden bewerkt.

»» Meer bijzonderheden vindt u in onderstaande
aanwijzingen:
“Steektype instellen” op pagina 57
“Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64
“Borduurpatronen een andere vorm geven” op
pagina 76
“Rechte steekrichting opgeven” op pagina 59

a

De opdracht [Converteren naar blokken] kan
niet worden gebruikt met sommige steekpatronen
die zijn geimporteerd van originele kaarten.

B Borduurpatroon converteren naar
omtrekpatroon

U kunt omtrekpatronen maken voor elke kleur in een

borduurpatroon of van een omtrek rond een geheel

patroon.

@ Geheel converteren naar contour
® Delen converteren naar contouren

86

Een borduurpatroon bewerken

1 Selecteer het borduurpatroon/de

steekpatronen.

2 Kilik op de tab [Steken].

3  Kilik op [Converteren naar omtrek] in de

groep [Bewerken]. Klik vervolgens op
[Geheel converteren naar contour] of
[Delen converteren naar contouren].

Naamloos - Layout & Editing Steken

(o)
=7 e

|Selecteren| n| Converterer
- t| naar biokke | Ina

\seicaeen . i
DEH® &~ H® -

borduurvolgorde B X om0

herm  Afbeeiding  Weergave | Steken
'

|

Kleur  Splitsen Splitse
en naar Kleur b

@ Geheel converteren nasr contour

& | Delen converteren naar contouren

— De omtrekpatronen worden gemaakt en de
oorspronkelijke steekpatronen worden
verwijderd.

M

* Lijn borduren in de gecreéerde omtrekpatronen
wordt ingesteld op [Niet borduren (lijn)] en
gebied borduren wordt ingesteld op [Vulsteek].

» Als de opdracht [Geheel converteren naar
contour] is geselecteerd, wordt de garenkleur
ingesteld op de eerste kleur in de borduurvolgorde
voor het oorspronkelijke borduurpatroon.

» Als meerdere omtrekpatronen worden
gecreéerd van één borduurpatroon, worden de
omtrekpatronen gegroepeerd.

» Als er een opening (gebied zonder stiksel, wel
omgeven door stiksel) in het oorspronkelijke
borduurpatroon is, kunt u overlapping van
kleurgebieden toepassen.
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Borduurpatronen controleren

Borduurpatronen controleren

Werken met de functie Pannen

Met de functie Pannen kunt u gemakkelijk
veranderen welk gedeelte van het werkgebied wordt

Zoomen

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Klik opl@\» of op Q in de groep [Functies]. weergegeven.
Naamlaos - Layout & Editing Vormen 1 Klik op de tab [Beginscherm].
nscherm Afbeelding Weergave Vormen
Gkmopen [ - = 2 Klikop <" in de groep [Functies].
'1-"EKopie'ren §|§' A @ I |I:| p \-:I g p[ ]
[ ) Tekst  Vormen .@ Ry _ Fatronen Opstellin p—
[y Prakicen ~ (i - - imparteren - - -"IQ\.'
Elembou) B e mpedeien -/ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave
3¢ knippen [y ‘ @ o
. Klik in de Ontwi i in t \ - kopieren 2~ A q’ — = E
|@, : Klik in de Ontwerppagina om in te zoomen. setecteren|| - 27| et vomen %‘ P
H . . - Plakken ~ - - f
(Klik met de rechtermuisknop in de i —— -
Ontwerppagina om uit te zoomen.)
- . . 3  Sleep het werkgebied om het gewenste
Q . Klikin de Ontwerppagina om uit te zoomen. P 9 9

(Klik met de rechtermuisknop in de gedeelte te bekijken.

Ontwerppagina om in te zoomen.)

M

Ook kunt u klikken op =/ naast 51 -| en « U kunt het werkgebied ook pannen wanneer

vervolgens op [Alles zoomen], [Zoomen op
geselecteerd object] of [Zoomen naar ware
afmeting].

elke andere functie is geselecteerd. Hiertoe
houdt u de toets <Spatietoets> ingedrukt terwijl
u de aanwijzer sleept.

« Als u horizontaal wilt schuiven, houdt u de toets
<AIlt> ingedrukt terwijl u het muiswieltje draait.

amloos - Layout & Editing Vormen

m Afbeelding ‘Weergave Vaormen

= [z I
oA S @eaEd By B 2
:ﬁ' Tekst  Vormen @ % Alles zoomen
ken + A A {
al | z
[ e & | Zoomen op geselecteerd object
1:1 Zoomen naar ware grootte
~EJE® -

Alles zoomen

De hele Ontwerppagina wordt zo
weergegeven dat deze precies in het venster
past. U kunt dezelfde bewerking uitvoeren

door te klikken op in de groep [Functies].

Zoomen op geselecteerd object
De Ontwerppagina geeft dan alleen de
geselecteerde objecten weer.
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Zoomen naar ware afmeting
De Ontwerppagina wordt weergegeven op
werkelijke grootte.

M

* U kunt ook zoomen door de schuif [Zoomen] in
de statusbalk te slepen of door te klikken op de
Zoomen-grootte.

* U kunt ook in- en uitzoomen wanneer een andere
functie is geselecteerd door de toets <Ctrl>
ingedrukt te houden terwijl u het muiswieltje draait.

»» “Venster Layout & Editing” op pagina 13
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Borduurpatronen controleren

Werken met de functie De weergave van het
Meten borduurontwerp wijzigen
1  Kiik op de tab [Beginscherm]. 1  Kiik op de tab [Weergave].
2  Kiik op % in de groep [Functies]. 2  Kiik op [Ononderbroken], [Steek] of op

[Realistisch] in de groep [Weergavemodus].

o

L ) (™ Maamloos - Layout & Editing Vormen
- Beginscherm Afbeelding ‘Weergave '-g-
= = =/ Beginscherm Afbeelding Weergave Vormen
2 knippen (7 Q o
A & & [=-| e P
7 Kopigren - E
\ L_‘ el | e . Draadknippen weergeven
Selecteren|| eks ‘lormen ,41n Patrc A Instellingen van realistisch voorbeeld
- [ Flakken ~ ﬁ = = 4% import Ononderbroken| Steek Realistisch
Selecteren Klembord Functies Impor
Weergavemodus

3 Kik op de twee punten aan weerszijden van

de afstand die u wilt meten. B Effen weergave

— De lengte wordt weergegeven in de
statusbalk.

=

l Stekenweergave

< |
Yaoo Yo ¥ [T o~ (Ve Yoo Yetoo 3T -

I Lengte = 53,47 mm ( Breedte = 48,60 mm, Hoogte = 2230 mm ), 335 gladell
@ Lengte
® Breedte
® Hoogte
@® Hoek

(=]
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M

Wanneer de linialen worden weergegeven, klikt u

op mm/in. om van maateenheid te wisselen U kunt een stekenweergave bekijken om te zien hoe
tussen millimeter en inch. het stiksel is verbonden.

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave

3¢ knippen [ Q @
A | o~

k - kopigren 2fe~ st &8 = =
Se\eiteren oo Praken - ekst Varmen | (il o] im?gl::
Selecteren Klembord Functies Impaol
OEREH® ~BEOE® -
borduurvolgorde o fmm), 150
| Bv % O
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M

Als @ is geselecteerd onder [Machinetype]

in het dialoogvenster [Ontwerpinstellingen] klikt
u op de tab [Weergave]. Vervolgens schakelt u
het selectievakje [Draadknippen weergeven] in
om de draadkniplocaties te bekijken in de
Ontwerppagina.

=)
- Beginscherm  Afbeelding = Weergave

. Draadknippen weergeven
f

@ Instellingen van realistisch voorbeeld

Ononderbroken | Steek |Realistisch

|

‘Weergavemodus

@ UIT
® AAN

89

Borduurpatronen controleren

M Realistisch voorbeeld

In een realistisch voorbeeld kunt u zien hoe het
ontwerp er uitziet als het is geborduurd.

M

Instellingen van realistisch voorbeeld wijzigen
1. Kilik op de tab [Weergave].

2. Kiik op [Instellingen van realistisch
voorbeeld] in de groep [Weergavemodus].

\—) Beginscherm Afbeelding ‘Weergave
it

Draadknippen weergeven

. I|.\nstellmgen van realistisch voorbeeld |

Ononderbroken | Steek | Realistisch

—

‘Weergavemodus

3. Geef zo nodig instellingen op voor
[Draaddikte], [Contrast] en [Helderheid].
Klik vervolgens op [Toepassen] ([OK]).

‘ Instellingen van realistisch voorbeeld ‘

Draaddikte:

Dun —— — Dk
Flet —|— Scherp

Y e
e ‘

Contrast

Helderheid:

Dorker:
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Borduurpatronen controleren

Het borduurpatroon controleren in de steeksimulator

1

Klik op de knoppen om een stimulatie van het stiksel weer te geven.

©
|

o 6 ©o 5]

IE] i1

[ e BN | @l B D —j— I Auto-schuiv.

m--

362 /5125 mmml EE IR " ’_/4 @+|

Steken worden gesimuleerd... (Dlu\l op Esc of de stoptoets om de simulatie af te ;IuIlen]

DO e &

®—|

7] o

o Hiermee start u de steeksimulatie. Tijdens
de steeksimulatie verandert deze knop in

[ | U kunt hierop klikken om de
simulatie tijdelijk te stoppen.

e Hiermee wordt de simulatie gestopt en
gaat u terug naar het vorige scherm.

9 De schuif geeft de huidige plaats in de
simulatie aan. Bovendien kunt u de plaats
in de simulatie wijzigen met de schuif.

E]: hiermee gaat u terug naar het begin
van het stiksel en stopt u de simulatie.

@: hiermee gaat u door naar het eind
van het stiksel en stopt u de simulatie.

o

Sleep de schuif om de simulatiesnelheid
aan te passen.

(o)

Schakel dit selectievakje in om
automatisch door de simulatie van het
patroon te schuiven wanneer het te groot
is om volledig weer te geven.

Klik om het onderste gedeelte van de
Steeksimulator te verbergen. Klik op
om het opnieuw weer te geven.

Hiermee geeft u het aantal huidige
steken/totaal aantal steken weer.

| Y-100] Y -10] I -1 |: hiermee zet u de
simulatie op het aangegeven aantal
steken terug.

| +1 | Y +10][ Y+100]: hiermee zet u de

simulatie op het aangegeven aantal
steken vooruit.

Hiermee geeft u het nummer van de kleur
die wordt getekend/het totaal aantal
gebruikte kleuren weer.

: hiermee gaat u terug naar het

begin van de steken voor de huidige of
vorige garenkleur.

: hiermee gaat u vooruit naar het

begin van de steken voor de volgende
kleur.

90

|

o

9 Hiermee geeft u het momenteel getoonde
patroon/totaal aantal deelgebieden in het
patroon weer.

(Wordt alleen weergegeven voor
gesplitste borduurpatronen.)

: hiermee gaat u terug naar het
begin van de steken in het huidige of
vorige deelgebied.

: hiermee gaat u vooruit naar het

begin van het ontwerp in het volgende
deelgebied.

a

Als de steeksimulator niet wordt weergegeven
onder in het venster, klikt u op [Steeksimulator] in
het tabblad [Weergave].

M

» De functies zoomen en pannen kunt u gebruiken
terwijl een simulatie wordt weergegeven. Als u
een andere opdracht selecteert, stopt de
simulatie.

* Als u een waarde opgeeft bij 0 @ of 9 gaat
de simulatie terug/vooruit naar de aangegeven
locatie.

a

» Als u een patroon had geselecteerd toen de
steeksimulatie startte, wordt alleen het
geselecteerde patroon getekend in de simulatie.

» Het selectievakje [Auto-schuiv.] is niet
beschikbaar in Realistisch voorbeeld.
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Borduurpatronen controleren

B Zoomen
U kunt de weergave in het Referentievenster

Ontwerpen bekijken in het

referentievenster wijzigen tussen de volledige Ontwerppagina of
alleen het borduurpatroon.
1  Kiik op de tab [Weergave]. —

2  Schakel het selectievakje

[Referentievenster] in de groep [Tonen/
verbergen] in.
diting Vormen
‘Weergave Vormen
weergeven fatat > U [ Eigenschappen - [£] Ras
.
n realistisch voorbeeld H L == | [¥] Deeivenster Importeren mel
H |D Rererennevensterl [ it
Tonen/verbergen
5
EED §a [ onws [y [§uyem O-[ A O-
[Totaak Breeste = 23,40 me, hoogte = 25,80 mm, steken = 1076 O O 1) [ 200 ]
® = (@ | Referentievenster [ = |
A w pie ~ Help *

i« CIfC| T

§500 401§ 4 [ o [§ 1 [J] o (D[ Ga T~
[ et = 2020y bt = 2020 mm stk 510 L0110 511 O Dt Ot

Het weergavegebiedkader (rode rechthoek) geeft
aan welk deel van het ontwerp wordt weergegeven
in de Ontwerppagina. @ | aeterentievensier a
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B Het weergavegebiedkader
verplaatsen/vergroten/verkleinen/
opnieuw tekenen

Welk deel van het ontwerp wordt weergegeven in de

Ontwerppagina kunt u selecteren in het

Referentievenster.

ST S s

100 80100 1 [ 5w [V 1] Yo Yoro] [E1 [ 05 [T o

Tt it = 2340, hote = 5. me, tken = 76 1015100 hemen) fomro)

In plaats van het weergavegebiedkader te
verplaatsen kunt u het ook opnieuw tekenen om het
gewenste deel van het ontwerp weer te geven in de

Ontwerppagina.
Referentievenster d

= €]

Referentievenster n

a

Met het kader kunt u selecteren welk gebied van
het referentievenster vergroot wordt
weergegeven.

92

Borduurpatronen controleren

Borduurvolgorde
controleren en bewerken

o 6 00

tiduur\rc|lgorde ox
- | Gl - |||l O

Sew
©06 00

o Selecteer hoe patronen worden
weergegeven in het deelvenster
[borduurvolgorde].

e Selecteer de gewenste opdracht om de
borduurvolgorde te wijzigen.

9 Borduurvolgorde optimaliseren
Klik hierop om de borduurvolgorde zo te
wijzigen dat de gedeelten van de
opgegeven objecten die dezelfde kleur
hebben, ook samen worden geborduurd.

e kleurgebied
Stel de kleur van het geselecteerde object
in.

@ Hiermee toont/verbergt u de geborduurd
objecten in het werkvlak.

@ Vergrendelen
Klik hierop om het geselecteerde object te
vergrendelen zodat het niet kan worden
bewerkt.

0 Afknippen van verspringende steken
U kunt de functie Afknippen van
verspringende steken in- of uitschakelen.

e Patronen selecteren
Hiermee selecteert u de patronen in de
Ontwerppagina.

Klik op de tab [Weergave].

2 Kik op [borduurvolgorde] in de groep

[Tonen/verbergen].
Door op de knop te klikken schakelt u tussen
borduurvolgorde tonen en verbergen.

Q Naamloos - Layout & Editing
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Borduurpatronen controleren

3 Kikop in het deelvenster

[borduurvolgorde] en vervolgens op m

[Zoomen] en [Tonen op kleurvolgorde]. Wanneer meerdere patronen van één kleur
T s worden gecombineerd in één kader, verschijnt
% - | Wy | O 7 | links van dat kader.
Em— Klik op om de gecombineerde patronen van
B Tonen op Keunolgords één kleur weer te geven in afzonderlijke kaders.
7% | Objecten zonder steken verbergen [=] verschijnt onder het eerste kader en elk kader

wordt weergegeven met een subnummer achter
Zoomen het eerste. Dit geeft de borduurvolgorde aan

binnen de patronen van dezelfde kleur.
Klik op [=] om alle patronen van dezelfde kleur
weer te combineren in één kader.

Klik hierop om elk patroon te vergroten
tot dit het kader opvult.

Sa Tonen op kleurvolgorde
borduurvolgorde o x

Klik hierop om a.IIe patronen van Ry | O
dezelfde kleur die samen worden
geborduurd weer te geven in één

»

kader.

borduurvolgorde o x borduurvolgorde o x us)
O s % %O O'g. ®. % O ﬁ’
T w | O T w | O 0
@ | i ||3§]| & @ | i ||3§]| & e
~ A~ ®
1 1 B E
@ @ 2
X X g
2 2 «Q
m
& & =S
% ' ' % 5
3 3 5
@ @ ‘g
X X 1 c
= —
4 4 R0
@ c 3 @ 1 oca m
% % 2
=
1 £ ;

e e

X X

@ uIT
@ AAN
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B Borduurvolgorde optimaliseren

U kunt de borduurvolgorde en de begin- en
eindpunten automatisch aanpassen om het aantal
garenkleurwisselingen en verspringende steken te
beperken.

Klik op T om de borduurvolgorde te
optimaliseren.

Voor het patroon rechts (de nummers geven de
borduurvolgorde aan) wordt de borduurvolgorde
aangepast zoals aangegeven in onderstaande
illustratie.

4 3

borduurvolgorde n x

- %% O

® | & [[35] &
P &
fé o
’2 2
o &* >
3 ,3
& x
4 4
¢ X ¢

De borduurvolgorde wordt aangepast zodat
patronen van dezelfde kleur in optimale volgorde
worden gegroepeerd.

Bovendien worden patronen van dezelfde kleur
geoptimaliseerd, zodat het eindpunt van het vorige
patroon en het beginpunt van het volgende patroon
het dichtst bij elkaar liggen.
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a

Maar overlappende patronen worden in de
geschiktste borduurvolgorde gezet.

PO PO
2'2 i
v »:
> >
3 3
&> ¢
q ‘4
‘ > >

M

» Ook de patronen in vergrendelde kaders en
verborgen kaders worden geoptimaliseerd.

» De borduurvolgorde van ontwerpen met
meerdere ringposities wordt niet
geoptimaliseerd.

»»  “De borduurvolgorde (kleursortering)
optimaliseren” op pagina 46
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H Borduurvolgorde bewerken

U kunt de borduurvolgorde wijzigen door het kader
dat het patroon bevat te selecteren en dit kader naar
de nieuwe plaats te slepen. De rode lijn die wordt
weergegeven, geeft aan naar welke plek het kader
wordt verplaatst.

U kunt het kader ook verplaatsen door te klikken op

ﬁ? in het deelvenster [borduurvolgorde] en

vervolgens op de gewenste opdracht in het menu
dat verschijnt.

borduurvolgorde

a % e | |8
H-[E=]w o g

borduurvolgorde o x

[ %
<=5 | E] T | Eerste barduren [ & \
%’J Vorige borduren
Q]_:E Volgende borduren 1 T
Lﬁj Laatste borduren ®

[

Eerste borduren
Klik hierop om het geselecteerde patroon te

verplaatsen naar het begin van de borduurvolgorde.

Vorige borduren

Klik hierop om het geselecteerde patroon in de
borduurvolgorde één plaats naar voren te
verplaatsen.

Volgende borduren

Klik hierop om het geselecteerde patroon in de
borduurvolgorde één plaats naar achteren te
verplaatsen.

Laatste borduren
Klik hierop om het geselecteerde patroon te

verplaatsen naar het einde van de borduurvolgorde.

a

Na het wijzigen van de borduurvolgorde
controleert u het stiksel om te zien of
overlappende patronen niet worden geborduurd in
een onjuiste volgorde.
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M Een patroon selecteren

1 Klik op een kader dat het patroon bevat in het
deelvenster [borduurvolgorde].

borduunolgords B X g% o
- %% I~
|=| & »

@® Blauwe lijn
® Lopende lijn

M

Om meerdere patronen te selecteren houdt u de

toets <Shift> of <Ctrl> ingedrukt terwijl u klikt op
de kaders voor de gewenste patronen. Ook kunt u
meerdere kaders selecteren door de aanwijzer er
overheen te slepen.

2 Kikop W inhetdeelvenster

[borduurvolgorde] om het patroon te
selecteren in de Ontwerppagina dat
overeenkomt met het kader dat is
geselecteerd in het deelvenster
[borduurvolgorde]. Het patroon kan ook
worden geselecteerd door in het deelvenster
[borduurvolgorde] te dubbelklikken op het
kader ervan.
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B Kleuren wijzigen

1 Selecteer één of meer kaders in het
deelvenster [borduurvolgorde] en klik op

O boven in het deelvenster
[borduurvolgorde].

— Het deelvenster Kleur wordt weergegeven
voor de andere deelvensters.

2 Klk op de gewenste kleur in het deelvenster
[Kleur].

Kleur o x
58] importer... | B Kleur | {i# Borduur... ABTeksteig...

Garenkleurkaart: |BROTHER EMBROIDERY =

202

E EMBROIDERY
CITAD ENGEEL

»»  “DeelvensterKleur” op pagina 54

B Borduureigenschappen wijzigen

1 Selecteer in het deelvenster
[borduurvolgorde] één of meer kaders die
een ander patroon bevatten dan een
borduurpatroon.

— De naaitypeselector voor het
geselecteerde kader verschijnt.

2 Kik op de tab [Borduureigenschappen].

Als het deelvenster
[Borduureigenschappen] niet wordt
weergegeven, klikt u op de tab [Weergave] en
op [Eigenschappen] en vervolgens op
[Borduureigenschappen].

3 Wijzig de borduureigenschappen en het
naaitype.
»»  “Steektypen lijn”, “Steektypen gebied” op

pagina 57 en “Borduureigenschappen
opgeven” op pagina 64
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B Kaders die niet worden
geborduurd tonen/verbergen

Kaders met patronen die niet worden geborduurd
kunt u tonen of verbergen.

Klik op en op [Objecten zonder steken
verbergen].

borduurvolgorde oox= mm
[ %% O]
Zoomen

Eii Tonen op kleurvolgorde

:-c Objecten zonder steken verberger|

@ 1 @ 1
& &
% %
2
) )
¥ %
2
&
¥ x H
® UIT
® AAN

De standaardinstelling is dat kaders met patronen
die niet worden geborduurd, worden verborgen.

Wanneer kaders met patronen die niet worden
geborduurd worden weergegeven, kunt u dit kader
selecteren en het patroon bewerken.
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B Borduurpatronen verbergen

Elk borduurpatroon kan worden getoond of
verborgen in de Ontwerppagina. U kunt
overlappende borduurpatronen gemakkelijk
bewerken als het patroon dat niet wordt bewerkt,
verborgen is.

Selecteer een kader en Klik op | @ |.
O]

3 - - %
[=|| & »

(34

@ AAN
® UIT

@ borduurvolgorde o x

M

« Kaders met bevatten meerdere patronen
van dezelfde kleur. Als u deze kaders selecteert
om weer te geven, worden alle patronen in het
kader weergegeven.

+ = verschijnt als de weergave-instelling niet

gelijk is voor alle patronen in een kader met een
ernaast.

* Als u de lijn of het gebied weergeeft van een
borduurpatroon dat bestaat uit een omtrek en
een binnengebied, wordt het volledige
borduurpatroon weergegeven.
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B Borduurpatronen vergrendelen

U kunt borduurpatronen vergrendelen om te
voorkomen dat ze worden verplaatst of verwijderd.
U kunt vergrendelde borduurpatronen niet
selecteren of bewerken in de Ontwerppagina.

Selecteer een kader en klik op (3.

M

» Kaders met bevatten meerdere patronen
van dezelfde kleur. Als u deze kaders selecteert
om te vergrendelen, worden alle patronen in het
kader vergrendeld.

* & verschijnt als de vergrendelinstelling niet
gelijk is voor alle patronen in een kader met een

ernaast.

» Als u de lijn of het gebied vergrendelt van een
borduurpatroon dat bestaat uit een omtrek en
een binnengebied, wordt het volledige
borduurpatroon vergrendeld.

» Als u een gedeelte vergrendelt van een
gecombineerd patroon, zoals gegroepeerde
patronen, tekstindeling op een curve of patronen
met overlapping, wordt het volledige
borduurpatroon vergrendeld.
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Afknippen van
verspringende steken

De functie Afknippen van verspringende steken kan
worden in- of uitgeschakeld.

a

Deze instellingen worden alleen toegepast
wanneer u borduurt met onze borduurmachines
met meerdere naalden. Voordat u deze

instellingen kunt toepassen, moetu @

selecteren onder [Machinetype] in het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].

»»  “De instellingen van de ontwerppagina
opgeven” op pagina 16

De knop Afknippen van verspringende steken ([z2)
is beschikbaar in het deelvenster
[borduurvolgorde].

Selecteer een kader en klik op |%|
@ £ ®

T.e=> %"

borduurvolgorde o x
AR
| & [58]] »

&

m

X
2
@
*®
3
@
X
4
@
*®
5
@
*®
6
@
*®

@ AAN
® UIT
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M

 |3%| verschijnt als de instelling voor
draadknippen niet gelijk is voor alle patronen in

een kader met ernaast.

» De draad wordt afgeknipt voordat van
garenkleur wordt gewisseld, zelfs als
[Afknippen van verspringende steken] is
uitgeschakeld voor het kader.

« Klik op de tab [Weergave] en schakel vervolgens het
selectievakje [Draadknippen weergeven] in de groep
[Weergavemodus] in. Dan worden de
draadkniplocaties weergegeven in de Ontwerppagina.

9 Naamloos - Layout & Editing
J Beginscherm Afbeelding Weergave ScanNCut
[ Eigen:

Deelvt
[ Refere

Tonen/verbergen

en [ [ oreacknippen weergeven = )
=Y

Steeksimulatar

]
borduurvaigorde|

DEH&~E0E® -

borduurvelgorde 3 X ™ | 120 . . . 1

B-1%- % O

® | @& (58] %

~ B

1

X8 xe"xae

Over de instelling Minimumlengte
verspringende steek draadknippen

* U kunt de lengte voor verspringende steken
opgeven op het tabblad [Uitvoeren] in het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen]. (U opent
dit door te klikken op @ en vervolgens op
[Ontwerpinstellingen]).

Ontwerpinstellingen

Ontwerppagina  Uitvoeren }
Borduurvlak
™ Vlak voor ontwerppagina
(¥ Bestaand ontwempvlak gebruiken

Borduumaamwiiging optimaliseren

r

AMfknippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen: 1.0 g mm

* Als de lengte voor verspringende steken kleiner is dan
de lengte die is opgegeven voor [Minimumlengte
verspringende steek draadknippen], wordt de
draad niet afgeknipt, zelfs als [Afknippen van
verspringende steken] is ingesteld.

* Of [Minimumlengte verspringende steek
draadknippen] beschikbaar is hangt af van het
machinemodel dat is geselecteerd. Meer
bijzonderheden vindt u in de gebruiksaanwijzing
bij de machine.
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Borduurpatronen controleren

Eigenschappen ontwerp

[N v

U kunt als standaardinstelling opgeven of S Eg —
draadknippen al dan niet wordt toegepast op e G v
objecten die worden gecreéerd. pomer S T
Klik op [Optie] boven het lint en vervolgens op P Eormert ’7
[Opties] om het dialoogvenster [Opties] te Aanalier: 2

openen. Klik vervolgens op [Afknippen van M © it ® i

verspringende steken] en schakel het o R
selectievakje [Afknippen verspringende steken s S ha

toev. aan ingev.patronen.] in of uit.

Arnuleren

U kunt commentaar en informatie over het patroon
toevoegen aan een opgeslagen .pes-bestand.

M

» U kunt schakelen tussen de informatie die wordt
weergegeven in de kleurenlijst.

| e

»»  “Afknippen van verspringende steken

toevoegen aan nieuwe patronen” op ¢ Kleurwisselingen
pagina 370 De garenkleurinformatie voor elke

kleurwisseling wordt weergegeven. Zo kunt u
het totaal aantal garenkleurwisselingen

»»  “Afknippen van verspringende steken” op controleren.
pagina 18, “Machinaal draadknippen |
volgens de instellingen die zijn Keweriist.  |# " hantal Kleuren
opgegeven in Layout & Editing” op A
pagina 365 en “Afknippen van T Eiihooche anon. Andp"
verspringende steken toevoegen aan o NI 500 EMERODERY  ZWART ZuART

nieuwe patronen” op pagina 370
+ Aantal kleuren
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Borduurontwerpinformatie De garenkleurinformatie voor de benodigde
garens wordt weergegeven. Zo kunt u het
controleren totaal aantal garenkleuren controleren.

Klewrsrlist. " Kleumwisselingen | & Banial Kisu

Klik op @ en op [Eigenschappen ontwerp]. 12KI=§S§ gigzg:ggsx E&i‘g;g E\i',iélT
.@\. MNaamloos
D . Meest recent gebruikte bestanden
- * De kleuren die overeenkomen met de 61
E’n} Openen... Brother-basiskleuren, worden vermeld onder
[Basiskleur].
=] Ceslsan

E Opslaan als...

Afdrukken 3
D Eigenschappen ontwerp
B Ontwerpinstellingen...
ﬁ Stofkiezer..
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M

» U kunt de eigenschappen van afzonderlijke
patronen in het borduurontwerp controleren
door het patroon te selecteren voordat u dit
dialoogvenster opent. In dit geval zorgt u door
het uitschakelen van het selectievakje [Toon
info over geselecteerde objecten] dat in het
dialoogvenster eigenschappen voor alle
patronen in de Ontwerppagina worden
weergegeven.

» Als de Ontwerppagina was ingesteld op
[Aangepast formaat] of het [Borduurraam
formaat] op universele ring (100 x 172 mm of
130 x 300 mm) of het jumboraam (360 x
360 mm), verschijnt een dialoogvenster
[Eigenschappen ontwerp] met de steek-
informatie voor elke ring van het patroon in de
Ontwerppagina.

Eigenschappen ontwerp

Irfo over razmposite 1/2

<< Varige Valgends 5>

I~ Tooninfo over gesslecieerds obiscten

Bestardsnsam: United Designnaam

Bestandsversio: 10.0

—— Categore

Breedte 116,50 mm Auteu —
Hoogte D010mm

Son s Sleweluosrden

Boduutid: 11 rin Commentazr
Kleuwisselinger: 2

Aantel Kewer: 2

Klevrenjst 4 Kleurwisselinger Aartal Kleuren

Keus | Code | Mek | Omschiving [ Basisklewr I
1 M 513 EMBROIDERY  LIMDEN GROEN  LIMOEN GROEN
2 M 515 EMBROIDERY MOSGROEN MOSGROEN

73 Anuleren

» U kunt bestanden zoeken in Design Database
op de ingevoerde informatie.
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Borduurontwerpen openen/importeren

Borduurontwerpen openen/importeren

Een nieuw M
borduurontwerp maken « Als u de gegevens in de geselecteerde map wilt
weergeven als miniaturen in het dialoogvenster
Klik op E} en op [Nieuw]. [Bladeren], klikt u op [Bladeren].
@ N Bladeren
E M—|Mees| recent gebruikte bestanden “'ﬁ«a \%‘ :-' P.{i g‘ . i"'\/‘:}
=3 TP L @

ithday11L.pes  Bithdayl15.pes  Bithdayl1ZL.pes  Bithday125 pes

ll—l Opslaan

N
Opslaan als... [({
W W

Afdrukken 4 |rthday1L pes EuthdayTS pes  Bithday2l.pes

>
Openen I Woorbeeld... | Annuleren

1z @

M

| | 2
U kunt het formaat van de Ontwerppagina Als u een gedetailleerder ontwerp wilt weergeven, o,
wijzigen. selecteert u het bestand en klikt u vervolgens op 3
[Voorbeeld]. ®
»» “De instellingen van de ontwerppagina fb
opgeven” op pagina 16 Voorbeeld %
@
S
Layout & Editing-bestand 5
-
openen 5
2
1 Klkop ES en op [Openen]. \ ;
(™ N m
2l 2
D . Meest recent gebruikte bestanden 5'
Q
E’; Openen... 3
H Opslaan Arnuderen
B oseeena. + Als u het weergegeven bestand wilt openen,
Agdmmﬂ , klikt u op [Openen].

+ Als geen bestanden worden vermeld, bevinden zich
geen PES-bestanden in de geselecteerde map.
Selecteer een map die een PES-bestand bevat.

« Als het geselecteerde bestand van een ander
bestandstype dan .pes is, verschijnt het bericht

2  Selecteer het station, de map en het bestand.
Klik vervolgens op [Openen] of dubbelklik op
het pictogram van het bestand.

x “Onverwacht bestandsformaat” in het venster
L Y= [Voorbeeld].
vt 050 et h « U kunt een bestand openen op een van de
Birthday 1L.ps 27-5-2010 12:00 ™ H
5“555 £ Birthday15.pes 27-5-201019:00 M Volgende manleren.
o a0 P e + Sleep het borduurontwerp van de Windows
by Do T e | Verkenner naar het venster Layout & Editing.
Deze pe. © Birthdsy S pes 5. . .
L Do oo ¢ Dubbelklik op het borduurontwerpbestand in
e s - Windows Explorer
s e JM + Dubbelklik op het borduurontwerpbestand in
Bestondstpen: [Bodesond PES =] Pendem

de Design Database.
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Borduurontwerpen openen/importeren

4  Selecteer het bestandspictogram van het te
Borduurontwerpen importeren ontwerp en klik op [Importeren].
importeren :
B Vanuit een map
In het deelvenster [Importeren] kunt u ) .
borduurbestanden importeren. Meer 1 Kiik op de tab [Beginscherm].
bijzonderheden over het deelvenster [Importeren] . . .
vindt u in “Voorbeeld van het importeren van 2 ik op [Patronen importeren] in de groep
borduurontwerpen” op pagina 15. Emrt)ort:’e]ren] en vervolgens op [van
estand].
. Uit Ontwerpbibliotheek Birthday25.pes - Layout & Editin

Afbeelding  Weergave

1  Kiik op de tab [Beginscherm]. _[FE Tl o ©roterensoe
P d tab [Beginscher] e o
2 = Tekst Vormen | [ & | | (o=t liing — =
H H H m s o importeren = &
Klik op [Patronen importeren] in de groep — [
[Importeren] en vervolgens op [uit S EOR® - 1| it ontwerpbibiotneskc.
Ontwerpbibliotheek]. [ O —— ‘ﬁ‘uanbesmd.‘. -
El = -
Birthday2S.pes - Layout & Editin €3 | Decoratief patraon
1 @ | uitvectoratbeelding...
zlding Weergave -
% | uit Design Center
A @ IQ Q - | F:I| E_L)I'.bteren':\:uw w
Tekst Vormen Patronen ||| Opsteliing i Q
2T OS] ™ 5
Fundties Importeren &
@ = uit Ontwerpbibliotheek... g
" \50 ) A ) 3| van bestand... . E
. [ wankaat.. 3 Kikop . o
{3 | Decoratief patroon E
Q uit vectorafbeelding... @ (3
'jta_; uit Design Center | o®
Importeren o x =
Importer.., B Kleur i} Borduur... AB Teksteig... 5'
Wan IMap | LI QIT
4 | 3
Bestandstype | C:\Program Files [#8E]...%Floral3 c
=
3  Selecteer in de selector [Categorie] een - )
categorie om de overeenkomstige E
borduurontwerpen weer te geven. =
i) 5
Importeren o ox 3N0M15.pe: 33100229, pez Birthday10L. pes «Q
{58 Importer... W Kleur {iliBorduur... AB Teksteig...
Wan IDntwerpbiinotheek LI M \%‘ ' i
ot o iﬁ
ategarie Bloemen 1 ] Bithdsy105. .. Bithdayl1L pes Bithday15. .
Bloemen 2
Bloemen 3
Bloemen 4 ?‘ t l i
Diversen
K.ant en lint
Kinderen
33100117.pes |Knoopsgat L Birthday12L.pes Blrthday128... Birthday1L.pes v
Knoopzgat M
Knoopsgat 5 v

; @ Hier wordt het pad naar de momenteel
33100306b.pes 33100306c.pes 33100527 pes geselecteerde map weergegeven.

3016158 pe: 331025254 pes 331035044 pes W

Importeren
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4  Selecteer een map en klik op [OK].

Map selecteren X
w i Lokale schijf (C:) ~
Program Files
w Program Files (x86)
v Brother
e PE-DESIGN 11
v Clipart
Baby Days
Celebrations
Christmas
Misc W
< >
Annuleren

5 Kik op [Bestandstype] in het deelvenster
[Importeren]. Selecteer de
bestandsnaamextensies van de
borduurontwerpen die u wilt weergeven en klik
op [OK].

Bestandstype

¥ PES ¥ PHC ¥ DST W ExXP ¥ PCS
¥ HUS ¥ vIP ¥ SHY ¥ JEF |v SEW
¥ C50 W 300 W PED W PH

.

Annuleren |

6  Selecteer het bestandspictogram en klik op

[Importeren].

Wanneer u een ontwerp van een andere fabrikant
importeert, moet u een ontwerp kiezen dat in de
Ontwerppagina past.

M

» Aangezien DST-bestanden geen
garenkleurinformatie bevatten, zien de kleuren van
een geimporteerd DST-bestand er mogelijk anders
uit dan verwacht. U kunt de garenkleuren wijzigen
met functies in het deelvenster [borduurvolgorde]
door de toets <Alt> ingedrukt te houden terwijl u
een borduurpatroon selecteert.

»» “Steekpatronen selecteren op garenkleur” op
pagina 81

* Bij het importeren van DST-bestanden kunt u
het aantal verspringende steken voor
draadknippen opgeven.

»» “Het aantal sprongen opgeven voor een
borduurontwerp in een DST-bestand” op
pagina 369

Borduurontwerpen openen/importeren
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M Vanaf een originele kaart

1 Plaats een originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule.

> Zie “Met een originele kaart gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 225

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Patronen importeren] in de groep

[Importeren] en vervolgens op [van kaart].

Birthday?S.pes - Layout & Editing

Iding Weergave

A% eaes

Tsivﬁt Vnr:nen I{IJ %I

(] D Roteren/spieq
—
Cr]

Opstelling .~
- {4t Groep maken

Patranen
importeren -

Afmeting...

Functies

05® -

ml“sﬂ

Importeren Bew
uit Ontwerpbibliotheek...
ﬁ van bestand...

Q van kaart...

{4} | Decoratief patroon

i

Q uit vectorafbeelding...

%3] | uit Design Center

— Wanneer de kaart is gelezen, worden de
borduurontwerpen op de kaart
weergegeven.

Imparteren 3 x

{8 importer... B Kleur i Borduur... ABTeksteig...

Yan Kaart =

E

T Fast

2 M ]-'-;
o W/ W

Importeren

4  Selecteer het bestandspictogram en klik op

[Importeren].

Vanwege auteursrechten kunnen sommige
originele kaarten niet worden gebruikt met deze
functie.
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Borduurontwerpen openen/importeren

B Vanaf een machine via draadloos 4  Selecteer het pictogram van het bestand en
netwerk klik vervolgens op [Importeren].

U kunt borduurontwerpen importeren vanaf een Importeren o x

naaimachine via het draadloze netwerk. 8 importer., B Kleur il Borduur... ABTeksteig...

a an I Metwerknaaimachine LI

Deze functie is alleen beschikbaar wanneer u Mactinenzan | machincA =l
borduurt met onze borduurmachines die
compatibel zijn met draadloos LAN.

Neem contact op met uw erkende dealer voor

meer bijzonderheden over onze modellen die
compatibel zijn met draadloos LAN.

Untitled. pes

1 Registreer de machine met de toepassing.

»»  “Een machine registreren met de
toepassing” op pagina 224

2 Klik op de tab [Beginscherm].

3  Selecteer vanuit de selector [Van] van het

deelvenster [Importeren] Imparteren || “Werhiguwen

[Netwerknaaimachine].

Impaorteren o x
£ importer... & Kleur it Borduur... AB Teksteig... a
e ET— = Klik op [Vernieuwen] om het deelvenster bij te
Ortwerpbiblictheek 2 werken met de nieuwste informatie van de
Categorie Contourvarmen borduurmachine.
“Woorbeeld
Zelfstudie
Decoratief patraon
Siabloon
aimachine
3300117 pes B3Ta T4 PES 33 TU0ZZ7 . JE:

— De naam van de machine die is
geregistreerd met de toepassing, wordt
weergegeven in het vak [Machinenaam].
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Importeren o x

{88 importer... B Kleur {iilii Borduur... ABTeksteig...

‘an I Metwerknaaimachine LI

Machinenaam I machired, LI
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Vectorafbeeldingen
importeren (WMF/EMF/
SVG)

Vectorafbeeldingen in bestandstype “.wmf”
(Windows Metafile), “.emf” (Enhanced Metafile) en
“.svg” (Scalable Vector Graphics) kunt u
converteren naar vormpatronen.

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Klik op [Patronen importeren] in de groep
[Importeren] en vervolgens op [uit
vectorafbeelding].

Birthday25.pes - Layout & Editir

dding Weergave

R | D Roteren/spit
A q IQ Q Do " | |lr:| EE Afmeting...
Tekst  Vormen |@ Ry  Patronen Opstelling woy .
- - impaorteren = - %} Groep make
Funcdties Importeren | Be
O0E® = uit Ontwerpbibliotheek... i
? ﬁ van bestand... \
! —
£} | Decoratief patroon
Q uit vectorafbeelding...
%) | uit Design Center

3  Selecteer het station, de map en het bestand.

Klik vervolgens op [Openen].

- «EBEcEr

¥ Vootbesld

Bestandsnaam:

| =] |
=] Penden

[

Bestandstypen: [Vectorbestanden(”wr en sva)

— De geimporteerde afbeelding verschijnt in
de ontwerppagina Ontwerppagina.

[E— . . . @ |

5z

—I————————T jg

J50

Borduurontwerpen openen/importeren
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» Afbeelding, tekst, breedte van de lijn, tekst,
gradatie, dekking en andere stijlen of
kenmerken van de afbeelding worden niet
geimporteerd. Bij bestanden van het type “.emf”’
en “.svg” worden de gegevens geconverteerd
met behoud van curven.

» De gegevens op alle lagen van een SVG-
bestand — ongeacht of deze worden getoond of
verborgen — worden geconverteerd naar het
borduurpatroon.

B Borduurpatroon maken met
vectorafbeeldingen die zijn
getekend met andere
beeldbewerkingstoepassingen

Als ze zijn geconverteerd naar “.svg”’-bestandstype,

kunt u vectorafbeeldingsbestanden die zijn gemaakt

met andere, in de handel verkrijgbare toepassingen

(zoals “.ai” (Adobe® lllustrator Artwork) en “.cdr”

(CoreIDRAW®)) importeren.

Converteer eerst de vectorafbeeldingsbestanden
met uw toepassingen naar bestandstype WMF,
EMF of SVG en importeer ze vervolgens in
PE-DESIGN volgens de stappen in
“Vectorafbeeldingen importeren (WMF/EMF/SVG)”.

M

Rasterbeeldbestanden (bijv. “.bmp” en “.jpg”) kunt u
gebruiken als achtergrondafbeeldingen in PE-DESIGN.
Of u kunt ze converteren naar borduurpatronen met de
Afbeelding naar steek-wizard.

»»> “Steekwizard: Afbeelding automatisch
converteren tot borduurpatroon” op
pagina 142

Bunip3 ® ynoAe ul uabupiomaqgsiseg



Borduurontwerpen openen/importeren

Borduurontwerpen 1]

importeren uit DeSign Het maximale vergrotingspercentage dat u kunt
opgeven is het percentage dat het ontwerp

center vergroot tot het formaat van de Ontwerppagina.

1  Start Design Center en open het bestand.

»»  “Origineel-beeldstadium” op pagina 250
en “Een bestand openen” op pagina 261

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3  Kiik op [Patronen importeren] in de groep
[Importeren] en vervolgens op [uit Design
Center].

Birthday25.pes - Layout & Editir

:ding ‘Weergave

A & [eam | &Y ]

Tekst Vormen Patronen
| |
B - @ % importeren ~

(] ) Roteren/spit
Ea Afmeting...

Opstelling ., _
- {%} Groep make

Functies Importeren Be

| Be
—
0K - uit Ontwerpbibliotheek...
==

150, \ | B3| van bestand...

R

E—'
) | Decoratief patroon
Q uit vectorafbeelding...

!h_; uit Design Center

4 Geefde instellingen op naast [Importeren],
[Vergroting] en [Afdrukstand] en klik op
[Importeren].

Importepties

|mporteren: & Als steken
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" Als contouren

‘ergroting ; I1 oo _|: %

Wwierkelijlke grootte : B 37,0 H 80,8 mm

Afdrukstand: (o Tg (& ﬁ
e
Irmporteren I Annuleren |

Importeren

Als steken:
hiermee importeert u borduurpatronen die zijn
gemaakt in Design Center als steekpatronen.

Als contouren:
hiermee importeert u borduurpatronen die zijn
gemaakt in het Design Center als
omtrekpatronen. U kunt deze gegevens op
dezelfde manier bewerken als
omtrekpatronen die zijn gemaakt in Layout &
Editing.
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Opslaan en afdrukken

Opslaan en afdrukken

Opslaan

M Overschrijven

Klik op @ en op [Opslaan].

Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw

Openen..

Opslaan

Opslaan als...

] ] (] )

Afdrukken 3

M

Hebt u geen bestandsnaam opgegeven of wordt
het bestand niet gevonden, dan verschijnt het
dialoogvenster [Opslaan als].

B Opslaan onder een andere naam

1 Kikop I_SS) en op [Opslaan als].

D Mieuw
~

E? Openen...

H Opslaan

B Opslaan als...
Afdrukken 3

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Meest recent gebruikte bestanden

Opslaan als x
Oplaanin Sarpl
* Naam Gewizigd op Type
Srelctongong Design Cent 25420181446 Bestandsr
Font Creats 25420181446 Bestandsr
[ | Layout & Editing 25420181446 Bestandsr
Bucauiad
n
Bblotheken
Dezepe
Netwerk
>
Bestandsnaam:  [Naamioos pes | [ Opslaan
Eg=mnes Layout & Editing Ver.11.0 bestand(".PES) v| _ Annueren
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Als u een bestandstype van een vorige
softwareversie kiest, moet u bedenken dat u
opgeslagen PES-bestanden kunt openen met een
vorige versie van de software, maar dat alle
opgeslagen ontwerpen worden geconverteerd
naar een borduurpatroon.

3 Kik op [Opslaan] om de gegevens op te slaan.

— De nieuwe bestandsnaam verschijnt in de
titelbalk van het venster Layout & Editing.

H Ontwerp uitvoeren in een ander
bestandstype

U kunt gegevens die worden weergegeven in de

Ontwerppagina exporteren als bestand van een

ander bestandstype (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,

.sew, .jef, .csd, .xxx en .shv).

1 Kikop @ en op [Exporteren].

Naamloos -

B

Meest recent gebruikie bestanden
Nieuw

Openen..

Opslaan

Opslaan als...

Afdrukken 3

Eigenschappen antwerp

Ontwerpinstellingen...

Stofkiezer..,

Kleurenpalet selecteren.

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Exporteren naar bestand x
Opslaani: [ PEDESGNTI | « @ cf B
& N Gewijzigd op Type
Reference Guide 25-4-2018 1447 Bestandst
Snellet
SO samy 25-4-2018 1447 Bestandst
[ ] Tutorial 25-4-2018 1447 Bestandst
Burcaublad
m
Bblctheken
Dezepe
Netwerk
< >
Bestandsny lsamioos DS =] | Opslean
Opsaznak:  [Tajms (-DST) <] Aonuieren
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Opslaan en afdrukken

3  Selecteer een bestandstype (.dst, .hus, .exp, @ Geef het papierformaat op.

.pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx en .shv) waarin @ Geef de afdrukstand van het papier op.
u het bestand wilt exporteren. )
9 Als u het borduurpatroon wilt afdrukken,

[:D selecteert u [Afdrukmodus
borduurontwerp].

U kunt de instelling [Aantal sprongen voor
afwerking] opgeven voor uitvoeren naar een .dst- e Type van afdruk
bestand. Klik voorafgaand aan het uitvoeren op de Werkeliik tte:
knop [Optie] en achtereenvolgens op [Opties], eSr T . te qrgo €. tie als U het ontw
[DST-instellingen] om de instellingen op te geven. electeer deze optie als u het ontwerp
op ware grootte wilt afdrukken en de

steek-informatie (afmetingen van
borduurpatroon, naaikleurvolgorde,
aantal steken en positie van
borduurraam) op aparte pagina’s.

0\ Verkleind:

* Als de borduurgegevens een groot aantal Selecteer deze optie als u een verkleinde
steken bevatten, kan het bestand bij het afbeelding samen met alle bovenstaande

exporteren afhankelijk van het gegevens op één pagina wilt afdrukken.
bestandsformaat in meerdere bestanden

»» “Het aantal sprongen opgeven voor een
borduurontwerp in een DST-bestand” op
pagina 369

worden gesplitst. © Afdrukoptie o
* Sommige patronen die zijn geimporteerd van Afbeelding afdrukken: ]
originele kaarten kunt u niet exporteren. Schakel dit selectievakije in als u naast 7
*» Gesplitste borduurpatronen en patronen voor het het borduurpatroon ook de afbeelding 3
jumboraam of de universele ring worden geéxporteerd wilt afdrukken die is geimporteerd in de <Eo
als één bestand, niet gesplitst in gedeelten. Ontwerppagina. Elk gedeelte van de =
afbeelding dat buiten het afdrukgebied 5
Afd ru kken voor het borduurpatroon valt, wordt ‘g
echter niet afgedrukt. ;
L AfdrUkmSte"mgen opgeven Borduurvlak afdrukken en centeraxes: r
Voordat u afdrukt, moet u mogelijk de afdrukinstellingen (Deze instelling is alleen beschikbaar e
voor de borduurontwerpbestanden wijzigen. wanneer [Werkelijke grootte] is p
. geselecteerd.) -
1 Klik op @ en vervolgens op [Afdrukken] en Schakel d o i al ﬁ
. . . : Schakel deze optie in als u o
op [Printerinstelling]. —|_ zwarte lijnen wilt afdrukken om =
@ Neamloss - het borduurvlak aan te geven a
_ (zie “Borduurgebied opgeven”
D Nieuw Dwmj;?,::::m en afdrukien op pagina 18) en de
Y R T e e T middenassen voor de gegevens
BT e Afdrukvoorbeeld wilt afdrukken.
E Opsiaan @5 e L
printerinsteling : Schakel deze optie in als u een
B o @Z‘éi’&i:?;!;‘fﬁﬁn‘325!&!27212‘:”‘"“”“"‘” @ borduurpositiemarkering in het
Aﬁ,mm ; midden van de assen wilt
afdrukken.
% Eigenschappen ontuerp (U kunt deze instelling niet selecteren
P—— als [Jumboraam] is geselecteerd als
p—— o] e Ontwerppagina-formaat.)
Sjabloonraster afdrukken:
Schakel dit selectievakje in als u
e — ot — 0 groene lijnen wilt afdrukken die het
R TT—— raster aangeven dat wordt afgedrukt
. op het borduurvel dat bij het
Lo vy | [ Bt ssten e €110 iy: borduurraam wordt geleverd. (U kunt
0 — o deze instelling niet selecteren als
Sl borduurraam van gebruiker,
Q— [Pettenframe], [Cilinderframe],
¢ [Jumboraam], [Klemraam] of als
0—. 10 [Rond borduurraam] is geselecteerd
®— = als Ontwerppagina-formaat.)

Netueik. | o Arruieren | 1 0 8




Lijnen deelgebied afdrukken op eerste pagina:
Schakel dit selectievakje in als u de
gedeelten wilt afdrukken van een
ontwerp waarin de Ontwerppagina is
ingesteld op een aangepast formaat of
op [Jumboraam]. De deelgebieden
worden rood afgedrukt.

Borduurafbeelding verdelen in 2 pagina's:

Schakel dit selectievakje in als u een
ontwerp dat groter is dan het
papierformaat wilt afdrukken op
werkelijke grootte en op papier van A4-
of Letter-formaat door het ontwerp in
tweeén te delen en beide helften op
een andere pagina af te drukken.
(Deze instelling is alleen beschikbaar
wanneer [Werkelijke grootte] is
geselecteerd in het dialoogvenster
[Printerinstelling] en Ontwerppagina
is ingesteld op grotere
borduurraamformaten. Deze instelling
is niet beschikbaar als het formaat
[Borduurraam van gebruiker] is
geselecteerd.)

Met deze functie voor gesplitst

afdrukken wordt 8 / {g of 1/l
afgedrukt in de rechterbenedenhoek
van het papier om aan te geven welke

helft is afgedrukt.

Kleurwisselingen:
Schakel dit selectievakje in om
informatie over garenkleurwisseling af
te drukken voor het patroon.
Als u dit selectievakje uitschakelt,
wordt informatie afgedrukt over de
garens die u nodig hebt. Zo kunt u het

totaal aantal garenkleuren controleren.

@ Steekbeeld

Normaal:
Selecteer deze optie als u het ontwerp
wilt afdrukken als lijnen en stippen.

Realistisch:
Selecteer deze optie als u een
realistische afbeelding van het ontwerp
wilt afdrukken. Als u de instellingen
voor het realistische beeld wilt
wijzigen, klikt u op [Eigenschappen].

»» ‘“Instellingen van realistisch voorbeeld
wijzigen” op pagina 89

a

Als het selectievakje [Borduurafbeelding verdelen in
2 pagina's] is uitgeschakeld en u afdrukt op papier van
een groter formaat, wordt het ontwerp niet in tweeén
gesplitst. En als u op papier van een kleiner formaat
afdrukt, wordt het ontwerp mogelijk afgesneden.

109

Opslaan en afdrukken

o Wanneer u een geimporteerde afbeelding

44

afdrukt op opstrijkpapier of bedrukbare
stof, of wanneer u een vel afdrukt om het
borduurpatroon in de afgedrukte
afbeelding te plaatsen, selecteert u
[Afdrukmodus afbeelding] en
vervolgens een optie onder [Materiaal].

Materiaal
Afbeelding afdrukken op bedrukbare stof

of opstrijkvel.:
Selecteer deze optie als u de

achtergrondafbeelding wilt afdrukken
op opstrijkpapier of op stof die kan
worden bedrukt. Alleen de afbeelding
wordt afgedrukt.

Afbeelding omgeklapt afdrukken:
Schakel dit selectievakje in als u de
afbeelding gespiegeld langs een verticale
as wilt afdrukken. Wanneer u afdrukt op
opstrijkpapier, wordt de afbeelding
normaal gesproken gespiegeld afgedrukt
(spiegelbeeld). (Meer bijzonderheden
vindt u in de instructies voor het
opstrijkpapier dat u gebruikt.)

Selecteer deze optie als uw printer niet
over een functie beschikt om een
gespiegeld (gespiegelde) afbeelding af
te drukken. (Meer bijzonderheden vindt
u in de instructies voor uw printer.)

Vel papier afdrukken om afgedrukte
afbeelding en borduurpatroon uit te

lijnen.:
Selecteer deze optie als u een vel wilt

afdrukken om de posities van de
afbeelding en het borduurpatroon uit te
lijnen. Op de afbeelding worden
plaatsingsmarkeringen en hulplijnen
afgedrukt die het borduurvlak aangeven.

Positie wijzigen

U kunt de positie wijzigen waar de
afbeelding op het papier wordt afgedruki.
(Elk gedeelte van de afbeelding dat buiten
het afdrukgebied van het papier valt,
wordt niet afgedrukt.) Klik op [Positie
wijzigen] om het dialoogvenster
[Afdrukpositie afbeelding instellen] te
openen en sleep de afbeelding
vervolgens naar de gewenste
afdrukpositie op het papier.
Afdrukmodus positioneringsblad
Selecteer deze optie als u
positioneringsvellen wilt afdrukken voor
gesplitste borduurpatronen.

“De positioneringsvellen afdrukken” op
pagina 203
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2 Kilik op [OK].

»» “De weergave van het borduurontwerp
wijzigen” op pagina 88.

M

Met borduurpatronen voor het jumboraam
Het patroon in kant 2 van een borduurpatroon voor
het jumboraam wordt afgedrukt met de
afdrukstand van het werkelijke borduurwerk (180°
geroteerd).

M Een voorbeeld van een
afdrukafbeelding bekijken
U kunt een voorbeeld van de inhoud van de

Ontwerppagina weergeven voordat u gaat
afdrukken.

Klik op @ en vervolgens op [Afdrukken] en op
[Afdrukvoorbeeld].

@ Naamloos -
Documenten bekdjken en afdrulden
Nieuw
Afdrukken
~ [—) Hiermee drukt u uw borduurontwerp en
B .
Afdrukvoorbeeld
Hiermee geeft u een voorbeeld weer van uw
Opslaan borduurontwerp en -afbeelding voordat u gaat
Printerinstelling
H Opslaan als... E qap Hiermee wijzigt u de printerinstellingen voor
een weergegeven voorbeeld van
[O] ssanuken v
:
L eigenschappen ontwerp

oM o]

[t rsste - 4630 ma noogte - 4570 m seken - 1641

M

U kunt de afdrukafbeelding ook weergeven door te
klikken op [Afdrukvoorbeeld] in het
dialoogvenster [Printerinstelling].

110
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B Ontwerppagina met
borduurgegevens afdrukken

U kunt de Ontwerppagina samen met deze
borduurgegevens afdrukken.

1 Klik op @ en vervolgens op [Afdrukken] en
op [Afdrukken].

B

D Documenten bekiiken en afdrukken

Nieuw
[@] Afdrukken
Hiermee drukt u uw borduurontwerp en

Naamloos - Layout & E

~
B Openen. _afbeelding af.
Afdrukvoorbeeld
Hiermee geeft u een voorbeeld weer van uw
Opslzan borduurontwerp en -afbeelding voordat u gaat
Printerinstelling
B Opslaan als. E «1;} Hiermee wijzigt u de printerinstellingen voor

een weergegeven voorbeeld van

Afdrukken »

i3

AL Eigenschappen ontwerp

2 Kies de vereiste instellingen.

Afdrukken X

~ Printer-

Mazm:  [Microscft XPS Document Witer | Egenschappen
Status Gereed
Type Microsoft XP'S Document Wiiter v4

Locatie:  PORTPROMPT:

Opmerking [~ Maar bestand
& Aleg partal cxemplaren: [T =]
 Pagina’s van: 1 t/m: [2
213 213 F Soptersn
C Selectie 1 1
oK Annuleren

3 Kik op [OK] om af te drukken.

4 Volg de aanwijzingen voor de printer om het
afdrukken te voltooien.
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Borduurpatronen maken die
tekst bevatten

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u teksten kunt creéren,
combineren en in diverse lay-outs kunt samenstellen invoeren
en deze via diverse bewerkingen kunt schikken. Verder vindt
u hier gedetailleerde informatie om borduurpatronen te maken
waarvan u de tekst eenvoudig kunt vervangen.

In Layout & Editing kunt u allerlei patronen maken
voor tekst.

De volgende soorten tekst en lettertypen zijn beschikbaar:
Ingebouwde Er worden 130 ingebouwde lettertypen

lettertypen: geleverd bij deze software. (10 ingebouwde
lettertypen zijn specifiek voor kleine tekst.)

TrueType- TrueType-lettertypen die zijn geinstalleerd

lettertypen: op uw computer kunt u gebruiken om
borduurpatronen te creéren.

Kleine tekst: Deze kleine lettertypen hebben een formaat

tussen 3 en 6 mm (0,12 en 0,24 inch).

Vanwege hun formaat zijn deze lettertypen handig

voor het borduren van fraaie kleine letters.
Monogrammen: U kunt monogrammen ontwerpen door tekst

te combineren met decoratieve patronen.
Door de gebruiker Met de Font Creator kunt u als gebruiker zelf
gedefinieerde lettertypen definiéren.

lettertypen:

Door de gebruiker U kunt Font Creator gebruiken voor de
toegewezen registratie van borduurpatronen om een door
lettertypen: de gebruiker toegewezen lettertype te maken.

U kunt geregistreerde borduurpatronen op
dezelfde manier bewerken als tekstpatronen.

Bovendien kunt u tekst op de volgende manieren

schikken.
Tekst schikken: U kunt tekst schikken langs een omtrek of een boog.
Omvormen: U kunt tekst omvormen naar een van de 26

omvormestijlen.




Lesgids 2: Sjablonen gebruiken

Lesgids 2: Sjablonen gebruiken

Met de [Sjabloonwizard] kunt u eenvoudig aangepaste borduurpatronen maken door de tekst te wijzigen in
de patronen die al beschikbaar zijn. Volg de stappen om een aangepast borduurpatroon te maken.

i

Yeethe®

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_2.

Stap 1 De sjabloonwizard starten

Stap 2 Het gewenste soort sjabloon selecteren

Stap 3 De tekst bewerken

Stap 4 Het bewerkte sjabloon uitvoeren

Stap 1 De sjabloonwizard starten Stap 2 Het gewenste soort
Wanneer u Layout & Editing start, verschijnt het SJabIoon selecteren
eerste dialoogvenster van de wizard. 1 Selecteer [shirtsCH11B.pes] in de categorie
1  Plaats het USB-medium in de computer. [Hemden, voorkant] en kik op [Volgende].
2 Kik op [Sjabloonontwerp gebruiken]. N a—

ety n;.z?::. ’g’ N f" é R ﬁu [
OFT ,,@., -

pes shitsCHOIB pes shitsCHI0Apes shinsCH10B.pes  shitsCH1TA pes
HeaTiinm  Sesimm SO0ximm 424xdSinm 16

LI e I MRT

7 ¢

¢ Borduumpatronen maken Ogme o

%) et oetirgen e HIB e SO ons Ao e 16 0
< 7 732m TiAwiGBnn  6L02nm  703@Inm  716827mm

Nieuwe pagina instellen en maken o =~ % %& « ‘::_ 4_.“ ﬁ'«‘ @

[ ——— . pi.4

B Borduurontwerp openen shitsCHISApes  hit boo CHICADH SUCHISIoee WSCHIADE SUCHITBow diCHIGADes
Borduurpatronen importeren EERPAR il gl it it i e T8 BB 121421137 835,685

A Calrs St @ ! ! ! !
i =/ I

¥ Wizerd alijd weergeven bij opstarten

Volgende >

Deze wizard saten
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M

Diverse sjablonen zijn beschikbaar wanneer u
[Sjabloon] selecteert in de selector [Van] van het
deelvenster [Importeren].

Selecteer [shirtsCH11B.pes] in de categorie
[Hemden, voorkant] en klik op [Sjabloonwizard]
om de Sjabloonwizard te openen.

Imparteren 1 x

] importer... B Kleur i Borduur... ABTeksteig...

| Van Sisbloon -l |
Categorie Hemden, woorkant VI

Ing -~
45 " O
B e E @

shitsCH10B. .. shitsCH114,
& &

Capias®

hitsCH124,... shitsCH128....

shitsCH104,

oth
mepmegsEETE e
it
fr:g?r' Lo
(s £ Al
shitsCH13A ... shitsCH13B... shitsCH144.. v

Stap 3 De tekst bewerken

Tekst bewerken

Bestandanaan . hitsCH11E pes

Bresde: 7150 mm

Hoogle 5920 mm
Steken. 3%
Keunuisselngenc 5

Aartal Kewers 5

— 2

R
Sweetheart

Vo s Ve
|

o Tekstlijst: bewerk de tekst hier.

e Voorbeeldvenster: controleer de
resultaten van de bewerkte tekst.

9 Borduurinformatie voor de sjabloon
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1

2

3

4

Lesgids 2: Sjablonen gebruiken

Klik op “R” in het tekstbewerkkader en
vervolgens op [Tekst bewerken].

— De tekst is gemarkeerd.

Tekst bewerken

Bestandsnaam . shitsCHI1E pes

Breede: 7150 mm
Hooge: 5920 nm
Swken: %%
KeisseingenSs

AartalKewens 5

e

uden

Typ “S” en druk op de toets <Enter>.

— De bewerkresultaten verschijnen in het

voorbeeldvenster.

De tekst “Sweetheart” in de tweede rij is

gemarkeerd.

Tekst bewerken

<Vaige Anruderen

Bestandinaam: shitsCHI18 pes
Breede: 7150 mm
Hoogle: 5920 mm
Seken: 373
Keuvisseingencs

AartalKewers 5

Tekst bewetken

s

[Sweetheart

Typ “Championship” en druk op de toets

<Enter>.

Klik op [Volgende].

Tekst bewerken

<Vaige Anruderen

Bestandinaam: shitsCHI18 pes
Beede: 7150 nm
Hoogle: 5920 mm
Seken: 432
Keuvisseingencs

AartalKewers 5

Tekst bewetken

s
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Lesgids 2: Sjablonen gebruiken

B Het bewerkte sjabloon uitvoeren

U kunt een USB-medium, een naaimachine, een
originele kaart of de functie Link (Verbinding)
selecteren als uitvoerdoel.

Stap 4 Het bewerkte sjabloon
uitvoeren

eveienin vy Tt () 1 Naar gelang het gewenste uitvoerdoel bereidt
u de originele kaart of het USB-medium voor.
I F1usBneds 0 Of anders sluit u de borduurmachine aan op
ij—: —© de computer.
2  Selecteer het uitvoerdoel in de selector
""""" [Verzenden naar] en klik op [Verzenden].
Bewerken in ontwerp.
<Vorige | Anneren | ‘ Niew borduuioni werp maken st o

il [F1USE-media

o Bewerken in ontwerp.

Klik op deze knop om de sjabloon te /L
openen in een Ontwerppagina, waar het LA LS
P1s s |
kan worden bewerkt of opgeslagen. T
e Selector Verzend EI’[G:]aimchime

Selecteer het uitvoerdoel. T || Srmechines
e Verzenden < Vorige Annuderen || | [ Card Wwiter maken
. . . 0 USB-Link
Klik op deze knop om de sjabloon uit te 2 Drcadloze Lirk
voeren.
Q Nieuw borduurontwerp maken a
Klik op deze knop om terug te keren naar
het dialoogvenster om een sjabloon te » Selecteer een uitvoerdoel naar gelang de
selecteren. U kunt een ander sjabloon methode waarmee u gegevens overbrengt naar
bewerken. uw borduurmachine.

» Als geen uitvoerbestemming wordt
aangetroffen, wordt de knop [Verzenden] grijs

1 In de selector [Verzenden naar] selecteert u weergegeven en is deze niet beschikbaar.

het USB-medium dat u wilt gebruiken. »» “Borduurontwerpen overbrengen naar
Vervolgens klikt u op [Verzenden]. machines” op pagina 222 en “Borduren met

_ ‘ de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit
de computer” op pagina 227
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Bewerken in ontwerp,

[ Verzenden naat

il FIUsB-media -

< Yorige, Annuleren Hieups borduurertwerp maken

2 Alsueenander borduurpatroon wilt creéren
met een ander sjabloon, klikt u op [Nieuw
borduurontwerp maken]. Het dialoogvenster
uit Stap 2 wordt weergegeven.

Als u de Sjabloonwizard wilt sluiten, klikt u op
[Annuleren].
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Sjabloonfunctie

Uw ontwerp opslaan als
nieuw sjabloon

U kunt een ontwerp dat u hebt gemaakt als sjabloon

gebruiken.
1 Maak een borduurpatroon dat tekst bevat.
2 Pasde eigenschap [Tekstplaatsing] toe op
de tekst.
»»> “Lesgids 5: tekstplaatsing creéren” op
pagina 136 en “Functie Tekstplaatsing
(tekst vervangen)” op pagina 139
3 Kikop @ en op [Opslaan als].
D rary Meest recent gebruikte bestanden
E} Openen...
E Opslaan
H Opslaan als...
Afdrukken 3
4 Slahet borduurpatroon dat u hebt gemaakt op

in een map in de map [Template Library].
Selecteer de map (station waarop
PE-DESIGN is geinstalleerd)\Program Files
(x86)\Brother\PE-DESIGN 11\Template
Library\Voorbeeld, typ de bestandsnaam en
klik op [Opslaan].
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Sjabloonfunctie
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Lesgids 3: Tekst invoeren

Lesgids 3: Tekst invoeren

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u een omgevormd tekstpatroon importeert en de tekst bewerkt.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\

Tutorial\Tutorial_3.

Stap 1

Een omgevormd tekstpatroon importeren

Stap 2 Ingevoerde tekst bewerken

Stap 1 Een omgevormd
tekstpatroon importeren

Importeer een tekstpatroon in het deelvenster
[Importeren].

1 Open het deelvenster [Importeren].

2  Selecteer [Tekst] in de selector [Van] en
[Getransformeerd] in de selector
[Categorie]. Selecteer [TT_001.pes] en klik
op [Importeren].

Importeren o x
& importer... B Kleur i Borduur... ABTeksteig...
| Wan Tekst hd |
| Categorie Getransformeerd 'l

~

a@yf’ TEXT

TT_002.pes TT_003.pes

TExr TEXT TEXT

TT_O04pes  TT_00Gpes  TT_00G.pes

TEXT TExT TEXT

TT_007.pes  TT_O0B.pes

Irpotters

TT_009.pes w

M

Voorbeelden van ingebouwde lettertypen zijn
beschikbaar in het deelvenster [Importeren]
wanneer [Tekst] is geselecteerd in de selector
[Van].

116

Stap 2 Ingevoerde tekst
bewerken

1 Selecteer het geimporteerde tekstpatroon en

klik op de tab [Teksteigenschappen].

2 Klik in het tekstveld.

— Het tekstpatroon wordt weergegeven als
stippellijn. De cursor verschijnt aan het eind
van de tekst.

1o . . . . b=, nx

~  fill mporter.. B Kleur {ifii{Borduur.. AB Teksteig..

TEXT]|

List tanen

3 Druk op de toets <BackSpace> om de tekst te

verwijderen. Klik vervolgens op letters in de
letterset om tekst in te voeren. Druk tenslotte
op de toets <Enter> om ze toe te passen.

10 . . . . (- X

~  fl importer.. B Kleur {iliBorduur.. ABTeksteig...

ABCD|

ToEe]
o [w o[~

BAEEEE
= o [ |mo)s

M

Andere manieren om tekst te bewerken vindt u in
het hieronder aangegeven gedeelte.

»»  “Ingevoerde tekst bewerken” op pagina 118
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

Geavanceerde procedures voor het

invoeren van tekst

Tekst invoeren

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Tekst] in de groep [Functies] en

vervolgens op | A .

3 Wijzig zo nodig lettertype, kleur en naaitype.

»»  “Teksteigenschappen instellen” op
pagina 118 en “Borduureigenschappen
voor tekst” op pagina 128

4 Kiik in de Ontwerppagina.

|0 . i i i 150 Teksteigenschappen

™ 8 importer... = Kleur i

Teksteigenschappen
™ 8 importer... = Kleur i

ABC

5 Typde tekst.

12 . . . . 150 |

117

6 Druk op de toets <Enter> of klik in de
Ontwerppagina.

borduurvolgorde 1 X mm 50 . . . . |2
T Ei:\ T 'E_'l i %_
ol & % .
n |} | ]
. ] ABG
A o | u n L]
2
B =
3 _
Ce o

M

* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en druk op de
toets <Enter> om een nieuwe regel tekst in te
voeren.

* U kunt ook letters invoeren door erop te klikken
in de letterset. Dit is handig als u bijvoorbeeld
letters met accenten wilt invoeren die niet
beschikbaar zijn op uw toetsenbord.

[ . . . 1 [, B x

~ @ mporter.. W Kleur liliiBorduur.. ABTekstei

« Klik op [Lijst verbergen] om de letterset te
verbergen. Wanneer de letterset is verborgen,
klikt u op [Lijst tonen] als u de letterset wilt
weergeven.

a

Als de ingevoerde letter niet beschikbaar is in het
geselecteerde lettertype of als de letter niet kan
worden geconverteerd naar een borduurpatroon,

wordt de letter weergegeven als D in de

Ontwerppagina. Als dit het geval is, selecteer dan
een andere letter.
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

Ingevoerde tekst bewerken

Schakel over op een van de volgende
tekstbewerkmodi, en typ de tekst die u nodig hebt met
de cursor die verschijnt aan het eind van de tekst.

M Het tabblad Teksteigenschappen
gebruiken

1 Selecteer één tekstpatroon.

2 Kik op de tab [Teksteigenschappen] en
vervolgens in het tekstveld.

Teksteigenschappen o x
Impor‘ter... EKIeur WBorduur...
ABC|
Lijst verbergen
"] S % & L+ -] ]
0[1)2]3[4|5]|6[7[8]9]:| |<[==|?
@ AIBICIDIE[FIG[H[ 1] JIK]LIM[M]O

M Werken met de functie Tekst bewerken
1  Selecteer één tekstpatroon.

2 Kik op de tab [Tekst] en vervolgens op [Tekst
bewerken] in de groep [Bewerken].

3 = |2 convert blokks
Fwacsy Niet borduren (lijn) < ||| [apc| [ruonverteren naarblokken

WAMAMA satiinstesk - Tekst

bewerken il

Converteren naar steken

Converteren naar omtrek

Borduren Bewerken

M Met het toetsenbord
1  Selecteer één tekstpatroon.

2  Druk op een lettertoets op het toetsenbord.

B De Tekstfunctie gebruiken
1 Klik op [Tekst] in de groep [Functies] van het

tabblad [Beginscherm] en selecteer A .

118

2 Kik op een tekstpatroon om dit te bewerken.

Teksteigenschappen instellen

U kunt teksteigenschappen opgeven in de selector
[Lettertype] en de selector [Tekstgrootte] op het
tabblad [Tekst].

. Naamloos - Layout & Editing Tekst
—-/ Beginscl

herm Afbeelding ‘Weergave Tekst

Selecteren ||| Tekst

001 ABC Seif 01 (10mm-) - -

E
A

Het tabblad [Tekst] verschijnt wanneer u een
tekstpatroon of een Tekst-functie selecteert.

0,0 -| Lettertypefilter = TIF-instellingen

Selecteren || Invoer { Lettertype

M Lettertype

Klik op de selector [Lettertype] en selecteer het
gewenste lettertype.

o o6 (3) (4]
| | | |
[|ABC] [Gerof[tomm-] 5] |22~

o- o0 ABC  Sedf 01 (10mm-)
T ABC Adal
0 ABC  Sedf 01 (10mm-)
002 fBE Script 01 (10mm-)
003 ATRG Gothic 01 (10mm -)
004 ABE  Serf 02 (10mm-)
005 #BE Script 02 (10mm-)
006 ABC Sef 03 (8nm-)
007 ABC  Block 01 (Smm-)
008 ABC  Block 02 (10mm-)

o Lettertype

* Ingebouwde lettertypen worden
aangegeven met een nummer.

« Iy geeft aan dat het om een door de
gebruiker gedefinieerd lettertype gaat.

. ':ﬂj geeft aan dat het om een TrueType-
lettertype gaat.

e Voorbeeld van lettertype
Als er één tekstreeks is geselecteerd,
verschijnen de lettertypen in de lijst met
de geselecteerde letters.

9 Naam lettertype
e Aanbevolen minimumformaat
9 Meest recent gebruikte lettertypen
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

M

» Door de gebruiker gedefinieerde lettertypen

PEF-bestanden die zijn gemaakt
met Font Creator en opgeslagen in
de map [MyFont] waar PE-DESIGN
is geinstalleerd, worden
weergegeven als door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen in de
selector [Lettertype].

Het UD-pictogram wordt
weergegeven op door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen.

»»  “Font Creator” op pagina 320

* TrueType-lettertypen
De geinstalleerde TrueType-lettertypen worden
weergegeven na de door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen.

« Instellingen voor TrueType-lettertypen kunt u
wijzigen in het dialoogvenster [Eigenschappen
TrueType-lettertype instellen].

»»  “Eigenschappen opgeven voor TrueType-
lettertypen” op pagina 121

a

» Tekst die u hebt gemaakt met bepaalde
TrueType-lettertypen kunt u vanwege de vorm
van de letter niet converteren tot een
borduurpatroon. Deze letters kunt u niet goed
borduren. Maak eerst een proeflapje voordat u
aan het echte naaiwerk begint.

» Bovendien kan van sommige TrueType-
lettertypen de tekst in het geheel niet worden
geconverteerd.

H Lettertypefilter

Een lettertype dat is vermeld in de selector
[Lettertype] kan worden geselecteerd.

1 Klik op tekst of een monogram, of selecteer de
[Tekst]- of [Monogram]-functie.

2  Klik op de tab [Tekst].

3 Kik op j] naast [Lettertypefilter] in de groep

[Lettertype] en klik vervolgens op
[Instellingen van lettertypefilter].

.@\- Naamloos - Layout & Editing Tekst
=4 Beginscherm

Afbeelding Weergave Tekst
Tekst

Selecteren
Invoer

10,0 - Letterty'peﬂlteTrF-in:teHin-:_lin Z' /

Instellingen lettertypefilter

Selecteren

001 ABC Seif 01 (10mm-} = J W

119

4  Schakel de selectievakjes in voor de
lettertypen die u wilt weergeven. Schakel de
selectievakjes uit voor de lettertypen die u wilt
verbergen.

Instellingen van lettertypefilter
De geselecteerde lettertypen warden in listen getoand.

¥ Ingebouwde lettertypen

¥ Blokletters [V Met schiest
[ Script [V Gothizch

v Decoratief =

I¥ Door gebruiker gedefiniserde lettetypen

¥ TrueType-lettertypen

Standaard | Annuleren |

Het selectievakje [Monogram] is beschikbaar
wanneer een patroon met een
monogramlettertype of de [Monogram]-
functie is geselecteerd.

5 Kilik op [OK] om de filterinstellingen toe te

passen.
[T

Als u de lettertypen wilt terugzetten op de
standaard (alle lettertypen weergegeven), klikt u
op [Standaard].

6  Als ude lettertypen wilt filteren, klikt u op
[Lettertypefilter] zodat deze er als volgt
uitziet: |tetteriyperitter .

Wanneer u klikt op de knop, schakelt u tussen
lettertypen filteren en lettertypen niet filteren.

o) Naamloos - Layout & Editing Tekst

J Beginscherm
Selecteren ||| Tekst
Selecteren ||_Invoer

M

Afbeelding ‘Weergave Tekst

001 ABC Serf 01 (10mm-) @ _ &N
10,0 'WF-m:tiIIm-:_lin E‘ i

Lettertype

U kunt het lettertypefilter niet toepassen op
lettertypen van kleine tekst.

»»  “Kleine tekst” op pagina 129
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

B Tekstgrootte 3 Wijzig de teksteigenschappen.
Klik op de selector [Tekstgrootte]. Typ de Telsteigenschappen "
gewenste hoogte en druk op de toets <Enter> of imporer.. B Kieur WiiBorduar.s [AB Tekstein.,
selecteer de gewenste waarde.

ABC

Ingebouwde lettertypen zijn vermeld in de selector
[Lettertype] met het aanbevolen minimumformaat.

We adviseren u deze lettertypen te gebruiken op dit
formaat of groter.

Rotatiehoek: Werhauding Behouder [

9 0 = graden (]

Tekenafstand: 00

-+ mm ]

o —— Afspatiéring: 0, 01 _:I mm A
G0 || Lettertyr 9_'&2'::1'4;.@ 00 = mm ]
5.0 2l o1 ABC serf 01f (100m-) |- © —Fotatichock:
10.0 I lm graden “
15.0 e @ <:E% =
20.0 o—'Tekenafstand: 0,0 _:I mm “
30.0 2 van
w0 j 6 ——Regelafstand: I 100 _I: %tekenhoogte A
— O—wns  [E] ==
® Aanbevolen minimumformaat © —Richting o
e—-Omvormen: r g-
M Diverse teksteigenschappen o NBC/  4BG £
opgeven 5
Pg ABC| ABg ABC ABg g
=
1 Selecteer de tekst. ABC| ABC 47 W8 g
2 Kik op de tab [Teksteigenschappen]. ABC| [ABC WBCY ABG §
. X 150 | axl
‘:7. ~  @importer.. W Kleur Wsnmuulm AB Teksteig... P‘BC ABC ABC ABC %
LBG: ABC ABc [ABC| |[ABC| ABC g
ABC ABC |[ABC| ABC e
Afspatiéring: 0.0 = mm f = g
f:.ffﬁ.'.img; 50 =] mm “ @ ——Tekstplaatsing [ ff.
8
<
3
=}

Als het deelvenster [Teksteigenschappen]
niet wordt weergegeven, klikt u op de tab o Afspatiéring
[Weergave] en op [Eigenschappen] en
vervolgens op [Teksteigenschappen].

0,0 mm 5,0 mm
(tussen “A” en “B”)

ABC A BC

e Verticale verschuiving

ABC ABC

9 Rotatiehoek
0° 20°

ABC ARG

120



Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

e Tekenafstand

0,0 mm

ABC

B Eigenschappen opgeven voor
TrueType-lettertypen

2,0 mm

ABC 1

Selecteer tekst in een TrueType-lettertype.

2  Klik op [TTF-instellingen] in de groep
Regelaf
© Regelafstand [Lettertype].
100% 150% Neermloos - Layout & Edit Tekt
( \‘I aamloos - Layou iting e
ABC ABC Beginscherm Afbeelding Weergave Tekst

def def

@ Uitlijning
Links Centreren Rechts
def gef ief
@ Richting
Horizontaal Verticaal

ABC

e Omvormen
»»  “Tekst omvormen” op pagina 122

oA

Klik hierop om de standaardinstellingen te
herstellen.

@ Tekstplaatsing

»»  “Functie Tekstplaatsing (tekst
vervangen)” op pagina 139

M

» Zowel met [Afspatiéring] als met
[Tekenafstand] stelt u de afstand tussen letters
in. Het verschil is dat [Tekenafstand] altijd
betrekking heeft op het volledige tekstpatroon,
terwijl [Afspatiéring] kan worden toegepast op
afzonderlijke letters.

»» Voor meer bijzonderheden over het
selecteren van afzonderlijke letters in een
tekstpatroon, zie “Afzonderlijke letters
bewerken” op pagina 124.

« Instellingen die u opgeeft voor [Afspatiéring],
[Verticale verschuiving] en [Rotatiehoek] in
het deelvenster [Teksteigenschappen] worden
toegepast op alle geselecteerde letters.

121

A

Tekst

Selecteren

‘ L

Selecteren || Invoer Lettertype J

H ABC Aal Black - ||
10,0 ~ | Lettertypefilter - |

3  Selecteer een lettertype-stijl in de selector

[Lettertype-stijl], selecteer een tekenset in
de selector [Script] en klik op [OK].

Eigenschappen TrueType-lettertype instellen

Lettertype-shyl:

Lettertype: Anal Black

Yoorbeeld—————— IStandaard
AaBbY )"ZZ Halfzrnal Vet
Halfsmal Vet Cursief

Script: Vet .
= Wet, cursief b

[ ok |

Annuleren

a

« De instellingen voor [Lettertype-stijl] en
[Script] verschillen athankelijk van het
TrueType-lettertype dat u selecteert.

» Als tekst is geselecteerd die is gemaakt met
meerdere TrueType-lettertypen, is deze
opdracht niet beschikbaar. Als tekst van
hetzelfde lettertype maar met verschillende
stijlen of scripts is geselecteerd, worden in dit
dialoogvenster de eigenschapinstellingen voor
de eerste letter in de tekst weergegeven. In
beide bovenstaande gevallen wordt een
dialoogvenster met de eigenschappen van één
letter weergegeven wanneer u slechts één letter
uit de tekst selecteert.
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

M Tekst omvormen

ABCDE M ABCDE

1 Selecteer de tekst.

2  Schakel het selectievakje [Omvormen] in en
klik op de knop voor de omvormstijl.

(LA . . . i 2 x
~ @l importer.. B Kleur illliBorduur,.. AB Teksteig..

ABCDEF

Afhankelijk van de geselecteerde vorm wordt

een stippellijn en ‘ of ‘ rond de tekst
weergegeven.

ABCDE B iapiDE

a

Een tekstpatroon bevat gegevens voor zowel lijn
borduren als gebied borduren. Als u deze opdracht
selecteert, ontstaat er misschien ruimte tussen de
lijn en het gebied van de tekst, al naargelang de
vorm van het lettertype.

3 Ssleep € om de tekst om te vormen.

‘anéoE W ABODE

M

. ‘ kunt u alleen verticaal slepen.

. ‘ kunt u alleen horizontaal slepen.

» Als u de oorspronkelijke vorm van de
omgevormde tekst wilt herstellen, schakelt u het
selectievakje [Omvormen] uit.

ABcpr ™ aBtoE

122

Als u hebt geselecteerd in stap 2, kunt

u ook onderstaande bewerkingen uitvoeren.

Sleep ‘ ¢ en ) om de tekst te

transformeren.

‘ : hiermee past u de tekstgrootte aan.

“ - hiermee verplaatst u de tekst langs de cirkel.

¥

’ : hiermee past u de straal van de cirkel aan.

w
o
=
Q
c
c
=
o
[
-
=
]
>
o
=]
3
[
x
[}
=
=
o
=g
1)
x
0
~*
o
@
<
[
~*
-
[}
=]



Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

M

Naar gelang de vorm die u hebt geselecteerd

onder [Omvormen], worden verschillende
handelingen weergegeven om de tekst te
bewerken.

Tekst op een lijn zetten

Abcdef
N

omtrek.

‘Abedef

2  Klik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Tekst plaatsen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Tekst
omtrek plaatsen].

D B,

Selecteer de tekst of kleine tekst en een

op

i1t & Editing -
=]
T Roteren/spiegelen - [ stempelirelief - r”*‘@\ ] E
Bl Afmeting... & Overlap wilzigen ~ N7 v
19 S Achtergrondvulling Verzende
{5} Groep maken ~ ob Tekst plaatsen = =
Bewerken b;«“ Tekst op omtrek plaatsen zards Bordurer

. . f f /! happen

123

o —I" de andere kart (] 8 I

Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster [Instelling tekst op
Omtrekeigenschappen zetten] en klik op
[OK].

Instelling tekst op Omtrekeigenschappen zetten
| (2]
o — Horizontale Yerticale Afdrukstand L e
uitlijning: uitlijning: tekst:

| -ABC ~| [ARE—-[ [P BC |

Annuleren |

o Horizontale uitlijning

[CABC -] Bboy .

o Agad
cmach x| PPagd
[ABC~| pPeget

@ Verticale uitlijning

[EEC | pY%%

© Afdrukstand tekst

RBC -
[ABC -]

e de andere kant

pYOdoe .

7 psad

[ de andere kant

[+ de andere kart
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

a

* Wanneer u Tekst op omtrek plaatsen hebt
opgegeven, wordt de tekstomvorming
geannuleerd.

» U kunt slechts één tekstreeks schikken op één
omtrek.

M

* Als u de plaats van tekst op de omtrek wilt
wijzigen, selecteert u de tekst en sleept u deze
vervolgens.

» De instellingen voor bepaalde
teksteigenschappen ([Grootte],
[Tekenafstand], [Verticale verschuiving] en
[Rotatiehoek]) kunt u wijzigen voor
afzonderlijke letters, zelfs als tekst op een
omtrek is gezet.

»»  “Afzonderlijke letters bewerken” op
pagina 124

H Tekst losmaken van een omtrek

Abcdef

v“‘“‘q@u-}/\/

1 Selecteer de tekst of kleine tekst die op een
omtrek is gezet.

2  Klik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Tekst plaatsen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Tekst
losmaken van omtrek].

1t & Editing -
Or

) roteren/spiegelen - [ stempel/reliéf - ]
EaAfmetmg‘.‘ Overlap wiizigen =

™ E
N ~
W V)
1g _ Achtergrondvulling Verzender
_ Bewerken | | Tekst op omtrek plaatsen alds BOlduey

5} Groep maken - ybe Tekst plaatsen =

Tekst losmaken van omtrek |

I I Teksteigenschappen

124

Afzonderlijke letters
bewerken

1  Selecteer de tekst.
2 Selecteer letters in de tekst.

Als u één letter wilt selecteren, klikt u op <.
voor de letter.

‘ABCDEE
¥
*ABCDEF

o Rotatiehandvat
e Handvat voor formaat
9 Handvat voor verticale verschuiving

U kunt afzonderlijke tekens roteren, vergroten/
verkleinen of verplaatsen. Verder kunt u
wanneer tekst is geselecteerd op de tab
[Tekst] klikken om de garenkleur en
borduureigenschappen te wijzigen.

M

U kunt meerdere <> selecteren en de

geselecteerde <> op dezelfde manier als
borduurpatroonpunten wijzigen.
» Sleep de aanwijzer.
— Alle punten binnen het kader worden
geselecteerd.
» Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de
punten Klikt.
— Als u de selectie van een punt ongedaan
wilt maken, klikt u op het geselecteerde
punt.

* Houd de toets <Shift> ingedrukt, terwijl u op een
pijltoets drukt om meerdere punten te
selecteren.

* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en druk op een
pijltoets om het geselecteerde punt te wijzigen.

»»  “Punten selecteren” op pagina 76
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

Formaat en
eigenschappen van letters
wijzigen
U kunt gemakkelijk tekstgrootte en
teksteigenschappen wijzigen door te slepen.

B Formaat wijzigen

1 Breng de aanwijzer boven het handvat ‘
rechtsboven.

2 Sleep het handvat.

ABG
4

—
ABG

3  Wwanneerude muisknop loslaat, verandert het
letterformaat.

ABC

M Afspatiéring wijzigen
1 Plaats de aanwijzer op een ander deel van de

letter dan de handvatten ’ ‘ @ ensleep
de letter horizontaal.

AB¥
ABG"

125

2 Wanneerude muisknop loslaat, verandert de
tekenafstand.

AB ©

M Verticale verschuiving wijzigen

1  Breng de aanwijzer boven het onderste

handvat ’ .

2  Sleep het handvat verticaal.

ABE
¥

AB¢

3  Wwanneerude muisknop loslaat, verandert de
tekenverschuiving.

AB"®

M Letters roteren
1 Aanwijzer op het () handvat zetten.

2 Sleep het handvat.
AB¢
ABG.
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

3  Wwanneerude muisknop loslaat, verandert de
tekenhoek.

AB

Tekstpatronen
converteren

A

®
Tekstpatroon
Blokken: een groep vormpatronen met
meerdere steekrichtingslijnen
Vormpatroon
Converteren naar blokken
Converteren naar omtrek

@ 006

Converteren naar blokken

Het patroon wordt geconverteerd met behoud van
de meerdere steekrichtingslijnen.

U kunt de lettervormen gedeeltelijk anders
schikken.

Converteren naar omtrek

De tekst wordt geconverteerd naar vormen en deze
kunnen worden bewerkt.

U kunt diverse steektypen of reliéf-/graveereffecten
toepassen.

»»  “Vergelijking van typen bestandsgegevens die
zijn gemaakt met PE-DESIGN 11” op pagina 10

126

B Tekst converteren naar blokken

Tekst kan worden geconverteerd naar blokken. Zo
kunt u letters een andere vorm geven. Door de
steekrichtingslijn in elk van deze kleine gebieden te
wijzigen, kunt u tekstpatronen maken die eruit zien
als handmatig borduurwerk.

1  Selecteer de tekst of monogramtekst.
2  Klik op de tab [Tekst].

3 Kik op [Converteren naar blokken] in de
groep [Bewerken].

M Miet borduren (lijn) -
WA satijnsteek -

Borduren

[ A Converteren naar blokken
c

| Converteren naar steken

'
bewerken /||| Converteren naar omtrek

Bewerken

(! }

* Klik op I?y\ om de functie Punt selecteren te
selecteren en selecteer het geconverteerde
patroon om de naairichtingslijnen te zien.

»»  “Meerdere steekrichting opgeven” op
pagina 60

« Kleine tekst kan niet worden geconverteerd naar
blokken (vormpatronen met meerdere
steekrichtingslijnen).

M

» Het tekstpatroon wordt geconverteerd met
behoud van de oorspronkelijke naaikwaliteit.

« De vormen van de blokken die u hebt gemaakt
kunnen tot in de kleinste details worden bewerkt.

»» Meer bijzonderheden over het bewerken van
blokken of omtrekken vindt u in
“Borduurpatronen een andere vorm geven” op
pagina 76.

» Aangezien de tekstgegevens niet meer
beschikbaar zijn, kunt u de tekst niet bewerken.
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

M Tekst converteren naar
omtrekpatroon

c-C-

1 Selecteer tekst.

2  Klik op de tab [Tekst].

3 Kik op [Converteren naar omtrek] in de
groep [Bewerken].

f‘;\_\ Converteren naar blokken

w Miet borduren (lijn} -
WA satijnsteek -

Borduren

AW Converteren naar steken
Tekst
bewerker] |1 Converteren naar omtrekl

Bewerken

M

* Het omtrekpatroon is nu een vorm.

* Omgevormde vormen worden gegroepeerd.
Bovendien wordt overlapping van kleurgebieden
automatisch opgegeven voor openingen (zoals
de driehoek binnen de letter “A”).

a

Tekstpatronen die zijn gemaakt met ingebouwde
lettertypen 025 en 029, door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen of kleine lettertypen
kunnen niet worden geconverteerd naar
omtrekken.

M

* Wanneer u een patroon converteert naar
omtrekken, neemt de naaikwaliteit iets af.

» De steekrichting wordt uniform, maar kan wel
worden bewerkt.

»» “Rechte steekrichting opgeven” op pagina 59

» Aangezien de tekstgegevens niet meer
beschikbaar zijn, kunt u de tekst niet bewerken.

127

Verbindingspuntposities
selecteren in een
tekstpatroon

U kunt de posities opgeven voor verbindingspunten
tussen letters binnen dezelfde tekst (eindpunt van
de ene letter, beginpunt van de volgende letter).
De beschikbare instellingen zijn [Standaard],
[Dichtstbij] en [Verder weg].

1  Selecteer de tekst of monogramtekst.

Als het deelvenster
[Borduureigenschappen] niet wordt
weergegeven, klikt u op de tab [Weergave] in
het lint, en vervolgens op
[Borduureigenschappen].

2 Klk op een instelling onder
[Verbindingspunten].

150 Borduureigenschappen ax
~ @ importer... B Kleur i Borduur...| AB Teksteig...

W Gebied borduren

u Met versteviging |
“E

> . (.
J Dichthei|Gemiddeld ~
[ ]

Dichtheid

E
gl
m

w

.0~ lijin/mm ]

Halve steek r

Trekcompensatie 0,0 ;I mm ]

Verbindingspunten
& Standaard " Dichistbij (" Verderweg

o 6 o

o Standaard

ABC

Steken worden gecreéerd in de standaard
borduurvolgorde met het oog op een goede
steekkwaliteit van alle letters.
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

@ Dichtstbij

ABC

Steken worden gecreéerd op de kortste
afstand tussen het eindpunt van een letter en
het beginpunt van de volgende letter. Hiermee
verkort u de verspringende steken en beperkt
u het aantal malen dat de draad wordt
afgeknipt.

9 Verder weg

ABC

Steken worden gecreéerd op een grotere
afstand tussen het eindpunt van een letter en
het beginpunt van de volgende letter. De
verspringende steken worden langer zodat ze
gemakkelijk handmatig kunnen worden
afgeknipt.

U kunt niet alleen voor gebied borduren een
instelling voor Verbindingspunten selecteren,
maar ook voor Lijn borduren.

a

» Deze instellingen zijn niet beschikbaar voor
tekst die is gemaakt met ingebouwde lettertypen
025 of 029, TrueType-lettertypen, door de
gebruiker gedefinieerde lettertypen of kleine
lettertypen.

» Deze instellingen zijn niet beschikbaar voor
tekst met letters van verschillende kleuren.

» Deze instellingen zijn niet beschikbaar voor
tekst waarvan de borduurvolgorde van de letters
niet doorlopend is.

128

Borduureigenschappen
voor tekst

In de groep Borduren op het tabblad
Eigenschappen kunt u de borduureigenschappen
(garenkleur en steektype, omtrek en omsloten
gebied aan/uit) instellen.

Wanneer tekst is geselecteerd, kunt u instellingen
opgeven voor de volgende eigenschappen.

Editing Tekst

Weergave Tekst

> 07 (10mm -)

ertypefilter ~ TTF-instellingen

I & Rw;i Miet borduren (lijn) 9
M- ||MAMA satijnstezk ° —|

| Burdurl:n
1 1

Lettertype

(1] © 2]

@ Liinkleur/Gebiedskleur
Hiermee stelt u de garenkleur voor
omtreklijnen en binnengebieden in.

»>  “Kleur” op pagina 54

@ steektype lijn
Hiermee stelt u het steektype voor de
omtreklijnen in.
Alle steektypen zijn beschikbaar voor
lijnen in tekst, met uitzondering van
ingebouwde lettertypen 025 en 029 en
door de gebruiker gedefinieerde
lettertypen.

»» “Steektypen liin” op pagina 57

9 Steektype gebied
Hiermee stelt u het steektype voor een
binnengebied in.
[Satijnsteek], [Vulsteek] en [Geprog.
vulsteek] zijn beschikbaar voor lijnen in
tekst.

»»  “Steektypen gebied” op pagina 57

a

» Tekstpatronen die zijn gemaakt met
ingebouwde lettertypen 025 en 029 of door de
gebruiker gedefinieerde lettertypen, hebben
alleen een binnengebied. Alleen voor het gebied
kunnen een garenkleur en naaitype worden
geselecteerd.

« U kunt borduureigenschappen instellen met
Tekst met versteviging. Voor meer
bijzonderheden, zie “Gebied-
borduureigenschappen” op pagina 388.
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M

Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

« Als ulijn borduren wilt uitschakelen, selecteert u [Niet
borduren (lijn)] in de selector [Steektype lijn].

» Als u gebied borduren wilt uitschakelen,
selecteert u [Niet borduren (gebied)] in de

selector [Steektype gebied].

« Het aantal mogelijke verschillende
borduureffecten hangt af van de geselecteerde
combinatie van instellingen voor lijn borduren en
gebied borduren.

Lijn borduren

Gebied borduren

opgegeven opgegeven
(Tekstcontour- (Tekstbody-
steektype) steektype)
Elke andere Elke andere

instelling dan [Niet

instelling dan [Niet

borduren (lijn)] borduren (gebied)]

=

Elke andere
instelling dan [Niet
borduren (gebied)]

[Niet borduren
(Tijn)]

=

Elke andere
instelling dan [Niet
borduren (lijn)]

[Niet borduren
(gebied)]

=

Kleine tekst

a

Voorzorgsmaatregelen voor het borduren met
kleine-tekstpatronen.

»» “Bij het borduren van kleine lettertypen” op
pagina 130

Ml Kleine tekst invoeren
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Tekst] in de groep [Functies] en

vervolgens op | asc .

129

3  Geef de tekst op dezelfde manier op als
normale tekst.

»»>  “Tekst invoeren” op pagina 117

M

Voorbeeldpatronen van kleine tekst zijn
beschikbaar in het deelvenster [Importeren]
wanneer [Tekst] is geselecteerd in de selector
[Van] en [Kleine tekst] is geselecteerd in de
selector [Categorie].

»»  “Voorbeeld van het importeren van
borduurontwerpen” op pagina 15

H Kleine tekst bewerken

U kunt eigenschappen van kleine tekst selecteren in

het tabblad [Tekst], het deelvenster

[Teksteigenschappen] en het deelvenster [Kleur].

Wanneer de functie Kleine tekst is geselecteerd,
wordt het tabblad [Tekst] weergegeven zoals
hieronder afgebeeld.

S0 ABC UtahBold § (56mm) - -

i-

50 ~| Lettertypefilter = TTF-instellingen

Lettertype Borduren

M

Het tabblad [Tekst] verschijnt wanneer u een
kleine-tekstpatroon of de functie Kleine tekst
selecteert.

Lettertype Kleine tekst

S, 05 ABC Calgary Medumhalc SR [+ ||~
SL01TABC \tah Bold 5 (56 mm)

5,02 ABC Belgium S (56 mm)

S, 03 AR Calgary Mediumbtalic 5 (56 mm)
5,04 ABC Utsh SR (34 mm)

5,05 ABC Calgary Mediumhalc SR (34 mm)
S, 06 % Scrpt 01 SR (4-6 mm)

Sp,07 2% Bock 03 5 (56mm)
SL|[;E~|A$[:| [Biock In? se| {Hlmm} |

00 © ©

o Lettertypenummer

e Voorbeeld van lettertype
9 Naam lettertype

e Aanbevolen grootte

»»>  “Lettertypelijst” op pagina 400
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

a

Met kleine tekst kunt u alleen ingebouwde
lettertypen gebruiken.

»» Voor een lijst ingebouwde lettertypen,
specifiek voor kleine tekst, zie “Kleine tekst”
op pagina 402.

De instellingen voor alle eigenschappen van kleine
tekst, met uitzondering van het lettertype worden op
dezelfde manier opgegeven als voor normale
tekstpatronen.

Maar bij kleine tekst kunt u geen instellingen
opgeven voor de volgende eigenschappen.

e Bordurentype

¢ Borduureigenschappen

¢ Omvormen

* Tekstplaatsing

M

Als ingevoerde kleine tekst wilt bewerken,
selecteert u deze met de functie [Selecteren].
Vervolgens typt u de nieuwe tekst in het tekstveld
van het deelvenster [Teksteigenschappen]. Er
zijn drie andere manieren om tekst te bewerken.

»»  “Ingevoerde tekst bewerken” op pagina 118

M Bij het borduren van kleine
lettertypen

Een optimaal resultaat bij het borduren van

patronen met kleine lettertypen krijgt u wanneer u

onderstaande aanbevelingen opvolgt.
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1  Gebruik een lagere draadspanning dan
wanneer u normale ontwerpen borduurt.

2 Naaimeteen langzamer snelheid dan
gebruikelijk is voor normale ontwerpen.
(Meer bijzonderheden over het aanpassen
van de draadspanning en de naaisnelheid
vindt u in de Gebruiksaanwijzing bij uw
borduurmachine.)

3 Knip de verspringende steken tussen de
letters niet af.
(Meer bijzonderheden over het instellen van
de machine voor draadknippen vindt u in de
Gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine.)

130



Lesgids 4: Monogrammen

Lesgids 4: Monogrammen

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\

Tutorial\Tutorial_4.

Stap 1 Monogrammen opgeven

Stap 2 Een decoratief patroon toevoegen

Stap 3 Lettergrootte van het monogram wijzigen

Stap 4 Garenkleur en steektype van het monogram wijzigen

Stap 1 Monogrammen opgeven
1 Open het deelvenster [Importeren].

2  Selecteer [Tekst] in de selector [Van] en
[Monogram] in de selector [Categorie]. Klik
op [TM_002.pes] en vervolgens op

[Importeren].
Importeren o x
8 Importer... B Kleur {ili Borduur... ABTeksteig...
Wan Tekst 'I

Categorie

S

TM_001.pes

[Manogram e

TM_S amplel)

Voorbeeldpatronen van monogrammen zijn
beschikbaar in het deelvenster [Importeren]
wanneer [Tekst] is geselecteerd in de selector
[Van] en [Monogram] is geselecteerd in de
selector [Categorie].

3  Selecteer het geimporteerde
monogrampatroon en klik op de tab [Tekst].

131

4

Klik op [Tekst bewerken] in de groep
[Bewerken].

L;‘_\ Converteren naar blokken

Frwasse Niet borduren (lijn) M ABC

WAMAA satiinsteek -

Borduren

,,"," Converteren naar steken
Tekst

1
bewerken |} Converteren naar omtrek

I Bewerken

— Het tekstpatroon wordt weergegeven als
stippellijn. De cursor verschijnt aan het eind
van de tekst.

120 ax

* B importer.. M Kleur {iifBorduur.. ABTeksteig...

ABC

[AJBICIDIETFIGIH]I [J [K]L J]

NoPaR[S[TU[VIWX]Y]Z]

Decoralief patroon tosvoegen

Druk op de toets <BackSpace> om de tekst te
verwijderen en typ “XYZ” op het toetsenbord.
Druk op de toets <Enter>.

— De tekst wordt weergegeven op de
Ontwerppagina.

*
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M

In dit voorbeeld werd een monogrampatroon
geimporteerd in het deelvenster [Importeren].
U kunt ook een patroon creéren door de
Monogram-functie te selecteren en tekst te

typen.

»»  “Tekst invoeren” op pagina 117

U kunt ook letters invoeren uit de letterset op het
tabblad [Teksteigenschappen].

= m} x

Optie ~ Help ~

=

Verzenden

Achtergrondvulling

Wizard voor open borduurwerk
Wizards

|5¢ | Teksteigenschappen | 3 x

A 88 importer... B Kleur ({iiiBorduur... AB Teksteig...

ABC

AIBICIDIE[F[G[H]I [J[K]L[M
N[OPIQIR[S|TIUVWIX]Y|Z

Borduren

U kunt geen lijndoorvoeren opgeven.
U kunt maximaal drie letters opgeven.

U kunt alleen hoofdletters (de letters die worden
weergegeven in de letterset) opgeven.

Stap 2 Een decoratief patroon

toevoegen

U kunt een decoratief patroon toevoegen.

1

2

Open het deelvenster [Importeren] en
selecteer [Decoratief patroon] in de selector
[Van].

Selecteer het monogram.

132

M

« Als een monogram is geselecteerd, worden de

Lesgids 4: Monogrammen

Selecteer [Monogramdecoratie] in de
selector [Categorie]. Klik op [Deco09.pes] en
vervolgens op [Decoratief importeren].

Importeren o x
{8 importer... B Kleur jiliBorduur... ABTeksteig..,

Wan Decoratief patroon -

Categorie |Munoglamdecoratie j
[&lles]

A Monogramdecoialie

Decoll pes DecolZpes  Decoldpes

DecolMdpss  DecolSpes  Decalbpes

< > <& »HAw

Decol7pes  Decolfpes

Decoratief
importeren

Decol pes

“erthouding
™ behovden

— Het decoratieve patroon wordt toegevoegd.

knop [Decoratief importeren] en het
selectievakje [Verhouding behouden]
weergegeven.

Als u het decoratieve patroon wilt importeren op
het formaat van het monogram, met behoud van
de lengte-breedteverhouding, schakelt u het
selectievakje [Verhouding behouden] in.
Schakel het selectievakje uit om het decoratieve
patroon zo te importeren dat de lengte-
breedteverhouding wordt aangepast aan het
monogram.

Als geen monogram is geselecteerd, wordt de
knop weergegeven als de knop [Importeren].
Wanneer u op deze knop klikt, wordt het
decoratieve patroon geimporteerd in zijn
standaardformaat.
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Stap 3 Lettergrootte van het
monogram wijzigen

M Lettergrootte van het monogram
wijzigen

Klik op de selector [Tekstgrootte] en typ

vervolgens “22”.

©)
—/ Beginscherm

% | A % 486w -
Selecteren|| Tekst |]3p0 - |Lettertypefilter ~ TTF-instellingen
Invoer

Naamloos - Layout & Editing Tekst

Afbeelding ‘Weergave Tekst

= ¢

Selecteren Lettertype

De lettertypen Diamond en Script zijn uitsluitend
voor monogrammen. U kunt ook de ingebouwde
lettertypen of TrueType-lettertypen gebruiken.

»»  “Monogrammen bewerken” op pagina 134

Stap 4 Garenkleur en steektype
van het monogram
wijzigen

Klik op het punt voor de monogramletter waarvan u
de instellingen wilt wijzigen.

=Ko

@ Kilik hier.

Ko
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Lesgids 4: Monogrammen

B Garenkleur wijzigen

1 Klik op de tab [Kleur] om het kleurenpalet te
openen.

2 Kiikop [FEL ORANJE].

7 x

~ (Ew mporter... B Kleur | HlliBorduur... ABTeksteig.
Cli @ Gebid
<g 8> Garerklewlaart [BROTHER EMBROIDERY
St

FEL ORANJE

IDIDIDII”
T T IS INIEIE
EECORECTT
B 1 e

3  Selecteer de tekens “YZ” en klik op [ROOD].

\ Kew
<%g} Garerkleukaart. [BROTHER EMBROIDERY
EMBRD\DERY

ldlﬁiiii?
EEECEOD

pEECOCEENE
MEAEECTEE

B Naaitype wijzigen
1 Klik op de tab [Tekst].

2 Kik op de selector [Tekstbody-steektype] in
de groep [Borduren] en vervolgens op
[Vulsteek].

Optie ~ Help -|

2 x

ABTeksteig

Klew
o @\DR H Keur | il Borduus

i) 1 Gebied
<g 8) Garerkleurkaatt [BROTHER EMBROIDERY
209
EMERDIDERY.

FEL ORANJE

IDIDIDII”
ERROEO0O0
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Geavanceerde bewerkingen voor het invoeren van monogrammen

Geavanceerde bewerkingen voor het
invoeren van monogrammen

Monogrammen bewerken

U kunt monogrameigenschappen selecteren in het
tabblad [Tekst], het deelvenster
[Teksteigenschappen], het deelvenster
[Borduureigenschappen] en het deelvenster
[Kleur]. Wanneer de functie Monogram is
geselecteerd, wordt het tabblad [Tekst]
weergegeven zoals hieronder afgebeeld.

M AB6 Seret

300 - Lettertypefilter ~ TT-instellingzn

- | o~ Niet borduren (liin)

W~ | MMM satinstesk

Borduren

Lettertype

M

Het tabblad [Tekst] verschijnt wanneer u een
monogram of de functie Monogram selecteert.

B Monogramlettertype

Klik op de selector [Lettertype] en selecteer het
gewenste lettertype.

o 6 ©

M ('; Diamond

T XY Adal

M. ”‘; Diameond

% 332 o

ot JCY Zy Serf 01

002 ZYFE Script 01

119 8N L Totaly Gothic

120 x Y Z Vigta Sans Alt Regular
Hh XYZ Sample

T XY/ Haska
B XYZ Maska Bdrabold

mHH'

o Lettertype

« Ingebouwde lettertypen worden
aangegeven met een nummer.

. D-E geeft aan dat het om een
monogramlettertype gaat.

e Voorbeeld van lettertype
Als er één tekstreeks is geselecteerd,
verschijnen de lettertypen in de lijst met
de geselecteerde letters.

134

9 Naam lettertype
e Meest recent gebruikte lettertypen

M

De lettertypen Diamond en Script zijn uitsluitend
voor monogrammen. U kunt ook ingebouwde
lettertypen, door de gebruiker gedefinieerde
lettertypen en TrueType-lettertypen gebruiken.

»» Voor een lijst met ingebouwde lettertypen en
monogramlettertypen, zie “Lettertypelijst” op
pagina 400.

De instellingen voor alle monogrameigenschappen
met uitzondering van het lettertype worden op
dezelfde manier opgegeven als voor normale
tekstpatronen.

Maar bij monogrammen kunt u geen instellingen
opgeven voor de volgende eigenschappen.

* Rotatiehoek, Tekenafstand, Regelafstand,
Uitlijning, Richting

¢ Omvormen

* Tekstplaatsing

* Tekst op omtrek plaatsen

M

« Als u een ingevoerd monogram wilt bewerken,
selecteert u het tekstpatroon met de functie
[Selecteren]. Vervolgens typt u de nieuwe tekst
in het tekstveld van het deelvenster
[Teksteigenschappen].

 Er zijn drie andere manieren om tekst te
bewerken.

»»  “Ingevoerde tekst bewerken” op pagina 118
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Door gebruiker toegewezen tekst

Door gebruiker toegewezen tekst

B Door gebruiker toegewezen tekst
invoeren D:]

Het tabblad [Tekst] verschijnt wanneer u een

patroon met door gebruiker toegewezen tekst of de

»» “Borduurgegevens registreren als een functie Door gebruiker toegewezen tekst selecteert.
lettertype” op pagina 330

1 Registreer de borduurgegevens met Font Creator.

2 Kik op de tab [Beginscherm]. De instellingen voor alle eigenschappen van door
. . . gebruiker toegewezen tekst, met uitzondering van
3 Kik op [Tekst] |n' de groep [Functies] en het lettertype, worden op dezelfde manier
vervolgens op }\ . opgegeven als voor normale tekstpatronen.

- U kunt echter bij door gebruiker toegewezen tekst
@ _ _ de onderstaande parameters, opdrachten of
~ Eeginscherm Afbeelding Weergave beWerkingen niet gebruiken.

::f:_' w G aam

Selecteren [ orinen ,@ %
. _ Kiembord M Tekesthuncties
D H® < --Z‘EA ABC HBD A * Lettertypefilter

e T | -  TTF-instellingen

* Naaitype

i
_+

ken

* Borduureigenschappen

| Selecteren

M- %% O™

¢ Converteren naar blokken

4 Kiik op de selector [Lettertype] en selecteer * Converteren naar omtrek

het gewenste lettertype. * Sommige bewerkingsfuncties voor afzonderlijke letters
(™) Naamloos - Layout & Editing Tekst e Te kstp|aatsi n
@ Beginscherm Afbeelding Weergave Tekst . g
LY A [t & B saweot foml 5] == ¢ Kleuren wijzigen
sectoe [ S ARE cometren + Sommige omvormingsfuncties
Selecteren ||_Invoer lw[ Samp\eujgisme Bordurer

OEH® < e %.@ ‘? Sample04_ScriptS
burduur\m\gurd;r u» IM ge SampleD5_Scriptl.

M
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<] | Uz SBBE samele0s_BlockL
= R v ARG sorier? coodel » Als u ingevoerde, door gebruiker toegewezen
T tekst wilt bewerken, selecteert u de door
— De standaardletterhoogte voor het gebruiker toegewezen tekst met de functie
geselecteerde lettertype wordt weergegeven. [Selecteren]. Vervolgens typt u de nieuwe tekst
in het tekstveld van het deelvenster
(&) BQ:MIA,:y.:?m\:g — [Teksteigenschappen]. Er zijn drie andere

manieren om tekst te bewerken.

%

Selecteren

2 :
Tekst Q'

|| [ AB@sEmpleme\L B I
= Letteumemta - TTF-instellingen
oueer| = + Als u de kleur van de tekst wilt wijzigen, voert u

5  Voerde tekst in. een van de onderstaande bewerkingen uit.

+ Klik op [Converteren naar steken] op de tab
[Tekst] om het tekstpatroon te converteren
naar een steekpatroon waarvan u de
garenkleuren kunt wijzigen. De tekstgegevens
zullen echter niet meer beschikbaar zijn.

+ Wijzig de kleuren in de borduurgegevens van
het oorspronkelijke .pes-bestand.

»» “Ingevoerde tekst bewerken” op pagina 118

Selecteren

a

Als u de standaardletterhoogte van de door gebruiker
10 54 [ omws e [Yew g O [0n0 O . . .
= = folsio0E a0 o toegewezen tekst wilt vergroten of verkleinen, kan dit

»> “Tekst invoeren” op pagina 117 ten koste gaan van de borduurkwaliteit.
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Lesgids 5: tekstplaatsing creéren

Lesgids 5: tekstplaatsing creeren

Wanneer u een borduurpatroon met tekst maakt en de functie Tekstplaatsing gebruikt, kunt u gemakkelijk een
aantal gelijksoortige borduurpatronen maken, bijvoorbeeld voor uniformen, door alleen de naam te wijzigen.

§

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_5.

Stap 1 Het borduurpatroon ontwerpen
Stap 2 De lijst maken
Stap 3 Patronen uitvoeren met tekst uit de tekstlijst

5 Typ “Fernand” en druk op de toets <Enter>.

Stap 1 Het borduurpatroon
ontwerpen

1 Open het deelvenster [Importeren] en selecteer
[Ontwerpbibliotheek] in de selector [Van].

el Fundies
O3B~ @0E® -
T

2  Selecteer [Diversen] in de selector
[Categorie] en sleep het regenboogpatroon
naar de Ontwerppagina.

o | mporteen 2 x
e A @mporter.. B Keur ifBorauur.. ABTeksteig.

Van Ontwerphibliothesk. -

6  Selecteer het tekstpatroon, schakel het
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Wl selectievakje [Omvormen] in en klik op

‘ % § . 159 . Teksteigenschappen a x

SP_coffeel]... SP_gothic_fl.. SP_hean0l.pes \\\7 ~ Importer‘.. B kleur i Borduur... ABTeksteig...

K ﬁ; '& Fernand

) SP_island ESPJs\andDB v 3 '-“E I‘.\‘:‘ -

g E ’; ,: Omvormen: _ I~ I ~

. _ w8 |[48S ]|

3 Kik op de tab [Beginscherm]. 4 . |ILIC] ‘@IH@EGH@‘EQ‘
4  Kiik op [Tekst] in de groep [Functies] en 5’_ |B\BC]H[ABC]HEHE‘
vervolgens op | A en op Ontwerppagina. . IWHWHEHﬂ\
\BBC | (apc | sec| ARG
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7 Sleep het patroon om de positie aan te
passen.

Crpnat™

Stap 2 De lijst maken

1  Selecteer “Fernand”, schakel het
selectievakje [Tekstplaatsing] in en klik op
de knop [Lijst Tekstpl.].

(- . . . | .

~ B importer... B Kieur flliBorduur... ABTel

L

2 Typ tekst in de lijst. In dit voorbeeld voegen we
tekst toe aan het eind van de lijst.

(A) Klikopeencelinderij + enklikop
[Tekst bewerken] of klik op de cel om
naar de invoermodus te gaan.

Lijst voor Tekstplaatsing

|Tekstbawerken|| Invoegen | enmideran

C5Y imp

(B) Voer de tekst in met het toetsenbord.

Lijst voor Tekstplaatsing

Tekst bewerkenl
[ 1 ]

1 Fernand

+ |Gabriellg]

Invoegen | Wenmijderen CSV imp

137

Lesgids 5: tekstplaatsing creéren

(C) Tijdens het invoeren van tekst drukt u op
de toets <Enter> zodat de cel in de
volgende rij ook in invoermodus komt.

Herhaal stap (A) t/m (C) om de tekstlijst te maken.

M

Wanneer u een cel selecteert die ingevoerde tekst
bevat, kunt u een voorbeeld van die tekst bekijken.

Lijst voor Tekstplaatsing

4 Bany
5 Chantal
6  Dorian

Stap 3 Patronen uitvoeren met
tekst uit de tekstlijst

We oefenen het uitvoeren van patronen naar
bestanden. U kunt borduurontwerpen uitvoeren
waarbij de tekst wordt vervangen met elke rij tekst in
de lijst.

1  Kiik op [Naar map].

 Bestandsgegevens van Tekstplaatsing uitvoeren

Dra i
oK Annuleren

2  Selecteer het station en de map in het
dialoogvenster dat verschijnt nadat u hebt

geklikt op |’ |. Typ de naam van het bestand

in het kader [Bestandsnaam] en klik op [OK].

Maar map X

C:AUzers\Documents\PE-DESIGN 11

| Bestandsnaam: IHaianW |

Opmerking: de bestanden woiden opges. in volgrrs.

Annuleren |

— De toepassing begint te controleren of er
geen fouten in de borduurontwerpen zitten.
Als er geen fouten zijn gevonden, begint
het de gegevens uit te voeren.
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Lesgids 5: tekstplaatsing creéren

M

De bestanden krijgen de naam
“<bestandsnaam>xxx.pes” (waarbij “xxx”
opeenvolgende nummers zijn, te beginnen met
001).

3 Nadatde gegevens zijn uitgevoerd, verschijnt
het volgende bericht. Klik op [OK].

Layout & Editing ®

'0 Ustvoer van bestandsgegevens voor Tekstiplaatsing is voltooid.

[ oK

Voor elke regel tekst in de lijst wordt een
borduurbestand opgeslagen in de
geselecteerde map.

[ 01 = | peDEsion Tt - o x
St Delen e ()

PREEENIN Zocken in PE-DESIGN 11 »

Grootte
# Snelletoegang

@ onedrive
5 Deepe

£ Lokaleschif (©)
— PALETTEE)

@ Netwerk

PE.DESIGN Embro,
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Functie Tekstplaatsing (tekst vervangen)

Functie Tekstplaatsing (tekst vervangen)

Teksteigenschappen met
de eigenschap
Tekstplaatsing toegepast

—— Tekstplaatsing v

Lijst Tekstpl.

beh

o Tekstplaatsing
Als dit selectievakje is ingeschakeld,
wordt de eigenschap [Tekstplaatsing]
toegepast.

a

« Als de eigenschap [Tekstplaatsing] is
toegepast, worden de instellingen voor
[Afspatiéring], [Verticale verschuiving],
[Rotatiehoek], [Tekenafstand],
[Regelafstand], lettergrootte en kleur gereset.

» De eigenschap [Tekstplaatsing] is niet
beschikbaar voor tekst waarop de opdracht
[Tekst op omtrek plaatsen] is toegepast, voor
kleine tekst of monogramtekst.

® Lijst Tekstpl.
Klik op deze knop om het dialoogvenster
[Lijst voor Tekstplaatsing] te openen.

139

M

U kunt het dialoogvenster [Lijst voor
Tekstplaatsing] voor een tekstpatroon
openen door een tekstpatroon te selecteren
waarop de eigenschap [Tekstplaatsing] is
toegepast. Klik hiervoor op [Tekst] in de groep
[Functies] op het tabblad [Beginscherm] en
kies vervolgens [Lijst voor Tekstplaatsing
openen].

1]

9 Verhouding behouden
Als dit selectievakje is ingeschakeld, blijft
de lengte-breedteverhouding van de tekst
behouden.

ABCDEFg

ABCDEFg

ABCDEFg
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Functie Tekstplaatsing (tekst vervangen)

Functies in het
dialoogvenster Lijst Tekstpl

00

©

i

<t voor 1

Tekstbeneken| Invosgen | vemigeen |

stplzatsing |

© Lijst Tekstpl.

Hiermee maakt u de lijst van tekst die u
gebruikt om tekst in het patroon te
vervangen. Dubbelklik op een cel om naar
de invoermodus te gaan.

Selecteer een rij om een voorbeeld van
het patroon weer te geven aan de hand
van de tekst in die rij. U kunt een rij in de
tekstlijst selecteren door te drukken op de

toets of .

Klik op + om een rij toe te voegen aan
het eind van de lijst.

(U kunt maximaal 500 rijen toevoegen.)

Tekst bewerken

Hiermee gaat u naar de invoermodus
voor de tekst in de geselecteerde cel. (U
kunt ook naar de invoermodus gaan door
te dubbelklikken op een cel.)

Invoegen

Selecteer eenrij en klik op [Invoegen]. Er
wordt een nieuwe rij ingevoegd boven de
geselecteerde.

Verwijderen
Selecteer een rij en klik op [Verwijderen].
De geselecteerde rij wordt verwijderd.

CSV importeren

Hiermee importeert u een Lijst Tekstpl.
als .csv-bestand.

Klik op deze knop, selecteer het station,
de map en het bestand. Klik vervolgens
op [Openen] of dubbelklik op het
pictogram van het bestand.

140

M

o Opslaan CSV

44

44

44

Hiermee slaat u de Lijst Tekstpl. die u
hebt gemaakt, op.

Klik op deze knop, selecteer het station
en de map. Typ de naam van het bestand
in het kader [Bestandsnaam)]. Klik
vervolgens op [Opslaan] om de lijst op te
slaan als .csv-bestand.

USB-Link

Klik hierop om het te verzenden naar
machines met de functie USB-Link
(Verbinding). Deze knop is beschikbaar
als de borduurmachine die u hebt
aangesloten op de computer, compatibel
is met de functie USB-Link (Verbinding).
Sluit een compatibele borduurmachine
aan die is gestart in de modus USB-Link
(Verbinding).

“USB-Link” op pagina 227

Draadloze Link

Klik hierop voor verzending naar
machines met de functie Draadloze Link
(Verbinding). Deze knop is beschikbaar
als er een met de functie Draadloze Link
(Verbinding) compatibele
borduurmachine is verbonden met
hetzelfde draadloze netwerk als de
computer waarop

PE-DESIGN versie 11.2 of hoger wordt
uitgevoerd.

“Draadloze Link” op pagina 232
Naar map

“Patronen uitvoeren met tekst uit de
tekstlijst” op pagina 137

Selecteer tekst in het dialoogvenster
[Lijst voor Tekstplaatsing] en klik op
[OK] om terug te keren naar de
ontwerppagina Ontwerppagina en het
patroon met de vervangen tekst te
bewerken.

Als het patroon twee tekstpatronen bevat waarop
de eigenschap [Tekstplaatsing] is toegepast,
wordt de tekstlijst weergegeven als hieronder.

Lijst voor Tekstplaztsing

CSV importeren.. | Opslaan CSV.
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Borduurpatronen maken met
afbeeldingen

U kunt eenvoudig borduurpatronen maken van
afbeeldingen. Verder vindt u in dit gedeelte
gedetailleerde beschrijvingen voor het maken van
borduurpatronen die zijn gecombineerd met een
afbeelding.




Steekwizard: Afbeelding automatisch converteren tot borduurpatroon

Steekwizard: Afbeelding automatisch
converteren tot borduurpatroon

U kunt een borduurpatroon maken van een foto van een digitale camera, een gescande afbeelding of een
clipartafbeelding.

B Automatisch converteren P> “Lesgids 6-1: Automatisch converteren” op

pagina 143

B Kruissteek P> “Lesgids 6-2: Kruissteek” op pagina 146

B Fotosteek 1 P> “Lesgids 6-3: Fotosteek 1” op pagina 150

w
o
=
Q
c
c
=
o
[
-
=
o
>
®
=]
3
[
=
o
=]
3
[}
-
[
=
o
o
o
=
=]
«Q
[]
=]

B Fotosteek 2 P> “Lesgids 6-4: Fotosteek 2” op pagina 155
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Lesgids 6-1: Automatisch converteren

Lesgids 6-1: Automatisch converteren

In dit gedeelte maken we met behulp van de functie Automatisch converteren automatisch een
borduurpatroon van een afbeelding. Zo maakt u een borduurpatroon van vormen en kleuren in de afbeelding.

Tutorial_6] om deze te openen. »» @ van “Dialoogvenster Masker selecteren”

D:I op pagina 159
* U kunt beeldbestanden importeren van een

scanner of klembord en die afbeelding
importeren.

Bij de installatie van deze toepassing wordt de
map [PE-DESIGN 11] geinstalleerd in de map
Documenten (Mijn documenten).

Stap 1 Afbeeldinggegevens importeren in Layout & Editing
Stap 2 De wizard Automatisch converteren starten
Stap 3 Een afbeeldingmasker toepassen en het formaat en de positie aanpassen
Stap 4 Een rand maken van een maskeromtrek en deze converteren tot een borduurpatroon
Stap 1 Afbeeldinggegevens
importeren in Layout &
Editing e
. —
1  Kiik op de tab [Afbeelding].
2 Klikop [Openen] in de groep [Afbeelding] en
vervolgens op [van bestand]. :
— " | -
(™) [v]
@ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave | 3 L 2
& Opslaan ~ [ Rechtsom roterzn : J oo o Q.
@ N ‘ eelding v iJ:-:enJ QLH s ere @ s — S e — E
Opener] — T = Automatisch Kruissteek
- = UE erwijdere converteren -
| Afbeelding openen Bewerken St m g
[ B van bestand... | @ = =
I T » Afbeeldingen met weinig kleuren die duidelijk g
1 el verschillen werken het best met [Automatisch e
Selecteer TWAIN... ‘ ConVerteren]. 3
[ N
* Herhaal stap 1 tot en met 4 als u een andere °,’r
. . afbeelding wilt kiezen. g
3 Dubbelkiik op de map [Documenten (Mijn Meer bijzonderheden over andere procedures 3
documenten)\PE-DESIGN 11\Tutorial\ vindt u hieronder. @
-,
]
=
o
[17]
o
=]
3
«Q
2]
=

»» “Beeldgegevens importeren” op pagina 163

4  Selecteer het voorbeeldbestand

[penguin.bmp] en klik op [Openen] of Stap 2 De wizard Automatisch
dubbelklik op het pictogram van het bestand. converteren starten
o e p— T 1  Kiik op de tab [Afbeelding].
m . A N % & 2  Klik op [Automatisch converteren] in de
dogiipg nguinbmp_|swimming.girljpg  tulip.bmp —— groep [steekWizard]-
Sestarvnaam: [pargin ey jlm‘l
Bestandstypen: - [afbeeldingsbestanden(" bmp;" " jpg;" wrf." png; " f_v Annuleren

— De afbeelding verschijnt in het werkgebied.
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Lesgids 6-1: Automatisch converteren

Stap 3 Een afbeeldingmasker Stap 4 Een rand maken van een
toepassen en het formaat maskeromtrek en deze
en de positie aanpassen converteren tot een

borduurpatroon

1 Kikop m om het cirkelmasker te selecteren.
Sleep het handvat om het maskerformaat aan
te passen en sleep het masker om de
maskerpositie aan te passen.

Klik op [Volgende].

Schakel het selectievakje [Maskeromt.toev.] in,
controleer het voorbeeld en klik op [Voltooien].

Parameters voor Automatisch converteren

Gebiedsklouren  Lirklewen
weglaten weglaten

Linen maken.

Garerkleukaat:

BROTHER EMBRODERY  +|

L
=
g
=5
;IS

5 O

e

5

H

H

5

£

<

i3

&
:
i
8

aaaaa

M

U kunt de hier geselecteerde maskeromtrek
gebruiken als lijngegevens (rand) in Stap 4.

»» “Dialoogvenster Masker selecteren” op
pagina 158.

2 Sleep de afbeelding om de uitvoerpositie en
het formaat aan te passen. De witte
achtergrond geeft het borduurvlak aan in de .
Ontwerppagina. L e Wik T ———
Klik op [Volgende].

Maskervorm controleren/Afbeelding

— De afbeelding wordt automatisch
verborgen en steken worden automatisch
ingevoerd.

w
o
=
o
c
c
=
o
[
-
=
o
=]
2]
=]
3
[
>
1)
=]
3
]
-
I
=3
o
[1]
o
Qo
=]
«Q
[2]
=]

7814837 <Voige Annuieren [Voieraes |

»» “Dialoogvenster Maskervorm
controleren/Afbeelding wijzigen” op
pagina 161
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Functies van Automatisch converteren

Functies van Automatisch converteren

Dialoogvensters Parameters
voor Automatisch converteren

Gebiedskleur Linkleur

f\ weglaten weglaten
-~ i
3 =

BN
5 3:
O = T Y

R et |

)

o Weergave resultaat
De resulterende geanalyseerde
afbeelding verschijnt in het kader
Weergave resultaat.

e Gebiedskleuren weglaten/Lijnkleuren
weglaten
In de lijst [Gebiedskleuren weglaten] en
[Lijnkleuren weglaten] klikt u op de
kleuren om te selecteren of ze worden
geborduurd.
U kunt selecteren of gebieden worden
geborduurd of niet door hun kleuren te
selecteren. Doorgestreepte kleuren zijn
ingesteld om niet geborduurd te worden.

M

 Als u wilt selecteren of een deel van de afbeelding
al dan niet wordt geborduurd, klikt u in het kader
Weergave resultaat of in de lijst [Gebiedskleuren
weglaten] of [Lijnkleuren weglaten].

» Gebieden die in het kader Weergave resultaat
zijn gevuld met een dubbel gearceerd patroon,
worden niet geborduurd.

Ook lijnen die worden weergegeven als een
stippellijn, worden niet geborduurd.

@ Deze gebieden worden niet geborduurd.

9 Zoomen

e Lijnen maken
Klik op deze knop om het dialoogvenster
[Gebieden selecteren] te openen. Hier
kunt u de gebieden selecteren die moeten
worden geconverteerd naar lijnen.

}

Klik op de gebieden die moeten worden
geconverteerd naar lijnen. Klik vervolgens
op [OK].

Gebiedskleuren  Lirkleuren
wegllen wegllen

BN

Gatend

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

L
E
H

Anvuderen Volooien

@ Garenkleurkaart
Selecteer de garenkleurkaart die u wilt gebruiken.

@ Maskeromt.toev.
Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden lijngegevens gemaakt uit de
maskeromtrek.

0 Ruisonderdrukking
Hiermee geeft u op in hoeverre ruis
(vervorming) wordt verwijderd uit de afbeelding.

@ Segmentatiegevoeligheid
Hiermee stelt u de gevoeligheid van de
afbeeldingsanalyse in.

@ Maximum aantal kleuren
Hiermee stelt u het aantal gebruikte kleuren in.
@ Opnieuw
Klik op deze knop om het resultaat van de
wijzigingen weer te geven.
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Lesgids 6-2: Kruissteek

Lesgids 6-2: Kruissteek

Met de functie Kruissteek maakt u kruissteekborduurpatronen van afbeeldingen. In dit gedeelte maken we een
kruissteekborduurpatroon van een afbeelding.

Stap 1 Afbeeldinggegevens importeren in Layout & Editing
Stap 2 De kruissteekwizard starten

Stap 1 Afbeeldinggegevens 3 Kikop [Volgende).

importeren in Layout & N
Editing | ,
T »
Selecteer de map [Tutorial_6] en vervolgens '
[tulip.bmp] als de afbeelding. [.j
»» “Afbeeldinggegevens importeren in Vi‘l
Layout & Editing” op pagina 143
e 31 « 50 e a
R 1 % % i =N
— f‘-’» & AN \%
Yy o In dit dialoogvenster kunt u een
“;.f afbeeldingsmasker toepassen, het formaat
et aanpassen en de vorm bewerken. In dit
E——— 3 o= voorbeeld gaan we gewoon door met de

volgende stap.

»»  “Dialoogvenster Masker selecteren” op

Stap 2 De kruissteekwizard pagina 158
starten 4 Kiik op [Volgende].
1  Kiik op de tab [Afbeelding]. m————

2 Kik op [Kruissteek] in de groep
[Steekwizard] en vervolgens op [Kleur].
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In dit dialoogvenster kunt u het formaat en de
positie van de afbeelding aanpassen. In dit
voorbeeld gaan we gewoon door met de
volgende stap.

»»  “Dialoogvenster Maskervorm
controleren/Afbeelding wijzigen” op
pagina 161
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5

Klik op [Volgende].

Kruissteskparameters

&, Kewen
N\ wegen

Vg Aonieen

In dit dialoogvenster kunt u de grootte van de
kruissteek en het aantal kleuren opgeven. In
dit voorbeeld gebruiken we de
standaardinstellingen.

Klik op [Voltooien].

Kruissteek bewerken

.
¢
~
% | B X
e
B 0 - T
o205 s Klew vigigen.. || 2
IR A Loereon. |
SR e &
i a Herh achtersteken:

I~ Maskeront toev. ——
fabloon weergeven
<Vaiige

In dit dialoogvenster kunt u steken toevoegen,
verwijderen of bewerken en kunt u de kleuren
opgeven en het aantal maal dat elke steek
wordt geborduurd. In dit voorbeeld gebruiken
we de standaardinstellingen.

\ 4

ENETEY
(CI-TRY

—

Gukast [ERTTHER EVGROOERT ]

[ R T
I

@ =< -

|

00 10/ [ Tmse =1 [§=10] b0 [T [ 0 (T

1w00mn,

— De afbeelding wordt automatisch
verborgen en steken worden automatisch
ingevoerd.
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Functies van Kruissteek

Functies van Kruissteek

Dialoogvenster
Kruissteekparameters

Kruissteekparameters

o Weergave resultaat
Gebieden die niet worden geconverteerd
naar kruissteken, worden dubbel
gearceerd weergegeven.

e Kleuren weglaten
In de lijst Kleuren weglaten klikt u op de
kleuren om te selecteren of ze worden
geborduurd.

M

» Als u wilt selecteren of een deel van de
afbeelding al dan niet wordt geborduurd, klikt u in
het kader Weergave resultaat of in de lijst
[Kleuren weglaten].

» Gebieden die in het kader Weergave resultaat
zijn gevuld met een dubbel gearceerd patroon,
worden niet geborduurd.

@ Deze gebieden worden niet geborduurd.

9 Zoomen

e Grootte kruis
Hiermee stelt u het formaat van het patroon in.

@ Garenkleurkaart
U kunt het merk garen selecteren om te
gebruiken in het kruissteekpatroon dat u
hebt gemaakt.
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@ Maximum aantal kleuren
Hiermee stelt u in hoeveel kleuren worden
gebruikt in het patroon dat u hebt gemaakt.

o Opnieuw
Klik op deze knop om het resultaat van de
wijzigingen weer te geven.

@ Volgende
Hiermee gaat u door naar de volgende

stap (dialoogvenster [Kruissteek
bewerken]).

M Dialoogvenster Kruissteek bewerken

Klik op een knop in o om het type steek te
selecteren en selecteer een garenkleur in e
Klik of sleep vervolgens in om de steken te

bewerken.

? ? ?

2 A -

o

0.0.4 X .
oo B oaes ~

X I =

pro bLo X §§ ;& - ﬁ\’;ﬂpﬂm

pis
& 0 EveaoERY

R
i
prod

Anruderen

<Vaiige

o Steken selecteren
Steken selecteren om toe te voegen/te
verwijderen

& (kruissteken): hiermee geeft u een
kruissteek in een kader op.

(achtersteken): hiermee geeft u een
achtersteek op binnen ([~ of 1) of aan

derand (| | | of —)van een kader.
Kleuroptie

Als u de kleur wilt wijzigen, klikt u op
[Kleur wijzigen] om het dialoogvenster
[kleurgebied] te openen. Vervolgens klikt
u op de gewenste kleur.

Als u de kleur wilt selecteren die u wilt
gebruiken voor een steek, klikt u op

2 en vervolgens op de steek die u
met die kleur wilt borduren.
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a

9 Bewerkgebied

©
o

6]

+ Voor kruissteken
Klikken op een kader: hiermee voegt u
één steek toe.

+ Voor achtersteken
Klikken op de rand van een kader:
hiermee voegt u één steek toe aan de
rand.
Klikken op een diagonaal in een kader:
hiermee voegt u één steek toe op de
diagonaal.

+ Voor zowel kruissteken als
achtersteken
De aanwijzer slepen: hiermee voegt u
opeenvolgende steken toe.
Klikken/slepen met de
rechtermuisknop ingedrukt: hiermee
verwijdert u één steek/opeenvolgende
steken.

Zoomen

Sjabloon weergeven

Als u de geimporteerde afbeelding wilt
weergeven, klikt u op [Sjabloon
weergeven].

Maskeromt.toev.

Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden lijngegevens gemaakt uit de
maskeromtrek.

Herhaling kruissteken/Herh.
achtersteken

U kunt opgeven hoe vaak elke steek
wordt geborduurd door [Enkel], [Dubbel]
of [Drievoudig] te selecteren.

Als u klikt op [Vorige] om terug te keren naar het
dialoogvenster [Kruissteekparameters] nadat u
de steken hebt bewerkt, worden de bewerkte
steken teruggezet naar de vorige parameters.
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Lesgids 6-3: Fotosteek 1

Lesgids 6-3: Fotosteek 1

Met de functie Fotosteek 1 kunt u borduurpatronen van foto’s maken. Dit type borduurpatroon dat is gemaakt
van een foto bevat gedetailleerde en overlappende steken.

Stap 1 Fotogegevens importeren in Layout & Editing

Stap 2 De wizard Fotosteek 1 starten

Stap 3 Een afbeeldingmasker toepassen en het formaat en de positie aanpassen
Stap 4 Geschikte garenkleuren selecteren en een borduurpatroon maken

Stap 1 Fotogegevens importeren
in Layout & Editing

Selecteer de map [Tutorial_6] en vervolgens
[swimming_girl.jpg] als de afbeelding.

»»  “Afbeeldinggegevens importeren in
Layout & Editing” op pagina 143

Een afbeeldingbestand openen X
Zoekenin: [ Tutora_6 -l BB
& I
Sneletoegang A
m A ok
Bureaublad # \
dog3ipg penguinbmp | swimming gir tpa|  tuipomp
n
¥ Voorbesld
Biblctheken 4
Deze pe.
Netwerk
Bestandsnazm: _[owimming_gi ipg Openen
Bestandstypen: [ Abesidingsbestanden( brp: 1. Jog: W png. o1 Anruderen

Stap 2 De wizard Fotosteek 1
starten

1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Fotosteek 1] in de groep
[Steekwizard] en vervolgens op [Kleur].

M

Met [Fotosteek 1] kunt u een borduurpatroon
maken in kleur (Kleur), sepia (Sepia), grijstonen
(Grijs) of één kleur (Mono). Voor dit voorbeeld
selecteert u [Kleur].

150

Stap 3 Een afbeeldingmasker
toepassen en het formaat
en de positie aanpassen

Sleep de handvatten om de vorm van het
masker aan te passen. Sleep het masker om
de positie aan te passen.

2 Kik vervolgens op [Volgende].

3 Kik op [Ontwerpinstellingen].
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Lesgids 6-3: Fotosteek 1

4  Selecteer [Bordlllurraam formaat] en kies Stap 4 Geschikte garenkleuren
een Ontwerppagina-formaat van

100 x 100 mm in de selector. Klik vervolgens selecteren en een
op [OK]. borduurpatroon maken

Ontwerpinstelingen x

rwerpege | o

Stk kanddoten
O Vetbeed it
Standaard =\ =

Achtergond:

Nu kunt u het borduurpatroon voltooien door te
5 Kiik op [Aan pagina aanpassen] om de klikken op [Voltooien]. Maar in dit gedeelte wordt
uiteindelijke grootte te wijzigen. beschreven hoe u de fotosteek verbetert door

diverse instellingen te wijzigen.

Maskenorm controlren/Afbeeling wiigen

1 In de selector [Garenkleurkaart] selecteert u
[Brother Chart (Photo Stitch)].
In de selector [Maximum aantal kleuren]
geeft u “20” op.
Klik op [Voorbeeld bijwerken].

Fotosteek-parameters

Garenkleurkaart ]

20

=

antal kleuren:

¥ Auto selectie

[ Ge..] K. | Code | Merk e o
3o = 2 b ‘
» De grootte van het borduurpatroon wordt 2 Sleep de schuif [Helderheid] één plek naar
linksonder in het dialoogvenster weergegeven. links en de schuif [Contrast] twee plekken
In deze weergave kunt u de grootte naar naar rechts.

believen aanpassen.
* De minimumformaten van borduurpatronen die

Klik op [Voorbeeld bijwerken].
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kunnen worden geborduurd, worden hieronder e in
Detal v 0 0 T
vermeld. S WA (FRERARE NERRRENY
¢ Alleen het gezicht: 100 x 100 mm sesrte 0 Hom f g 1y g
¢ Hoofd en gezicht: 130 x 180 mm P Rt || | sete sendiomn |
»»  “Dialoogvenster Maskervorm D:]

controleren/Afbeelding wijzigen” op
pagina 161 en “Dialoogvenster
Grijsbalans/Afbeelding wijzigen” op
pagina 162

Maak de nodige aanpassingen, naar gelang de

afbeelding. Als het moeilijk is om de toon aan te

passen, klikt u op [Selectie uit kandidaten].

»»>  “Selectie uit kandidaten” op pagina 154.

6 Controleer het voorbeeld van het gebied dat u
wilt converteren en klik op [Volgende].
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Terwijl u naar het voorbeeld rechts kijkt,
selecteert u kleuren uit de lijst met meest frequent
gebruikte kleuren (licht blauw (light blue) voor de
achtergrond) en voor de meer karakteristieke
kleuren (roserood (deep rose) voor de lippen).
Vervolgens klikt u op [Reserveren].

— Voor dit voorbeeld worden vier kleuren
(creme bruin (cream brown), licht blauw
(light blue), helder perzik (highlight peach)
en roserood (deep rose)) gereserveerd.

| Ge..| Kl.. | Code | Merk | Omschriping A
2 R oo cream brown
Il oot white
i 3 1732 highlight peack
5 R o7 light bluz
5 339 haim aray
7 035 ik
E 502 ik green
q = 348 khaki
A0+ 126 pumpkin
a1 = B 208 tangerine
A2+ [ A13 fime green
+13 X I e deenrose &
< >
Tovosgen.. | vemwideren| | B Reserveren

Geef in de selector [Maximum aantal
kleuren] “10” op en klik op [Voorbeeld
bijwerken].

Fotostesk!-parameters

Birotiver CloiDloze Coocs =

¥ Auto selectie Matimum asntal Klsurer: |10 _3||

[ Ge..| Kl.. | Code | Merk o I
= W [ EiH oray -
2 ¥ 00 cream brovn P
3 F 132 highiight peach
=4 B 017 light biue

Klik op [Voltooien].

L)
e
W
x 005 R 50O
2,8 e Y- v inptein

Bl ) e

i F CI

§568 401 4 [ onses Y V-] gt [T [ Ga0 T~

e st = 5050 ogte = 6510, ek = 16706

1101101511 O Ot Ot

— De afbeelding wordt automatisch
verborgen.
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Lesgids 6-3: Fotosteek 1

M

Als het borduurpatroon kleuren bevat die u niet wilt
benadrukken (bijvoorbeeld grijstinten in het
gezicht), kunt u in het deelvenster
[borduurvolgorde] de borduurvolgorde wijzigen
zodat de ongewenste kleur wordt geborduurd véor
alle andere kleuren.

»»  “Kleuren wijzigen” op pagina 96.

Tips voor betere resultaten

Als de werkelijke garenkleuren verschillen van de
garenkleuren op het scherm, heeft dit grote
gevolgen voor het borduurresultaat.

[Brother Chart (Photo Stitch)] is een
garenkleurkaart op basis van Brother-
borduurkaartkleuren en huidtinten. Deze kaart is
aangepast met het oog op het verschil tussen
garenkleuren op het scherm en werkelijke
garenkleuren. Toch kunnen de kleuren afwijken
naar gelang uw computeromgeving.

Als de garenkleuren op het scherm afwijken van de
werkelijke garenkleuren, gebruik dan de
gebruikergarenkleurkaarten en pas de
garenkleuren aan om het resultaat te verbeteren.

»»  “Persoonlijke garenkleurenkaart
bewerken” op pagina 213
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Functies van Fotosteek 1

o Kleuropties

Dialoogvenster Fotosteek
1-parameters

Met Kleur, Sepia of Grijs
o

Fotostee-parameers |

[T P
P Auto sslecte Masimum aantal Kleurer:

Rt |g

o dddLan

Toevoegen.. | | X Reserversn

Bordunople Heldetheid/coniast

Grot Fn
— %

R
e B9 Hom (| g 10000y g

oo i i |

% Paginskleur borduen
I Maskerontoev.

ol | ‘

(5]

0
EMBROIDERY
ART

Kt vigen

Steeklengte [30 =]

oo kansdin. |

I Maskerontoev.

owie. |

| ;
‘ | L‘! [EEE | ﬂiml

e o (=

Selecteer de garenkleuren in de kleuropties 0
geef de gewenste instellingen op onder
[Borduuroptie] e en [Helderheid / Contrast]
e en klik op [Voorbeeld bijwerken] 9 om het
effect van de opgegeven instellingen weer te
geven. Klik op [Voltooien] @ om de afbeelding
te converteren naar een borduurpatroon.

Functies van Fotosteek 1

Kleur/Sepia/Grijs

Garenkleurkaart

U kunt het merk garen selecteren dat u wilt
gebruiken in het patroon dat u hebt gemaakt.

Auto selectie

Selecteer of garenkleuren automatisch
(aan) worden geselecteerd, of handmatig
(uit). Schakel dit selectievakje in om deze
functie te activeren.

Maximum
aantal
kleuren

Hiermee stelt u het aantal kleuren in dat wordt
geselecteerd door de functie Auto selectie.

Lijst met
gebruikte
kleuren

Hiermee toont u de garenkleuren die
worden gebruikt. Met deze lijst kunt u
controleren of veranderen welke
garenkleuren worden gebruikt.

Toevoegen

Klik op deze knop om een garenkleur toe te
voegen aan de lijst met gebruikte kleuren.
Als u hebt geklikt, verschijnt het
dialoogvenster [Toevoegen].

Toevoegen

Garerkleurkastt

Kleur | Code | Metk
005 EMER

1

2 o0 EMERI
3 07 EMER

4 202 EMBRI

5 124 EMBRI

3 205 EMERI

? 813 EMBRI

8 027 EMBRI
El o7 EMERI

0 39 EMERIY
< >

Arnuleren

Selecteer een garenkleurkaart,
vervolgens een garenkleur en klik op
[OK] om de kleur toe te voegen aan de
lijst. Toegevoegde kleuren worden
gereserveerd als garenkleuren die
moeten worden gebruikt.

Verwijderen

Selecteer een garenkleur in de lijst met
gebruikte kleuren. Klik vervolgens op
deze knop om de geselecteerde kleur te
verwijderen uit de lijst. Zo kunt u
onnodige garenkleuren verwijderen en
het aantal kleuren verminderen.

Reserveren

Hiermee geeft u garenkleuren op die
moeten worden gebruikt. Selecteer een
garenkleur in de lijst gebruikte kleuren.

Klik vervolgens op deze knop om 4.

weer te geven in de kolom
Gereserveerd. Als u deze instelling wilt
annuleren, klikt u op het pictogram

zodat dit er als volgt uitziet:

Mono

Lijst met
gebruikte
kleuren

Hiermee toont u de garenkleuren die
worden gebruikt.

Kleur
wijzigen

Klik op deze knop om het dialoogvenster
[kleurgebied] te openen. Daar kunt u
de kleuren wijzigen.

o
o
=
o
c
c
=
o
[
-
=
o
=]
2]
=]
3
[
>
1)
=
3
]
-
I
=3
o
[1]
o
Qo
=
«Q
[2]
=



9 Borduuroptie

Een [Fijn] instelling betekent
gedetailleerder werk en een groter
aantal steken. (De steken overlappen.)

Detail

Wanneer u de waarde verlaagt, wordt de

Steeklengte steeklengte korter en het stiksel fijner.

Paginakleur
borduren
(alleen
beschikbaar
met Kleur,
Sepia en Grijs)

Als dit selectievakje is uitgeschakeld,
worden de delen van het patroon die
dezelfde kleur hebben als de
Ontwerppagina niet geborduurd.

Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden deze delen wel geborduurd.

Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden lijngegevens gemaakt uit de
maskeromtrek.

Maskeromt.toev.

Klik op deze knop om het dialoogvenster
[Overige] te openen. Daar kunt u
onderstaande instellingen opgeven.
[Conversieprioriteit]:

Als u het belangrijker vindt dat het
patroon de originele foto zo dicht mogelijk
benadert, selecteert u [Steekkwaliteit].
Als u het belangrijker vindt om het
aantal verspringende steken te
reduceren, selecteert u [Reductie
verspringende steken].

[Beeldtype]:

Als u [Foto] selecteert, worden de
garenkleuren gemengd, zodat het werk
er natuurlijker uitziet.

Als u [Cartoon] selecteert, worden de
garenkleuren niet gemengd, zodat de

Overige

Selecteer [Foto] voor beeldgegevens van
een foto, enz. Selecteer [Cartoon] voor
beeldgegevens van een illustratie, enz.

enkelvoudige kleuren duidelijk zichtbaar zijn.

9 Helderheid / Contrast

Met de bovenste schuif past u de helderheid aan.
Met de onderste schuif past u het contrast aan.

De afbeelding kan automatisch worden
aangepast.

Klik op deze knop om negen patronen
te tonen met een verschillend niveau
van helderheid en contrast, op basis
van de originele afbeelding. Selecteer
een van de opties en klik op [OK].
Selectie uit
kandidaten
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Functies van Fotosteek 1

Q Voorbeeld bijwerken
Werk het voorbeeld bij nadat u de instellingen
hebt gewijzigd.

M

» Als het selectievakje [Auto selectie] is
ingeschakeld, worden de garenkleuren
automatisch geselecteerd in de kaart die is
geselecteerd in de selector [Garenkleurkaart].
Als u garenkleuren reserveert, worden ze
opgenomen in de kleuren die worden
geselecteerd volgens het nummer dat is
opgegeven in het kader [Aantal kleuren].

Als het selectievakje [Auto selectie] is
uitgeschakeld, worden de instellingen in de
selector [Garenkleurkaart] en het kader
[Aantal kleuren] niet toegepast. Dan worden
alleen de garenkleuren in de huidige lijst met
kleuren gebruikt om garenkleuren toe te wijzen.

» Wanneer u garenkleuren toevoegt/verwijdert,
wordt het selectievakje [Auto selectie]
uitgeschakeld. Als u toegevoegde garenkleuren
wilt gebruiken en andere garenkleuren wilt
selecteren, schakelt u het selectievakje [Auto
selectie] in en werkt u de lijst bij.

» De garenkleuren in de lijst van gebruikte kleuren
worden vermeld op volgorde vanaf de helderste. Dit
is de borduurvolgorde en deze kunt u niet wijzigen.

M

Prachtig fotoborduurwerk maken

» [Brother Chart (Photo Stitch)] in de selector
[Garenkleurkaart] is een garenkleurkaart die is
gemaakt om een voorbeeld weer te geven van
patronen met Brother-borduurgaren — in kleuren
die de werkelijk geborduurde kleuren zoveel
mogelijk benaderen. Deze kaart geeft de
kleuren die zo goed mogelijk overeenkomen met
het te verwachten resultaat.

De kleuren kunnen afwijken naar gelang de
computeromgeving. U kunt kleuren bewerken
om een gebruikergarenkleurkaart te maken die
overeenstemt met de garens die u hebt. Dan
kunt u de patronen die u maakt weergeven in
kleuren die zoveel mogelijk overeenkomen met
de garens waarmee u werkt.

»»  “Persoonlijke garenkleurenkaart bewerken”
op pagina 213

» De volgende typen foto’s zijn niet geschikt voor
het maken van borduurpatronen.
+ Foto’s waarin het onderwerp klein is, zoals in
foto’s van gezelschappen
+ Foto’s waarin het onderwerp donker is, zoals
foto’s die binnen of met tegenlicht zijn genomen

» Een afbeelding met een breedte en hoogte
tussen 300 en 500 dots is geschikt.
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Lesgids 6-4: Fotosteek 2

Lesgids 6-4: Fotosteek 2

We maken een borduurpatroon met [Fotosteek 2] volgens een andere methode dan met [Fotosteek 1]. Dit
borduurpatroon wordt ook gemaakt van een foto, maar dit type borduurpatroon bevat herhalende zigzagsteken. Zo krijgt
u een algemenere weergave dan met [Fotosteek 1]. De gegevens zijn echter gemaakt met goed gereguleerde steken.

Stap 1 Fotogegevens importeren in Layout & Editing

Stap 2 De wizard Fotosteek 2 starten

Stap 3 Een afbeeldingmasker toepassen en het formaat en de positie aanpassen
Stap 4 De steekrichtingshoek wijzigen

Stap 1 Fotogegevens importeren
in Layout & Editing
Selecteer de map [Tutorial_6] en vervolgens
[dog3.jpg] als de afbeelding.

»»  “Afbeeldinggegevens importeren in
Layout & Editing” op pagina 143

Een sfbeeldingbestand openen x

Zodkenn: [ Two 6 <] « @EckEr
2@ % )
=0 A Q

¥ Vooibeeld

dog3jpg penguinbmp  swimming_girljpg

tulip.bmp

m
Bblotheken

L

Deze pc

Netwerk

Bestandsnaam:

=] [ Openen
Annuleren

[éoatia
Bestandstypen: [ fbeeldingsbestanden(” bmp:" . jpg:" " pg; e v

Stap 2 De wizard Fotosteek 2
starten

1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Fotosteek 2] in de groep
[Steekwizard] en vervolgens op [Mono].

155

Stap 3 Een afbeeldingmasker
toepassen en het formaat
en de positie aanpassen

1 Klik op m om het cirkelmasker te selecteren.

Sleep het handvat om het maskerformaat aan
te passen en sleep het masker om de
maskerpositie aan te passen.

Besld
afstelen.

»»  “Dialoogvenster Masker selecteren” op
pagina 158
2 Indit dialoogvenster kunt u het formaat en de positie
van de afbeelding aanpassen. In dit voorbeeld gaan
we gewoon door met de volgende stap.
Klik op [Volgende].

Grijsbalans/Afbeelding wizigen

»»  “Dialoogvenster Maskervorm controleren/
Afbeelding wijzigen” op pagina 161 en
“Dialoogvenster Grijsbalans/Afbeelding
wijzigen” op pagina 162
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Lesgids 6-4: Fotosteek 2

Stap 4 De steekrichtingshoek
wijzigen
1 In het kader [Richting] typt u “45”.

2 Kik op [Voorbeeld bijwerken].

Fotosteek2-paremeters

Borduusopte Klewoptie

e .

Richiing

=] geten

I~ Maskeronttoev.

cvoise e

3  Kiik op [Voltooien].

Fotosteek2-paremeters

Borduusoplie Klewopti

Lintsserninie
29 = mm
M dehibeid
[5 = o
K i
Richting AR

& ] guin
T~ Maskeromttoev. P

o Y "o

Heldetheid/contast

rbesld bineiker

<Vaize Aondeen

o) ey Eaing sen o %
S B sverony (R i oot - e -
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Functies van Fotosteek 2

Functies van Fotosteek 2

Dialoogvenster Fotosteek

2-parameters
Met Kleur
0 =i feroTrer evsromeRy <]
= LN | [y
[ ] ]
=N
= o Heldetheid/contrast
T Maskeronttoe. || e
[ 7% i
| yoobesdtiveten_|
<Voige Anvuieren L\/n}iu'\gn ]
Met Mono
| |
rmmk| parameters |
=
= oo Heldetheid/contrast
I Maskerontionv || SOAPE000
] —|— i
[ voobesbmeren_|
< Vorige Annuleren M viiain 1

Geef de gewenste instellingen op onder
[Borduuroptie] @ en [Kleuroptie] @. Kiik
vervolgens op [Voorbeeld bijwerken] 9 om het

effect van de opgegeven instellingen weer te geven.

Klik op [Voltooien] Q om de afbeelding te
converteren naar een borduurpatroon.
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o Borduuroptie

i L4
Lijntussenruimte —“ﬂ%¢ Lijntussenruimte
A
Lagere waarde Hogere waarde
Max. ———
dichtheid o i i
e it
0° 45° 90°
Richting m §§//§§ - H%
[ — A H
Als dit selectievakje is ingeschakeld, worden
Maskeromt.toev. | .. )
liingegevens gemaakt uit de maskeromtrek.
9 Kleuroptie
Kleur
U kunt het beschikbare garenmerk
Garenkleurkaart selecteren in de selector [Garenkleurkaart].
Als u [Auto selectie] selecteert,
worden automatisch de vier meest
geschikte kleuren geselecteerd.
Als u een andere optie selecteert,
worden de vier kleuren gespecificeerd
die worden gebruikt bij het maken van
Kleurset het borduurpatroon.
De kleurkeuzen zijn cyaan (C), magenta
(M), geel (Y), zwart (K), rood (R), groen (G)
en blauw (B). Selecteer een van de
volgende combinaties van de kleuren die
het meest worden gebruikt in de afbeelding.
Kleurencombinaties: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK
Gebruikte Hiermee geeft u de vier geselecteerde

garenkleuren | garenkleuren weer.

Klik op een kleur onder [Gebruikte
garenkleuren]. Klik vervolgens op
[Kleur wijzigen] als u het
dialoogvenster [kleurgebied] wilt

Kleur :
wiizigen openen. Selecteer de nieuwe kleur en
1zlg klik op [OK]. De geselecteerde
garenkleur wordt toegepast op de
afbeelding die wordt weergegeven in
het voorbeeldvenster.
Mono
Klik op de knop [Kleur wijzigen] om het
dialoogvenster [kleurgebied] te
Kleur
wiizigen openen als u de kleur van de fotosteek
jzige wilt wijzigen. Selecteer de kleur en klik
op [OK] om de kleur te wijzigen.
Kleur/Mono
Helderheid / | Met de bovenste schuif past u de helderheid aan.
Contrast Met de onderste schuif past u het contrast aan.
Voorbeeld Hiermee werkt u het voorbeeld bij nadat
bijwerken u de instellingen hebt gewijzigd.
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Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

Afbeelding naar steek-wizard

Klik op boven in het venster (in de [Werkbalk
voor snelle toegang aanpassen]) om de
startwizard te openen. Klik vervolgens op
[Borduurpatronen maken met afbeeldingen]. Als
een afbeelding is geimporteerd, verschijnt het
volgende dialoogvenster.

Selecteer steekmethode voor afbeelding

Afbesldng Methods:

@ Automatisch conveteren

© Falostesk 2
e

Stisel  Desion Center

e Kunnen riet goed worden geconverteeid.

it goed gemaskt

Arruieren

e — -

o Voorbeeldafbeelding voo6r converteren

e Voorbeeldafbeelding van
borduurpatroon na converteren

9 Selecteer de conversiemethode.

e Schakel dit selectievakje in om het Design
Center te starten en de afbeelding te
importeren in de Ontwerppagina.

@ Beschrijving van conversiemethode
@ Klik om door te gaan naar de volgende stap.

M

Als er geen afbeelding is geimporteerd in de
Ontwerppagina, verschijnt het dialoogvenster
[Een afbeeldingbestand openen].

Een sfbeeldingbestand openen x
Zoekenin: [ Cipat x| e®crE-
& e -

Baby Day:
Ceebrations

Gewiigd op Tpe A
542181446 Bestan
5420081446 Bestan

M-t
792170951 BMPE
792170951 BMPE
ToAm o
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Masker en afbeelding
aanpassen

M Dialoogvenster Masker selecteren

Het dialoogvenster [Masker selecteren] verschijnt,
ongeacht welke conversiemethode u hebt geselecteerd.

-~

w — 0
£
1

(6]

yo

o Maskervormen
De geselecteerde vorm wordt het masker
voor de afbeelding.

e U kunt het masker een andere vorm geven of
verplaatsen. Selecteer de betreffende functie
voor de bewerking die u wilt uitvoeren.

% : sleep de handvatten om het
formaat van het masker aan te
passen. Sleep het masker om de
positie aan te passen.

» | : ukunt punten invoeren,
verplaatsen en verwijderen om
een masker te maken met de
gewenste vorm.

Als u punten wilt toevoegen, klikt
u op de omtrek van het masker.
Als u een punt wilt verplaatsen,
selecteert u het punt en versleept
u het. Als u een punt wilt
verwijderen, selecteert u het punt
en drukt u op de toets <Delete>.

a

Met een klein origineel beeld kunt u misschien de
grootte van het masker niet verkleinen.
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Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

9 Klik om de omtrek van de afbeelding te
detecteren. U kunt de gedetecteerde
omtrek bewerken.

»»  “Afbeeldingsmasker aanpassen” op
pagina 160

-~
Q

Beeld
afstelen.

Een maskervorm die is bewerkt met | ™ of

gemaakt door te klikken op
[Begrenzingsmasker], wordt boven aan de lijst
toegevoegd. Dan kunt u deze maskervorm
selecteren wanneer u weer een patroon maakt
met een Steekwizard. Maximaal vijf vormen
worden toegevoegd, op volgorde naar meest
recent gebruik.

Deze maskervormen worden weergegeven,
ongeacht welke Afbeelding naar steek-functie is
geselecteerd.

6 Wanneer u klikt op [Beeld afstellen]
opent u het dialoogvenster [Beeld
afstellen].

* Met de schuif [Origineel] — [Scherp] kunt
u de scherpte van de omtrek van de
afbeeldingen aanpassen. Een [Scherp]-
instelling doet de grens tussen lichte en
donkere gebieden meer naar voren komen.

» Met de schuif [Donker] — [Licht] stelt u de
helderheid van de afbeelding in.

* Met de schuif [Zwak] — [Sterk] stelt u het
contrast van de afbeelding in.

» Met de schuif [Zwak] — [Hoge
verzadiging] stelt u de kleurverzadiging
van de afbeelding in.

@ Wanneer u klikt op [Afbeelding openen],
staat u toe dat de afbeelding wordt
vervangen door een andere. Het
dialoogvenster [Een afbeeldingbestand
openen] verschijnt. Selecteer een
bestand.
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De volgende stap verschil naar gelang het
kleurbereik dat u hebt geselecteerd voor het
borduurpatroon.

KALED

» “Dialoogvenster Maskervorm controleren/

e Zoomen Afbeelding wijzigen” op pagina 161

» “Dialoogvenster Grijsbalans/Afbeelding
wijzigen” op pagina 162
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Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

B Afbeeldingsmasker aanpassen 4  Pas het afbeeldingsmasker aan.

U kunt de gedetecteerde omtrek bewerken. De omtrek van het afbeeldingsmasker wordt
aangegeven door een dikke lijn in cyaan en
het afbeeldingsmasker is binnenin gevuld met
een dubbel gearceerd patroon in cyaan.

1  Selecteer [Automatisch converteren], 006000600600

Uw afbeelding wordt nauwkeurig getraceerd om preciezer
te kunnen uitvoeren. (Verbeterde afbeeldingstracering)

-
=
| =lee
=
=

I B EEN RN =)= e

s T — h
2 Klikop % ofop ™ en geefvervolgens het ;I _i_l ! 3
afbeeldingsmasker op. [
»»>  “Masker en afbeelding aanpassen” o © ® © 5
pagina 158 g aanp p o Vul gebieden die u wilt verwijderen uit het =
afbeeldingsmaker, met de geel-groene pen. o
3 Kik op [Begrenzingsmasker]. ?D
=
9 & & S B 3
X X %
=
3
®
-
o
2
(=3
@
o
25 NS ' =
] ;
— Het automatisch gedetecteerde =

afbeeldingsmasker wordt weergegeven.
g 9ed e Vul gebieden die u wilt toevoegen aan het

& afbeeldingsmaker, met de roze pen.

Begrenzingsmasker

Omsluit het gewenste deel van de afbeelding met het :
afbeeldingsmasker en druk vervolgens op 4 9 & @ S &
[Begrenzingsmasker] om de precisie van het _

masker te verhogen.
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Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

© Traceer de met pen @ of @ getekende | M Dialoogvenster Maskervorm

lijnen om deze te wissen. controleren/Afbeelding wijzigen
(4] Verberg alle met pen © of @ getekende Als Kleur, Sepia of Grijs is geselecteerd voor

lijnen. [Fotosteek 1], [Fotosteek 2] of [Kruissteek] of
© Verwijder alle getekende lijnen. als [Automatisch converteren] is geselecteerd:
® Maak de laatste bewerking ongedaan om Het volgende dialoogvenster wordt weergegeven.

de vorige staat van het
afbeeldingsmasker te herstellen.

Maskervorm controleren/Afbeelding wi

0 Voer de laatste, ongedaan gemaakte
bewerking opnieuw uit.

@ Werk het afbeeldingsmasker bij in
overeenstemming met de momenteel
getekende penlijnen.

© Kiik om het afbeeldingsmasker toe te
passen.

@ Klik om terug te gaan naar het
dialoogvenster [Masker selecteren].

5 Kik op [Voorbeeld bijwerken], controleer het
aangepaste gebied en klik vervolgens op
[OK].

o Pas de positie en grootte van de

afbeelding aan. Sleep de afbeelding naar

de gewenste positie.

X Sleep het handvat om de afbeelding het

’ gewenste formaat te geven.

2R E QP

e Klik op [Ontwerpinstellingen] om het
formaat van de Ontwerppagina te
wijzigen. Geef de instellingen op in het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].

»» “De instellingen van de ontwerppagina
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— opgeven” op pagina 16
) 9 Klik op [Aan pagina aanpassen] om de
afbeelding aan te passen aan het formaat
o] e van de Ontwerppagina.

e Grootte van borduurpatroon

* Wanneer u gebieden selecteert voor toevoeging
aan of verwijdering uit het afbeeldingsmasker,
hoeft u niet het gehele gebied volledig te vullen
met penmarkeringen.

» We adviseren het afbeeldingsmasker bij
herhaling met de pennen te markeren en het
voorbeeld bij te werken totdat het
afbeeldingsmasker conform uw wensen is.
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Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

M Dialoogvenster Grijsbalans/
Afbeelding wijzigen

Als [Mono] is geselecteerd voor [Fotosteek 1] of

[Fotosteek 2]:

Het volgende dialoogvenster wordt weergegeven.

Grijsbalans/Afbeelding wiziger

s ]
T

(4]

o Pas de positie en grootte van de
afbeelding aan. Sleep de afbeelding naar
de gewenste positie.

Sleep het handvat om de afbeelding het
gewenste formaat te geven.

2]

Klik op [Ontwerpinstellingen] om het
formaat van de Ontwerppagina te

wijzigen. Geef de instellingen op in het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].

»» “De instellingen van de ontwerppagina
opgeven” op pagina 16
9 Klik op [Aan pagina aanpassen] om de

afbeelding aan te passen aan het formaat
van de Ontwerppagina.

e Grootte van borduurpatroon

@ Sleep de schuif om de grijsbalans aan te
passen.

162

Importeren naar Design
Center

We maken borduurontwerpen in Design Center met
behulp van een afbeelding die is geopend in Layout
& Editing.

1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Klik op [Design Center] in de groep
[Steekwizard].

Maamloos - Layout & E

& @ @ %

Automatisch Kruissteek Fotosteek Fotosteek | Design
converteren A= 2= Center

elding

|

‘Weergave

[l Rechtsom roteren

g Linksom roteren
'@' Verwijderen
Bewerken

Steekwizard ]

— Design Center start en de afbeelding
verschijnt in de Ontwerppagina.

»»  “Basisbewerkingen in Design Center” op
pagina 249 en “Lijntekeningstadium” op
pagina 262
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Beeldgegevens importeren

Beeldgegevens importeren

U kunt een geimporteerde afbeelding gebruiken met de Afbeelding naar steek-wizard, als sjabloon voor
handmatige borduurinstellingen, of voor afdrukken op opstrijkvellen of bedrukbare stof wanneer u werkt met
“Print en borduur”.

U kunt een afbeelding importeren op een van de volgende vier manieren.
* Vanuit een bestand * Vanuit het klembord

» Van scanner (TWAIN-apparaat)

a

U kunt slechts één afbeelding toevoegen aan het werkgebied. Als u probeert een andere afbeelding weer te
geven, vervangt deze de vorige.

H Bestandstypen van afbeeldingen 3 Selecteer het station, de map en het gewenste
U kunt afbeeldingen in de volgende bestandstypen bestand. Klik op [Openen].

im porte ren: Een afbeeldingbestand openen X
Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), Windows LT =) COEE

Metafile (.wmf), Portable Network Graphics (.png), A B= -~ ‘ 8 X
Encapsulated PostScript (.eps), GIF (.gif) = & PR G

cakejpg castlejpg celebrationjpg  christmas._cake jpg
m
Bblotheken

] > e @8

¥ Vootbesld

» Vectorafbeeldingen in bestandstype “.wmf” PR T e
(Windows Metafile), “.emf’ (Enhanced Metafile) PO | [
en “.svg” (Scalable Vector Graphics) kunt u = e e

converteren naar vormpatronen. Zonder enige
informatie worden deze niet ondersteund.

»»  “Vectorafbeeldingen importeren (WMF/EMF/

SVG)” op pagina 105
» Als een EPS-bestand geen
“Voorbeeldafbeelding” bevat, kan het niet juist .
worden weergegeven. Wanneer u een bestand
opslaat als EPS-bestandstype, moet u het ]
opslaan met voorbeeldweergave.
Afbeelding importeren van ] . =
bestand ——————— T
1 Klik op de tab [Afbeelding].
2 Kik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en D:I
vervolgens op [van bestand]. » Als het selectievakje [Voorbeeld] is

ingeschakeld, verschijnt de inhoud van het

@} S " geselecteerde bestand in het venster
& Opslaan ~ Il Rechtsom roteren [Voorbeeld]

C@ y Afbeelding wijzigen ﬂLH m roteren " t§i - | * U kunt d|Verse Cl|partafbee|d|ngen Vlnden |n de
‘_3 0O || fvewisersn || comemeren map [ClipArt] (in de map waarin PE-DESIGN is
_IIAIl.mlullm openen l Bewerken St ge'l'nsta"eerd) in:

e (U . C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN
8| vao emvora. B 11\ClipArt

Optie

Selecteer TWAIN... ‘
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Beeldgegevens importeren

4 Inde lijst met [Bronnen] klikt u op het
gewenste apparaat om dit te selecteren. Klik

Afbeelding importeren van

het klembord op [Selecteren].
Bron selecteren x
1 Klik op de tab [Afbeelding].
Bronnen
2 Kik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en
vervolgens op [van Klembord].
e Naamloi
I@ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave
@ 'y Opslaan ~ DRECMSDIII roteren @ i
4 Afbeelding wijzigen ﬂ Linksom roteren
OpE-nE" = 10/ ] verwijderen ,:gtn?,’:ag::: Km‘svsti 0
Afbeelding openen BE\:&‘EIKEI’] . . .
[ E3| van bestana.. @ - Als er geen TWAIN-apparaat is geinstalleerd,
1 = | von TwAIN-apbaat.. = verschijnen er geen namen in de lijst [Bronnen].
L& _von kiembord.. Installeer eerst de besturingssoftware voor het
L TWAIN-apparaat.
Selecteer TWAIN...
| |
— De afbeelding op het klembord wordt S  Kiik op de tab [Afbeelding].

eimporteerd in de Ontwerppagina.
geimp ppag 6 Kiik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en

om scanners en andere apparaten aan te sturen.

vy}

o

=

o

0\ vervolgens op [van TWAIN-apparaat]. g
Dit is alleen mogelijk wanneer het klembord @ eamier g
bee|dgegeven3 bevat b Beginscherm Afbeelding ‘Weergave 3
@ g Opslaan ~ Dnzcht;am roteren @ =

4 Afbeelding 'ij:i-]=nJ roteren — (4]

i " e 3

Afbeelding importeren van (S — §
een scanner (TWAIN- EETTETS  Cm——— 3
Optie 3

apparaat) ’ Selecteer TWAIN... ‘ S-Dr
)

g

D:I — De stuurprogramma-interface voor het 3
) S apparaat dat u hebt geselecteerd in het oy
TWAIN is een applicatie-interface (API) standaard dialoogvenster Bron selecteren verschijnt. g
]

S

7  Geef de nodige instellingen op om een
afbeelding te importeren en importeer
vervolgens de afbeelding.

1 Controleer of de scanner of het andere
TWAIN-apparaat juist is aangesloten op uw

computer. 0\

2 Kik op de tab [Afbeelding]. Meer informatie over het gebruik van de
stuurprogramma-interface vindt u in de
3 Kik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en handleiding bij die interface. Anders neemt u
vervolgens op [Selecteer TWAIN]. contact op met de fabrikant van de interface.
.’@\' Maamlo
7 _seanschem | abeclaing | Weergme — De geimporteerde afbeelding wordt op het
@ & Opslaan ~ D\ Rechtsom roteren @ & oorspronkeluke formaat in de
Boeet :; -fl:e':l-:hn-yé'lilgg':n gl\l:l:l‘n—::—l—n igtni':rﬂél:::“ i Ontwerppagina gep|akt
] Afbeeldwn_g openen - Bewerken
[_E van bestand... @ =

2 | van TWAIN-apparaat... | 50 s , , . |2

ﬂ van Klembord...

Nintia

Selecteer TWAIN... |
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Afbeeldingsinstellingen wijzigen

Afbeeldingsinstellingen wijzigen

Dichtheid van
achtergrondafbeelding
aanpassen

Klik op de tab [Afbeelding].

2 Sleep de schuif of klik op (=) of op (+) inde
groep [Afbeelding].

.Q\‘ Naamloo
-—-/ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave
g Opslaan ~ DRE{M.’QHI roteren
‘ @ a Afbeeldin izigen ﬂlml':-:m roteren " t§% - T
e B || @ verwsaeren comerteren o
Bewerken -
1L
OOV
@ Verbergen (uit)
® 25%
® 50%
@ 75%
® 100%

M

Druk op de sneltoets <F6> om te schakelen tussen
weergave van de afbeelding (Aan (100%)), vage
weergave op dichtheid (75%, 50% en 25%) en
verbergen van de afbeelding (Uit).

165

Formaat, hoek en plaats
van de afbeelding wijzigen

B Afbeelding selecteren
1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Afbeelding wijzigen] in de groep
[Afbeelding].

P Naamloo:

-—-/ Beginscherm Afbeelding Weergave

[BL oosiaan -
Automatisch Kruisstee
converteren

[ Rechtsom roteren

ﬂ Linksom roteren
T Verwijderen
Bewerken

! I@. Afbeelding wijzigen‘
Opener ke —
-9 Wik

Afbeelding

— De afbeelding is geselecteerd en verschijnt
als hieronder afgebeeld.

@

Z

@ Handvat
®@ Rode lijn

M

Op de statusbalk worden de afmetingen (breedte
en hoogte) van de afbeelding weergegeven.

B Afbeelding verplaatsen

Sleep de geselecteerde afbeelding naar de
gewenste plaats.

B Formaat afbeelding aanpassen

Sleep het handvat om de afbeelding het gewenste
formaat te geven.

M

Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u het
handvat sleept, wordt de afbeelding vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van de afbeelding.
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Afbeeldingsinstellingen wijzigen

H Afbeelding roteren

Een afbeelding kan worden geroteerd in stappen
van 90°.

Beeldgegevens opslaan

M Opslaan als bestand

1 Klik op de tab [Afbeelding].
2 Kik op [Rechtsom roteren] of op [Linksom

) 2

roteren] in de groep [Bewerken].

1 Klik op de tab [Afbeelding].

Klik op [Opslaan] in de groep [Afbeelding]
en vervolgens op [naar bestand].

'i;j\'\ MNaamloc —
et/ Beginscherm | Afbeelding ~ Weergave .@\ Naamioo
@ e T ll Rechtsom roteren @ J Beginscherm Afbeelding ‘Weergave
[ dmiechisom rateren)
[8] afbeelding wijzigen £] Linksom roteren @ D Rechtsom roteren @
Openen - Automatisch Kruisste T Afheeldinn ondasn f
T @ GG) ‘ T verwijderen converteren T Openen| 'ﬂ tinksom roteren Automatisch K
Afbeelding Bewerken - 5 naar bestand... ﬁ'\lerwwjderen converteren -
[5] | naar Klembord... 1 Bewerken
©)
/ 3 Selecteer het station, de map en het gewenste
2 \ S bestandstype. Typ de bestandsnaam. Klik op
[Opslaan].
Een afbeeldingbestand opslaan X
® Opglaanin [TrEDESGNTT  v] « EckEr g
N\ . ) a
:"‘E"g Sample 25:4:20131447 Bestandst c
/ Burcaublod 5
E«bhgekm g’r
- S
(@ Rechtsom roteren = 3
@ Linksom roteren Nk 2
Bestandspaam: | | [ Opslaan 3
- - Opslaan als ,ml nuleren
H Afbeelding verwijderen e e >
(1)
. . =
1  Kiik op de tab [Afbeelding]. [I] 3
2 Kl op [Verwijderen] in de groep U kunt de beeldgegevens opslaan in de volgende o
[Bewerken] bestandstypen: Windows-bitmap (.bmp), Exif -}
: (pg)- o
@\ Naamloo @
J Beginscherm Afbeelding ‘Weergave E'.
@Opslaan = DRechtsom roteren @ (3
[&] Afbeelding wizigen ||_¢]Linksom roteren (2]
) Automatisch =

Opevnen @ m@

Afbeelding

'@' Verwijderen

1 Eewerken

converteren  © M Uitvoeren naar klembord
1 Klik op de tab [Afbeelding].

U kunt een afbeelding ook verwijderen door deze te

selecteren en vervolgens op de toets <Delete> te 2 Klik op [Opslaan] in de groep [Afbeelding]
drukken. en vervolgens op [naar Klembord].
»»> “Formaat, hoek en plaats van de @\ Naamloo
afbeelding wijzigen” op pagina 165 A o
DRechtsom roteren @
Afbeelding opslaan ] Linksom roteren
OPENEN] o | sar bestand... I} Verwijderen Acﬁ:ﬁ,r::te':: e
| ﬂ naar Klembord... Bewerken
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Lesgids 7: Printen en borduren combineren

Lesgids 7: Printen en borduren combineren

In dit voorbeeld maken we een ontwerp waarbij een borduurpatroon en een print-afbeelding worden
gecombineerd.

@)
. ®
@,
4
A
ot 27
’ ~
~
2 . 1 d : {
-~ M“!l -~ Mﬂﬂ%
— o s P
@® De achtergrondafbeelding afgedrukt op de stof.

® Borduren

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_7.

Stap 1 Een patroon maken in combinatie met een achtergrondafbeelding
Stap 2 De achtergrondafbeelding afdrukken

Stap 3 De Positioning Sheet afdrukken

Stap 4 Borduren

4  Importeer het bestand

Stap 1 Een patroon maken in [Bear_Background.jpal.

combinatie met een

achterg rondafbeeldin g Selecteer het bestand Bear_Background.jpg

in de map [Documenten (Mijn documenten)\
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In dit voorbeeld gebruiken we de afbeelding van een PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_7].
geschenkdoos (Bear_Background.jpg) en het %
borduurpatroon van de beer (tutorial_7_Bear.pes). b [ T 7 o smoe
1  Start Layout & Editing. = k4
Burcaublad —

Geef een Ontwerppagina-formaat van T

130 x 180 mm op. L

»» “De instellingen van de ontwerppagina LA

opgeven” op pagina 16

Sestondsnsom: [fem_aocgounipg =] o |
oes

2 Kik op de tab [Afbeelding].

3  Kilik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en »> “Beeldgegevens importeren” op
vervolgens op [van bestand]. pagina 163.

N 5  Open het deelvenster [Importeren].

()
-~ oo DT

@ 5L Opsiaan ~
B8] Afbeelding wijzigen
Openen| 9®

[Afbeelding openen
£ van bestand... t @ =
= | van TWAIN-apparaat.. ’ 50, ) ) ) |0
[E] | van Kiembord...
Optie ‘

[y Rechtsom roteren
Ltinksom roteren
[ verwiideren

Bewerken

&

Automatisch Kruissteek
converteren

St

Selecteer TWAIN..,

- 1.
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Lesgids 7: Printen en borduren combineren

6 Importeer het bestand [tutorial_7_Bear.pes]. 8 Vorm de tekst zodanig om dat deze in het

Selecteer [Zelfstudie] in de selector [Van] en ontwerp van de afbeelding past.

[Zelfstudie_07] in de selector [Categorie]. o Klik op de tab [Teksteigenschappen].
Sleep [tutorial_7_Bear.pes] naar de

X e Schakel het selectievakje [Omvormen] in
Ontwerppagina.

en klik op [A8g]|.

Teksteigenschappen o x
Importer... B Kleur WBorduur...l AB Teksteig... |'— o
Happy Birthday!
Lijst tanen |
e— Omvormen: v | A

MBCy || 4BC
(m8C [ABo | #BC | ABg |
‘aec)| [aee | 7 | = |

»»  ‘Borduurontwerpen importeren” op ‘ ABC] ‘ ‘ |ABC! H \WBCY ‘ ‘ JABG, ‘
pagina 102 — I :

pBC | lagd || lasdl| mBg|

|1a6<) | [ABC] | ABC |

50| B [ABC]| ABO)

7  Voer de tekst in.

Selecteer ingebouwd lettertype [Nr. 30] en
garenkleur [ROSEROOD].
Typ “Happy Birthday!”.

& Editing

Tekstplaatsing [ Liist Tekstol s

9 Sleep het rotatiehandvat om de hoe van
het patroon aan te passen.
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75 Y1 ye0) Y00 O-[0a O+

S (O 151010E et O Ssieep ‘ of een handvat om de grootte

van het patroon aan te passen.
»» “Tekst invoeren” op pagina 117 .
»» “Tekst omvormen” op pagina 122 en

“Patronen roteren” op pagina 41

9 Nadat het ontwerp is voltooid, slaat u de
borduurontwerpen op een medium op zodat
deze kunnen worden overgebracht naar de
borduurmachine.

»» Zie “Opslaan” op pagina 107 voor meer
informatie over het opslaan van
borduurpatronen.

Meer bijzonderheden over het overbrengen
van ontwerpen naar een borduurmachine
vindt u in “Borduurontwerpen overbrengen
naar machines” op pagina 222.
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Lesgids 7: Printen en borduren combineren

. 6 Als u een afbeelding omgeklapt wilt
Stap 2 De achtergrondafbeelding afdrukken op een opstrijkvel, schakelt u
afdrukken het selectievakje [Afbeelding omgeklapt
afdrukken] in.
Op sommige printers wordt een
afbeelding automatisch gespiegeld
. afgedrukt wanneer u een opstrijkvel
1 Klik op @ en vervolgens op [Afdrukken] en selecteert als papier. Als u dit type printer
op [Printerinstelling]. gebruikt, schakelt u het selectievakje
@ Nearnloos - Layout & Ediing st [Afbeelding omgeklapt afdrukken] uit.
Meer bijzonderheden vindt u in de
instructies voor de printer die u gebruikt.

Druk de achtergrondafbeelding af op een opstrijkvel
of op bedrukbare stof.

Documenten beldjken en afdruidcen
Nieuw

[] Afdrukken
[—] Hiermee drukt u uw borduurantwerp en

~
B Openen.. -afbeelding af.

Afdrukvoorbeeld
Hiermee geeft U een voorbeeld weer van uw
Op:kay borduurontwerp en -afbeelding voordat u aaat

3 Kik op [Positie wijzigen].

Printerinsteiling

B Opslaan als. b q& Hiermee wijzigt u de printerinstellingen voor
een weergegeven voorbeeld van

4  Controleer de positie van de afbeelding.

Steekbeeld: T Linen deelgebied afdrkken op esrste pagina
& Nomazl ¥ Berduunaibeslding verdzlen in 2 pagina’s
€ Realitisch Eigznscheppen..|| 1 Kieumisselingen

Selecteer deze insteling o u sen afbesiding wit

e e Sfdkmes —— Sfonisken op basiukbars st of op cen spstikvel LI
OEEEEE kunt ook een vel papier afdiukken om de afgediukte
afbeelding en het borduunpalraon wit te finen
e Afbeelding afdiuklcen op bedrukbare siof of opstikvel, e

¥ Aibeelding gespiegeld afdiukken.

€ Vel pefier afcfukken om afaediukte sfbeelding en borduupatioon uit t= ljnen.

Wanneer een gedeelte van de afbeelding
buiten het afdrukgebied valt, sleept u de
afbeelding om de positie ervan aan te passen.

[Cromme | S Kiik op [OK].

Selecteer deze insteling om het postioneringsblad voor een aangepast formaat &

| Afdrukken - Afdrukpositie afbeelding instellen x
D Eigenschappen ontwerp
W1 b
2  Geef de afdrukinstellingen op. )
- =]
e
Printerinstelling F: g‘
=
0 — Naam: Mictasoft XPS Document Wiiter =] Eigenschappen -
Staus  Gereed . ©
Type: Micrasoft KPS Diocument Wiiter vé - Q
Plasts:  PORTPROMPT 3 —~ =3
Dresking , =
e h )
2 psilili
e ] Fomaat  |Legal = # Staard ‘SD
Bron: Automatically Select = " Liggend =]
Aldukmodus — gelecraer deze insteling ks u een borduurontwerp wit afdiukken op papier. 3
bordurontwerp

Type van ol Q
& Werkelike groctte I Atbeelding afdiukken =
£ Verkleind ™ Borduurvisk sfdiukken en centerakes & Hﬂ fal @ (o]
= afdiukken Anleren =5
®
-,
Q
g
o®
©
3
«Q
(2]
=]

o Adukmols s dnkken
‘] ™ Dk met dezelfde afmeting samen af op een vel papier. .
Hetwet.. | atdukken.. | atukvoobead.. | [[TOK ] Amueen | 6 Klik op [Afd rukke n] .

[I]
@ Selecteer de printer die u wilt gebruiken.
Als u de afdrukafbeelding wilt controleren, klikt u

e Selecteer onder [Papier] en op [Afdrukvoorbeeld].

[Afdrukstand] de juiste instellingen voor
het opstrijkvel of de bedrukbare stof.

9 Selecteer [Afdrukmodus afbeelding].

9 Selecteer [Afbeelding afdrukken op
bedrukbare stof of opstrijkvel.].
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Lesgids 7: Printen en borduren combineren

7  Geef de gewenste instellingen op in het @ Selecteer [Vel papier afdrukken om
dialoogvenster [Printerinstelling] en klik op afgedrukte afbeelding en
[OK]. borduurpatroon uit te lijnen.].
»»>  “Afdrukken” op pagina 108. 2 Kik op [Afdrukken].
— Het afdrukken begint. 3  Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster [Printerinstelling] en klik op
[OK].
e »»  “Afdrukken” op pagina 108.
P, — Het afdrukken begint.
X
r Jr Sy
< -, -
L% 4 &
. | 3]
LT] ) w
Do - | o)
-
: B o
A c
c
S
[T 2
Raadpleeg de instructies voor de opstrijkvellen en o
bedrukbare stoffen voor meer informatie. a
5
[T 3
Stap 3 De Positioning Sheet Als u de afdrukafbeelding wilt controleren, klikt u -3
afdrukken op [Afdrukvoorbeeld]. ]
3
Druk een vel af om de afbeelding en het g"
borduurpatroon uit te lijnen. Stap 4 Borduren F
®
1 Geef de afdrukinstellingen op. 1  Wanneer u een opstrijkvel gebruikt, brengt u %
P—— de afbeelding over op de stof. g
Naam: Miciosoft KPS Document Wiiter | Eigenschappen. ‘:D

Status: Gersed
Tope: Microsolt KPS Document Witer vé

Plaats: PORTPROMPT.

—_— Raadpleeg de instructies voor de opstrijkvellen
Qo= @ stoand voor meer informatie.
Bron: IW[ " Liggend
® bg’j:ﬁ:;ﬂnﬁtﬁgp — Selectesr deze insteling als u sen barduwrontwerp wit afdiukken op papier
(T:'w\j/‘::e\uksgmuus I= bocting dcihen 2 Span de stof in het borduurraam.
& Verleind [ Dot St ancnesinmms © Hﬂ @ @
= afidiukken

Steekbeeld: T Linen deelgebied afdrkken op esrste pagina
& Nomazl ¥ Berduunaibeslding verdzlen in 2 pagina’s
€ Realitisch Eigznscheppen..|| 1 Kieumisselingen

Selecteer deze insteling o u sen afbesiding wit

—— afdukken op beciukbare stof of op een opstikvel, LI
kut ook een vel popier aldiukken om de ofgeduikte
afbeelding en het borduunpalraon wit te finen

& Aldiukmodu
©abeekding

" Afbeelding afdiukken op bediukbare stof of opstikvel
I Aibeelding gespiegeld afdiukken.

e Vel papier afdrukken am afgediukte afbeelding en borduunatiaon it  linen Posiie wiggen .|
Selectesr deze insteling om het posiionerngsblad voor een azngspast fomaat of
Afdukmodus iz ukken
™ Dk met dezelfde afmeting samen af op een vel papier.

Hetweik I Blchukken, || Atdhukvoorbeaid.. | 0K Anueren |

o Selecteer onder [Papier] en
[Afdrukstand] de juiste instellingen voor
het papier waarop u wilt afdrukken.
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Lesgids 7: Printen en borduren combineren

3  Plaatshet positioneringsvel op de te borduren
stof en lijn deze uit met de afgedrukte D:]
afbeelding.

» Raadpleeg de gebruiksaanwijzing van de
borduurmachine voor meer informatie over het
gebruik ervan.

» Enkele patronen van voltooide voorbeelden voor
Z “Print en borduur” vindt u in onderstaande map.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN
11\Voorbeeld\Layout & Editing\Print en borduur

* Wanneer het positioneringsvel te groot is,
knipt u het tot een aanvaardbare grootte
zodat u de posities ermee kunt uitlijnen.

» Plak het positioneringsvel op de stof zodat
het op zijn plaats blijft.

4  Bevestig het borduurraam aan de
borduurmachine.

Zorg dat het positioneringsvel niet verschuift.

5 Lijn de naald uit met de markering in het
midden van het positioneringsvel.

* Wanneer de borduurmachine een
ingebouwde camera heeft, drukt u op de
betreffende knop om de
positioneringsmarkering te detecteren en
de borduurpositie automatisch uit te lijnen.

» Bij borduurmachines zonder camera lijnt u
de posities handmatig uit.
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6  Nadat het positioneren is voltooid, verwijdert u
het positioneringsvel van de stof.

7  Start de borduurmachine en borduur het
patroon.
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Bewerkingen voor specifieke
toepassingen

In dit gedeelte worden bewerkingen beschreven
om borduurpatronen te maken met handmatige
borduurinstellingen en bewerkingen voor
specifieke toepassingen zoals applicaties,
geborduurde lapjes en grote borduurpatronen.




Lesgids 8: Een opgegeven gebied rondom een patroon vullen met borduursel

Lesgids 8: Een opgegeven gebied rondom
een patroon vullen met borduursel

Gebruik de functie Achtergrondvulling om een gebied rondom een patroon op te geven en dit gebied te vullen met borduursel.
Voor dit voorbeeld maken we een echoquiltpatroon.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_8.

Stap 1 Een patroon maken

Stap 2 Een patroon toevoegen aan de achtergrondvulling

3 Voeg een patroon toe rondom het eerste
patroon om het te vullen gebied op te geven.

1  Kiik op de tab [Beginscherm]. Selecteer voor dit voorbeeld [ZWART] als de

lijnkleur en [BLAUW] als de gebiedskleur.

k%;,]'j | s | ===

Stap 1 Een patroon maken

2 Teken het patroon dat in het midden moet

worden geschikt. | [|rem L Qe
I '\\_ Naamloos - Layout & Editing Vormen
s Beginscherm Afbeelding Weergave Vormen . . .
R [ dewn B A @ @mas 4  Selecteer [Niet borduren (gebied)] in de

Tekst vormen | [T &)

Functies

selector [Steektype gebied].

Naamloos - Layout & Editing Vormen

DEHe G E0E® -

borduunolgorde & X ™,

U kunt deze functie niet gebruiken als het patroon
van de ontwerppagina loopt. Denk hieraan bij de
plaatsing van het patroon.

» De garenkleur die wordt gebruikt om een gebied te
vullen, is de gebiedskleur die het laatst is opgegeven.

» U kunt elk gebied zonder stiksel opgeven op de
ontwerppagina. Stel het steektype in voor het
toegevoegde patroon om het gebied op te geven
voor een andere instelling dan [Niet
geborduurd].
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Lesgids 8: Een opgegeven gebied rondom een patroon vullen met borduursel

4  Selecteer [Echovulling] onder [Type vulling]

Stap 2 Een patroon toevoegen en Kklik vervolgens op [Volgende].

aan de achtergrondvulling
 Type vulling

1  Selecteer alle patronen.

2  Klik op [Achtergrondvulling] op de tab

[Wizards].
P P .
P Applicatiewizard o__(.- : B
| & é Q? Wizard Geborduurde patch e——(‘ Stippehvulling
Achtergrondvulling 5
@ Wizard voor open borduurwerk e ——" Decaratieve vulling
Wizards @ —— Dubbel gesrceerde/

streepruling

3  Kilik op een gebied om het te selecteren.

ER T —— @ Hiermee maakt u een echoquiltpatroon
Selcteer ht gebied om het gebled te Vu”en

7722\
N

NN

e Hiermee maakt u een stippelpatroon om
het gebied te vullen.

»»  “Stippelvulling” op pagina 177

Wizard voor achtergrondvulling

Selecteer het gebied.

& Echowuling

 Stippehuling

= e L)
'.__VI'.'

s S T et Lo i)

9 Hiermee maakt u een decoratief
vulpatroon om het gebied te vullen.

»»  “Decoratieve vulling” op pagina 177
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e Hiermee maakt u een dubbel gearceerd/
streeppatroon om het gebied te vullen.

»»  “Dubbel gearceerde/streepvulling” op
pagina 178
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Lesgids 8: Een opgegeven gebied rondom een patroon vullen met borduursel

5  Geefde instellingen op voor het

achtergrondvulpatroon en klik vervolgens op [OK].

006606

o
Afstand parallele i
50 = mm —

2 TN
Type echo
\ Steektpe fin
Stiksteek =
Steeklengle
20 = m
Voorbeeld bitwerken
Vo Annuleren | o |

o Geef de afstand op vanaf het
binnenpatroon en de afstand tussen de
echopatronen.

— Voor dit voorbeeld stelt u de afstand in op 5,0 mm.

N

(@)
Ny

12,0 mm

N
N2

7,0 mm

e Selecteer het type echoquiltpatroon.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Echo
afgekapt].

Echo afgekapt

Het binnenpatroon wordt
omsloten door
concentrische kopieén van
de omtrek ervan.

Echo

Het gebied tussen de
binnen- en buitenpatronen
wordt omsloten door
concentrische vormen op
basis van de omtrek van de
twee patronen.
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6

9 Schakel dit selectievakje in om de
uiteinden van de echopatronen te
verbinden.

Deze instelling is alleen beschikbaar
wanneer [Echo afgekapt] is
geselecteerd voor [Type echo].

— Voor dit voorbeeld zet u de optie uit.

Selectievakje
ingeschakeld.

Selectievakje
uitgeschakeld.

9 Geef het steektype en andere
borduureigenschappen op voor het
patroon.

— Voor dit voorbeeld selecteert u
[Drievoudige steek].

Stiksteek

U kunt instellingen opgeven
voor [Steeklengte] en
[Aantal keren omstikken].

»» “Stiksteek” op pagina 382

Drievoudige steek
U kunt instellingen opgeven
voor [Steeklengte].

» “Drievoudige steek” op
pagina 382

Kettingsteek

U kunt instellingen opgeven

voor [Steektype] en

[Grootte].

»»> “Kettingsteek” op
pagina 386

@ Klik om het voorbeeld bij te werken.
Klik op [OK].
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Lesgids 8: Een opgegeven gebied rondom een patroon vullen met borduursel

7  Selecteer de vorm die u hebt toegevoegd in

stap 3 van “Een patroon maken” en selecteer
vervolgens [Niet borduren (lijn)] in de
selector [Steektype lijn].

|Ev Frmaace Niet borduren (ljn

tn u -
) B
ren - || A¢ Pu
sin || % sp -
Punt bewerken Borduren L

- «
1 bij punt |~ | =] wiet borduren (gebied)

1o
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Instellingen opgeven voor achtergrondvulling

Instellingen opgeven voor achtergrondvulling

Instellingen opgeven voor
achtergrondvulpatroon

Hl Stippelvulling

Wizard voor stippevuliing

Afstand stppetsek
50 = mm

Vostozeld iwerken ||

2]

1,0 mm 7,0 mm

e Geef de borduureigenschappen voor de
stippelsteken op.

»>  “Stippelsteek” op pagina 397

H Decoratieve vulling

o Geef de afstand tussen de patronen op.

e Klik op om een decoratief vulpatroon
te selecteren.

177

9 Geef het formaat van het decoratieve
vulpatroon op.

9 Schakel dit selectievakje in om de randen
van objecten met stiksteken te verbinden.

»» “Decoratieve vulsteek” op pagina 399

M

Bij patronen die niet aan de boven- en onderkant
of aan de linker- en rechterkant zijn verbonden,
zoals hieronder weergegeven, schakelt u dit
selectievakje in om de doorvoer te temperen.

@ Schakel dit selectievakje in om het deel
van de achtergrond dat wordt overlapt
door het binnenpatroon, niet te borduren.
Schakel dit selectievakje uit om eerst het
gemaakte stiksel te borduren en daarna
het overlappende patroon.

Selectievakje ingeschakeld.

Selectievakje uitgeschakeld.
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Instellingen opgeven voor achtergrondvulling

B Dubbel gearceerde/streepvu"ing e Schakel dit selectievakje in om het deel
0 ©o van de achtergrond dat wordt overlapt
door het binnenpatroon, niet te borduren.
e b geceddsrepniing Schakel dit selectievakje uit om eerst het
gemaakte stiksel te borduren en daarna

o7 = mn—— het overlappende patroon.

[-Instelingen ype wling

Type vuling:

@ Dubbelgeaceerd " Stepen

v

Vootbeeld biwerken
<Vaiige Arnuleren

© 0 o o

o Geef de afstand tussen de patronen op.

Selectievakje ingeschakeld.

0,0 mm 6,0 mm

Dubbel gearceerd Strepen

9 Geef het formaat van het patroon (of de
regelafstand) op.
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Selectievakje uitgeschakeld.

7,0 mm 30,0 mm D:I

o Geef de hoek van het patroon op. » Deze functie is niet beschikbagr wanneer het
geselecteerde borduurraam minder dan
- 100 mm breed of hoog is.

— L * Deze functie is niet beschikbaar wanneer het
) geselecteerde borduurraam een universeel
raam is.

Pan

T ]
|
|

| / » Deze functie is niet beschikbaar als de
eigenschap [Tekstplaatsing] is toegepast op
90° een deel van het patroon.
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Lesgids 9-1: Applicaties maken

Lesgids 9-1: Applicaties maken

De Applicatiewizard geeft aanwijzingen om gemakkelijk applicaties te maken. In dit voorbeeld maken we een

applicatie met gaten (lege gebieden).

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\Tutorial\

Tutorial_9.
Stap 1 Een applicatiepatroon maken
Stap 2 De applicatiewizard gebruiken

M

U kunt de Applicatiewizard niet gebruiken als u
een patroon hebt geselecteerd met daarin tekst
waarop de eigenschap [Tekstplaatsing] is
toegepast.

Stap 1 Een applicatiepatroon
maken

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Vormen] in de groep [Functies] en

vervolgens op @ .

™ Naamloos - Lay
@ Beginscherm Afbeelding Weergave
e | A ] wa
Selecteren| L“:i‘“‘v ‘I rekst [Normen| [y | Fattonen || 0ps
|Selecteren||___ Kambord Contour L
DBEIQ«H:X“@i “Qfﬁf?f
=~ % % O 5 Rechthoek/Cirkel/Boog E
ol X -|. ¢eB @
| Hangmange borduurinstellingen
@ ‘QZ /.«._,-’
Vormen
AV ¢ &4+%
1 xsaeee
SOONO(
A A s miy B o

3 Sleep de aanwijzer in de Ontwerppagina om
een cirkel te tekenen.
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4 Selecteer @ zoals beschreven in stap 1en

2en sleep de aanwijzer in de Ontwerppagina
om een hart te tekenen boven op de cirkel.

5  Selecteer de twee patronen, klik op [Overlap

wijzigen] in de groep [Bewerken] en
selecteer [Overlapping van 2 kleurgebieden
instellen] om overlapping van twee
kleurgebieden toe te passen.

o] _ ¥ S|

Verwijderen/samenvoegen

| 0 o —

l (@ Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

L
T

L] " II.II L] ,7 ) = =

»»  “Overlapping van twee kleurgebieden”
op pagina 47

Stap 2 De applicatiewizard
gebruiken

1 Selecteer het buitenste patroon en klik op

[Applicatiewizard] op het tabblad
[Beginscherm] om het dialoogvenster
[Applicatiewizard] te openen.

sren/spiegelen - [[] Stempel/reliéf -

Y

7 Wizard Geborduurde patch

©

Verzenden

eting... % Overlap wiizigen ~

chtergrondvulling
izard voor open borduunwerk

Wizards

=p maken ~ of; Tekst plaatsen -

Bewerken

M

Let op dat u het buitenste patroon selecteert voordat
u het dialoogvenster [Applicatiewizard] start.
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2

Applicatiew]

Geef instellingen in het dialoogvenster
[Applicatiewizard] op in deze volgorde: o -

Dichiheid

M

I s i vt S | pomirn

(6]

o Applicatiemateriaal

e Applicatiepositie

9 Vastzetten

O Deksteek

@ Patroon uitvoeren

@ App. maken m overlap. van twee
kleurgebieden
Dit selectievakje verschijnt wanneer u een
patroon gebruikt waarop overlapping van
twee kleurgebieden is toegepast en

waarvoor [Vervangen] is geselecteerd
onder [Patroon uitvoeren].

Als u alle standaardinstellingen wilt herstellen, klikt
u op [Standaard].

3

Geef in [Applicatiemateriaal] snijlijnen op
voor de applicatie.

De mogelijkheden zijn: de omtrek van de
applicatie borduren als stiksteken, of de
applicatie uitsnijden, of deze niet borduren,
noch uitsnijden.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja] en
vervolgens [Open borduurwerk].
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Lesgids 9-1: Applicaties maken

Applicatismateriasl

& Ja
& Stiksteek
" Open borduvrwer

 Mee

Applicatierateriaal

©

& Ja
" Stikstesk
& Open borduunwerk.

 Mee

Stiksteek

Selecteer deze instelling om
de snijlijn te borduren en
knip vervolgens met een
schaar langs de snijlijn.

Open borduurwerk
Deze instelling is alleen
beschikbaar onder
voorwaarde dat

»» “Basisvereisten voor
open-
borduurwerkfuncties” op
pagina 191

Selecteer deze instelling om
de stof te snijden met
snijnaaldjes op de machine.

[Applicatiepositie] is automatisch

opgegeven.

— Voor de geleidelijn voor het bevestigen van
de applicatie is ingesteld dat deze lijn
automatisch wordt geborduurd.

Geef in [Vastzetten] rijgsteken op voor de

applicatie.

U kunt het applicatiestuk met rijgsteken
bevestigen aan de basisstof. Selecteer een
van de drie steken.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja] en
vervolgens [V-steek].

WW

Zigzagsteek

111

NAN

E-steek V-steek
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Geef in [Deksteek] de steken op om de
applicatie te bevestigen. Selecteer het
steektype en andere eigenschappen
([Breedte] en [Dichtheid]) om de applicatie
te voltooien.

— Voor dit voorbeeld selecteert u
“Zigzagsteek” en vervolgens stelt u
[Breedte] in op “3,0 mm” en [Dichtheid] op
“5,0 lijn/mm”.

Zigzagsteek

U kunt instellingen
opgeven voor
[Breedte] en
[Dichtheid].

E-steek

U kunt instellingen
opgeven voor
[Steek], [Interval]
en [Steeklengte].

V-steek

U kunt instellingen
opgeven voor
[Steek], [Interval]
en [Steeklengte].

Kettingsteek

U kunt instellingen
opgeven voor
[Steektypel,
[Grootte] en [Tijd].

»» Meer bijzonderheden over de
instellingen [Steek], [Interval] en
[Steeklengte] vindt u in “E/V-steek” op
pagina 385.

»» Meer bijzonderheden over de
instellingen [Steektype], [Grootte] en
[Tijd] vindt u in “Kettingsteek” op
pagina 386.
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7  Onder [Patroon uitvoeren] selecteert u of

deksteken worden toegevoegd rond het hele
patroon ([Toevoegen]) of dat deksteken
worden geborduurd voor als vormlijnen
([Vervangen]).

— Voor dit voorbeeld selecteert u
[Vervangen].

Toevoegen

U kunt instellingen
opgeven voor
[Afstand tot
origineel patroon].

Vervangen

8 Geef overlapping van twee kleurgebieden op

in [App. maken m overlap. van twee
kleurgebieden].

 Mes  Hee

||7 ifpp. maken m overlap. wvan twee kleurgebiederi |

Schakel dit selectievakje in wanneer u een
applicatie met gaten (lege gebieden) maakt.

— Voor dit voorbeeld schakelt u dit
selectievakje in.

M

Dit selectievakje verschijnt wanneer alleen het
buitenste patroon met overlapping van twee
kleurgebieden of alleen een tekstpatroon (met
andere lettertypen dan ingebouwde lettertypen
025 en 029, door de gebruiker gedefinieerde
lettertypen of lettertypen van Kleine tekst) is
geselecteerd, of wanneer [Vervangen] is
geselecteerd onder [Patroon uitvoeren].

* Onder bepaalde voorwaarden kunt u meerdere
tekstpatronen selecteren.
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M

De vorm van het applicatiemateriaal wordt
weergegeven zoals hieronder, naar gelang het
selectievakje [App. maken m overlap. van twee
kleurgebieden] is ingeschakeld of niet.
Wanneer het selectievakje [App. maken m
overlap. van twee kleurgebieden] is

uitgeschakeld

Wanneer het selectievakje [App. maken m
overlap. van twee kleurgebieden] is

ingeschakeld

9 Kik op [OK] om het dialoogvenster
Applicatiewizard af te sluiten.

Wanneer [Open borduurwerk] is geselecteerd
onder [Applicatiemateriaal]:

» Niet gesneden gedeelten blijven aanwezig in
snijlijnen die zijn opgegeven met de
Applicatiewizard. Knip deze met de schaar
nadat u klaar bent met borduren.
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M Over de instellingen
uitvoerpatroon

Toevoegen

* Er worden deksteken gecreéerd rond het
originele patroon.

¢ Onder [Afstand tot origineel patroon] geeft u
de afstand tussen de deksteken en het originele
patroon op.

(s A

. J

* Hiermee kunt u meerdere patronen combineren.

a

De instelling [Toevoegen] is niet beschikbaar als
het borduurpatroon niet bestaat, bijvoorbeeld
wanneer steektype lijn en gebied beide zijn
ingesteld op [Niet geborduurd].

Vervangen

* Er worden deksteken geborduurd voor de
omtrekken van het originele patroon.

* Het originele patroon wordt verwijderd.

* U kunt vorm- en tekstpatronen gebruiken als
origineel patroon. Onderstaande patronen kunt u
echter niet gebruiken.

- Open lijnen

- Gesloten lijnen die elkaar snijden

- Tekst die is gemaakt met ingebouwde
lettertypen 025 en 029, door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen of lettertypen van
Kleine tekst

- Originele patronen die een vorm- en een
tekstpatroon bevatten
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Lesgids 9-1: Applicaties maken

M

Wanneer meerdere patronen zijn geselecteerd,
worden deksteken gecreéerd zoals hieronder.

 Als de patronen niet overlappen
Deksteken worden gecreéerd voor elk patroon.

@ Toevoegen
® Vervangen
* Als de patronen overlappen
Met de instelling [Toevoegen] worden
deksteken gemaakt voor een omtrek rond alle
patronen.

0) ®

® Vervangen
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Lesgids 9-2: Badges en patches maken

Lesgids 9-2: Badges en patches maken

De Wizard voor geborduurde patch geeft aanwijzingen om gemakkelijk geborduurde lapjes te maken.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\Tutorial\

Tutorial_9.
Stap 1 Het patroon van de badge maken
Stap 2 Werken met de wizard voor badges en patches

M

U kunt de Wizard voor geborduurde patch niet

gebruiken als u een patroon hebt geselecteerd
met daarin tekst waarop de eigenschap I .

[Tekstplaatsing] is toegepast.

maken

Stap 1 Het patroon van de badge r]r@sh FI sh

1 Selecteer de geschikte functie [Vormen] en
teken een hart.
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»»  “Diverse vormen tekenen” op pagina 72.

2  Importeer het vispatroon uit de categorie
[Waterdieren] van de Ontwerpbibliotheek.

»»  “Uit Ontwerpbibliotheek” op pagina 102.

3 Selecteer de functie [Tekst] en typ “I”, “Fresh”
en “Fish”.
»»  “Tekst invoeren” op pagina 117.

4 Sleep elk patroon zodat het ontwerp in balans
is.
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Stap 2 Werken met de wizard
voor badges en patches

1  Selecteer alle patronen en klik op het tabblad
[Beginscherm].

2  Klik op [Wizard Geborduurde patch] in de
groep [Wizards] om de [Wizard voor
geborduurde patch] te starten.

3  Geef instellingen in het dialoogvenster
[Wizard voor geborduurde patch] op in
deze volgorde: o -

Satiinstesk Snillin

® Ja @ Stiksteek

" Mee " Open borduvmert ke

Afstand tot
G = satinsteek:

30 = m

Standaard Anruleren

o Satijnsteek
@ snijlijn

M

Als u alle standaardinstellingen in de [Wizard
voor geborduurde patch] wilt herstellen, klikt u
op [Standaard].

4 Onder [Satijnsteek] geeft u een rand op voor
de geborduurde patch.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja] en
vervolgens stelt u [Breedte] in op
“3,0 mm”, [Dichtheid] op “4,5 lijn/mm” en
[Afstand tot origineel patroon] op
“5,0 mm”.

Lesgids 9-2: Badges en patches maken
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a

» De instellingen [Breedte], [Dichtheid] en
[Afstand tot origineel patroon] komen
beschikbaar als u [Ja] hebt geselecteerd.

» Met [Afstand tot origineel patroon] kunt u de
afstand tussen het originele patroon en de rand
opgeven.

5  Onder [Snijlijn] geeft u de snijlijnen op voor
de geborduurde patch.

U kunt de snijlijn van het geborduurde lapje
borduren als stiksteken, of het geborduurde
lapje uitsnijden.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Stiksteek]
en vervolgens stelt u [Afstand tot
satijnsteek] in op “3,0 mm”.

Stiksteek

Selecteer deze instelling om
de snijlijn te borduren en
knip vervolgens met een
schaar langs de snijlijn.

Shifliin
4

@ Stikstesk

" Dpen borduunmerk

Open borduurwerk
Deze instelling is alleen
beschikbaar onder
voorwaarde dat

Shiflijry

V)

" Stiksteek >

% Open borduunserk.

“Basisvereisten voor
open-
borduurwerkfuncties” op
pagina 191

Selecteer deze instelling om
de stof te snijden met
snhijnaaldjes op de machine.

6 Kik op [OK] om het dialoogvenster [Wizard
voor geborduurde patch] af te sluiten.

M

* Wanneer [Open borduurwerk] is geselecteerd
onder [Snijlijn], blijven er niet-gesneden
gedeelten in snijlijnen die zijn gemaakt met de
Wizard voor geborduurde patch. Knip deze met
de schaar nadat u klaar bent met borduren.

» De kleur van de satijnsteken is de kleur die
momenteel is opgegeven in de Ontwerppagina.
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Praktisch gebruik van de
satijnsteek en snijlijn

Wanneer [Satijnsteek] is ingesteld op [Ja]

De afstand tussen het patroon van de badge/patch
en de satijnsteken geeft u op onder [Afstand tot
origineel patroon]. De afstand tussen de
satijnsteken en de snijlijn geeft u op onder [Afstand
tot satijnsteek].

O)

@ Patroon van de badge/patch
® Satijnsteek
® Snijlijn

Als u meerdere patronen selecteert voor het lapje,
verschilt het resultaat naar gelang de afstanden
tussen de patronen onderling, en tussen de
patronen, satijnsteken en snijlijn, en ook naar
gelang de breedte van de satijnsteken.

Lesgids 9-2: Badges en patches maken

186

Wanneer [Satijnsteek] is ingesteld op [Nee]

De afstand tussen het patroon van de badge/patch
en de snijlijn geeft u op onder [Afstand tot
origineel patroon].

@ Patroon van de badge/patch
@ Snijlijn

Als meerdere patronen zijn geselecteerd voor het
lapje, verschilt het resultaat naar gelang de
afstanden tussen de patronen onderling, en tussen
de patronen en de snijlijn.
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Lesgids 9-3: Een open-borduurwerkpatroon
maken gevuld met netstructuursteken

Lesgids 9-3: Een open-
borduurwerkpatroon maken gevuld met
netstructuursteken

Open-borduurwerkpatronen, een combinatie van borduren en snijden met snijnaaldjes, kunt u creéren met de
uitgebreide functies. Met de [Wizard voor open borduurwerk] maakt u gemakkelijk een open-
borduurwerkpatroon.

AT a4V
ROOOOCH
‘¥ VAV
TAYAY)".

DX

V4

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\Tutorial\
Tutorial_9.

Stap 1 Een omtrekvorm creéren voor open borduurwerk

Stap 2 De wizard voor open borduurwerk gebruiken

De open-borduurwerkfuncties zijn alleen

Importeren X

Importer... B Kleur Y Borduur... ABTeksteig...
Wan Contourvormen -
T |

L.

0L_leafll.pes  OL_leafDZ.pes

beschikbaar als u eerst klikt op @ en vervolgens
op [Ontwerpinstellingen]. Onder [Machinetype]

selecteertu @ .

Wanneer u de open-borduurwerkfuncties niet
gebruikt, hoeft u deze instelling niet te selecteren.

»» “De instellingen van de ontwerppagina
opgeven” op pagina 16

Stap 1 Een omtrekvorm creéren
voor open borduurwerk

1 Open het deelvenster [Importeren]. OL_leaf05pes O _lesf07pes OL_leaflBpss o

Importeren

2  Selecteer [Contourvormen] in de selector
[Van], selecteer [Bladeren] in de selector

[Categorie], selecteer [OL_clover01.pes] en D:I
klik vervolgens op [Importeren].
Patronen in [Contourvormen] in de selector
[Van] zijn geschikt om open-borduurwerkpatronen
mee te maken.
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Lesgids 9-3: Een open-borduurwerkpatroon
maken gevuld met netstructuursteken

Vergroot het patroon dat is geimporteerd in de
Ontwerppagina.

Hef de groepering van het patroon op.
Selecteer het patroon, klik erop met de
-rechtermuisknop en klik op [Groep
opheffen].

i A % eam
i

‘Cl T Roteren/spiegelen ~

= B Afmeting.
Opstelling
~ Bl Groep maken -

.
Patronen

importeren *
Importeren

Tekst Varmen | [y &y |

Functies

Bewerken

1%0 . . . . 1° . \ ————~— Stiksteek

l
HiHHH vusteek
-

Ctrl=Shift=G

x|
ctri-C
Dupliceren ctrl-D

Plakken 3

Wi verwideren Delete |C

Spiegelen »
Ctrl-M
uitljnen il

Openen

Overlap wilzigen »

Religt/graveren »

m
W Converteren naar stekes

il "
<
Knippen en borduren 3
JB sniigegevens exporteren ]

- CERE T . ‘ Borduureigenschappen...

Stap 2 De wizard voor open
borduurwerk gebruiken

Selecteer de vier bladeren en klik op de tab
[Beginscherm].

Klik op [Wizard voor open borduurwerk] in
de groep [Wizards] om de [Wizard voor open
borduurwerk] te starten.

= L . " 0. | " " 0 Kleur

~ @ mporter... B Kieur | lifBorduur.
Clhn © Gebied
T~ ez "
Garerkleukast [BROTHER EMBROIDE

509
EMBROIDERY
BLADGROEN

188

M

* U kunt de [Wizard voor open borduurwerk]
ook gebruiken als gesloten vormpatronen of
tekstpatronen zijn geselecteerd.

« Als een lijn van het patroon zichzelf kruist, is de
[Wizard voor open borduurwerk] niet
beschikbaar.

» Tekst metingebouwde lettertypen 025 en 029
en door de gebruiker gedefinieerde lettertypen
kunt u niet gebruiken.

* U kunt vorm- en tekstpatronen niet combineren.

3

Geef instellingen in de [Wizard voor open
borduurwerk] op in deze volgorde: o - @

M

e e
| @ @
e cu e
o n e e
oo et
TErT ) o Hm
AAAAA Db
fS = e 5 =] ivem
ting
G T Ho

suntand | | Arndoen

o Gesneden rand stabiliseren

@ snijliin

9 Wateroplosbare steunstof bevestigen
e Netstructuur

6 Satijnen deksteek

Als u alle standaardinstellingen wilt herstellen, klikt
u op [Standaard].

4

Geef stiksteken op langs de rand voordat u
snijdt in [Gesneden rand stabiliseren].

Wanneer u opgeeft dat stiksteken worden
geborduurd voordat de stof wordt gesneden, worden
de snijranden afgehecht zodat ze niet rafelen.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja].

Gesneden
rand stabilizeren

* la

" Nee
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Lesgids 9-3: Een open-borduurwerkpatroon

maken gevuld met netstructuursteken

Geef het type snijlijn op in [Snijlijn].

Selecteer of de stof wordt gesneden langs de
snijlijn of dat de snijlijn gehandhaafd blijft als
stiksteken.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Open
borduurwerk].

Open borduurwerk
Deze instelling is
alleen beschikbaar
onder voorwaarde dat

Sniflin

O

& Gpen borduurwerk »> ‘Basisvereisten

voor open-
borduurwerkfuncti
es” op pagina 191

" Stikstesk

Selecteer deze
instelling om de stof te
snijden met
snijnaaldjes op de
machine.

Stiksteek

Selecteer deze

; : instelling om de snijlijn
F< te borduren en knip
vervolgens met een
schaar langs de
snijlijn.

Sniflin

--------

£ Open borduurwerk.

& Stikstesk

Geef het bevestigen van de wateroplosbare
steunstof op in [Wateroplosbare steunstof
bevestigen].

De wateroplosbare steunstof wordt bevestigd
met stiksteken nadat de stof is gesneden. Om
te voorkomen dat het borduurwerk zijn vorm
verliest na het snijden, plaatst u
wateroplosbare steunstof in de uitgesneden
gedeelten en naait u deze vast.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja].

‘wateraplosbare
steunstof bevestigen

& da

 Mee

7

189

Geef in [Netstructuur] netstructuursteken op
in de uitgesneden gedeelten.

Wanneer u netstructuursteken naait in de
uitgesneden gedeelten, kunt de uitgesneden
gedeelten van binnen verstevigen. Zo hebt u
ook meer ontwerpvariatie.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja].

Netstuchuur

©

* Ja
™ Nee

Selecteer de parameters volgens de
procedure van stap 8 t/m 10, wanneer
[Netstructuur] is ingesteld op [Ja].

Geef het netstructuursteekpatroon op in
[Patroon].

Er zijn vijf netstructuursteekpatronen
beschikbaar.

— Voor dit voorbeeld selecteert u
[Patroon 2].

Patroon 1

Patroon 4

Patroon 5
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9

Lesgids 9-3: Een open-borduurwerkpatroon
maken gevuld met netstructuursteken

Geef in [Afstand] de patroonafstand op voor
de netstructuursteek.

— Voor dit voorbeeld stelt u de afstand in op
[3,0 mm].

SO~ TURNY . - D,
- PLTAOL, T
O e T
W T e
s AT

2,0 mm

10,0 mm

10 Geefin [Richting] de patroonrichting op voor

11

12

de netstructuursteek.

— Voor dit voorbeeld stelt u de richting in op [0°].

'
Ay

0° 90°

Geef in [Satijnen deksteek] satijnsteken op
na het snijden.

Langs de randen van inwendige uitgesneden
gedeelten worden satijnsteken geborduurd.

De zigzagsteek of stamsteek wordt gebruikt
als versteviging voor de satijnsteken.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja].

Satiihen dekstesk

@

* Ja
i~ Mee

Selecteer de parameters volgens de
procedure van stap 12 t/m 13, wanneer
[Satijnen deksteek] is ingesteld op [Ja].

Geef in [Breedte] de breedte voor de
satijnsteken op.

— Voor dit voorbeeld stelt u de afstand in op
[4,0 mm].

190

13 Geefin [Dichtheid] de dichtheid voor de

satijnsteken op.

— Voor dit voorbeeld stelt u de dichtheid in op
[6,5 lijn/mm)].

7,0 lijn/mm

5,0 lijn/mm

14 Kiik op [OK] om de [Wizard voor open

borduurwerk] af te sluiten.
f}'@ﬂ\ﬁ ': P=

a 1

'S

@

v

87 x6e" xe“ x0e" xe
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Werken met de open-borduurwerkfuncties

Werken met de open-borduurwerkfuncties

Controleer het volgende alvorens open-borduurwerkfuncties te gebruiken.

Basisvereisten voor open-
borduurwerkfuncties

H Stel het “Machinetype” in op
borduurmachine met meerdere naalden

De open-borduurwerkfuncties zijn alleen beschikbaar

als u eerst klikt op @J en vervolgens op
[Ontwerpinstellingen]. Onder [Machinetype]

selecteertu @ .

Ontwerpinstellingen X

Oniwerppagina | Utvoeren

Machinetype:

A

Paginaformaat
& Borduuraam fomnaat:
m

' Aangepast fomnazt;
Breedie: [200 =3 mm

P: =)
‘Standaard ﬂzj’:gmnd ,ﬁ
e

B U kunt een open-
borduurwerkpatroon maken van
omtrekvormen en tekst

¢ Omtrekvormen die zijn getekend met de
hieronder aangegeven functies.

» Tekst die is gecreéerd in andere lettertypen dan

ingebouwde lettertypen 025 en 029, door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen of lettertypen voor kleine tekst.

Al & cam| @] eem |
_'feb'm var:\\e'\ @ % imi vamen {“j % Patronen op

[a]-{8]A Kewssv

Rechthoek/Cirkel/Boog

[ N X9 DR

Handmatige borduurinstellingen

EF gf' /\df

191

* Patronen wanneer [Contourvormen] is
geselecteerd in de selector [Van] van het
deelvenster [Importeren].

Importeren nx
8 Importer... B Kleur {ili Borduur... ABTeksteig...
| Wan Cantourvormen 'Il

Categorie Emblemen 'I

DL_crown(2... O _cromwn0

o

OL_flew_de_l.. OL_fleur_de_l...

OL_eronn01

OL_eagleln...

3 s~ &

OL_flourish0 .. DL_flourishi2_ 0L flouishl3 .

Importeren

B Gebruik een machine met
meerdere naalden die een
upgrade heeft ondergaan om te
werken met open-
borduurwerkfuncties

De borduurmachine moet zijn ingesteld op open-

borduurwerkmodus in het instellingenscherm,

alvorens u begint met borduren. Meer
bijzonderheden over de bediening van de
borduurmachine vindt u in de bijgeleverde

Gebruiksaanwijzing.

T cutwone

Y a

U kunt open-borduurwerkfuncties niet gebruiken
met borduurmachines met één naald. Sommige
borduurmachines met meerdere naalden
ondersteunen de functies mogelijk ook niet.
Controleer of uw machine compatibel is met de
open-borduurwerkfuncties.
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Werken met de open-borduurwerkfuncties

Layout & Editing-venster voor open-borduurwerkpatronen

Hieronder worden instellingen en venstergedeelten beschreven die specifiek gaan over open-
borduurwerkfuncties.

borduurvolgorde @ %~
E-| %) T E
|®| & | 5] % ¥ Lijnvormig borduren
3 ~ Gedeelten niet snijden [~
2 e !
x o Gebruiken
o TAVAYATAVAAY o " Alleen snijden
I - STAVAVAYAYY”. =
: Yév‘.v‘ "
O s E
TR -
6 E
)Y e
E Gedeelten niet snijden
2
Q00— = |- E
: §
3 e 5 E

©—

2]

44

2]

‘@\ tutorial_2_cutwork.pes - Layout & Editing Vormen

Beginscherm Afbeelding Weergave WVormen

ik

/7 Punt bewerke

(] im0

7]

E]

A Punt

e richtingslijn 4, Splitsen bij punt

Selecteren Punt bewerken

|) Open borduurwerk -

- o x
Optie = Help -

naar lijn #F Bloempatroon maken

Bewerken

OEH&c~EBO0E®

Borduureigenschappen T X
| &8 importer... B Kieur (i Borduur... ABTeksteig...

& Snijden om rand van stof te bedekken

| Naar b dus| | Hintverbergen | (4T

> | B — b T Aussshuy

=

100 Yo Y o 01133 Y +1 | Ys10) Y00 O - ,_[I/E O+

borduurvolgorde

De snijlijnen verschijnen in één kader in
het deelvenster [borduurvolgorde] en
het pictogram voor de snijnaald ernaast.

Ontwerppagina

De snijlijnen worden weergegeven als
grijze stippellijnen in de Ontwerppagina,
ongeacht of [Effen weergave],
[Stekenweergave] of [Realistisch
voorbeeld] is geselecteerd.

Borduureigenschappen

In het deelvenster
[Borduureigenschappen] kunt u
uitvoerige snij-instellingen opgeven voor
de open-borduurwerkfuncties.

“Open borduurwerk” in de “Lijn-
borduureigenschappen” op pagina386

192

OEOEE o
T
(5

e Voorbeelden van snijlijnen bekijken
In het deelvenster [Steeksimulator]
worden de snijnaaldjes weergegeven in
vier verschillende tinten grijs.

Totaal: Breedte = 99,40 mm, hoogte = 151,90 mm, Stitches = 12951

In een steeksimulatie worden de snijlijnen
weergegeven als korte grijze lijnen die de
naaldposities aangeven om de snedes te
maken.

et
et
ot
0

Tijdens bewerken In een steeksimulatie
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Werken met de open-borduurwerkfuncties

9 Eigenschappen ontwerp controleren
Wanneer [Open borduurwerk] is toegewezen
aan een lijn in de selector [Steektype lijn], ziet
het scherm [Eigenschappen ontwerp] eruit
zoals hieronder.

r geselecteerde objectsn

tutorial_3_cutwork pes Designnazm

Bestandsversie : 1.0

Categorie
Geviizigd op
Bresdte: 93.40mm Auteun
Hoogte 151,90 mm
Steken 13353

23min Commen taa
r6
5

& Kleurnisselingen " Aartal kleuren

Sleutelwoorden

Kleurenii

=

lew | Code | Mk
[N 505 EMBROIDERY
N.

Basishlew

it

Naald 4
509 EMBROIDERY

Anuleren

M

U kunt [Kleurvolgorde] ook bekijken in het scherm
[Eigenschappen ontwerp] in de Design Database.

a

* In patronen waarvoor u [Open borduurwerk]
hebt geselecteerd in de selector [Steektype
lijn], zijn de instellingen voor lijnkleur en gebied
borduren niet beschikbaar.

* Ontwerpen die [Open borduurwerk] bevatten
als steektype lijn, worden opgeslagen als open-
borduurwerkpatronen.

»»  “Open-borduurwerkpatronen overbrengen/
opslaan/exporteren” op pagina 193

» Open-borduurwerkpatronen die u hebt gemaakt, kunt
u alleen gebruiken met borduurmachines die een
upgrade hebben ondergaan voor open borduurwerk.
» Met PE-DESIGN 11 verandert het steektype lijn [Open
borduurwerk] in [Stiksteek] in onderstaande situaties.
+ Wanneer u de instelling [Machinetype] (op
het tabblad [Ontwerppagina] van het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen])
wijzigt van borduurmachine met
meerdere-naalden naar borduurmachine met
één-naald

+ Wanneer u een open-borduurwerkpatroon
importeert terwijl [Machinetype] (op het
tabblad [Ontwerppagina]) is ingesteld op
borduurmachine met één-naald

» Met een originele kaart of de functie Link
(Verbinding) kunt u een open-borduurwerkpatroon
niet overbrengen naar een machine.

* U kunt open-borduurwerkpatronen niet maken
in Design Center. Als u het steektype lijn wilt
instellen op [Open borduurwerk], gebruik dan
Layout & Editing.

193

Open-borduurwerkpatronen
overbrengen/opslaan/
exporteren

U kunt open-borduurwerkpatronen overbrengen
naar een machine, opslaan en afdrukken.

B Overbrengen

Overbrengen met een USB-medium

Met in de handel verkrijgbare USB-media kunt u open-
borduurwerkpatronen overbrengen naar
borduurmachines die compatibel zijn met USB-media.

»»  “Met een USB-medium gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 222

Gegevens direct overbrengen naar het
geheugen van de machine

U kunt open-borduurwerkpatronen direct
overbrengen naar borduurmachines die u met een
USB-kabel kunt aansluiten op een computer.

»»>  “Gegevens direct overbrengen naar het
geheugen van de machine” op
pagina 223

a

* Met een originele kaart of de functie Link
(Verbinding) kunt u open-borduurwerkpatronen
niet overbrengen naar een machine.

» U kunt open-borduurwerkpatronen alleen
overbrengen naar de borduurmachine nadat u
de upgrade voor open borduurwerk hebt
geinstalleerd en gecertificeerd voor de machine.

M Opslaan

Open-borduurwerkpatronen opslaan als
.pes-bestand

Voor meer bijzonderheden, zie “Opslaan en
afdrukken” op pagina 107.

a

Ontwerpen die [Open borduurwerk] bevatten als
steektype lijn, worden opgeslagen als open-
borduurwerkpatronen.
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Werken met de open-borduurwerkfuncties

B Exporteren

Open-borduurwerkpatronen exporteren
naar andere bestandstypen

De open borduurwerkpatronen die u hebt gemaakt
kunnen worden geconverteerd naar andere
bestandstypen (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef,
.csd, .xxx en .shv) en worden uitgevoerd.

Als ze worden geéxporteerd als een ander
bestandstype, worden de snijlijnen gewijzigd in een
stiksteek.
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Lesgids 10-1: Gesplitste borduurontwerpen maken

Lesgids 10-1: Gesplitste
borduurontwerpen maken

Layout & Editing heeft een functie om gesplitste borduurontwerpen te maken wanneer het borduurpatroon dat
u maakt groter is dan de borduurraam.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\Tutorial\

Tutorial_10.
Stap 1 Het formaat van de ontwerppagina opgeven in Layout & Editing
Stap 2 Het borduurontwerp maken
Stap 3 Borduurvolgorde controleren
Stap 4 Steunstof bevestigen aan de stof
Stap 5 De borduurpositie op de stof markeren met behulp van de Positioning Sheet
Stap 6 Stof in het borduurraam plaatsen
Stap 7 Borduren
Selecteer [Aangepast formaat] en typ of
Stap 1 Het formaat van de e selecteer \Eervo%err:s de gewenite br){a‘;dte
ontwerppagina opgeven en hoogte voor de Ontwerppagina. Met
in Layout & Editing deze instelling geeft u precies de breedte en
) hoogte van een ontwerp op.
1 Klik op ;g;/ en op [Ontwerpinstellingen]. Voor dit voorbeeld stelt u de breedte in op

230 mm en de hoogte op 330 mm.

9 Schakel het selectievakje [Gebruik
kleinere deelgebiedformaten.] in om
gedeelten te maken die kleiner zijn dan
normaal. Hierdoor is het gemakkelijker
grote, gesplitste borduurpatronen te
verbinden.

Voor dit voorbeeld zet u de optie uit.

Meest recent gebruikte bestanden

e Klik op de selector [Formaat deelgebied
(voor borduurraam formaat)] en selecteer
vervolgens de grootte van de gedeelten (uw

vy}
[}
3
(]
=
=
=]
«Q
[]
=]
<
o
o
=
(72}
T
®
Q,
=
1)
=
o®
(=g
[*]
®
T
I
7
2,
=]
«Q
[]
=]

borduurraam).
2 Geef het formaat van de Ontwerppagina en Voor dit voorbeeld selecteert u 120 x 170 mm
het formaat van de ontwerpgedeelten op. (130 x 180 mm).
Ontwerpnelingen x »»  “Het formaat van deelgebieden wijzigen”
Ontnapssans | Usceren op pagina 201

Machinetype:

& ] r% --—0

M

* Met de instelling [Formaat deelgebied (voor
borduurraam formaat)] worden de breedte en
hoogte van de deelgebieden 10 mm verkleind,

" Borduumaam fomaat:

00 x 100 mm
ewerken borduumaa
@ fangepast fomazt

Breedte: [220 =] mm —-—e

eoge: =] om zodat u de plaats van de stof enigszins kunt
. —0 aanpassen. De 10 mm is voor de overlapping.
(W-—Q * De [Formaat deelgebied (voor borduurraam
— formaat)] hoeft niet overeen te komen met het
s =n 5| formaat van de Ontwerppagina. Selecteer het
et [F] borduurraam formaat dat u voor het borduren
K]t | wilt gebruiken.
o Selecteer het type borduurmachine dat u
gebruikt. 3 Kiik op [OK].
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Stap 2 Het borduurontwerp
maken

In dit voorbeeld gebruiken we een van de
kantborduurpatronen die worden geleverd bij de
software.

1 Open het deelvenster [Importeren].

2  Selecteer [Zelfstudie] in de selector [Van] en
[Zelfstudie_10] in de selector [Categorie]. Klik
op [tutorial_10-1.pes] en vervolgens op
[Importeren].

Importeren 2 X

{8 importer.. B Kleur il Borduur... AB Teksteig..

Wan |Zetstudie =]

IZE\lstudiej o A

| -8
u@—'

(IR tutorial 10-2.. tutorial_10-3

Categorie

»»  “Borduurontwerpen importeren” op
pagina 102.
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Stap 3 Borduurvolgorde controleren

Controleer de borduurvolgorde om te zien in welke
volgorde de ontwerpgedeelten worden geborduurd.
Bepaal welke gedeelten van de stof in het
borduurraam moeten worden geplaatst.

De ontwerpgedeelten worden geborduurd van links
naar rechts, van boven naar onder.

1 Kikop @ en op [Eigenschappen ontwerp].

Naamloos - Layout

Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw

Openen...

Opslaan

Opslaan als...

Afdrukken 3

BT oD o@®

Eigenschappen ontwerp

i

Ontwerpinstellingen...

I‘% Stofkiezer...

2  Schakel het selectievakje [Toon info over
geselecteerde objecten] uit om de
afzonderlijke ontwerpgedeelten weer te
geven. Klik op [Volgende] en [Vorige] om

heen en weer te bewegen door alle gedeelten.

Controleer het ontwerp en klik vervolgens op
[Annuleren].

174

rfo ver
< Vorige fVolgende 55

I~ Teeninfo aver

r geselecteerde obiecten

Naamioos
ersie: 11,0

Designnaam

——
——
——

Categorie

Brezdte 120,00 rmm Auteur
Hoogte 170,00 mm

22030 Sleuteboden: [

ieken
i 43min Commentazr
inger: 2
2

Klweniist & Kleurvisselingen (" Aantal Kleuten
[ Klewr | Code | Merk [ Omschriving | Basisklew I

1 017 EMBROIDERY LCHTBLAUW  LICHT BLAUW
H NIET GEDEFINI.  NIET GEDEFINI

a

Voordat u een borduurpatroon dat u hebt gemaakt
op een aangepaste Ontwerppagina opslaat,
worden stiksteken toegevoegd aan de rand van de
ontwerpgebieden. Deze dienen om de
ontwerpgebieden uit te lijnen tijdens het borduren.
Deze uitlijnsteken verschijnen in de kleur [NIET
GEDEFINIEERD] en kunnen niet worden bewerkt.

»» Toelichting bij “Stap 7 Borduren” op
pagina199

Lesgids 10-1: Gesplitste borduurontwerpen maken
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Lesgids 10-1: Gesplitste borduurontwerpen maken

Stap 4 Steunstof bevestigen aan
de stof

Het is belangrijk dat u gebruik maakt van steunstof
of vlieseline ter versteviging van de stof tijldens het
borduren. Er zijn vele soorten steunstof. Welk soort
u gebruikt, hangt af van het soort stof dat u borduurt.
Voor grote ontwerpen die in gedeelten worden
opgesplitst moet u de steunstof aan de stof
bevestigen met bijvoorbeeld opstrijksteunstof. In
sommige gevallen moet u twee stukken steunstof
gebruiken voor uw borduurwerk.

Wanneer u textiellijm gebruikt, spuit u de lijm op een
stuk steunstof in een ring dat sterk genoeg is voor
het hele grote borduurwerk. In sommige gevallen
moet u twee stukken steunstof gebruiken voor uw
borduurwerk.

a

» De beste resultaten bereikt u als u de steunstof
aan de stof bevestigt (zoals beschreven op deze
pagina). Zonder de juiste steunstof verschuift
het ontwerp misschien doordat de stof
oprimpelt.

» Controleer het advies op de verpakking van de
steunstof.

Stap 5 De borduurpositie op de
stof markeren met behulp
van de Positioning Sheet

M

» De positioneringsvellen worden meegeleverd.

« De positioneringsvellen bevinden zich ook in de
map [Positioning Sheet] en kunnen worden
afgedrukt met een printer.

Locatie van de positioneringsvellen:
C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN
11\Positioning Sheet.

» De positioneringsvellen in de PDF-bestanden
zijn op werkelijke grootte. Zorg er bij het
afdrukken van het positioneringsvel voor dat u
het PDF-bestand op werkelijke grootte afdrukt.
Druk het bestand niet af wanneer dit wordt
vergroot of verkleind zodat het past op het
papierformaat.

197

1

Perforeer een gat bij elke pijl op het
positioneringsvel.

Plaats de Positioning Sheet op de stof en
steek de punt van een viltstift door elk gat op
de stof.

Verbind de markeringen om de
referentielijnen te tekenen.

Markeer de snijpunten van de op de stof
getekende lijnen als a, b, c en d.

Markeer daarnaast de snijpunten van de lijnen
op de Positioning Sheet als A, B, C en D.

Plaats de Positioning Sheet op de stof.

Lijn de punten A en D op de Positioning Sheet
uit met de markeringen b en c op de stof en
herhaal vervolgens de stappen 2 en 3 om de
referentielijnen op de stof te tekenen voor een
borduurpositie aan de rechterkant.

vy}
[}
3
(]
=
=
=]
«Q
[]
=]
<
o
o
=
(72}
T
®
Q,
=
1)
=
o®
(=g
[*]
®
T
I
7
2,
=]
«Q
[]
=]



Lesgids 10-1: Gesplitste borduurontwerpen maken

5 Plaats de Positioning Sheet op de stof.

Lijn de punten A en B op de Positioning Sheet Stap 6 Stof in het borduurraam

uit met de markeringen d en c op de stof en plaatsen

herhaal vervolgens de stappen 2 en 3 om de 1  Plaats het borduurvel in de binnenring van het
referentielijnen op de stof te tekenen voor een borduurraam. Plaats dit geheel zo op de stof
borduurpositie onder de eerste positie. dat de middenlijn op het borduurvel

f terechtkomt op de referentielijnen (die u op de

stof hebt getekend) voor het eerste patroon
dat wordt geborduurd.

6 Herhaal stap 4 tot en met 5 om de
Positioning Sheet te verplaatsen en de

borduurpositie voor elk gedeelte van het 2  Houd de referentielijnen op het borduurvel
borduurpatroon te tekenen. uitgelijnd met de referentielijnen voor het
eerste deelgebied. Plaats de stof en
a binnenring van de borduurraam in de
+ Het snijpunt van de horizontale en verticale lijn buitenring en trek de stof strak.

geeft het middelpunt van de borduurraam aan.

» Overweeg zorgvuldig hoe u de stof in het
borduurraam wilt plaatsen, plaats het
positioneringsvel op de stof en trek lijnen om de
borduurpositie aan te geven. Aangezien alle
borduurgebieden niet zijn getekend op het
positioneringsvel voor grote borduurringen,
moet u oppassen dat het borduurgebied niet
buiten het gemarkeerde gebied op de stof valt,
zoals hieronder aangegeven.

3  Als de stof in het borduurraam is geplaatst,
verwijdert u het borduurvel.
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Lesgids 10

a

» Plaats de stof en het borduurraam op een vlak
oppervlak. Druk de binnenring goed in zodat de
bovenrand van de binnenring even hoog is als
de bovenrand van de buitenring.

* Als u het borduurvel niet gebruikt, kunt u de stof
verticaal en horizontaal in het borduurraam
plaatsen met behulp van de markeringen op de
borduurraam.

Aangezien echter op sommige
borduurmachines het middenpunt niet precies in
het midden ligt, krijgt u betere resultaten als u
het borduurvel gebruikt.

» Tip: verwijder de zelfklevende steunstof nadat
het borduurontwerp is voltooid.

» Tip: u plaatst de stof gemakkelijker in het
borduurraam als u dubbelzijdig plakband
bevestigt aan de achterkant van de binnenring.
De binnenring plaatst u boven op de stof en u
klemt de stof vervolgens tussen de binnenring
en de buitenring.

Stap 7 Borduren

1 Wanneeru grote borduurontwerpen
overbrengt naar de borduurmachine,
verschijnen deze ontwerpen op het
borduurmachinescherm zoals hieronder
aangegeven. In dit voorbeeld selecteert u het
eerste deelgebied (Aa).

K
[T

Zijn er geen steken in gedeelte Aa, selecteer dan
het eerste gedeelte dat wel steken bevat. Klik op
de knop [Toepassing] en vervolgens op
[Eigenschappen ontwerp] om de
borduurvolgorde te controleren.

2 Bevestig de borduurraam aan de
borduurmachine. Plaats met de lay-
outfuncties van de machine de naaldstand op
het snijpunt van de lijnen die u hebt getekend
op de stof.

3 Borduur het geselecteerde patroon.

4 Verwijder de borduurraam van de
borduurmachine. Verwijder vervolgens de stof
uit het borduurraam.

5 Plaats de stof in het borduurraam voor het
volgende ontwerpvlak.

1: Gesplitste borduurontwerpen maken

199

»»  “Stof in het borduurraam plaatsen” op
pagina 198

M

Wanneer een borduurontwerp dat is gemaakt op
een aangepaste Ontwerppagina wordt
opgeslagen op of overgebracht naar een originele
kaart, wordt uitlijnstiksel (enkele lijnen stiksteken
met de kleur [NIET GEDEFINIEERD], met een
steeklengte van 7,0 mm, beginnend met vaste
steken met een steeklengte van 0,3 mm)
toegevoegd aan de randen van ontwerpgedeelten.
(De uitlijnsteken worden weergegeven in het
afdrukvoorbeeld en worden rood afgedrukt.)

Voorbeeldgegevens voor deze lesgids

(1) Borduur het ontwerpgedeelte linksboven.

— Uitlijnstiksel wordt onder en rechts van
het geborduurde ontwerpgedeelte
geborduurd.

(2) Plaats de stof in het borduurraam voor het
ontwerpgedeelte rechtsboven. Hiertoe lijnt u
de linkerkant van het borduurraam uit met het
uitlijnstiksel rechts van het ontwerpgedeelte
dat u hebt geborduurd in stap (1). Vervolgens
naait u het ontwerp.

— Voordat het ontwerpgedeelte wordt
geborduurd, wordt uitlijnstiksel aan de
linkerkant geborduurd. Zorg dat dit stiksel
goed is uitgelijnd met het uitlijnstiksel dat
u hebt geborduurd in stap (1). Nadat het
ontwerpgedeelte is geborduurd, wordt
uitlijnstiksel onder het ontwerpgedeelte
geborduurd.
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Lesgids 10-1: Gesplitste borduurontwerpen maken

(3) Plaats de stof in het borduurraam voor het 6  Ga door met het in het borduurraam plaatsen
ontwerpgedeelte linksonder. Hiertoe lijnt u de van stof en het borduren totdat het hele
bovenkant van het borduurraam uit met het borduurontwerp is geborduurd.
uitlijnstiksel onder het ontwerpgedeelte dat u
hebt geborduurd in stap (1). Vervolgens naait m

u het ontwerp.
» De procedure voor de verbinding van grote,
gesplitste borduurpatronen is anders voor

modellen met een ingebouwde camera.

» U kunt voor modellen met een ingebouwde
camera borduurpositiestickers (Snowman-
positiestickers) gebruiken.

» Meer bijzonderheden vindt u in de
gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine.

» U kunt de patronen gemakkelijk verbinden door
het formaat van de deelgebieden aan te passen.

»» “Het formaat van deelgebieden wijzigen” op
pagina 201

— Voordat het ontwerpgedeelte wordt
geborduurd, wordt uitlijnstiksel aan de
bovenkant geborduurd. Zorg dat dit
stiksel goed is uitgelijnd met het
uitlijnstiksel dat u hebt geborduurd in stap
(1). Nadat het ontwerpgedeelte is
geborduurd, wordt uitlijnstiksel rechts van
het ontwerpgedeelte geborduurd.

(4) Plaats de stof in het borduurraam voor het
ontwerpgedeelte rechtsonder. Hiertoe lijnt u de
linkerrand van het borduurraam uit met het
uitlijnstiksel rechts van het ontwerpgedeelte
dat u hebt geborduurd in stap (3) en de
bovenkant van het borduurraam uitgelijnd met
het uitlijnstiksel onder het ontwerpgedeelte dat
u hebt geborduurd in stap (2). Vervolgens
borduurt u het ontwerp.

— Voordat het ontwerpgedeelte wordt
geborduurd, wordt uitlijnstiksel aan de
linkerkant en de bovenkant geborduurd.
Zorg dat dit stiksel goed is uitgelijnd met
het uitlijnstiksel dat u hebt geborduurd in
stap (3) en stap (2).
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Instellingen voor gesplitste borduurontwerpen opgeven

Instellingen voor gesplitste
borduurontwerpen opgeven

4  Schakel het selectievakje [Gebruik kleinere

Het formaat van deelgebiedformaten.] in.
deelgebieden wijzigen :

Ontwerppagina | Utvoeren

Als u het formaat van de deelgebieden verkleint,
kunt u de patronen gemakkelijk verbinden wanneer
u gesplitste borduurontwerpen borduurt.

1 Maak een gesplitst borduurpatroon.

Tom
fvoor foma
110 160mm(130x 180m >

.P -
‘Standaard ::r:gm"d ,ﬁ

M

» Schakel het selectievakje [Gebruik kleinere
deelgebiedformaten.] in om deelgebieden te
maken waarvan het formaat aan alle kanten
10 mm kleiner is dan normaal.

» U kunt voor een beter resultaat

@ aarloo: - Lajout borduurpositiestickers (Snowman-
positiestickers) gebruiken voor modellen met
een ingebouwde camera.

Meer bijzonderheden vindt u in de
gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine.

2 Kik op @ en op [Ontwerpinstellingen].

D Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw

5 Kiik op [OK].

— Het deelgebiedformaat is gewijzigd.
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3  Selecteer [Aangepast formaat] en typ of
selecteer vervolgens de gewenste breedte en
hoogte voor de ontwerppagina.

»» Meer bijzonderheden over het maken
van gesplitste borduurontwerpen vindt u :
in “Lesgids 10-1: Gesplitste 5
borduurontwerpen maken” op :
pagina 195.
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Instellingen voor gesplitste borduurontwerpen opgeven

De splitspositie in gesplitste
borduurontwerpen aanpassen

Als u de splitsposities voor elk deelgebied opgeeft,
kunt u de borduurpatronen borduren zonder de
patronen te hoeven splitsen die kleiner zijn dan het
borduurgebied.

M De splitsposities aanpassen

1  Maak een gesplitst borduurpatroon.
MERRY
CHRISTMAS

»>  “Lesgids 10-1: Gesplitste
borduurontwerpen maken” op
pagina 195

2  Klik op de tab [Instellingen borduurraam].

M

De tab [Instellingen borduurraam] wordt alleen
weergegeven als u [Aangepast formaat] hebt
geselecteerd in het dialoogvenster
[Ontwerpinstellingen].

3 Kik op [Deelgebieden verplaatsen] in de
groep [Instellingen borduurraam].

@\ SplitPattern.pes - Layout & Editing

Afbeelding  Weergave | Instellingen borduurraam

ra
HO® -

E-| %% O

- - wordt weergegeven op de liniaal.

202

4 Sleep ' om de splitspositie aan te passen.
Het kader dat u verplaatst, wordt weergegeven
als een ononderbroken rode lijn.

SplitPatter.pes - Layout & Editing

Afbeelding  Weergave | Instellingen borduurraam

i

— De splitsposities zijn gewijzigd.

SplitPatter.pes - Layout & Editing

Afbeelding  Weergave | Instellingen borduurraam

M

» Dit is handig om te voorkomen dat patronen
worden gesplitst die kleiner zijn dan het
borduurgebied; hiermee beperkt u het aantal
garenkleurwisselingen en kunt u de
splitsposities van het patroon wijzigen.

* Klik op {3} en vervolgens op [Eigenschappen
ontwerp] om het gesplitste patroon te controleren.

[T R L

ﬂ E R R ’, 3
1 i
) e Bestandsnaam ; SpiiPaltem.pes
1 AR B . A Bestandsversie: 11,0
S / ‘ Geviizigd op :
: R . '/hs Breedte 90,00 mm

Eigenschappen ontwerp

Info over rasmpositie 1/ 4

Volgende >

-

Hoogte 90.00 mm
Steken 2801

Borduurtid B min

FKleumisselinger: 2

Aantal klewren: 2

»»  “Borduurvolgorde controleren” op pagina 196

» De instellingen worden teruggezet wanneer u
het borduurraam wisselt.

vy}
[}
3
(]
=
=
=]
«Q
[]
=]
<
o
o
=
(72}
T
®
Q,
=
1)
=
o®
(=g
[*]
®
T
I
7
2,
=]
«Q
[]
=]



Instellingen voor gesplitste borduurontwerpen opgeven

M De positioneringsvellen 3  Kiik op [Afdrukken] om de
afdrukken positioneringsvellen af te drukken.
Nadat u de splitspositie voor de deelgebieden hebt — Er worden een pagina (D) met het gehele
opgegeven, hebt u nieuwe positioneringsvellen patroon, het patroonformaat en de
nodig om het patroon goed te kunnen plaatsen. bestandsnaam en een Positioning Sheet

(®) voor elk deelgebied afgedruki.
1 Klik op @ en vervolgens op [Afdrukken] en

op [Printerinstelling].

2 Wijzig de afdrukinstellingen.
Printerinstelling N EFLR,Y

Naar: Eigenschappen... C H ,I n A ,S
Status: Gersed RO 3
Ty Micsosolt KPS Document Wiiter vi "

Plaals.  PORTPROMPT:
Opmerking

pi
Fomast: |4 = & Stasnd k‘% V4

Bron Automatically Select - € Liggend
t '
¢ AfdkmodUs  gelectaer deze insteling 2l u een barduurontwerp wilt aidiukken op papisr.
barduurortwern
Typs van o
& \Werkelike groctte T Afbeelding afduikken
€ Yerkleind I Bortunyik sfcubben en sertos &[] € [B]
IS afdrukken

Steskbeeld ™ Linen deelgebied afdiukken op esrste paaina ®
@ Nomasl W7 Borduunsthesiding verdslen in 2 pagina's
€ Reaistion Eigznszhapeen.. || [ Kiewwsselingen i '

Selecteer deze insteling s u een afbesiding wi

— aftnukken op bedukbare stof of op een apstikvel, LI
feut ook 2en vel papier afdukden om de sfgediukts
efteelding en het borduwpairaon it te finen

Afdukmod
€ Jsbesidng

€ Atbeelding afdikken op bedrLkbare stof of opstikvel
I Atbeelding gespiegeld afdrukken.

(% Vel papier afcfukken om afgediukte afbeelding en borduurpatioon uit t= linen.

Postie wizigen

Selectesr deze insteling om het positioneringsblad voor een aangspast formaat af

& Afdukmods i dukken.
I~ Drk met dezelfde afmeting samen af op ezn vel papier.
Netwetk || Adukken | Aldukvoorbesid.. | 0k | Anueren |

o 06

o Selecteer deze optie als u een Positioning
Sheet voor elk deelgebied wilt afdrukken.

@ Schakel dit selectievakje in om slechts »> Meer bijzonderheden over het gebruik
één Positioning Sheet (één formaat) af te van positioneringsvellen voor de
drukken. verbinding van gro.te, gesphtste

. . . borduurpatronen vindt u in “De
Schakel dit selectievakje uit om een borduurpositie op de stof markeren met
Positioning Sheet voor elk deelgebied af behulp van de Positioning Sheet” op
te drukken. pagina 197.
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Lesgids 10-2: Ontwerp maken voor universele borduurramen

Lesgids 10-2: Ontwerp maken voor
universele borduurramen

Met dit programma kunt u ontwerpen met verschillende ringposities maken die u kunt borduren in elke

universele ring die is bevestigd aan uw borduurmachine.

o

[

(]

Voorbeeld van een universeel borduurraam: raam van 100 x 172 mm

Hoewel de afmeting van het ontwerp dat met het borduurraam voor meervoudige posities geborduurd kan
worden 130 x 180 mm is (of 100 x 100 mm, afhankelijk van het naaibereik van de borduurmachine), moet u
eerst bepalen welk van de drie installatieposities (aangegeven als a, b en c in de bovenstaande afbeelding) u

gaat gebruiken, alsook de afdrukstand van het ontwerp.

Als u een ontwerp maakt, mogen de ontwerpgedeelten nooit groter zijn dan het borduurgebied van de

borduurmachine.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\Tutorial\

Tutorial_10.
Stap 1 Ontwerppaginaformaat selecteren
Stap 2 Het borduurontwerp maken
Stap 3 Borduurraamwijziging optimaliseren
Stap 4 Het patroon controleren

Stap 1 Ontwerppaginaformaat

1 Klik op @, en op [Ontwerpinstellingen].

selecteren

2

D Mieww
~

E‘; Openen..

H oesen

 E—
Opslaan ais...

gﬂ Afdrukken

Eigenschappen ontwerp

SplitPattern.pes - Layout & Editing

Meest recent gebruikte bestanden Or

g
Belat
9 e
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Selecteer ® 4= onder [Machinetype] en

selecteer vervolgens [Borduurraam formaat]
en kies een Ontwerppagina-formaat van 130 x
300 mm of 100 x 172 mm in de selector. Klik
vervolgens op [OK].

Ontwerpinstellingen X

Ontwerppagina \ Utvoeren

Machinetype:
e -

Paginafomaat
& Borduumzam fomnazt

100172 mm -]
-~ T SUgraden roteren
Bewerken borduuraam
gebruker.
(" Aangepastfomaat

230
330 —

L

L

Standsard P—
| oK I Aonderen |
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Lesgids 10-2: Ontwerp maken voor universele borduurramen

M

« De instellingen voor universele borduurramen
worden aangegeven met “x”.

* Kies de juiste instelling nadat u de afmeting van
de borduurraam voor uw machine hebt
gecontroleerd.

Stap 2 Het borduurontwerp
maken

1 De Ontwerppagina verschijnt op het scherm

<a

hWthk------=-=-===-=--+4 +, !

i e

T i

<—cC

* Gebied a
Borduurgebied wanneer de universele ring is
geinstalleerd in de bovenste positie.

* Gebied b
Borduurgebied wanneer de universele ring is
geinstalleerd in de middelste positie.

* Gebied c
Borduurgebied wanneer de universele ring is
geinstalleerd in de onderste positie.
De gebieden zijn gescheiden met stippellijnen.

2 Maak het ontwerp en let erop dat dit voldoet
aan de volgende voorwaarden.

<«a
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» Het patroon mag niet groter zijn dan 100 x
100 mm (of 130 x 180 mm).

» Elk patroon moet volledig in één
borduurgebied vallen (a, b of c).

: De positie van dit patroon is juist aangezien het

precies in gebied a valt.

: De positie van dit patroon is juist aangezien het

precies in gebied b of gebied c valt.

: Het formaat van dit patroon is acceptabel, maar

de positie moet worden gecorrigeerd omdat het
in geen enkel gebied in zijn geheel past.

(U dient de positie te corrigeren zodat het
patroon in b of c past.)

: U dient het patroon te corrigeren. Het is te

groot.
(U dient de positie en grootte te corrigeren
zodat het patroon in a, b of c past.)

uabuissedao) ayaloads 100A usabunjiamag
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Lesgids 10-2: Ontwerp maken voor universele borduurramen

Stap 3 Borduurraamwijziging
optimaliseren

Klik op !_35) en op [Ontwerpinstellingen].

B

SplitPattern.pes - Layout & Editing

D Mieww Meest recent gebruikte bestanden [T
Eu
B oreren. [ felo
H =
Opsiaan als..
D Eigenschappen ontwerp
2 Klik op de tab [Uitvoeren].
Ontwerpinstellingen
Ontwemppagina
Machinetype
=T B S 7
Ry

3  Schakel het selectievakje [Aantal keer dat

ringpositie wordt gewijzigd optimaliseren.]
in en klik op [OK].

Ontwerpinstellingen X

| |

Borduurvlak
’V € Ylak woor ontwerppagina

(% Bestasnd ortwerpvlak gebruken

Rarchi
[ [¥ {Aantal keer dat raampostie wordt qewijzigd optimaiiseren!

Aflnippen van verspring
’VMin\mum\eﬂgteverspnngendesteekdraadknippan 10 =] mm

[ e
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M

« Er verschijnt een vinkje wanneer de instelling is
ingeschakeld. Wanneer geen vinkje wordt
weergegeven, is de instelling uitgeschakeld.

» Wanneer de functie Borduurraamwijziging
optimaliseren is ingeschakeld, wordt de
ingestelde borduurvolgorde geoptimaliseerd om
het aantal wijzigingen van de

borduurraampositie zo klein mogelijk te houden.

Voor het voorbeeld op deze pagina is de
borduurvolgorde: a (patroon 1) — b (patroon 2)
— a (patronen 3 & 5) — c (patronen 4 & 6)

Als de functie Borduurraamwijziging
optimaliseren is uitgeschakeld, wordt elk
patroon geborduurd volgens de
borduurvolgorde die u hebt ingesteld.

Voor het voorbeeld op deze pagina is de
borduurvolgorde: a (patroon 1) — b (patroon 2)
— a (patroon 3) — ¢ (patroon 4) — a (patroon 5)
— ¢ (patroon 6)

In dit geval moet u de borduurraam wellicht
vaker van positie veranderen dan wanneer de
instelling geoptimaliseerd zou zijn.

a

Aangezien het patroon mogelijk niet juist wordt
geborduurd of de stof niet juist wordt doorgevoerd
als u de positie van het borduurraam te vaak moet
veranderen, adviseren we de functie
[Borduurraamwijziging optimaliseren] in te
schakelen. Omdat bij het inschakelen van deze
instelling de gekozen borduurvolgorde wordt
gewijzigd, dient u de nieuwe volgorde te
controleren voordat u met borduren begint.
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Lesgids 10-2: Ontwerp maken voor universele borduurramen

Stap 4 Het patroon controleren

1 Klik op @ en op [Eigenschappen ontwerp].

Naamloos - Layout

Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw

Openen...

Opslaan

Opslaan als...

I oD o@®

Afdrukken 3

% Eigenschappen ontwerp

Ontwerpinstellingen...

J 0

Stofkiezer...

2 Controleer de borduurvolgorde van elk
patroon en het aantal malen dat de positie van
de borduurraam moet worden veranderd.

Eigenschappen ontwerp

o = |nfo aver raampozitie 1/ 3

—| Wolgende >» ||

r

@

Bestandsnaam : SplitPattem.pes Diesignnaam ’7

Bestandsversie: 11.0
Categorie ’7

Auteur ’—

Sleutehvoorden ’—

Gewizigd op

100,00 rom
Hoogte : 100,00 mm
Steken : 218

Breedte :

Borduurtiid : 1 min Connmertaar
Kleurwizselingen: 1

Aartal kleursn: 1

Kleurenlijst:
Kleur | Code | Merk

1 [ 513 EMBE

+ Kleumwisselingen ¢ Aantal klsuren

Omschrijving Basiskleur
LIMOEM GROEN  LIMOEM GROEM

Alleen de patronen die zouden worden
geborduurd in de huidige raampositie in de
raaminstallatievolgorde, verschijnen in de
Ontwerppagina. Het borduurgebied voor de
huidige raampositie heeft een rode omtrek.

o De positie in de ringinstallatievolgorde
voor het momenteel weergegeven
patroon.

e Om informatie weer te geven voor
patronen op een andere positie in de
raaminstallatievolgorde klikt u op [Vorige]
of op [Volgende].

a

Als een patroon groter is dan het borduurgebied of
als een patroon zo is geplaatst dat het niet precies
in een borduurgebied valt, verschijnt het
foutbericht. Nadat het patroon dat de fout
veroorzaakt wordt weergegeven, selecteert u het
patroon en wijzigt u het formaat of de plaats ervan.

207

H Ontwerp opslaan

Het hele ontwerp wordt opgeslagen als één bestand
(-pes).

M

Als het bestandsformaat of het aantal
kleurwijzigingen groter is dan de opgegeven
waarde, of als een van de patronen niet volledig in
een borduurgebied past, verschijnt het foutbericht.

H Ontwerp schrijven naar een
originele kaart

Een ontwerp voor een universele borduurraam
maakt u door het patroon in elke
ringinstallatiepositie te beschouwen als
afzonderlijke patronen die u vervolgens combineert.

Wanneer dit soort ontwerp vervolgens naar een
originele kaart wordt geschreven slaat u één
ontwerp voor universele ringen op als een
combinatie van meerdere patronen.

| 1O T

n . dit patroon wordt geborduurd wanneer
het borduurraam is geinstalleerd in de
bovenste installatiepositie (positie a).

H : dit patroon wordt geborduurd wanneer
het borduurraam is geinstalleerd in de
middelste installatiepositie (positie b).

u : dit patroon wordt geborduurd wanneer
het borduurraam is geinstalleerd in de
onderste positie (positie c).

De borduurringinstallatievolgorde voor het
bovenstaande patroon is dus b, a en dan c.
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Lesgids 10-2: Ontwerp maken voor universele borduurramen

Opmerkingen over borduren met de
universele ring:

* Voordat u uw ontwerp gaat borduren, naait u een
proeflapje van het ontwerp op dezelfde stof als
uw echte naaiwerk. Gebruik ook dezelfde naald
en draad.

* Bevestig steunstof tegen de achterkant van de
stof en span de stof strak in de borduurraam. Bij
borduren op een dunne of elastische stof moet u
twee lagen steunstof aanbrengen. Als u geen
steunstof gebruikt, kan de stof te strak
gespannen worden of kreuken, of wordt het
borduurwerk mogelijk niet juist geborduurd.

»» Voor meer manieren om grotere
ontwerpen te verstevigen, zie “Steunstof
bevestigen aan de stof” op pagina 197

* Gebruik een zigzagsteek voor het borduren van
de omtreklijnen om te voorkomen dat buiten de
omtrek wordt geborduurd.

* %

» Bij patronen waarbij de borduurraam in
verschillende posities geinstalleerd moet
worden, moet u de borduurpatroongegevens zo
ontwerpen dat de diverse delen van het patroon
overlappen, om verkeerde uitlijning tijdens het
borduren te voorkomen.

@ Overlap

208

B Ontwerppagina afdrukken voor
universeel borduurraam

Op de eerste pagina wordt een complete afbeelding
van de Ontwerppagina afgedrukt op werkelijke
grootte. (Maar voor een 130 x 300 mm
Ontwerppagina wordt een verkleinde afbeelding
van de Ontwerppagina afgedrukt.) Op de volgende
pagina's wordt een afbeelding van elk
ontwerpgedeelte met naai-informatie afgedrukt in
de borduurvolgorde.

Wanneer [Werkelijke grootte] is geselecteerd:
Een afbeelding van het patroon in elk
ontwerpgedeelte wordt afgedrukt op een andere
pagina dan de corresponderende naai-
informatie.

Wanneer [Verkleind] is geselecteerd:
Een afbeelding van het patroon in elk
ontwerpgedeelte wordt afgedrukt op een
dezelfde pagina als corresponderende naai-
informatie.

»»  “Afdrukken” op pagina 108

w
[}
3
(]
=
=
=]
«Q
[]
=]
<
o
o
=
(72}
o
®
Q,
=
1)
=
o®
(=g
[*]
®
o
I
7
2,
=]
«Q
o
=]



Lesgids 10-3: Borduren met het jumboraam

Lesgids 10-3: Borduren met het
jumboraam

In dit gedeelte worden de procedures beschreven om borduurontwerpen te creéren en te borduren met het
jumboraam (raamformaat: 360 x 360 mm; met bevestigingsbeugels aan beide kanten van het borduurraam).

Jumboraam: borduurraam van 360 x 360 mm

a

* Als u het jumboraam hebt geselecteerd, wordt het formaat van de Ontwerppagina 350 x 350 mm om de
marges te creéren voor automatisch positioneren met de ingebouwde camera.

» Het hier beschreven jumboraam is speciaal ontworpen voor borduurmachines met meerdere naalden die
zZijn uitgerust met een ingebouwde camera. U kunt het niet gebruiken met andere machines, zoals
borduurmachines met één naald. Raadpleeg de gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine met meerdere
naalden om na te gaan of deze compatibel is met het jumboraam.

M

Meer bijzonderheden over het borduren met de camera en het bevestigen van de borduurpositiestickers
vindt u in de gebruiksaanwijzing bij de borduurmachine.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\Tutorial\
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Tutorial_10.
Stap 1 Ontwerppaginaformaat selecteren
Stap 2 Het borduurontwerp maken
Stap 3 Een gesplitst patroon controleren
Stap 4 Steunstof bevestigen aan de stof
Stap 5 Borduren
Stap 1 ontwerppaginaformaat |@ | SplitPattern.pes - Layout & Editing
selecteren D e Meest recent gebruikte bestanden Or
Elu
P B oreren. ' e
1 Kikop en op [Ontwerpinstellingen]. H cwer —
H Opslaan als... :
% Eigenschappen ontwerp
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Lesgids 10-3: Borduren met het jumboraam

2 Kikop @ onder [Machinetype] en

selecteer 360 x 360 mm (Jumbo Frame) in
de selector [Borduurraam formaat] onder
[Paginaformaat]. Klik vervolgens op [OK].

Ontwerpinstellingen x

Oniwempagina | Utvoeren |

o

o)
(Breed pettentr

90x 30 mm (Clinderframe)
180 100 mm (Randen borch
x

70 200 n bord
44x 38mm (Compact raam)
50x 50mm Compact rasm)

70x 41 mm {Compact raom|

Standaard

a

Controleer voordat u de instelling wijzigt welke
formaten borduurramen u kunt gebruiken met uw
machine.

3 De Ontwerppagina verschijnt op het scherm
zoals hieronder afgebeeld.

O U I

o Kant 1 borduurgebied
Dit gebied wordt eerst geborduurd

e Kant 2 borduurgebied
Dit gebied wordt daarna geborduurd

Het borduurpatroon wordt automatisch
verdeeld in verschillende gebieden.

a

Het borduurpatroon wordt gesplitst met een
gedeelte dat o en 9 overlapt.

Als het patroon dat in dit gedeelte wordt geplaatst
satijnsteken gebruikt, wordt de steek mogelijk
gewijzigd wanneer het patroon wordt gesplitst.
Daarom raden wij u aan het patroon te
verschuiven of het naaitype te wijzigen in
stopsteken.

210

Stap 2 Het borduurontwerp
maken

In onderstaande procedure wordt een
borduurpatroon gebruikt die bij deze software wordt
geleverd.

1 Open het deelvenster [Importeren].

2 Selecteer [Zelfstudie] in de selector [Van] en
[Zelfstudie_10] in de selector [Categorie].
Klik op [tutorial_10-3.pes] en vervolgens op
[Importeren].

Importeren o x
{8 importer... B Kleur fififBorduur... AB Teksteig...
Wan Tutorial hd

Categorie ‘TulmiaUD j

butorial_10-1....  tutorial_10-2.... | {8

»»  “Borduurontwerpen importeren” op
pagina 102.

Stap 3 Een gesplitst patroon
controleren

Voordat u begint te borduren, kunt u het gesplitste
borduurpatroon controleren. Als een patroon dat u
niet wilt splitsen is gesplitst in kant 1 en kant 2, kunt
u het borduurpatroon controleren en aanpassen,
zodat het niet wordt gesplitst.

1 Klik op {E}/ en op [Eigenschappen ontwerp].

Naamloos - Layout

Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw

Openen...

Opslaan

Opslaan als...

BT oD o@®

Afdrukken 3

% Eigenschappen ontwerp

H

Ontwerpinstellingen...

I‘% Stofkiezer...
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Lesgids 10-3: Borduren met het jumboraam

2 Kik op [Volgende] om de volgende kant van
het borduurontwerp te bekijken.

wl o T mm-

M

Als u de afzonderlijke kanten van het
borduurpatroon wilt bekijken, schakelt u het
selectievakje [Toon info over geselecteerde
objecten] uit.

Eigenschappen ontwerp

Info ower raampositie 2 / 2

<< Vorige Wolgende >3

| ¥ Tooninto over geselecteerde ohjscten |

Designnaam : I

Bestandsnaam: Naamloos

H Ontwerp opslaan
Het hele ontwerp wordt opgeslagen als één bestand
(-pes).
»»  “Met een USB-medium gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 222 en “Gegevens direct

overbrengen naar het geheugen van de
machine” op pagina 223

a

Een borduurontwerp voor het jumboraam kunt u
niet met een originele kaart overbrengen naar de
machine. Breng deze ontwerpen direct over naar
het geheugen van de machine of breng ze met een
USB-medium naar de machine over.
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Stap 4 Steunstof bevestigen aan
de stof

Gebruik altijd steunstof bij het borduren.

Voor grote ontwerpen die in gedeelten worden
gesplitst, moet u de steunstof aan de stof
bevestigen. Gebruik bijvoorbeeld opstrijksteunstof,
zelfklevende steunstof of textiellijm. Gebruik
steunstof die geschikt is voor de stof.

Neem bovendien steunstof die sterk genoeg is, en
groot genoeg voor het hele borduurgebied. Als u
dunne steunstof gebruikt, moet u mogelijk twee
lagen bevestigen.

> Zie “Stap 4 Steunstof bevestigen aan de

stof” op pagina197 voor meer informatie
over steunstof.

Stap 5 Borduren

Gebruik de borduurpositiestickers die worden
geleverd bij de borduurmachine. Deze stickers
worden gedetecteerd door de ingebouwde camera
van de borduurmachine om de stof automatisch te
positioneren.

1 Span de stof in het borduurraam.

g -

<

2 Bevestig het borduurraam aan de
borduurmachine.

3 Selecteer het patroon voor kant 1 en start
vervolgens de borduurmachine om het
borduurgebied van kant 1 te borduren.
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Lesgids 10-3: Borduren met het jumboraam

4  Wanneer het borduren is voltooid, volgt u de 6 Volg de aanwijzingen van de borduurmachine
aanwijzingen op de borduurmachine om de om de borduurpositiestickers te verwijderen.
borduurpositiesticker (Snowman-
positiesticker) te bevestigen op het
borduurgebied.

7  Selecteer het patroon voor kant 2 en start
vervolgens de borduurmachine om het
borduurgebied van kant 2 te borduren.

In het scherm wordt een afbeelding van de plaats
van de naald weergegeven met het
positiedetectiegebied in een kaderlijn.

Bevestig een borduurpositiesticker zo dat deze
binnen de lijn past. Meer bijzonderheden vindt u in
de gebruiksaanwijzing bij de machine.

— De ingebouwde camera van de
borduurmachine detecteert de

borduurpositiesticker. m
5  Wanneer de sticker is gedetecteerd, » Raadpleeg de gebruiksaanwijzing van de
verwijdert u het borduurraam. U roteert het borduurmachine voor meer informatie over het
180° en bevestigt het weer aan de gebruik ervan.
borduurmachine. » Verwijder het borduurraam voorzichtig en

bevestig het opnieuw op de juiste manier. Als
het borduurraam niet op de juiste manier is
bevestigd of de stof niet strak zit, kan het
borduurpatroon scheeftrekken.
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l Borduurontwerpen voor het
jumboraam

* Wanneer het borduurontwerp wordt opgeslagen
in [Layout & Editing], zijn versies in oudere
bestandstypen niet beschikbaar.

Bovendien wordt het borduurontwerp
opgeslagen als gegevens die specifiek zijn voor
onze borduurmachines met meerdere naalden
die zijn uitgerust met een ingebouwde camera.
Het kan niet op een andere machine worden
geborduurd.

* Een borduurpatroon dat is gemaakt in een
Ontwerppagina die in [Design Center] is
ingesteld voor een jumboraamformaat, kan niet
direct worden overgebracht naar de machine.
Importeer het borduurpatroon in [Layout &
Editing] en breng het over naar de
borduurmachine.

— De ingebouwde camera van de
borduurmachine detecteert de
borduurpositiesticker opnieuw.
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Aangepaste borduureigenschappen opgeven/opslaan

Aangepaste borduureigenschappen

opgeven/opslaan

Veelgebruikte
borduureigenschappen
opslaan

U kunt veelgebruikte borduureigenschappen samen
opslaan en oproepen wanneer u naai-
eigenschappen opgeeft.

Ml Instellingen opslaan in een lijst
1 Klik op de tab [Borduureigenschappen].

»»  “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64

2 Wijzig zo nodig de instellingen en klik

vervolgensop MY .
3  Kilik op [Opslaan als].

Standaardinstellingen laden/opslaan

Fatoenen stof
Linnen
Standaard
Synthetizch leer
Transparante stof

4 Typ een naam voor de groep instellingen en klik
op [OK] om de groep te registreren in een lijst.

Opslaan als

ioer de naam in voor de Borduureigenschappen,

|| Annuleren

M

« Als u een opgeslagen instelling wilt oproepen,
wijzigingen wilt aanbrengen en deze wilt
overschrijven, klikt u op #Y in het venster
[Borduureigenschappen], selecteert u
[Opslaan als], laat u de naam van de instelling
ongewijzigd en klikt u op [OK].

» De opgeslagen instelling kan ook worden
gebruikt op een andere computer. Kopieer
[sastu.txt] vanuit [C:\Program Files
(x86)\Brother\PE-DESIGN 11\Instellingen] op
de oorspronkelijke computer naar de map
[Settings] in hetzelfde pad op de
doelcomputer.
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M Een groep instellingen wissen uit de lijst

1 Selecteer in het dialoogvenster
[Standaardinstellingen laden/opslaan] de
groep instellingen die u wilt verwijderen.

2  Klik op [Verwijderen] om de geselecteerde
groep instellingen te verwijderen uit de lijst.

H Een groep instellingen oproepen
uit de lijst
1  Selecteer in het dialoogvenster

[Standaardinstellingen laden/opslaan] de
groep instellingen die u wilt oproepen.

Standaardinstellingen laden/opslaan

b | b pisttributes]
DadE

Laden

Opslaan als...

Wenwijderen

Carrvas

Denirn

Flzece

Gebreide stof
FK.atoenen stof
Linnen
Standaard
Synthetizch leer
Tranzparante stof

44

Sluiten

Een groep instellingen die u hebt
opgeslagen, verschijnt met “*” naast de
naam.

Borduureigenschappen die geschikt zijn
voor diverse stoffen, zijn al beschikbaar.
Selecteer het type stof waarop u wilt
borduren om de aanbevolen instellingen
voor die stof op te geven.

2  Klik op [Laden].

— De instellingen in het dialoogvenster
[Borduureigenschappen instellen]
worden gewijzigd in de opgeslagen
instellingen.

Persoonlijke
garenkleurenkaart bewerken

Als u een lijst garenkleuren hebt die u vaak gebruikt,
kunt u deze opslaan in een gebruikerkleurenkaart.

1 Klik op [Optie] en vervolgens op [Opties].

- [m]
| Optie | |¢e\p -

Programmable Stitch Creator...

Design Center.
~ Zigzagsteek

Design Database...

Borduren Font Creator...

Stitch Design Factory...

150 | Borduurei 7 x

~ \muu\l £ optics.. eig...
=
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3

Aangepaste borduureigenschappen opgeven/opslaan

Klik op [Garenkleurkaart gebruiker

bewerken].
Opties

Aanpassen Garenkleurkaz
Garenkleurkaart gebruiker bewerken |‘ BROTHER Eb

D5T-instellingen

Afknippen van verspringende steken 1 -
Systeemeenheid i -
Schermkalibratie 5

U kunt gebruikerkleurenkaarten opslaan,
bewerken of wissen.

Garenkleurkazt Garenkleurkaert acbri [
[BROTHER EMBROIDERY | [mychar ! B T |
Weur | Code | etk Weur | Code | Merk i
1 M 500 EMBROIDERY 1 I 001 e
2 001 EMBROIDERY - 2 o002 i L e
3 N 600 EMBROIDERY 3 035 EMBRODERY ~ ——
4 085 EMBROIDERY 4 M 085 EMBROIDERY Kaart
5 [N 035 EMBROIDERY imparieren.
3 124 EMBROIDERY I - e
7 M 107 EMBROIDERY
2 [ (30  EMBROIDERY 1
5 W 607 EMBROIDERY  °SV0egen > =
10 NN 859  EMBROIDERY e
11 M 620 EMBROIDERY al
12 075 EMBROIDERY
13 M 333 EMBROIDERY
1 202 EMBROIDERY
15 205 EMBROIDERY
16 EMBROIDERY
17 EMBROIDERY
18 125 EMBROIDERY
12 209 EMBROIDERY
2 010 EMBROIDERY Nicun artkel... o @
2 812 EMBROIDERY IRl
2 349 EMBROIDERY v
< > < >
——@Q
e

S]

® 0

Hiermee selecteert u een bestaande
garenkleurkaart.

Hiermee voegt u garenkleuren toe uit een
bestaande garenkleurkaart.

Wanneer u een garenkleurkaart bewerkt
of wist, selecteer dan de garenkleurkaart
hier voordat u de bewerking uitvoert.

Hiermee selecteert u een garenkleurkaart
van een gebruiker.

Hiermee maakt u een nieuwe garenkleurkaart.

Hiermee wijzigt u de naam van de
garenkleurkaart.

Hiermee verwijdert u een garenkleurkaart.
Hiermee importeert u de garenkleurkaart.

Hiermee wijzigt u de volgorde van de
garenkleuren.

Hiermee geeft u garenkleuren weerin een
bestaande garenkleurkaart.

Hiermee verwijdert u een garenkleur.

Hiermee geeft u de garenkleuren in de
gebruikergarenkleurkaart weer.

Hiermee voegt u een nieuwe garenkleur toe.

66 060 6 000 00 6 O O ©

Hiermee bewerkt u een garenkleur.

214

B Nieuwe garenkleurkaart maken
1 Klik op [Nieuwe kaart] @

2 Typ de naam van de kaart in en klik op [OK].

Nieuwe Garenkleurkaart

Nasm
Annuleren

M

Een opgeslagen garenkleurkaart kunt u selecteren
in de selector [Garenkleurkaart gebruiker].

B De naam van een garenkleurkaart
wijzigen
1 Selecteer de garenkleurkaart in de selector
[Garenkleurkaart gebruiker] Q

2 Kik op [Naam wijzigen] @

3  Typ de naam van de kaart in en klik op [OK].

Naam van garenkleurkaart wizigen

Annuleren

M Kaart verwijderen

1 Selecteer de garenkleurkaart in de selector
[Garenkleurkaart gebruiker] Q

2 Kik op [Kaart wissen] 0

3  Als een bericht verschijnt, klikt u op [Ja].
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Aangepaste borduureigenschappen opgeven/opslaan

M Een garenkleurkaart importeren
1 Klik op [Kaart importeren] @

2 Selecteer het station, de map en vervolgens
het btc-, btc2- of csv-bestand en klik op

Te importeren kaart selecteren X
Opslaan in: | PE-DESIGN 11 B ] =k B
Naam . Gewijzigd op Type
Reference Guid 12/21/2017 1:41 Bestandsr
Snelle toegang
Sample 12/21/2017 1:41 Bestandsr
= Tutarial 12/21/2017 1:41 Bestandsr
Bureaublad .| mychartz.csv 7333078 11 CaVbestar
m
Bibliotheken
Deze pe
Netwerk
< >
Bestandsnaam:  [mychan2 cov = [_opsean |
Opsiaanals:  [CSVbestand(" csv) =] Aanderen

Bestanden van het type .btc, .btc2 of .csv
kunnen worden geimporteerd.

»»  “Volgorde van kleuren wijzigen” op
pagina 216

3  Als een bericht verschijnt, klikt u op [Ja].

M Kaart bewerken

1 Selecteer de garenkleurkaart in de selector
[Garenkleurkaart gebruiker] 0

2 Gadoor metde juiste procedure. Als u de
wijzigingen wilt opslaan, klikt u op [OK].

B Garenkleuren uit een
garenkleurkaart toevoegen

1 In de selector [Garenkleurkaart] o
selecteert u een garenmerk of uw
garenkleurkaart gebruiker.

Als u meerdere gebruikergarenkleurkaarten
hebt gemaakt, kunt u garenkleuren selecteren
uit meerdere gebruikergarenkleurkaarten.

2 Klk op de garenkleuren in de lijst @

M

Om meerdere kleuren toe te voegen houdt u de
toets <Shift> of <Ctrl> ingedrukt terwijl u de
garenkleuren selecteert.

3  Kiik op [Toevoegen] ©.

— De geselecteerde kleuren worden
toegevoegd aan de lijst in de
garenkleurkaart gebruiker @

215

B Nieuwe kleur toevoegen
1  Kilik op [Nieuw artikel] (9.

2  Als u een nieuwe kleur wilt maken, klikt u op
[Combinatie].

Garen bewerken

Gareninformatie

Annuleren
Code:
Mek:
Omschrijving

3  Geefdekleur op en klik op [OK] om de
opgegeven kleur toe te voegen aan het
dialoogvenster [Garen bewerken].

Kleur X

Q@)

o
8
o
z
3

EEEEET
EEEET
EEEEAT
EEEEEN

1
]
4
)

77 EEEEET
77 TAEEEEE
77 EEEEER
77 COmEEER

a7
a7
a7
mink

Tit:[160 Rood: 255
Intensit. |0 Gmen:lﬁ
| ReulBfen eiger.: [240 Blauw: [255

Aan aangepaste kleuren toevosgen |

Aangepaste klewen definiren >5

Annuleren

M

U kunt de kleur niet wijzigen als de schuif (a) zich
boven aan de schaal bevindt.

4  Typ zo nodig de code, het merk en de

omschrijving in de betreffende tekstkaders.

Als code kunt u alleen cijfers opgeven.

5 Kik op [OK] om een nieuwe kleur toe te

voegen aan de garenkleurkaart gebruiker @

Er wordt een sterretje (*) weergegeven voor het
indexnummer van artikelen die door de gebruiker
zijn gemaakt of bewerkt.

w
[}
3
(]
=
=
=]
«Q
[]
=]
<
o
o
=
(72}
o
®
Q,
=
1)
=
o®
(=g
[*]
®
o
I
7
2,
=]
«Q
o
=]



Aangepaste borduureigenschappen opgeven/opslaan

B Kleuren verwijderen

1 Selecteer in de lijst van de garenkleurkaart
gebruiker @ de kleur die u wilt verwijderen.

2 Kik op [Verwijderen] 0 om de kleur te
verwijderen uit de garenkleurkaart gebruiker.

M Kleur bewerken
Een artikel dat is vermeld in de lijst voor een

gebruikergarenkleurkaart kunt u bewerken om de
kleur of het garennummer te wijzigen.

1 Selecteer de te bewerken kleur in de lijst van
de garenkleurkaart gebruiker @ en klik op
[Artikel bewerken] .

2 Bewerk de artikeldetails op dezelfde manier
als wanneer u een artikel toevoegt.

Garen bewerken

Gaseninformatie

| oK
e —=
Code: 0517
Mek:

Omechriving: Green

M

Evenals met zojuist toegevoegde artikelen
verschijnt een sterretje (*) voor het indexnummer
van bewerkte artikelen.

M Volgorde van kleuren wijzigen

1 Selecteer in de lijst van de garenkleurkaart
gebruiker @ de kleur die u wilt verplaatsen.

2 Kik op [Omhoog] of op [Omlaag] 9 om de
plaats van de kleur in de volgorde te
veranderen.
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M

Bestanden van garenkleurkaart gebruiker

U kunt bestaande gebruikergarenkleurkaarten
importeren of bewerkte garenkleurkaarten
gebruiken op een andere computer.

» Een zojuist gemaakte garenkleurkaart gebruiker
wordt als .btc2-bestand opgeslagen onder
dezelfde naam als de garenkleurkaart in
[C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\
MyChart].

» Bestaande garenkleurkaarten gebruiker die zijn
gemaakt met een vorige versie van de toepassing,
zoals PE-DESIGN 10, kunt u gebruiken in PE-
DESIGN 11. Importeer het bestand “chart2.btc”
van onderstaande locatie:

[C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 10\
Color].

» Het bestand “chart1.btc” in de map [Color] kunt
u niet importeren.

« U kunt een gebruikergarenkleurkaartimporteren
als .csv-bestand.
Het .csv-bestand moet informatie bevatten voor
code, merk, beschrijving, R, G en B, gescheiden
door komma's, met één kleur op elke regel. De
RGB-waarden moeten liggen tussen 0-255.

Voorbeeld: voor een .csv-bestand

100, merk, zwart, 10, 10, 10
101, merk, wit, 245, 245, 245
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Aangepaste borduureigenschappen opgeven/opslaan

a

Garenkleuren in borduurpatronen die zijn maakt
met deze toepassing, kunnen er op een
borduurmachine anders uitzien, naar gelang het
model dat u gebruikt.

1. Borduurmachines zonder een functie om
garenkleuren weer te geven

De opgegeven garenkleurinformatie kan
helemaal niet worden weergegeven.

2. Borduurmachines met een functie om
garenkleuren weer te geven

Van de garenkleurinformatie die is opgegeven
in het borduurpatroon, worden alleen de
garenkleurnamen weergegeven op de
machine.

De namen die worden weergegeven, zijn echter
beperkt tot de vooraf ingestelde
garenkleurnamen van de machine. De machine
geeft dus de namen weer van de vooraf
ingestelde garenkleuren die de in het
borduurpatroon opgegeven kleuren het dichtst
benaderen.

3. Borduurmachines met een garenkleurindex
De gareninformatie die is opgegeven met deze
toepassing, kan op sommige machines worden
weergegeven.

Maar voor de garenkleuren die zijn bewerkt of
toegevoegd door de gebruiker (garenkleuren
met een asterisk (*) aan de linkerkant), wordt
alleen het garennummer weergegeven.

H Een andere garenkleurkaart
toepassen

U kunt de garenkleuren van het patroon dat

momenteel wordt weergegeven op de

ontwerppagina, converteren naar de kleuren op een

opgegeven garenkleurkaart.

1 Klik op @J en op [Kleurenpalet selecteren].

@ Naamloas - Layout & Editing Vormen

D ) Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw

217

Selecteer in het dialoogvenster een
garenkleurkaart en klik vervolgens op [OK].

Mieuw kleurenpalet toepassen

De garenkleuren in de huidige patronen worden gevazigd in de
Kleuren van het opgegeven garenkleurenpalet.

BROTHER EMEROIDERY -
oK | Anruderen |

— De garenkleuren van alle patronen op de
ontwerppagina worden geconverteerd naar
vergelijkbare kleuren op de opgegeven
garenkleurkaart.
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Werken met de functie voor handmatige borduurinstellingen

Werken met de functie voor handmatige

borduurinstellingen

Met de functie [Handmatige borduurinstellingen] kunt u borduurpatronen maken waarvan de
steekrichtingslijnen handmatig kunnen worden aangepast.

M

Vormen die zijn getekend met de functie [Handmatige borduurinstellingen], kunt u op dezelfde manier
bewerken als vormen die zijn getekend met de functie [Vormen].

Een origineel logo maken

Met de functie [Handmatige borduurinstellingen]
kunt u een patroon maken met uw logo op de
achtergrond.

1  Open een afbeelding van het logo dat u wilt
gebruiken om het borduurpatroon te maken.

»» “Beeldgegevens importeren” op
pagina 163

apple
i , :
£l . | )Vyi
" P

01510 11 st

Voor dit voorbeeld maken we een patroon van het
rode ontwerp uiterst links.

M

U kunt een vage kopie van de achtergrondafbeelding
weergeven in de [Ontwerppagina].

»»  “Dichtheid van achtergrondafbeelding
aanpassen” op pagina 165

218

2

Selecteer eerst de functie [Handmatige
borduurinstellingen]. Klik op de tab [Beginscherm)],

vervolgens op [Vormen] en dan op (5.

Naamloos - La

[
' I e

¢ knippen [7§ A @
; [ |
k B skopieren 2fe- || - I Byl »L]
Eelecieren]| ekst |[Vormeni | [ o Patronen
. | |
3 Plakken - T - - 0% importeren -
Selecteren Klembord Contour

DEHE: EO0E® (g Q ¢/ < . U/

|50

borduurvolgorde %

x
E- %% O
i L3

Rechthoel/Cirkel/Boog

HOeLE DS

Handmatige borduurinstellingen

@g; TR

vormen

Ah ad A & 4 A

. selecteer deze functie om rechte
blokpatronen te maken (gebied borduren).
(Sneltoets: <Z>)

&7 . selecteer deze functie om afgeronde
blokpatronen te maken (gebied borduren).
(Sneltoets: <X>)

/\/ : selecteer deze functie om lopende
patronen te maken (lijn borduren).
(Sneltoets: <V>)

~ : selecteer deze functie om doorvoerpatronen
te maken (overspringende steken).
(Sneltoets: <B>)

»»  “Verspringende steken en afknippen van
verspringende steken” op pagina 365
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Werken met de functie voor handmatige borduurinstellingen

3 Kik op punt 1 t/m 4, op volgorde. 7  Kiikoppunt 13, vervolgens op punt 14 (laatste
punt van de stiksteken die de delen
1 9 verbinden) en druk op de toets <Enter>.
3 I—‘ Geef het punt zo op dat het een overlapping/
4 verbinding maakt met het deel dat u hebt

gemaakt in stap 9.

M

Als u een ingevoerde punt wilt verwijderen, klikt u
daarop met de rechtermuisknop of drukt u op de
toets <BackSpace>.

4  Selecteer de functie Curve. 8 «Kik op &7 curve inde groep [Invoer] van het
. ) . tabblad [Handmatige borduurinstellingen].
Klik op &7 curve in de groep [Invoer] van het
tabblad [Handmatige borduurinstellingen]. 9  Kilik op punt 15 t/m 23, op volgorde.
@\ Maarlocs - Layout & Editing Vermen Klik op punt 24 (het laatste punt van het
Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Handmatige borduurir patroongedeelte) en druk op de toets
k _FF'RKM_ . Doorvoeren . <Entel">
Selecteren (I .
o 5"“”' . Geef het punt zo op dat het een overlapping/

verbinding maakt met het deel dat u hebt

emaakt in stap 7.
5 Klik op punt5 t/m 11, op volgorde. g P
Klik op punt 12 (het laatste punt van het
patroongedeelte) en druk op de toets
<Enter>.
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10 Kiik op [§ Recht | in de groep [Invoer] van
het tabblad [Handmatige
borduurinstellingen].

In plaats van op de toets <Enter> te drukken kunt
u het patroongedeelte ook voltooien door te
dubbelklikken.

6 Kik op ¥ stikken in de groep [Invoer] van
het tabblad [Handmatige
borduurinstellingen].
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Werken met de functie voor handmatige borduurinstellingen

11 Kiik op punt 25 t/m 27, op volgorde.

Klik op punt 28 (het laatste punt van het
patroongedeelte) en druk op de toets
<Enter>.

Geef het punt zo op dat het een overlapping/
verbinding maakt met het deel dat u hebt

gemaakt in stap 9.

Afbeelding van voltooid logo

apple

» Als onderdelen zijn verbonden met vorige of
volgende onderdelen, worden geen
overspringende steken gemaakt om
automatisch begin- en eindpunten te
optimaliseren.

We adviseren u de steken te controleren met de
Steeksimulator alvorens te gaan borduren.
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»»  “Het borduurpatroon controleren in de
steeksimulator” op pagina 90

» Wanneer u achteraf handmatig
steekrichtingslijnen toevoegt aan vormpatronen
kunt u verdergaan met patronen maken met
dezelfde functie Handmatige
borduurinstellingen.

»» “Rechte steekrichting opgeven” op pagina 59
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Borduurpatronen overbrengen naar
de borduurmachine

In dit gedeelte worden bewerkingen beschreven
voor het overbrengen van borduurontwerpen
naar borduurmachines.




Borduurontwerpen overbrengen naar machines

Borduurontwerpen overbrengen naar

machines

De procedures voor het overbrengen van het gecre€erde borduurpatroon naar een borduurmachine
verschillen naar gelang het model borduurmachine. Meer bijzonderheden vindt u in de gebruiksaanwijzing bij

uw borduurmachine.

Met een USB-medium
gegevens overbrengen
naar een machine

U kunt ontwerpen overbrengen naar een
borduurmachine die compatibel is met de USB-
hostfunctie.

a

De “Software dongle voor PE-DESIGN” kan niet
als USB-medium worden gebruikt. Gebruik de
“Software dongle voor PE-DESIGN” niet om
bestanden op te slaan om over te brengen.

1 Steek het USB-medium in de computer.
2 Kik op de tab [Beginscherm].

3  Kiik op [Verzenden] in de groep [Borduren],
klik op [Verzenden naar USB-medium] en
selecteer het gewenste station.

- o x
Optie ~ Help ~

o E

Overlap wijzigen ~

Stempel/reliéf -

Tekst plaatsen ~

. |
‘ Wizards I TR wern varzenden

i verzenden naar UsB-medium \l % I

Teksteigenschappen =
~ B importer.. B kieur B &1

— Het overbrengen van de gegevens begint.

222

a

Als op de doellocatie al een bestand met dezelfde
naam bestaat, wordt het volgende dialoogvenster
weergegeven. Selecteer of u het bestaande
bestand wilt overschrijven, het kopiéren wilt
stoppen of het bestand wilt kopi€éren met een
andere naam.

Bestand kopicren X
Eris al een bestand met dezelfde naam op deze locatie.
Untitled PES
& Kopieren en vervanaers
Nt kopigten

" Kopigren onder een andere naam

Annuleren

4 Nadatde gegevens zijn overgebracht,

verschijnt het bericht “Uitvoer van
bestandsgegevens is voltooid.” ten teken dat
het overbrengen is voltooid. Klik op [OK] en
verwijder het USB-medium.

M

Als er meerdere USB-media zijn aangesloten,
geef dan in onderstaand gebied op waarheen de
gegevens moeten worden overgebracht.

\Verzenden

Borduurontwerp verzenden

pplicatiewizard

Vizard Geborduurde patch

Vizard voor open borduurwerk

Vizards

o verzenden naar UsB-medium ) E
& G
porter... B Kleur Wil Borduur, &
i & Gebied -
I Rleurverloop  Fatio|
tie Tvnnels 18
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

4 Nadatde gegevens zijn overgebracht,

Gegevens d irect verschijnt het bericht “Uitvoer van
overbrengen naar het bestandsgegevens is voltooid.” ten teken dat

. het overbrengen is voltooid. Klik op [OK].
geheugen van de machine M

* Meer bijzonderheden over het overbrengen van
ontwerpen volgens deze methode vindt u in de
gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine.

« Als er meerdere machines zijn aangesloten,

U kunt ontwerpen direct overbrengen naar geef dan in onderstaand gebied op waarheen de

borduurmachines die u met een USB-kabel kunt gegevens moeten worden overgebracht.

aansluiten op een computer.
€ Applicatiewizard %P
7 Wizard Geborduurde patch ‘

9
P Wizard voor open borduurwerk o

) . Wizards Borduurontwerp verzenden
1 Sluit de borduurmachine aan op de computer. = i R .|
1 Importeren £} Verzenden naar uw machine [ E
2  Kilik op de tab [Beginscherm)]. Wl imports: RMEESREEER °

Van Ontwerpbiblothy
Cateqoie  [Vervos |

3  Kiik op [Verzenden] in de groep [Borduren],
klik op [Verzenden naar uw machine] en

. » Als de aangesloten borduurmachine is ingesteld
selecteer het gewenste station.

op de modus Link (Verbinding) kunt u de

- o0 x opdracht [Verzenden naar uw machine], die in
Optie - Help - deze procedure wordt genoemd, niet
© Applcatiewizard %P selecteren. Als u deze opdracht wilt selecteren,
- ;x;::f::r":::’::r:‘u‘;m Perzenoet moet u terugkeren naar de normale modus van
_ Weads |[Bomwurontwer verzenden | de machine.
_li | verzenden naar USB-medium »
1 importeren ZF Verzenden naar uw machine He
* | importer., B Kleur (i Bor =1
[w|
Var Ortwerpbibliothd —
G e

— Het overbrengen van de gegevens begint.

a

Als op de doellocatie al een bestand met dezelfde
naam bestaat, wordt het volgende dialoogvenster
weergegeven. Selecteer of u het bestaande
bestand wilt overschrijven, het kopiéren wilt
stoppen of het bestand wilt kopiéren met een
andere naam.

Bestand kopiéren X

w
o
=
Q
c
c
=
o
[
-
=
o
>
®
=]
o
<
o
=
o
=
(]
=]
«Q
(1)
=]
>
[
Y
=
Q
®
(=3
o
=
o
c
c
=
3
[
(1)
=2
>
o

Eris al een bestand met dezelfde naam op deze locatie.
Untitled PES

& Kopieren en vervanaers

Nt kopigten

" Kopigren onder een andere naam
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

Naar een machine overbrengen
via draadloos netwerk

U kunt borduurontwerpen overbrengen naar een
naaimachine via het draadloze netwerk.

a

Deze functie is alleen beschikbaar wanneer u
borduurt met onze borduurmachines die
compatibel zijn met draadloos LAN.

Neem contact op met uw erkende dealer voor
meer bijzonderheden over onze modellen die
compatibel zijn met draadloos LAN.

B Een machine registreren met de
toepassing
1 Verbind de computer door de toepassing uit te

voeren die verbinding maakt met uw netwerk
thuis (toegangspunt draadloos LAN).

2  Verbind de naaimachine met hetzelfde netwerk.

Meer bijzonderheden over het maken van
verbindingen vindt u in de handleiding bij uw
machine.

M

Borduurpatronen kunnen niet worden overgebracht
als de computer en de naaimachine zijn verbonden
met verschillende netwerken. Zorg ervoor dat u
verbinding hebt met hetzelfde netwerk.

3 Kik op @ en vervolgens op [Opties] onder
in de lijst met opdrachten.

Naarr

S EFSOPPOTEOP

& Optiesar| [P Afstuiten
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4 Kik op [Netwerkinstellingen machine] en
klik op [Toevoegen].

Optes

e

— De namen van de naaimachines die zijn
verbonden met uw netwerk thuis
(toegangspunt draadloos LAN), worden
weergegeven.

5  Selecteer de naaimachine en klik vervolgens
op [Toevoegen].

Netwerkinstellingen machine

- Netwerknaamachin

Vemieuwen
| Toevoegen || Annulersn

M

Als de gewenste naaimachine niet wordt
weergegeven in de lijst, klikt u op [Vernieuwen].

6 Kik op [OK] om de machine te registreren.

Als u de registratie van een machine ongedaan
wilt maken, selecteert u de machine, klikt u op
[Verwijderen] en vervolgens op [OK].
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

B Borduurpatronen overbrengen
naar een borduurmachine

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Verzenden] in de groep [Borduren],
klik op [Verzenden naar netwerkmachine]
en selecteer de gewenste machine.

Verzenden

Borduurontwerp verzenden

4 ||
o=t o x
I ,ﬁf Verzenden naar netwerkmachine L machingA
.'.:| machineB
g J
Bt 'I

— Het overbrengen van de gegevens begint.

3 Nadatde gegevens zijn overgebracht,
verschijnt het bericht “Uitvoer van
bestandsgegevens is voltooid.” ten teken dat
het overbrengen is voltooid. Klik op [OK].
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Met een originele kaart
gegevens overbrengen
naar een machine

U kunt ontwerpen overbrengen naar een

borduurmachine die is voorzien van een kaartgleuf.

a

» Let op dat het borduurraam formaat van het
ontwerp niet groter is dan het borduurraam
formaat dat wordt gebruikt op de
borduurmachine.

» Wanneer u schrijft naar een originele kaart die al
gegevens bevat, worden alle gegevens op de
kaart verwijderd. Voordat u naar een kaart
schrijft, moet u alle noodzakelijke gegevens
opslaan op een vaste schijf of ander medium en
moet u controleren of zich geen noodzakelijke
gegevens meer op de kaart bevinden.

»» “Vanaf een originele kaart” op pagina 103

» Een borduurontwerp voor het jumboraam kunt u
niet met een originele kaart overbrengen naar
de machine. Dit formaat is speciaal ontworpen
voor borduurmachines met meerdere naalden
die zijn uitgerust met een ingebouwde camera.

»»  “Lesgids 10-3: Borduren met het jumboraam”
op pagina 209

»» Meer bijzonderheden over het schrijven
van meerdere borduurontwerpen vindt u
in “Borduurontwerpen overbrengen naar
machines” op pagina 284.

1  Sluit de USB-kaartschrijffmodule aan. Plaats
een originele kaart in de USB-
kaartschrijffmodule.

S

2 Kik op de tab [Beginscherm].
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

3 Kik op [Verzenden] in de groep [Borduren]
en vervolgens op [Naar kaart schrijven].

- [m] x

Optie - Help ~

\Verzenden

Borduurontwerp verzenden
A
Imparteren 2t

A 8l importer... B Kleur fiifBorduur.., A5F
IQ Naar kaart schrijven

Wan 0 ek
Categorie ogels :

4  Wanneer het volgende bericht verschijnt, klikt
u op [OK].

© Applicatiewizard

4 ) wizard Geborduurde patch
dvulling

S

Wizard voor open borduurwerk

Wizards

Layeut & Editing x

'0 Alle originele kaartgegevens worden werwijderd.

Annuleren

— Het overbrengen van de gegevens begint.
Onderstaand bericht verschijnt wanneer de
gegevens worden overgebracht.

Bezig met verzenden ...

Even geduld z.v.p.

5 Nadatde gegevens zijn overgebracht,
verschijnt onderstaand bericht, ten teken dat
het overbrengen is voltooid. Klik op [OK].

Layout & Editing X

' Schrijven naar originele kaart is voltooid.
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a

Gesplitste borduurontwerpen overbrengen
Borduurpatronen voor gesplitste patronen die zijn
gemaakt op een aangepaste Ontwerppagina,
worden gesplitst in hun afzonderlijke gedeelten
naar de kaart geschreven.

Overschrijdt het totale formaat van het patroon de
capaciteit van het medium of het geheugen van de
machine? Of is het patroon gesplitst in meer dan
80 gedeelten met een Ontwerppagina-formaat van
90 x 90 cm (35,4" x 35,4")? Dan moet u het
patroon splitsen en de afzonderlijke delen naar
verschillende media schrijven.

Als u alle patroongedeelten niet in één bewerking
kunt opslaan, verschijnt het dialoogvenster
[Selecteer deelgebieden]. Selecteer
patroongedeelten tot het opslagmedium vol is.

Selecteer deelgebieden

pC——————

100%
abcdef ghi j kI

B

]

FrRXRe-IoTMmMmOom>

£
=l

De kaartcapaciteitindicator boven in het
dialoogvenster laat zien hoeveel ruimte er
beschikbaar is op de kaart (wit) en hoeveel ruimte
er al in beslag wordt genomen door de
patroongedeelten (blauw).

Wanneer u een patroongedeelte selecteert, wordt
de totale ruimte die dat gedeelte inneemt
aangegeven in blauw. Als de capaciteit wordt
overschreden, wordt de hele
kaartcapaciteitindicator rood weergegeven. Als u
de selectie van een patroongedeelte ongedaan
wilt maken, klikt u er opnieuw op.

Klik op [Schrijven] om de geselecteerde
patroongedeelten naar het medium te schrijven.
(De knop [Schrijven] is alleen beschikbaar als
een patroongedeelte is geselecteerd en er
voldoende ruimte op het medium is voor de
geselecteerde patroongedeelten.)

»» Meer bijzonderheden over het maken van
gesplitste borduurontwerpen vindt u in
“Lesgids 10-1: Gesplitste borduurontwerpen
maken” op pagina 195.
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

Borduren met de functie Draadloze Link
(Verbinding) vanuit de computer

De functie Link (Verbinding) is beschikbaar in twee
typen: [USB-Link] en [Draadloze Link]. Als het
instellingenscherm van uw borduurmachine [Link]
vermeldt, ondersteunt uw machine de functie USB-
Link (Verbinding).

USB-Link

U kunt borduurontwerpen borduren door de
borduurontwerpen van de computer over te brengen
naar een of meer borduurmachines die compatibel
zijn met de functie USB-Link (Verbinding). Verbind
de borduurmachine en computer met elkaar door
middel van een USB-kabel. Deze
borduurontwerpen worden geborduurd nadat de
gegevens vanaf de computer naar de
borduurmachine zijn verzonden, zoals een
document wordt afgedrukt nadat de gegevens vanaf
een computer naar een printer zijn verzonden.

a

» De functie USB-Link (Verbinding) kunt u alleen
gebruiken met borduurmachines die compatibel
zijn met deze functie. U kunt de functie niet
gebruiken met andere machines. Meer
bijzonderheden vindt u in de gebruiksaanwijzing
bij uw borduurmachine.

» U kunt de functie USB-Link (Verbinding) niet
gebruiken met onderstaande
borduurontwerpen.

+ Het formaat is groter dan het gebied dat met
de machine kan worden geborduurd

+ Borduurontwerpen op een Ontwerppagina
van aangepast formaat of voor het jumboraam

+ Het geselecteerde formaat in de selector
[Borduurraam formaat] van het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen] is
bestemd voor een borduurraam dat niet
volledig binnen het maximumborduurgebied
van de borduurmachine past waarnaar de
gegevens worden overgebracht.

* U kunt maximaal vier borduurmachines
aansluiten met de functie USB-Link
(Verbinding).

227

1  Maak een borduurontwerp in [Layout &
Editing].

2  Stel de borduurmachine in op de functie USB-
Link (Verbinding).

» Schakel de functie USB-Link (Verbinding)
op de borduurmachine in en schakel de
machine vervolgens uit.

a

Meer bijzonderheden over het instellen van de
machine op de functie USB-Link (Verbinding) vindt
u in de gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine.

3 Sluit de machine op de computer aan met
behulp van de USB-kabel die is inbegrepen bij
de borduurmachine.

* Schakel de borduurmachine in.

a

* Meer bijzonderheden over het aansluiten van
machines op de computer vindt u in de
gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine.

« Als de machine ver van de computer verwijderd
staat, raden wij u aan een USB-hub met
stroomvoorziening te gebruiken. Gebruik geen
USB-verlengkabels of -versterkingskabels.

» Zorg dat u de USB-kabel nooit aansluit of
verwijdert terwijl de machine is ingeschakeld.

» Selecteer [Energiebeheer] in
[Configuratiescherm] en stel [Systeem op
stand-by] en [Systeem in slaapstand] in op
[Nooit].

4 Kik op de tab [Beginscherm].
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

5 Kik op [Verzenden] in de groep [Borduren]
en vervolgens op [USB-Link].

- [m] X
Optie ~ Help ~
fi'\ @ Applicatiewizard
\V/ -~ % I
N ) Wizard Geborduurde patch
gronduulling
Nizard voor open borduurwerk
Wizards verzenden
o
Importeren F
A &8 importer... W Kleur i Borduyl =
[ Naar kaart schriiven
Wan [Alles] -
[ Ales) |: USB-Link
Categorie Zoogdieren

o Overgebracht ontwerp

©® Wachtrij
Geeft de gegevens weer voordat deze zijn
overgedragen naar de borduurmachine.

— Wanneer de machine klaar is om te beginnen
met het laden van gegevens, begint de
gegevensoverdracht. Tijdens het
overbrengen van de gegevens wordt op het
scherm van de borduurmachine een bericht
weergegeven en wordt het ontwerp verplaatst
naar het overgebrachte ontwerpvlak.

Do
D

Bl 60.0mm

H 200mm
075314 ] 100mm
Klaat & 120mm

6 Nadathet ontwerp is overgebracht, drukt u op
de start/stop-knop op de borduurmachine om
te beginnen met borduren.

M

U kunt de overgedragen gegevens niet bewerken
op de borduurmachine. U kunt de ontvangen
gegevens alleen borduren. U kunt wel
borduurinstellingen opgeven.

Wanneer het borduren is begonnen, verschijnt het
volgende in het dialoogvenster [USB-Link].

o o | B | & @ B
I &/108min
0- 5 o “

Bl 600mm

E 200m
e /sste | | & 100

(4]
o Overgebracht ontwerp
©® Wachtrij
9 Geeft de status van de borduurmachine aan.
e Statusindicatie
De statusindicaties worden hieronder beschreven

Status Beschrijving

Klaar Druk op de knop van de
borduurmachine (Start/Stop-knop)
om te beginnen met borduren.

Als de gegevens die vanuit [Layout & Editing] zijn
verzonden niet worden weergegeven in het vak
voor overgebrachte ontwerpen, zet u de bewerking
voort met het bedieningspaneel van de machine.

M

Als u meer dan één ontwerp wilt verzenden naar
het dialoogvenster [USB-Link], herhaalt u de
stappen 4 en 5 voor elk ontwerp. Het
dialoogvenster [USB-Link] blijft geopend terwijl
het geselecteerde ontwerp uit [Layout & Editing]
wordt verzonden naar Link (Verbinding).

Wachten Als er geen gegevens in de
wachtrij 9 staan, selecteert u
[USB-Link] als doel in de
toepassing en vervolgens verzendt
u de gegevens.
Als dit de status is, ook al staan er
gegevens in de wachtrij e zetu
de bewerking voort met het
bedieningspaneel van de machine.

Bezig met De machine is bezig met

borduren borduren.

Onderbroken | De machine is tijdelijk gestopt.

Kleur Verwissel de draadklos op de

wijzigen machine.

Draad Controleer de spoeldraad of de

controleren bovendraad op de machine.

Raam Installeer een ander
controleren | borduurraam op de machine.

Fout Controleer de bijzonderheden
van de fout die zich heeft
voorgedaan op de machine.
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

M Als meerdere ontwerpen zijn
verzonden naar één machine

U kunt meerdere borduurontwerpen borduren nadat
deze zijn verzonden naar het dialoogvenster [USB-

Link]. In dit geval ziet het dialoogvenster er als volgt uit.

M

» Design Database is beschikbaar om meerdere
ontwerpen tegelijk te verzenden.

»» “Borduurontwerpen naar machines verzenden
met de functie Link (Verbinding)” op
pagina 289

» Met de functie [Tekstplaatsing] kunt u ook
meerdere ontwerpen verzenden waarbij alleen
de tekst wordt vervangen.

»»  “Patronen uitvoeren met tekst uit de tekstlijst”
op pagina 137

~ L4
Naamloos(2) Naamace(d)

In dit dialoogvenster kunt u onderstaande
bewerkingen uitvoeren.

o Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen naar het begin van de
borduurvolgorde.

e Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen één positie naar voren in de
borduurvolgorde.

9 Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen één positie naar achteren in de
borduurvolgorde.

(4]

Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen naar het eind van de
borduurvolgorde.

©

Hiermee past u automatisch de
borduurvolgorde van de ontwerpen aan
om het aantal garenkleurwisselingen zo
veel mogelijk te beperken.

6]

Hiermee verwijdert u de geselecteerde
ontwerpen uit het dialoogvenster [USB-Link].

M

Voordat het bericht “De machine gaat bewegen.
Houd handen en dergelijke uit de buurt van de
machine.” verschijnt op de machine en u op [OK]
drukt, kunt u de borduurvolgorde van de ontwerpen
wijzigen, inclusief het eerste ontwerp, aangezien dit
nog niet naar de machine is verzonden.

229

M Als meerdere borduurmachines
zijn aangesloten

Het dialoogvenster [Distributeur] verschijnt en
voor elke borduurmachine wordt het dialoogvenster
[USB-Link] weergegeven. Standaard zijn alle
ontwerpen in het dialoogvenster [Distributeur]
geselecteerd. Geef op welk bestand moet worden
overgebracht naar welke machine.

M

Dialoogvenster Distributeur

1
Dlstr\buteul

| \l Bl seleclies opheffer

=3

Naamloos

Naamloos{2) Naamloos(3) Naamloos(4)

¢ ,

| Verzenden

Machinenaam:  [1234557890

o Hiermee selecteert u alle
borduurontwerpen.

9 Hiermee maakt u de selectie van
borduurontwerpen ongedaan.

9 Hiermee verwijdert u het geselecteerde
borduurontwerp. (Het ontwerp wordt
verwijderd zonder naar de
<Prullenbak> te worden verplaatst.)

a

* Als u meerdere ontwerpen wilt verzenden in
Layout & Editing, herhaalt u stap 5 voor elk
ontwerp.

»»  “USB-Link” op pagina 227

« Bij gebruik van Design Database kunt u
meerdere patronen verzenden vanuit het
dialoogvenster [Distributeur].

»»  “Borduurontwerpen naar machines verzenden
met de functie Link (Verbinding)” op
pagina 289
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

1 Selecteer een machine in de selector
[Machinenaam] o selecteer een
borduurbestand en klik op [Verzenden] e

Distributeur ped

¢ lles selecieren 3 Alle selecties opheffen

Naamioos Nasmloos(2] Nasmloos(3] Naamloos(4]

e

Machirensam: ||1234557390

jl | Verzenden I—— e

) o) | b (@ |E]-©

< @) & @ [==]-©

o Machinenaam

e Hiermee verzendt u het geselecteerde
borduurbestand naar het dialoogvenster
[USB-Link].

9 U kunt het dialoogvenster [Distributeur]
ook weergeven door te klikken op
[Distributeur] in het menu [Optie] van
het dialoogvenster [USB-Link].

M

» De standaardnaam van de machine is gelijk aan
de ID van machine.
Meer bijzonderheden vindt u in de
gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine.

* U kunt de naam van de machine wijzigen.
Voor meer bijzonderheden, zie “De naam
wijzigen van de borduurmachine zoals deze
wordt weergegeven in de functie USB-Link
(Verbinding)” op pagina 231

— De borduurontwerpen worden verplaatst
naar het dialoogvenster [USB-Link].

230

Distributeur b
Alle selecties aphelfen|
"R §g§ ﬁﬁ‘ ¥ A
Maamiaos(2) Maamioos(3) Maamlaos(4) Maamloss(5)
v
Machinenaam: [ 1234557880 =] Vemenden
& UsB-Link —

-l
’

ol ) el | b (@)

2

V}:D&E@g

100mm

120mm

EEEICEE] EEEE CCEE]

o @feeellel | () (@) G-

5 120mm

Herhaal stap 1 omelk ontwerp te verplaatsen
naar het dialoogvenster [USB-Link].

) sl | b (8]

e

Naamioos(5)

Naanloos Naamlaos{4]

< (eelols) | b 5 b=~

Naamisas(2) Naamisas(3)

EEEECEEE] NEEGEECEEE]
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

B De naam wijzigen van de
[I] borduurmachine zoals deze wordt

« U kunt de borduurvolgorde van ontwerpen in de
wachtrij wijzigen.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Als meerdere
ontwerpen zijn verzonden naar één machine”
op pagina 229.

* Wanneer u extra machines aansluit terwijl het
dialoogvenster [USB-Link] wordt weergegeven,
worden de betreffende wachtrijen getoond.
Wanneer u een machine loskoppelt, wordt de
betreffende wachtrij niet meer getoond.

» Als u het dialoogvenster [Eigenschappen] wilt
weergeven voor een bestand, dubbelklikt u op
het pictogram van het bestand. U kunt ook
klikken op een bestand om dit te selecteren. Klik
er dan op met de rechtermuisknop en
vervolgens op [Eigenschappen] in het menu
dat verschijnt.

» Als u dit dialoogvenster wilt verkleinen tot een
knop in de taakbalk, klikt u op de knop
[Minimaliseren].

USB-kabel verwijderen of computer afsluiten

» Nadat gegevens naar de borduurmachine zijn
overgebracht en het overdrachtsbericht op het
scherm van de machine is gesloten, kunt u de
USB-kabel verwijderen of de computer afsluiten.
Wanneer de borduurmachine opnieuw wordt
aangesloten, kunt u doorgaan met de bewerking
van USB-Link (Verbinding).

» De borduurmachine kan het ontwerp dat
momenteel wordt geborduurd voltooien, ook al
schakelt u de computer uit.

» Als u de borduurmachine uitschakelt terwijl deze
nog bezig is met borduren, kunt u de bewerking
hervatten wanneer u de machine weer
inschakelt. Op dat moment kunt u de
gegevensoverdracht hervatten met de functie
USB-Link (Verbinding) door te klikken op [USB-
Link] in [Design Database] of in het menu
[Optie] van [Layout & Editing] om het
dialoogvenster [USB-Link] weer te geven.

» Als de verbinding met de borduurmachine niet
kan worden gedetecteerd, wordt het
dialoogvenster [USB-Link] automatisch
gesloten.

* Als u het dialoogvenster [USB-Link] opnieuw
wilt weergeven nadat de computer opnieuw is
gestart, klikt u op [USB-Link] in [Design
Database] of in het menu [Optie] (in de
rechterbovenhoek) van [Layout & Editing].

* Als u het dialoogvenster [Distributeur] wilt
weergeven, klikt u op [Distributeur] in het menu
[Optie] van het dialoogvenster [USB-Link].
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weergegeven in de functie USB-
Link (Verbinding)

1 Klik op [Machinenaam] in het menu [Optie]
van de wachtrij waarvan u de naam wilt
veranderen.

< () ] )] | e8] ()

=
Netwerkinstellingen machine.

Info over Link...

2  Typ de naam in het dialoogvenster

[Machinenaam] en klik op [OK].

Machinenaam x

Statio: [EX
MofNi)  [3421014518

Machinenaam (10 tekens): || 1234567830
[ ] Annuleren

M

U kunt een naam (maximaal 10 alfanumerieke
tekens/symbolen) opgeven voor de
borduurmachine.

a

* Wanneer een borduurmachine wordt
aangesloten op de computer, wordt de
borduurmachine door de computer herkend als
een verwisselbare schijf en wordt hieraan een
stationsletter toegewezen. Als deze
stationsletter gelijk is aan een stationsletter die
al door de computer is toegewezen, kunnen
ontwerpen niet vanaf de computer worden
verzonden naar die borduurmachine. Dit
probleem treedt bijvoorbeeld op als aan een
netwerkstation een stationsletter van de
computer is toegewezen. In dat geval annuleert
u de toewijzing voor het station met de
conflicterende stationsletter.

* Wanneer het aantal borduurmachines dat via
USB op de computer is aangesloten wordt
vergroot, vereist het besturingssysteem
mogelijk dat de computer opnieuw wordt
opgestart. Start de computer op dat moment
opnieuw op.
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

Draadloze Link

Borduurpatronen kunnen worden geborduurd door
de gegevens over te brengen naar één of meer
borduurmachines die ondersteund worden met de
functie Draadloze Link (Verbinding). Dit is handig
als de borduurmachine en de computer zodanig zijn
geplaatst dat een verbinding met een USB-kabel
niet mogelijk is.

a

» De functie Draadloze Link (Verbinding) kan
alleen worden gebruikt op machines die
compatibel zijn met deze functie. De functie kan
niet op andere machines worden gebruikt. Meer
bijzonderheden vindt u in de gebruiksaanwijzing
bij uw borduurmachine.

* U kunt de functie Draadloze Link (Verbinding)
niet gebruiken met onderstaande
borduurontwerpen.

+ Als het formaat van het borduurpatroon groter
is dan de maximale borduurgrootte

+ Borduurpatronen in de Ontwerppagina met
een aangepast formaat en patronen voor het
jumboraam

+ De geselecteerde afmeting in het selectie vak
van [Borduurraam formaat] van het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen] is
bestemd voor een borduurraam dat niet
binnen het maximum borduurgebied van de
borduurmachine past, waar de gegevens
naartoe worden overgebracht.

* U kunt maximaal tien borduurmachines
aansluiten met de functie Draadloze Link
(Verbinding).

1  Maak een borduurontwerp in [Layout &
Editing].

2  Maak draadloos verbinding met de
borduurmachine en stel vervolgens de modus
Link (Verbinding) in die gebruikmaakt van een
draadloze netwerkverbinding.

a

Meer bijzonderheden over het instellen van de
machine vindt u in de gebruiksaanwijzing bij uw
borduurmachine.
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Klik op en klik vervolgens op [Opties].
Geef het dialoogvenster
[Netwerkinstellingen machine] weer en
registreer vervolgens een borduurmachine bij
het netwerk.

e

»» Zie “Naar een machine overbrengen via
draadloos netwerk” op pagina 224 voor
uitgebreide instructies.

Klik op de tab [Beginscherm].

Klik op [Verzenden] in de groep [Borduren]
en vervolgens op [Draadloze Link].

]
Y

tvulling

- a X

Optie - Help -

| Verzenden

||| Borduurontwerp verzenden

G Applicatiewizard
7 Wizard Geborduurde patch

Wizard voor open borduurwerk

Wizards

-

Importeren F

8 importer.. B Kleur fifiiBor| =
L&) | Maar kaart schrijven
Van (Allss)

Zoomdioen | #  Draadioze Link I

Cateqorie:

; <

| 1)) e el | (e () | 2]

o Overgebracht ontwerp
Geeft overgebrachte gegevens weer. Als
[Verbindingsfout] optreedt, wordt er
foutinformatie weergegeven.

©® Wachtrij
Geeft de gegevens weer voordat deze zijn
overgedragen naar de borduurmachine.

— Wanneer de machine klaar is om te beginnen
met het laden van gegevens, begint de
gegevensoverdracht. Tijdens het
overbrengen van de gegevens wordt op het
scherm van de borduurmachine een bericht
weergegeven en wordt het ontwerp verplaatst
naar het overgebrachte ontwerpvlak.
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

2 Drasdloze Link - X

072229
Kiaar

a

Als de gegevens die vanuit [Layout & Editing] zijn
verzonden niet worden weergegeven in het vak
voor overgebrachte ontwerpen, zet u de bewerking
voort met het bedieningspaneel van de machine.

M

Als u meer dan één ontwerp wilt verzenden naar
het dialoogvenster [Draadloze Link], herhaalt u
de stappen 4 en 5 voor elk ontwerp. Het
dialoogvenster [Draadloze Link] blijft geopend
terwijl het geselecteerde ontwerp uit [Layout &
Editing] wordt verzonden naar Link (Verbinding).

6 Nadathet ontwerp is overgebracht, drukt u op
de start/stop-knop op de borduurmachine om
te beginnen met borduren.

M

U kunt de overgedragen gegevens niet bewerken
op de borduurmachine. U kunt de ontvangen
gegevens alleen borduren. U kunt wel
borduurinstellingen opgeven.

Wanneer het borduren is begonnen, verschijnt het
volgende in het dialoogvenster [Draadloze Link].

o Wl
ISR ) O —0
e [ 5ezia met borduren 8 ggg:: J
T
(4]
o Overgebracht ontwerp
e Wachtrij

9 Geeft de status van de borduurmachine aan.

e Statusindicatie
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De statusindicaties worden hieronder beschreven

Status Beschrijving

Klaar Druk op de knop van de
borduurmachine (Start/Stop-knop)
om te beginnen met borduren.

Wachten Als er geen gegevens in de
wachtrij 9 staan, selecteert u
[Draadloze Link] als doel in de
toepassing en vervolgens verzendt
u de gegevens.
Als dit de status is, ook al staan er
gegevens in de wachtrij e zetu
de bewerking voort met het
bedieningspaneel van de machine.

Bezig met De machine is bezig met

borduren borduren.

Onderbroken | De machine is tijdelijk gestopt.

Kleur Verwissel de draadklos op de

wijzigen machine.

Draad Controleer de spoeldraad of de

controleren

bovendraad op de machine.

Raam
controleren

Installeer een ander
borduurraam op de machine.

Fout

Controleer de bijzonderheden
van de fout die zich heeft
voorgedaan op de machine.

Verbindingsfout

De foutinformatie wordt
weergegeven in het vak (o)
waarin het overgebrachte
ontwerp wordt weergegeven.
Als de borduurmachine niet in
de modus Draadloze Link
(Verbinding) staat, moet u de
machine opstarten in de modus
Draadloze Link (Verbinding).
Als er een netwerkfout is
opgetreden, moet u de
netwerkverbinding tussen
computer en borduurmachine
controleren.

Verbinding
maken...

Een borduurmachine zoeken in
hetzelfde netwerk.
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

M Als meerdere ontwerpen zijn
verzonden naar één machine

U kunt meerdere borduurontwerpen borduren nadat
deze zijn verzonden naar het dialoogvenster
[Draadloze Link]. In dit geval ziet het
dialoogvenster er als volgt uit.

M

» Design Database is beschikbaar om meerdere
ontwerpen tegelijk te verzenden.

»»  “Borduurontwerpen naar machines verzenden
met de functie Link (Verbinding)” op
pagina 289

» Met de functie [Tekstplaatsing] kunt u ook
meerdere ontwerpen verzenden waarbij alleen
de tekst wordt vervangen.

»»  “Patronen uitvoeren met tekst uit de tekstlijst”
op pagina 137

© 000 00 0
o

A "‘i‘x B
be

- ¢

Naamloos(4]

2 Draadloze Link

Naamisas

0/2223
Klaar

Naamioos(2)

In dit dialoogvenster kunt u onderstaande
bewerkingen uitvoeren.

o Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen naar het begin van de
borduurvolgorde.

e Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen één positie naar voren in de
borduurvolgorde.

9 Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen één positie naar achteren in de
borduurvolgorde.

©

Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen naar het eind van de
borduurvolgorde.

5]

Hiermee past u automatisch de
borduurvolgorde van de ontwerpen aan
om het aantal garenkleurwisselingen zo
veel mogelijk te beperken.

Hiermee verwijdert u de geselecteerde
ontwerpen uit het dialoogvenster [Draadloze
Link].

Maakt opnieuw verbinding met de
machine als de communicatie is
onderbroken. Is alleen beschikbaar als er
een netwerkfout is opgetreden.
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M

Voordat het bericht “De machine gaat bewegen.
Houd handen en dergelijke uit de buurt van de
machine.” verschijnt op de machine en u op [OK]
drukt, kunt u de borduurvolgorde van de ontwerpen
wijzigen, inclusief het eerste ontwerp, aangezien dit
nog niet naar de machine is verzonden.

M Als meerdere borduurmachines
zijn aangesloten

Het dialoogvenster [Distributeur] verschijnt en
voor elke borduurmachine wordt het dialoogvenster
[Draadloze Link] weergegeven. Standaard zijn alle
ontwerpen in het dialoogvenster [Distributeur]
geselecteerd. Geef op welk bestand moet worden
overgebracht naar welke machine.

M

Dialoogvenster Distributeur

(1] 2] ©

1 I 1
Distributeu| | x

| ||
i 14

Naamloos

Naarlaos(2]

e v

| Verzenden

Naarilaas(3] Naamlaas(4]

Machinenaam: | machined

o Hiermee selecteert u alle
borduurontwerpen.

9 Hiermee maakt u de selectie van
borduurontwerpen ongedaan.

e Hiermee verwijdert u het geselecteerde
borduurontwerp. (Het ontwerp wordt
verwijderd zonder naar de
<Prullenbak> te worden verplaatst.)

a

» Als u meerdere ontwerpen wilt verzenden in
Layout & Editing, herhaalt u stap 5 voor elk
ontwerp.

»» “Draadloze Link” op pagina 232

 Bij gebruik van Design Database kunt u
meerdere patronen verzenden vanuit het
dialoogvenster [Distributeur].

»»  “Borduurontwerpen naar machines verzenden
met de functie Link (Verbinding)” op
pagina 289
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

1 Selecteer een machine in de selector

[Machinenaam] o selecteer een
borduurbestand en klik op [Verzenden] e

Distributeur ped

¢ lles selecieren 3 Alle selecties opheffen

Naamioos Nasmloos(2] Nasmloos(3] Naamloos(4]

Machirensam: IlmachlnEA

[ =2 Draadlose Link

PEEEOnDS
¥

< (@)e)liel | EE | @) F=]

DEEECHDS
:

o Machinenaam

e Hiermee verzendt u het geselecteerde
borduurbestand naar het dialoogvenster
[Draadloze Link].

9 U kunt het dialoogvenster [Distributeur]
ook weergeven door te klikken op
[Distributeur] in het menu [Optie] van
het dialoogvenster [Draadloze Link].

M

v 0

jl | Verzenden I—— e

| )l | ) | @) [ED O

[
o

» Bij borduurmachines die de modus Draadloze
Link (Verbinding) ondersteunen, wordt de bij de
borduurmachine geregistreerde naam
weergegeven als de machinenaam.

Meer bijzonderheden vindt u in de
gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine.

— De borduurontwerpen worden verplaatst

naar het dialoogvenster [Draadloze Link].
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Distributeur x
Alle selecties Dpheflen|
ﬁ‘ %’ %\ ¥ h
Nasons(2) || Nasmloos(3) || Nasmloosi2) || Hasmlons()
v
Machinensam:  [machined =] Verenden
2 Draadioze Link -
B o o (@)@ | s @) | (o) EET
g -/-mn
NG

H

| )l | o8 @) | (2] e

EECEES] B

2 Herhaal stap 1 omelk ontwerp te verplaatsen

naar het dialoogvenster [Draadloze Link].

2 Draadloze Link -
| i) sl | (80 ) | [

e

Naanloos Naamlaos(4] | Naamloos(5)

| 2] el | o8 (@) | (2 o

Naamisas(2) Naamisas(3)

* Klik op :’{ in de rechterbovenhoek van het
dialoogvenster [Draadloze Link] als u de
modus Draadloze Link (Verbinding) wilt
afsluiten.

 Als u de borduurmachine uit zet. terwijl deze nog
bezig is met borduren, treedt er een netwerkfout
op. Zet de machine uit en weer aan en druk

vervolgens op om de verbinding opnieuw
tot stand te brengen.

* Het kan zijn dat u de verbinding niet opnieuw

tot stand kunt brengen, zelfs niet na op

te hebben gedrukt, totdat u de
borduurmachine opnieuw hebt gestart.
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Borduren met de functie Draadloze Link (Verbinding) vanuit de computer

M Het aantal verbonden
borduurmachines wijzigen

Klik op [Optie] in het dialoogvenster [Draadloze
Link] om het dialoogvenster [Netwerkinstellingen
machine] weer te geven. Selecteer in de lijst met
geregistreerde borduurmachines het selectievakje
van de borduurmachine waarmee u verbinding wilt
maken en klik vervolgens op [OK].

= (el | b @) | (2]

Wow &
~ ¢

Toevoegen. | Venvicern

| [

— Het dialoogvenster [Draadloze Link] voor
de borduurmachine wordt weergegeven.

a

* Wanneer u wilt schakelen tussen Draadloze
Link (Verbinding) en USB-Link (Verbinding),
sluit u het dialoogvenster, klikt u op [Verzenden]
in de groep [Borduren] en vervolgens klikt u op
[Draadloze Link] of [USB-Link].

Stel de juiste functie Link (Verbinding) in op de
borduurmachine (draadloos LAN of USB-kabel).
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Compatibiliteit met ScanNCut
(Brother-snijmachine)

In dit gedeelte worden de basisbewerkingen in
ScanNCut (Brother-snijmachine) beschreven,
evenals de functies voor koppeling ervan met
deze software. De bewerkingen worden
uitgevoerd in Layout & Editing.




Compatibiliteit met ScanNCut (Brother-snijmachine)

Compatibiliteit met ScanNCut (Brother-
snijmachine)

Over het tabblad
[ScanNCut] (Layout &
Editing)

Via dit tabblad kunt u ScanNCut (Brother-
snijmachine) compatibel maken met PE-DESIGN.

®

‘ Beginscherm Afbeelding Weergave ScanNCut
el B | L

’ B 1| =»¥

Selecteren|| Exporteren | Importeren

Selecteren Snijgegevens

DEHQ:~ DO -

borduurvolgorde & X mom ' 150

B- %% O % .

- | A N

M

Als u het tabblad [ScanNCut] niet meer nodig
hebt, klikt u op [Opties] in het menu [Optie]
rechtsboven in het scherm; klik op [Instellingen
voor gebruikersinterface] en zet vervolgens de
optie [ScanNCut-tab tonen] uit.
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Lesgids 11: Opslaan als FCM-bestand

Lesgids 11: Opslaan als FCM-bestand

U kunt borduurpatronen opslaan in het .fcm-formaat zodat ze kunnen worden uitgesneden met de
ScanNCut (Brother-snijmachine).

» Geborduurde stof kunt u niet snijden met de ScanNCut-machine.
 Er zijn beperkingen aan de dikte van de stof die u kunt snijden met de ScanNCut-machine.
» Meer bijzonderheden vindt u in de Bedieningshandleiding voor ScanNCut (Brother-snijmachine).

» U kunt deze functie niet gebruiken als een patroon is geselecteerd met tekst waarop [Tekstplaatsing] is
toegepast.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_11.

Stap 1 Een patroon selecteren
Stap 2 Opslaan als FCM-bestand
Stap 1 Een patroon selecteren Stap 2 Opslaan als FCM-bestand

1 Selecteer het patroon/de patronen.

1 Klik op de tab [ScanNCut] en vervolgens op
[Exporteren] in de groep [Snijgegevens].

@
;a(” i @ Naamloos - Layout & Editing Tekst
il i "

-} x| B D

cle Selecteren || Exporteren | Importeren
E‘@ Selecteren Snijgegevens
B FECEREEOR

L borduurvolgorde @ X ~m o 0 6 L . .
)

; BRI S ’7
50 1 e (31 [you] yowo [T [ (3~ sl & >
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Lesgids 11: Opslaan als FCM-bestand

2  Geef de instellingen voor de snijlijn op.

FCM-bestand exporteren voor ScanNCut x

Afstand parallele fine 0.0 mm

T Mask aleen een snifin ond de buitervand. e e

@ Opsisan s FCWibestand - e

@ Afstand parallelle lijn
Stel de [Afstand parallelle lijn] in om de
afstand van de omtrek van het patroon tot
de snijlijn op te geven.
Voor dit voorbeeld stelt u de afstand in op
[0,0] mm.

* Als [Afstand parallelle lijn] is
ingesteld op 0,0 mm, wordt de omtrek
van het patroon de snijlijn.

e W Sunilz

* Als [Afstand parallelle lijn] is
ingesteld op een andere instelling dan
0,0 mm en de snijlijnen overlappen,
worden ze samengevoegd.

e Selecteer deze optie om de snijlijn alleen
rond de buitenrand van het patroon te
tekenen. Zet deze optie uit, om ook
snijlijnen binnen het patroon zichtbaar te

maken.
Voor dit voorbeeld zet u de optie uit.

Soweile "W Swele

9 Opslaan als FCM-bestand
Klik op deze knop om het dialoogvenster
[Opslaan als FCM-bestand] te openen.
Hierin kunt u opgeven waar het bestand
wordt opgeslagen.

e Afmeting snijgegevens
Geeft de afmeting van de snijgegevens
weer.

6 Sjabloon weergeven

Selecteer deze optie om een vage
afbeelding van het oorspronkelijke
patroon weer te geven.

240

G Sluiten

Klik op deze knop om het dialoogvenster
te sluiten.

M

« Als de patronen overlappen, worden ze
samengevoegd.

ABC= EC

» Als [Afstand parallelle lijn] is ingesteld op
0,0 mm, wordt het overlapte patroon mogelijk
niet samengevoegd.

» Extreem kleine gegevens worden niet
geéxporteerd.

» De maximale afmeting voor snijgegevens past
op een mat van 12 x 12 inch (305 x 305 mm).
Als dit maximum wordt overschreden, verschijnt
een foutmelding.

* Als het borduurontwerp meer dan 300
snhijgegevens omvat, wordt het FCM-bestand
niet opgeslagen. Als dit maximum wordt
overschreden, verschijnt een foutmelding.

3 Nadatude snijlijninstellingen hebt opgegeven,

klikt u op de knop [Opslaan als FCM-bestand].

FCM-bestand exporteren voor ScanNCut %

Afstand peraliele ir:  0.0mm

™ Mok allen een s fond de butervand.

Swndle

Afmeting snigegevens:  85.0 260 mm

¥ Siabloon weeigeven

Sliten

4  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Opslasn als FCl-bestand X
Opslaanin: [ || PEDESIGN 11 | 5 EE
Naam . Gewijzigd op Type
et e Reference Guide 13072018254 PM  Bestandsr
a=ng Sample 173072018 3:07PM  Bestandsr
7l Tutorial 1/30/2018 3:07PM  Bestandsr
Bureaublad
m
Bbictheken
Deze pe
Netwerk
< >
Bestandsnaam: utorialSNC_ fom | [_opsaan
Opslaan als: [scanNcut (“fem) x| Annueren

5 Kikop [Opslaan] om de gegevens op te
slaan.
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Een FCM-bestand exporteren/importeren

Een FCM-bestand exporteren/importeren

Een borduurpatroon dat u hebt gemaakt, kan worden geéxporteerd/geimporteerd als FCM-gegevens, zodat
het kan worden uitgesneden met de ScanNCut (Brother-snijmachine) of worden bewerkt met PE-DESIGN.

Een FCM-bestand Een FCM-bestand

exporteren importeren
Zie “Lesgids 11: Opslaan als FCM-bestand” Een FCM-bestand kan in PE-DESIGN worden
op pagina 239. geimporteerd als borduurpatroon.

1  Kilik op de tab [ScanNCut].

2  Klik op [Importeren] in de groep
[Snijgegevens]

®
> Beginscherm Afbeelding Weergave ScanNCut

’ ol B | LD
Sele:vteren

Exporteren | Importeren
Selecteren

Snijgegevens

DEHQ:~ DO -

borduurvolgorde & X mom ' 150

B~ %% O

N

3 Kikop B .

FCM-bestand importeren

C:\sers\Documenten\PE-DESIGN 11\Sample ——— @)
Afmeting snijgegevens: 0.0 2 0.0 mm e

(%)
o
3
T
o
=3
g
=
)
=
3
@
~*
(%]
o
o
3
z
(2]
c
-
w
=
o
-,
>
o
=
1
)
2.
S
3
D
o
-
5
2

Importeren | Sluiten |

o Hier wordt het pad naar de momenteel
geselecteerde map weergegeven.

e Geeft de afmeting van de snijgegevens
weer.
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Een FCM-bestand exporteren/importeren

4  Selecteer een map en klik op [OK]. 6 Het geimporteerde borduurpatroon verschijnt
op de Ontwerppagina.
Map selecteren X N i
Ha0 |
NEBaG B0k - . — i
v Documenten ~ -9 %A ] . ———— B0~ | o, e e e
w PE-DESIGNM 11 i
Reference Guide : ——
> Sample ] o
W Tutorial < I ) B
Tutorial_1 - =
Tutorial_10 8 ===
Tutorial_11 o g b
Tutorial_2 [E0; S e
Tutorial_3 0 e \CIVEDRED) - md) b e
Tutorial_4 v Fsm—

Annuleren

5  Selecteer een miniatuur en klik vervolgens op
[Importeren].

FCM-bestand importeren

C:\UsershDocumentenPE-DESIGM 1145T utorial\Tutarial_11

Cutting Data Size: 156.0 » 58.0 mm

St $6 §FO

tutorial 11_E... tutorial 11_1..  tutorial 11_l..  tutoral 11_I..

3,
=
AN

tutorial_11_L..  tutorial_11_|...

(auiyosewlius-1ayjoig) JnHNuUe2S Jow jxdyjigedwon

Importeren I Sluiten
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I Compatibiliteit met ScanNCut (Brother-snijmachine)
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I Compatibiliteit met ScanNCut (Brother-snijmachine)
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Design Center

In dit gedeelte worden de basisbewerkingen in
Design Center beschreven. Een eenvoudige,
stapsgewijze procedure laat zien hoe u een
borduurpatroon maakt op basis van een
sjabloonafbeelding, zoals een illustratie.




Design C

enter

Menu knop Toepassing

Airplane.PEM - Design

Design Center

@ Nr. | Menu | Referentie
® PR ‘E—El Wizard... Meest recent gebruikte bestanden 1 Wizard p- 260
@ —7[B) wewtinvecis 2 | Nieuw lijnbeeld p. 263
® —- Nieuwe figuurgegevens 3 | Nieuwe figuurgegevens p. 265
® _'B Qpenen... 4 | Openen p. 261
® — o owsen 5 Opslaan p. 275
® _'B Ty s 6 Opslaan als p. 275
A 3
Tabbladen lintmenu’s
l Tab Origineel beeld
Airplane.BMP - Design Center - m] X

&)

&
~ Origineel beeld

m '.E_’,, @, optie - Help

(|
/ »sy
Afbeelding In

s lijntekening
afbedding||  staqum

Referentie

Referentie

1 Afbeelding openen — 2 In lijntekening p. 262
H Tab Lijntekening
@®
Airplane.PEL - Design Center — m] x

;‘!-?i)j Lijntekenm_|
lg| © aa

Pen | Vlakgom ‘ 4\19‘
4 4 b

Qe &

In origineel  Lijnen

eeld  bewerken

g @, optie - Help -

| e | | stadium_|
© © 66 O
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Penfuncties p. 251 5 Venster aanpassen —
2 Vlakgomfuncties p. 251 6 Pannen p. 251
3 Inzoomen p. 251 7 In origineel beeld p. 260
4 Uitzoomen p. 251 8 Lijnen bewerken p. 264
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Design Center

B Tab Lijnen bewerken

ove o

- O X

B g g Optie ~ Help -

& 0@ 9

k::\

-—/I Lijnen bewerken ‘We |rga|

/"'7 § -éi’; Knippen Eﬁ Dupliceren y =B verticaal spiegelen
SEI{:H"' Pu: fijn \'Gilﬂ 'E!j;l(op\éren 'ﬁ\le'wuderen <|§in 'R’;Hurimntaal spiegelen Afbeelding|| Instellingen van . =
T selecteren invoeren || IJI [ Plakken bij punt BI Numerieke instelling ~ importeren|| ontwerppagina || lijntekening borduur-instelling
I Functies Klembord Bewerken Impolteren Ontwsulpagina Stadium
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
o © 6 60 ® ®B @ @
[ | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 252 11 | Dupliceren —
2 Functie Punt bewerken p. 253 12 | Verwijderen p. 253
3 Lijnfunctie p. 252 13 | Splitsen bij punt p. 254
4 Inzoomen — 14 | Verticaal spiegelen p. 266
5 Uitzoomen — 15 | Horizontaal spiegelen p. 266
6 | Andere zoomfuncties — 16 | Numerieke instelling p. 266
7 Pannen — 17 | Afbeelding importeren p. 265
8 Knippen — 18 | Instellingen van ontwerppagina p. 265
9 Kopiéren — 19 | In lijntekening p. 262
10 | Plakken — 20 | In borduur-instelling p. 255
&
B Tab Weergave 2
=
@ @ 0
]
|.‘(\\|| Airplane.PEM - Design Center — m] x 3
:/ Lijnen bewerllen ‘Weergave g g Optie - Help - 2
D Referentievenster '@ Sjabloon wijzigen ' Raster weergeven
@E‘ @ ‘-D met assen
Interval:|5.0 =
Tohen/verbergen Sjabljon Rastel
| |
©) ® 6 ®
\[# | Menu | Referentie Nr. ‘ Menu | Referentie
Referentievenster p. 266 4 Raster weergeven p. 268
2 | Sjabloon wijzigen p. 268 5 | Raster weergeven met assen p. 268
Dichtheid van
3 achtergrondafbeelding p. 268 6 Rasterafstand p. 268
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Design Center

B Tab Borduur-instelling
®®

- [m] X
borduur-instelling | Weergave Q © & [@]optie - Hep -

)
m ‘J' ﬂ L : | B HEEE vustee - 3 ol . EEU i

borduurvolgorde | Voorbeeld Realistisch Steeksimulator Lijnen  Verzenden naar

5

Lgn MC;:QLII:T‘%:gbi?dnen Sl!r'npe\ @ @ ‘ voorbeeld - bewerken Layout & Editing
Fucties | Borduren \ 1 Ontw|rp controlgqen 1 1 Stadium |
| | | | | | |
® ® ® ® 00O ® @ ® ® ®
\[# | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Gebiedsfunctie p. 269 9 | Kleur p. 270
2 Lijnfuncties p. 270 10 | Steektype p. 270
Functie Overlapping van twee
3 Kleurgebieden p. 273 1" Borduurvolgorde p. 274
4 Stempelfuncties p. 274 12 | Voorbeeld —
5 Inzoomen — 13 | Realistisch voorbeeld —
6 Uitzoomen — 14 | Steeksimulator p. 275
7 Venster aanpassen — 15 | Lijnen bewerken p. 264
8 Pannen — 16 | Naar Layout & Editing p. 258
B Tab Weergave o
[
= 7]
I.‘g -“1 Airplane.PEM - Design Center - m] X 6'
:/ borduur-instelling Weergave g ‘:?,, mopt\e - Help - =]
-D Referentievenster Q
D Borduureigenschappen =5
-
]
Tonsnhllrhergsn =
|
® @

Referentie Referentie

1 Referentievenster p. 266 2 Borduureigenschappen p. 271
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Basisbewerkingen in Design Center

Basisbewerkingen in Design Center

In Design Center kunt u borduurpatronen maken van een originele afbeelding. Verder kunt u kleuren en
borduureigenschappen opgeven voor de lijnen en gebieden die gedetailleerder zijn dan met de functie
[Automatisch converteren] in Layout & Editing.

Een borduurontwerp wordt gemaakt in de onderstaande vier stadia.

Stap 1 Stap 2 Stap 3 Stap 4
Origineel-beeldstadium Lijntekeningstadium Lijnen bewerken Borduurinstellingen-stadium

Open een De oorspronkelijke De lijntekening wordt Het naaitype en de
afbeeldingbestand en afbeelding wordt geconverteerd tot een garenkleuren worden
selecteer de kleuren geconverteerd tot een figuurhandvatafbeelding. opgegeven in de omtrek om
waarmee u de omtrekken lijntekening in zwart-wit. U kunt punten in de het borduurontwerp te
wilt maken. U kunt omtrekken tekenen figuurhandvatafbeelding voltooien.
of wissen. bewerken om het ontwerp
te wijzigen.
Voorbeeld: Voorbeeld: Voorbeeld:
de strepen in de sjaal zijn de ogen zijn verplaatst en door andere kleuren toe te
gewist. de gezichtsuitdrukking is passen dan in de
Aan de sjaal zijn strepen gewijzigd. oorspronkelijke afbeelding
toegevoegd. Op de staart van het krijgt het ontwerp een ander
vliegtuig is een ster uiterlijk.
toegevoegd.

* Als u de gegevens hebt opgeslagen, kunt u in elk stadium stoppen en later verder gaan met uw werk.

» Het meest geschikt zijn afbeeldingen met weinig kleuren die duidelijk van elkaar verschillen. Afbeeldingen
of foto’s die ingewikkeld zijn of een kleurverloop hebben, zijn niet geschikt omdat de omtrekken ervan
moeilijk zijn te extraheren.

* Lijntekeninggegevens worden opgeslagen als PEL-bestand en figuurhandvatgegevens als PEM-
bestand.

* De borduurontwerpen worden opgeslagen als PEM-bestand. Als u in Design Center gemaakte PEM-
gegevens wilt overbrengen naar een borduurmachine, importeert u eerst het patroon in Layout & Editing.
Vervolgens brengt u de gegevens over naar een borduurmachine.

»» “Importeren in Layout & Editing” op pagina 258 en “Borduurontwerpen overbrengen naar

machines” op pagina 222

In dit gedeelte worden de basisbewerkingen in Design Center beschreven. Meer bijzonderheden over
procedures of instellingen vindt u in “Venster Design Center” op pagina 259.
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Basisbewerkingen in Design Center

5  Selecteer het gewenste afbeeldingsbestand
en klik vervolgens op [Openen].

Stap 1 Origineel-beeldstadium

B Omtrekken extraheren uit een A — T .
afbeelding N 10,
- =
1 Klik op ﬂ Bureaubiad o/ ‘
2 Kik op [Design Center] onder de titel Q
[PE-DESIGN 11] op het scherm. A
B reoesich 11 oo }:ffmw -,e‘-hm,:-m-,,g-jl \:—I‘

a Design Center a

E Design Database . . . . . .
De afbeelding van het vliegtuig bevindt zich in:

Y Font creator . Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN

11\Voorbeeld\Design Center.

PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)
i 9

T
H programmable sitch Crator 6  Selecteer in de afbeelding die wordt
B stitch Design Factory weergegeven in het venster [Kleuren
selecteren], de kleuren die u wilt gebruiken
Lh | @ voor de omtrekken (borduurlijnen).

— De geselecteerde kleur wordt
weergegeven in het rechtervak en 4] in

3 het selectievakje geeft aan dat de kleur is g
geselecteerd. @,
p— Uitknippen naar lijntekening 3
o
Kleuren selecteren g
S o
-
rL ]
r=l o
| o | |r==
= ~ir
:« Orntrek.
o detecteren
[ =
IIIIIIIIIIIIIIIIIII Woorbeeld
Toon Laag Hoog =
4 Klik op %j ‘ . Ruizgonderdrukking 0K
Min. \]..........‘........u Max, |
Vanaf een afbeelding 0

@ @x o U kunt de gewenste kleur eenvoudiger

selecteren als u de afbeelding vergroot
ﬁ ~ met de schuif [Zoomen].
@ Als een andere kleur dan die voor de
. - omtrek werd geselecteerd, maakt u het
[t | _tmiew | selectievakje naast die kleur leeg om de

selectie ervan op te heffen.
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Basisbewerkingen in Design Center

Nadat u de kleuren hebt geselecteerd die u
wilt gebruiken voor de omtrekken, klikt u op
[OK].

— De lijntekening wordt weergegeven in de

- o x
Q3] @ o - s -

Stap 2 Lijntekeningstadium
B De gum gebruiken

1 Als u een lijn wilt wissen, klikt u op [Vlakgom]
in de groep [Functies] en selecteert u
vervolgens een functie [ |, afhankelijk van
de grootte van het gebied of de dikte van de
lijn die u wilt wissen.

&) Airplane PEL -
\f/’ Lijntekening
L @ o) @ &
Psn lakgon) '{ﬂj In ohr:g"::ee\ h"ir:ﬂ
El « ol 0O ]
2 Plaatsde aanwijzer op de lijn die u wilt wissen

en klik vervolgens op de lijn of sleep de
aanwijzer om de lijn te wissen.

251

M De pen gebruiken

1 Als u lijnen wilt tekenen, selecteert u de [Pen]
in de groep [Functies] en selecteert u
vervolgens een functie ] met de gewenste
dikte voor de lijn die u wilt tekenen.

I '\ Airplane PEL -
\:y Lijntekening
Lo ae @ g
Psn V\ak'gom .l\ﬂj In t;:gp::ee\ b;ﬂg‘::en
Penfuncties adium
\l . m = N “|
2  Sleep de aanwijzer om een lijn te tekenen. Klik

in de Ontwerppagina om een punt toe te

voegen.

M

» Als u een verticale of horizontale lijn wilt
tekenen, houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u de aanwijzer verplaatst.

» Als u een lijn onjuist hebt getekend of gewist,

O
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=

klikt u op (knop Ongedaan maken) om de
laatste bewerking ongedaan te maken.

» Als u de weergavegrootte wilt wijzigen, gebruikt
u de opdracht [Zoomen].

* Met de functie [Pannen] kunt u gemakkelijk
veranderen welk gedeelte van het werkgebied
wordt weergegeven.

[

>
=4
Liintekening

le © [aa
PEH Vlakvgum “@J
Functies |

g @ -

Airplane.PEL -

Fay
. Lad
In origineel  Lijnen

beeld  bewerken
Stadium




B Geéxtraheerde omtrek bewerken
1  Wanneerde lijnafbeelding is voltooid, klikt u
op [Lijnen bewerken] in de groep [Stadium]

of op (het tweede pictogram van links) in
de rechterbovenhoek van het scherm.

iptan e Design Cever - o0 x
<‘q opte - e -

2 Klik op [OK].

Conversie afbeeldingsobject instellen

Fesolutie:
" Fin
* Normaal
" Grof

¥ Verdurringsproces &

Gebied oppakken...
0K I

Instelingen van ontwerppagina. | Annuleren |

— De lijntekening wordt geconverteerd tot
een figuurhandvatafbeelding.

S

£ tor ntne o v 3]

Basisbewerkingen in Design Center

Stap 3 Lijnen bewerken

B Omtrek verplaatsen
1 Klik op de tab [Lijnen bewerken].
2 Kikop in de groep [Functies] en

vervolgens op de omtrek die u wilt
verplaatsen.

Airp

[ N
—
. Lijnen bewerken ‘Weergave

Xal v S |ae

.';Qf Knippen E’E" Dupliceren
f‘ Kopiéren ﬁ Verwijderer

Selecteren| Punt Lijn
I Rak ]|
= selecteren invoeren @ gk|j Plakken
Functies Klembord

—_—0

QO®

@ Rotatiehandvat
® Schalings-handvatten

3 Plaatsde aanwijzer op de omtrek zodat de

aanwijzer verandertin < en sleep de omtrek
vervolgens.

M

Sleep een handvat om het formaat of een hoek te
wijzigen. Als u de omtrek wilt wissen, drukt u op de
toets <Delete>.

M Lijnen toevoegen aan het
lijnbewerkingsbeeld

1 Klik op [Lijn invoeren] in de groep
[Functies].

‘.g“\ Airp
~ Lijnen bewerken ‘Weergave
p—
X AS e

Selecteren Punt Lijn l- {'jl

selecteren||invoeren

3¢ knippen L7 Dupliceren
L_‘ Kopiéren ﬁ Verwijderer
o

[ Plakken
Klembord

Functies
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2  Klik op het beginpunt (1). Klik vervolgens op
het volgende punt (2).

— Erwordt een lijn getekend die beide punten
verbindt. Ga verder met klikken als u meer
lijnen wilt tekenen.

M

* Klik met de rechtermuisknop om het laatste punt
dat u hebt opgegeven te verwijderen.

» Als u een verticale of horizontale lijn wilt
tekenen, houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u de aanwijzer verplaatst.

3  Dubbelklik op een eindpunt.

B Omtrek een andere vorm geven

1 Klik op [Punt selecteren] in de groep

[Functies].
9 Airpl
Iy 1
. Lijnen bewerken ‘Weergave
i< knippen L[4 Dupliceren
L3 ¥ BSSRCNCVR -
G s o f‘ Kopigren ﬁv‘elwuderen
electeren un ijn o - .
= selecteren||invoeren I @I ih Plakken
Functies Klembord

Basisbewerkingen in Design Center

253

2 Kik op een omtrek.

@® Punt
® Roze lijn

3 Alsueen punt wilt toevoegen, klikt u op de

omtrek (1).
Als u een hoek wilt maken, sleept u het punt

(2).

4 Alsuhet punt verwijdert, wordt de hoek

verwijderd. Klik op het punt dat moet worden
verwijderd. Druk vervolgens op de toets
<Delete> of klik op [Verwijderen] in de groep
[Klembord].

&
> Lijnen bewerken | Weergave

L e YN
|- )

Airplane,PEM - Design Center

3¢ knippen % Dunliceren_|f B verticaal
*\ | 2% Herizan

. litsen
5 Plakken bij punt | L= Numerie
Klembord

Bewerke

Selecteren | Punt Lijn
- selecteren| invoeren

Functies

EEHC-® -
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5 Sleep het punt om de vorm van de lijn te
wijzigen.

« Als meerdere punten zijn geselecteerd, worden
alle punten verplaatst of verwijderd.

» Als u meer punten wilt selecteren, houdt u de
toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op elk punt klikt,
of sleept u de aanwijzer over de punten.

M Lijnen splitsen
U kunt lijnen op een punt splitsen.

1 Voer stap 1 en 2 in “Omtrek een andere vorm
geven” uit om een lijn te selecteren.

2  Selecteer een punt en klik op [Splitsen bij
punt] in de groep [Bewerken] om de lijn te

splitsen.
‘;'“\‘ Airplane.PEM - Design Center
% A S e |2

BEHSA® *

Basisbewerkingen in Design Center

H Lijnen verbinden

U kunt twee punten verbinden zodat ze een lijn
vormen.

1 Voer stap 1 en 2 in “Omtrek een andere vorm
geven” uit om een lijn te selecteren.

2  Terwijl u de toets <Alt> ingedrukt houdt,
sleept u het geselecteerde punt naar het
andere punt waarmee u het wilt verbinden.

— De vorm van de aanwijzer verandert in Q;?

en een rood vierkantje verschijnt wanneer
de twee punten elkaar overlappen.

A

Laat de muisknop los om de twee punten te
verbinden.

e

A\
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B Naar het Borduurinstellingen-
stadium

Wanneer de figuurhandvatafbeelding is voltooid,
gaat u door naar het Borduurinstellingen-stadium.

1 Klik op [In borduur-instelling] in de groep

[Stadium] of g in de rechterbovenhoek van
het scherm.

— ] X
9 Elphe ~ Help ~
% &

In
lijntekeninc] bord

Ook nadat u naar het Borduurinstellingen-stadium
gaat, kunt u nog terugkeren naar het Lijnen
bewerken om de figuurhandvatafbeelding te
bewerken.

255

Basisbewerkingen in Design Center

Stap 4 Borduurinstellingen-
stadium

We gaan nu de borduureigenschappen instellen
voor de verschillende gedeelten van de omtrek om
het borduurpatroon te maken.

B Borduureigenschappen opgeven
1 Klik op de tab [borduur-instelling].

2 Alsuhet steektype voor de lijn wilt opgeven,
klikt u op [lijn] in de groep [Functies] en
selecteert u vervolgens de gewenste functie
uit [Functies voor lijn borduren].

, Airplane.PEM - Design €

N
4
. borduur-instelling Weergave

mh m L
Gebied }L Overl Stempel (- ————— Stiksteek
ebied| [ Liin verlapping van  Stempel | [T |
— twee kleuraebieden - @J
Functies voor Ijn bordure! o
] I} ‘ I
o

@ Selector [Steektype lijn]

N

Klik op deze knop om
borduureigenschappen toe te passen
op de gehele omtrek.

Klik op deze knop om
borduureigenschappen toe te passen
op een gedeelte van de omtrek.

Als u het steektype voor het gebied wilt
opgeven, klikt u op [Gebied] in de groep

[Functies].
“’(“\" Airplane.PEM - Design C
&Y
ot borduur-instelling Weergave
B m L e
-l E- HHEH] s
Gebied|| Liin Overlapping van  Stempel | |51 |
= twee kleurgebieden -
| Functies Borduren

@ Selector [Steektype gebied]

M

U kunt borduureigenschappen niet toepassen op
een gebied als het gebied niet geheel is omsloten
door een omtrek in het Lijnen bewerken.

3 Kikop M.
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4

Basisbewerkingen in Design Center

Klik op de gewenste kleur. 7 Wanneeru IQI gebruikt, klikt u op het gebied

waarop u de borduureigenschappen wilt
toepassen.

i;ré;gmnmv

N ECOE EN
EROEC0
ERL(EEN
EEECCEN
]
|

o B e

fEEEEN
EEECEN

O o IR
Maar fjstmodus

Klik op de pijl omlaag in de selector Steektype
en kies het gewenste steektype.

Wanneer u } l'J of /J'i_ gebruikt, klikt u op de

omtrek waarop u de borduureigenschappen
wilt toepassen.

Als u de borduureigenschappen wilt wijzigen,
herhaalt u stap 2 toten met 7.
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a

U kunt borduureigenschappen voor gebieden niet
toepassen op open gebieden (gebieden die niet
volledig worden omsloten door een omtreklijn),
zoals in onderstaande illustratie.

L2

~

Als u geen eigenschappen op een gebied kunt
toepassen, keert u terug naar het Lijnen bewerken
en zorgt u dat het gebied volledig wordt omsloten.
Bewerk eventuele veelhoeklijnen met de functie
Punt bewerken.

»» ‘“Lijnen toevoegen aan het
liinbewerkingsbeeld” op pagina 252

Basisbewerkingen in Design Center
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M

« Vanuit het dialoogvenster
[Borduureigenschappen instellen] kunt u
gedetailleerde instellingen voor eigenschappen
opgeven, zoals de breedte van satijnsteken en
de steeklengte.

»»  “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 271.

» Het Referentievenster is handig om kleuren op
te geven terwijl u de kleuren in de
oorspronkelijke afbeelding controleert.

Werken met het Referentievenster

Hiermee kunt u kleuren selecteren terwijl u de
kleuren in de oorspronkelijke afbeelding
controleert.

1. Klik op de tab [Weergave].

2. Schakel het selectievakje
[Referentievenster] in de groep [Tonen/
verbergen] in.

=,

.3
)

Lijnen bewerken Weergave
‘l Referentievenster D. Sjabloon wijzigen |:
el &
Ini
Tonen/verbergen Sjabloon

3. Kiik op de tab [Afbeelding].

— De afbeelding die was geopend in het
origineel-beeldstadium verschijnt.

Referentievenster n

Pannen/Zoomen Afbeelding I

Origineel | Referentie

Als u op [Referentie] hebt geklikt, klikt u op
[Origineel].
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Basisbewerkingen in Design Center

Stap 5 Importeren in Layout &
Editing

Het borduurpatroon dat u in Design Center hebt
gemaakt, kunt u importeren in Layout & Editing.
Bovendien kunt u met functies in Layout & Editing
de gecreéerde gegevens overbrengen naar de
machine.

a

Als de borduureigenschappen van een omtrek of
gebied niet zijn ingesteld, kunt u het
borduurpatroon niet importeren.

1 Klik op de tab [borduur-instelling].

2  Klik op [Verzenden naar Layout & Editing] in
de groep [Stadium].

........... ~Design Center

— Layout & Editing start.

3  Selecteerofueen patroon als borduurpatroon
of als omtrekpatroon wilt importeren.

Importepties

Importeren " Als steken
" Als contouren

o
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Wergrating : |1UU _Ij %

‘wierkelike grootte © B 98,9 H 82,8 mm

Afduukstand: « E i g

Importeren I Annuleren |

4 Geefde instellingen voor [Importeren],
[Vergroting] en [Afdrukstand] op. Klik
vervolgens op [Importeren].

M

Meer bijzonderheden over de instellingen [Als
steken] en [Als contouren] naast [Importeren]
vindt u in “Borduurontwerpen importeren uit
Design Center” op pagina 106.
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Venster Design Center

Venster Design Center

o \ Angel.PEM - Design Center — n L
N I_l_‘ I—I—I—Ll
jl borduur-instelling | Weergave @, &, [@ loptie <|rep |
B m L e T,
- . T~ | $318131E vuisteek - 13 @ Realistisch voorbeeld ~ G
9 —llcebieal Lin  Overappingvan  Stempel 0 borduunvalgorde | ) Liinen  Verzenden naar
~  tweekleurgebieden L) steeksimulator bewerken Layout & Editing
Functies Borduren Ontwerp controleren Stadium
(3] BEH- O -]
~
Pannen/Zoomen ‘,A <
<
@ Hiermee opent u een afbeeldingbestand !N.‘M I-— 0

O
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o Knop Toepassing
O Lint
9 Werkbalk voor snelle toegang

Q Knop Stadium
Geeft het huidige stadium aan. Klik erop
om naar een ander stadium te gaan.

@ Werkbalk voor snelle toegang
@ Knop Help
0 Referentievenster
Geeft alle omtreklijnen en patronen in het

werkgebied weer. Zo houdt u overzicht
terwijl u werkt aan een detail.

»»>  “Omtrek weergeven in het
referentievenster” op pagina 266

@ Ontwerppagina

9 Werkgebied

@ statusbalk

m Knop Venster Vernieuwen

»»  “Informatie over vensters” op pagina 13
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Origineel-beeldstadium

De wizard gebruiken

Deze wizard biedt stapsgewijze begeleiding om
borduurpatronen te maken.

Klik op ’\3 Selecteer vervolgens [Wizard] in de
opdrachtlijst.

[B]

Design Center

Meest recent gebruikte bestanden

|

|
425 Opties || 3 Afsluiten
|
Hoe witt u bif d |
6 ———Meest recent gebuikte bestanden
e =T Wizard aitjd weergeven bij opstanen
Annuleren

2]

44

44

Vanaf een afbeelding

Wanneer u op deze knop klikt, wordt het
dialoogvenster [Vanaf een afbeelding]
weergegeven.

Nieuw lijnbeeld

Wanneer u op deze knop klikt, wordt een
nieuwe Ontwerppagina geopend in het
Lijntekeningstadium.

“Een nieuw lijnbeeld uit de vrije hand
tekenen” op pagina 263.

Nieuw figuurbeeld

Wanneer u op deze knop klikt, wordt een
nieuwe Ontwerppagina geopend in het
Lijnen bewerken.

“Een nieuw lijnbewerkingsbeeld uit de
vrije hand tekenen” op pagina 265.
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Origineel-beeldstadium

e PEM-bestand openen

Wanneer u op deze knop klikt, wordt het
dialoogvenster [Openen] weergegeven,
zodat u een PEM-bestand kunt
selecteren.

Meest recent gebruikte bestanden
Klik in de lijst op de naam van het bestand
en klik vervolgens op [Openen].

Wizard altijd weergeven bij opstarten
Schakel dit selectievakje in als u wilt dat
de wizard verschijnt telkens wanneer
Design Center start.

H Een afbeelding openen

Wanneer u op de toets [Vanaf een afbeelding] in
het dialoogvenster [Hoe wilt u borduren?] klikt,
wordt het dialoogvenster [Vanaf een afbeelding]
weergegeven.

Vanaf een afbeclding

o——gS8 ©.-——e
e——ﬁ e T©°

o Afbeeldingbestand openen

44

Klik op deze knop om het dialoogvenster
[Openen] weer te geven waarin u een
afbeeldingsbestand kunt selecteren.

“Bestandstypen van afbeeldingen” op
pagina 163

Van klembord

Klik op deze knop om de afbeelding op
het klembord te plakken in de
Ontwerppagina. Deze functie kunt u
alleen gebruiken wanneer er een beeld op
het klembord staat.

Van TWAIN

U klikt op deze toets om een afbeelding te
importeren van een TWAIN-apparaat
(bijv. een scanner) dat is aangesloten op
uw computer. Vervolgens plakt u de
afbeelding op de Ontwerppagina.

Huidige afbeelding gebruiken

Klik op deze knop om een afbeelding te
gebruiken die is geopend in het Origineel-
beeldstadium. Deze functie kunt u alleen
gebruiken wanneer een afbeelding is
geopend in het Origineel-beeldstadium.
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M

» Een afbeelding importeren vanuit een TWAIN-
apparaat

« Sluit het TWAIN-apparaat aan op de computer
en klik achtereenvolgens op [Afbeelding] en
[Openen vanuit TWAIN-apparaat] of klik op
[Van TWAIN] in het dialoogvenster [Vanaf
een afbeelding]. Selecteer een apparaat
wanneer het dialoogvenster [Bron
selecteren] wordt weergegeven. Klik
vervolgens op [Selecteren].

* Meer informatie over het gebruik van de
stuurprogramma-interface vindt u in de
handleiding bij die interface. Anders neemt u
contact op met de fabrikant van de interface.

» Tips voor het scannen van afbeeldingen voor
Design Center

+ Als de omtrek niet duidelijk is, trekt u de
omtrek over op overtrekpapier.

« U behaalt mogelijk betere scanresultaten door
de toon van de afbeelding te verlagen.
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Origineel-beeldstadium

Een bestand openen

1 Klik op ‘3 Selecteer vervolgens [Openen]
in de opdrachtlijst.

@ Nieuw lijnbeeld

Design Center

Meest recent gebruikte bestanden

2  Selecteer het station en de map.

3  Alsueenbestand wilt openen, selecteert u het

en klikt u vervolgens op [Openen] of
dubbelklikt u op het pictogram van het
bestand.

M

« Als u een afbeeldingsbestand selecteert, wordt
het bestand geopend in het Origineel-
beeldstadium.

« Als u een PEL-bestand selecteert, wordt het
bestand geopend in het Lijntekeningstadium.

» Als u een PEM-bestand selecteert, wordt het
bestand geopend in het Lijnen bewerken of het
Borduurinstellingen-stadium.
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Lijntekeningstadium

Lijntekeningstadium

Omtrekken van een M
afbeelding extraheren Wanneer de extractie van kleurgrenzen geschiedt
met [Omtrek detecteren], worden de kleuren
1  Kiikin het Origineel-beeldstadium op [In geconverteerd naar een lijntekening zoals

lijntekening]. hieronder aangegeven.

o x
@12 @ & opte - b -

% Y Flo
b Origineel beeld

£ .5

Afbeelding In

lijntekening
|__Stadium

Afbeelding

»» “Origineel-beeldstadium” op pagina 250.

2  Selecteer de kleuren die u wilt gebruiken voor
de omtrekken en klik vervolgens op [OK].

|
Uitk lijnteks .
Ferippen nast tekening @ Kiik op [Voorbeeld] om een voorbeeld
plesenactestoer ; — van de lijntekening weer te geven in de
AT == Ontwerppagina
Ly 1l ' 7 o
: r == T— QB @ s e g
- = ‘g
~|r = 2]
ik Omirek g
r det:c{Zren__ e a
4
1
e = Toon Lagg " Hoog —I\/oorbeeld T e
© — Fuisondensiuiiing oK
Min, h]"”"m"”"”” [GE
o Zoomen-schuif
Met deze schuif kunt u de weergavegrootte | e

van de afbeelding aanpassen.

e Toon-schuif
Met deze schuif kunt u kleurtonen in
afbeeldingen verzwakken wanneer u de
omtrekkleur moeilijk kunt selecteren.

9 Ruisonderdrukking-schuif
Met deze schuif kunt u ruis (vervorming)
in afbeeldingen verminderen wanneer de
omtrek niet duidelijk is.

9 Klik op de omtrekkleur(en) die u wilt
converteren naar zwarte omtreklijnen.

6 Geeft de kleuren weer die u in Q hebt
geselecteerd. Om de selectie van een
kleur ongedaan te maken verwijdert u het
vinkje uit het selectievakje.

@ Als u de kleurgrenzen wilt extraheren,
klikt u op het selectievakje [Omtrek
detecteren].
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Een nieuw lijnbeeld uit de
vrije hand tekenen

Klik op '19. Selecteer vervolgens [Nieuw
lijnbeeld] in de opdrachtlijst.

Design Center

‘ Wizard.. Meest recent gebruikte bestanden

[

=

=

g

el &
g

g

[ ]

In de Pen kunt u het lijnbeeld uit de vrije hand
tekenen met de functies Vlakgom en
Ontwerppagina.

»» ‘“Liintekeningstadium” op pagina 251.

M

In het Lijntekeningstadium wordt het bestand
opgeslagen als een PEL-bestand.

»» “Borduurpatronen opslaan” op pagina 275 en
“Een nieuw lijnbewerkingsbeeld uit de vrije
hand tekenen” op pagina 265.
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Lijnen bewerken

Lijnen bewerken

Instellingen wijzigen voor het N
converteren naar omtrekken
1 Klik in het Lijntekeningstadium op [Lijnen ©)

bewerken]. '

Flower.PI

\-"y Lijntekening
‘l& & me

Q [

In originee| Lijnen
beeld bewerken

Stadium ® AAN

Als u de zwarte lijnen wilt vervangen door
lijnbewerkingslijnen die de rand van de omtrek
volgen, schakelt u het selectievakje

2 Geefde gewenste instellingen op in het [Verdunningsproces] uit.

Pen | Viskgom | [ |

Functies

»»  “Lijntekeningstadium” op pagina 251.

dialoogvenster [Conversie
afbeeldingsobject instellen] en klik op [OK].
Conversie afbeeldingsobject instellen
Fiesnlutie;  s— o
" s ®
" Grof
Lo ¥
Z Minder 7‘ " Weel ‘?
GROOTTE: 100« 891 mm — e 2-
Gehied Oppokke... emi— e 8
o —— Instellingsn van ontwerppagina. ‘ [ ok | Amueen | @ UIT 3
°
@ Selecteer een instelling onder © Met de schuif [GROOTTE] stelt u de
[Resolutie]. grootte in.
Fijn . ) © U kunt de afbeelding niet tot buiten de
Selecteer deze instelling alleen als de grenzen van het Vlak voor ontwerppagina
afbeelding veel kleine details bevat. vergroten. Zo nodig klikt u op
Normaal [Eigenschappen ontwerppagina] en
Selecteer deze instelling voor een \gﬁ\"%# v:r\i/gle?ens het formaat van de
voldoende resolutie zonder dat het ppagina. )
bestand te groot wordt. 6 Als u omtrekgegevens V\{llt ma!(en van een
gedeelte van de afbeelding, klikt u op
Grof [Gebied oppakken]. Sleep vervolgens de
Selecteer deze instelling om het bestand aanwijzer (+) om een selectiekader te
zo klein mogelijk te houden. tekenen rond het gebied dat u wilt selecteren.

- c
19 om

e Om de zwarte omtrek te vervangen door
lijinbewerkingslijnen door het midden van
de omtrek schakelt u het selectievakje

[Verdunningsproces] in en selecteert u TN
met de schuif de mate van detail. SPE N
P e
M (R
\Tg:,//:_,; /

Wanneer de schuif op [Veel] staat, worden zelfs Lo JZ/\
zeer dikke zwarte lijnen vervangen door een lijn A/\/\“\/\:fw;[\
door het midden. [— ~
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a

Het kan voorkomen dat u geen omtrekgegevens
van een afbeelding kunt maken wanneer u van het
Lijntekeningstadium naar het Lijnen bewerken
gaat, ook niet nadat u verschillende conversie-
instellingen hebt opgegeven. In dat geval gaat u
terug naar het Lijntekeningstadium en corrigeert u
de omtreklijnen in de lijntekening of past u
correcties toe op de afbeelding.

Een nieuw
lijnbewerkingsbeeld uit de
vrije hand tekenen

Klik op ’\3 Selecteer vervolgens [Nieuwe
figuurgegevens] in de opdrachtlijst.

5

Flower.PEM - Design Cer

r— Meest recent gebruikte bestanden =
or
un

(@) Hieuw lijnbeeld
— E
=

H oo i

- - |

4% Opties || 3% Afsluiten

* In het Lijnen bewerken wordt het bestand
opgeslagen als een PEM-bestand.

» Als u gegevens wilt ophalen uit een opgeslagen
PEM-bestand, gebruikt u de opdracht
[Afbeelding importeren] op de tab [Lijnen
bewerken].

1

Lijnen bewerken

Ontwerppaginaformaat
opgeven

Klik op de tab [Lijnen bewerken].

2 Kik op [Instellingen van ontwerppagina] in

de groep [Ontwerppagina].

- a x
Q & [&]Q optie - Hep -
D o Q
Instellingen van In In
g '

i g b
Stadium

gn Center

32 Verticaal spiegelen

3 a Harizontaal spi
9

Afbeelding
importeren

importeren || Ontwerppagina

Numerieke instelling ~

Bewerken

3  Selecteer het formaat van de Ontwerppagina

en klik vervolgens op [OK].

Instellingen van entwerppagina
Machinglype — o
reot
Paginefomast — 9
& Borcuunasm formast
.l 100% 100 om g
{5 =
 Aangspast formant, mmm— e
E=
EO=!
| Standead 4t | e

o Selecteer een machinetype.
De instellingen die beschikbaar zijn in de
selector [Paginaformaat] verschillen
afhankelijk van het hier geselecteerde
machinetype.

e Als u het formaat van de Ontwerppagina
wilt aanpassen aan het borduurraam
formaat, selecteert u [Borduurraam
formaat]. Vervolgens selecteert u het
gewenste borduurraam formaat in de
selector.

9 Als u een aangepast formaat voor de
Ontwerppagina wilt opgeven, selecteert u
[Aangepast formaat] en typt of
selecteert u de gewenste breedte en
hoogte voor de Ontwerppagina.

e Als u de standaardinstellingen wilt
herstellen, klikt u op [Standaard].

a

» Selecteer een formaat borduurraam niet groter
dan met uw machine kan worden gebruikt.

* Maak geen aangepaste borduurraam die groter
is dan met uw machine kan worden gebruikt.
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Omtrek bewerken

B Omtrekformaat aanpassen

Formaat numeriek aanpassen:
1  Selecteer de omtrek.
2 Kik op de tab [Lijnen bewerken].

3 ik op [Numerieke instelling] in de groep
[Bewerken]. Selecteer vervolgens [Grootte].

Flowes PEM - Design Center

&
S
=7 | lynenbewerken | Weergave
\ " S @ @ | Sbmieen Coupiceren | o | aal spiegelen
B-xopiéren [ Verwijderen
eleciren]  purt U | [ .
> xtletlum invoeren ‘ Plakken f
Functie: J Kembord J
EEHC @

4 Selecteer een formaat en klik vervolgens op [OK].

Afmeting
Breedte Hoogte
ole[m . fm Fx
(340 = . |BE

Q@ — v Yerhouding behouden

| | Annuleren

o Als u de breedte en hoogte proportioneel
wilt wijzigen, schakelt u het selectievakje
[Verhouding behouden] in.

e Kies of de breedte en hoogte worden
ingesteld als percentage (%) of als
afmeting (millimeter of inch).

Typ of selecteer de gewenste breedte en
hoogte.

B Omtrek horizontaal of verticaal
spiegelen

1 Selecteer de omtrek.

2 Klik op [Verticaal spiegelen] of op
[Horizontaal spiegelen] in de groep
[Bewerken].

P= Flower,PEM - Design Center

V"/‘ Ljnen bewerken | Weergav
k /.; ; ae & Knippe: Eﬁﬁz plics o
sdaen o ‘

Lijnen bewerken

Bl Omtrek roteren

Handmatig roteren
1 Selecteer de omtrek.

2 Plaatsde aanwijzer op het rotatiehandvat. En
sleep vervolgens.

Numeriek roteren
1 Selecteer de omtrek.

2  Klik op [Numerieke instelling] in de groep

[Bewerken]. Selecteer vervolgens [Roteren].

Flower.PEM - Design Center

)
" re—

o & || 5 xnippen [ bupliceren
< e G {5 venwyoeren

3 Typ of selecteer de gewenste rotatiehoek. Klik
vervolgens op [OK].

Roteren

@ : graden

| Annuleren |

M

U kunt een hoek ook selecteren door @ in het
dialoogvenster [Roteren] te slepen.

Omtrek weergeven in het
referentievenster
1 Klik op de tab [Weergave].

2  Schakel het selectievakje
[Referentievenster] in de groep [Tonen/
verbergen] in.

Sl
> Lijnen bewerken Weergave

|| Referentievenster |‘ |94 Sjabloon wijzigen |:

e @

Ini

Tonen/verbergen Sjabloon
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Lijnen bewerken

B Zoomen M Een andere referentieafbeelding
U kunt de weergave in het [Referentievenster] weergeven

wijzigen tussen de volledige Ontwerppagina of 1 Kiik op de tab [Afbeelding]

alleen het borduurpatroon. P 9l

Klik op de tab [Pannen/Zoomen] en vervolgens op Referentievenster a

E' Pannen/Zoamen I@

Referentievenster n

Pannen/Zoomen | Afbeslding

@i

Otigineel  Referentie

Hiermee geeft u de 2
gehele Ontwerppagina
weer.

Klik op [Referentie] en vervolgens op @

Referentievenster n

Pannen/Zoomen Albeskiing |

=]

Referentievenster n

Parnen/Zoomen | Albeelding |

Drigneel | R eferentie | g
‘g.
3 Selecteer de referentieafbeelding en klik o)
vervolgens op [Openen]. :;'1
Hiermee geeft u het hele openen x @
patroon weer. || B | - B E
L) oot
= N B 7y
H Bbliotheken ] e o ¥ voorbesid
B Weergavegebiedkader verplaatsen »
Welk deel van de omtrek wordt weergegeven op de @
Ontwerppagina kunt u selecteren in het -
[Referentievenster]. — :“ jl\ =0 =I

1 Plaats de aanwijzer op het
weergavegebiedkader.

2 Sleep het weergavegebiedkader, zodanig dat
dit het gewenste deel van de omtrek omgeeft.

— Het geselecteerde deel van de omtrek
wordt weergegeven op de Ontwerppagina.

B Weergavegebiedkader opnieuw tekenen

In plaats van het weergavegebiedkader te
verplaatsen kunt u het ook opnieuw tekenen om het
gewenste deel van de omtrek weer te geven op de
Ontwerppagina.

Klik op het gebied dat u wilt weergeven of sleep de
aanwijzer over het gewenste deel van de omtrek in
het [Referentievenster].
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Lijnen bewerken

De achtergrondafbeelding
wijzigen
B Weergave van
achtergrondafbeelding wijzigen
1  Kilik op de tab [Weergave].

2 Sleep de schuif of klik op (=) of op (+) inde
groep [Sjabloon].

{ '!;-\-‘ Flow
-
- Lijnen bewerken Weergave

|:| Referentievenster (| [9L Siabloon wiiziaen D Raster weergeven

‘ Applicatie-instellingen wijzigen
- ﬁ M Rasterinstellingen wijzigen
—~ o
S i 1  Kiik op de tab [Weergave].

| | | -'.k ‘:_‘
@ @ @ @ @ j/ Lijnen bewerken

Flow

g \Z/E;:ergen (wt) ‘ [E] Referentievenster gmsjahlnonwijzgn ] :a:tt:::zsrgeuen
@ 50% Intervali 5.0
@ 75% Tonen/verbergen Sjabloon Raster
® 100% g
ED 2  Geef de rasterinstellingen op in de groep tg
[Raster]. o
Druk op de sneltoets <F6> om te schakelen tussen ®
weergave van de afbeelding (Aan (100%)), vage — O g-
weergave op dichtheid (75%, 50% en 25%) en L) =
verbergen van de afbeelding (Uit).
—
B Formaat en plaats van @ Als uhetraster wilt weergeven, schakelt u
achtergrondafbeelding wijzigen het selectievakje [Raster weergeven] in.
) ) . Als u het raster wilt verbergen, schakelt u
1 St.a'le.cteer fje sjabloon. K!'k op [Sjabloon het selectievakje [Raster weergeven] uit.
wijzigen] in de groep [Sjabloon]. e Als u het raster wilt weergeven als
&) Flow ononderbroken lijnen, schakelt u het
7/ unenbeweren | weergan selectievakje [met assen] in.
By Belerelicvenctesy ._'Ei_lj“"'mw”‘_‘:"‘ o R“TE’W“'““” Als u het raster wilt weergeven als punten

(snijpunten van het raster), schakelt u het
selectievakje [met assen] uit.

Interval:| 5.0
Raster

Tonen/verbergen Sjabloon

9 Als u de afstand tussen de rasterlijnen wilt

2 Sleep de sjabloonafbeelding naar de instellen, typt of selecteert u een waarde
gewenste plaats. in het kader [Interval].
Sleep het handvat om de sjabloonafbeelding
te vergroten of verkleinen. B Maateenheid wijzigen

Klik achtereenvolgens op [Optie], [Opties] en
[Systeemeenheid]. Selecteer vervolgens de
gewenste maateenheid ([mm] of [inch]).

»»  “Systeemeenheid” op pagina 22
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Borduurinstellingen-stadium

Borduurinstellingen-stadium

1 Klik in het Lijnen bewerken op tab [Lijnen
bewerken] om de groep [Stadium] weer te
geven.

2  Klik op [In borduur-instelling] in de groep
[Stadium].

L2 8@

M

In het Borduurinstellingen-stadium kunt u de
kleuren van de Ontwerppagina en de achtergrond
veranderen in het dialoogvenster

[Instellingen van ontwerppagina]. (U opent dit
dialoogvenster door op het menu [Optie] te
klikken en vervolgens [Instellingen van
ontwerppagina] te selecteren.)

Design Center — [m]
) @,Elame e -
S B Bl |||
o 4 voorb| | Lavout & Editing

| S = Reals Programmable Stitch Creator

borduurvolgorde aar

listeek] {0 instellingen van entwerppagina... ]mg

n Ontwerp contron o o

Gebied/lijn borduren
instellen

M Gebied borduren
1 Klik op de tab [borduur-instelling].

2 Kik op [Gebied] in de groep [Functies].

.\: ‘ Naamlaos - De
-
- borduur-instelling Weergave

m m L

Gebied|| Lijn  Overlappingvan  Stempel
~  tweekleurgebieden  ~

@Q
(I~ | BEERERED Vuisteek
B

I Functies Borduren
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3 Wijzig zo nodig de kleur en het naaitype.

»»  “Borduureigenschappen” op pagina 270

4  Kiik op het omsloten gebied om de naai-

eigenschappen toe te passen.

«

@ @

@ Lopende lijnen

a

« Als u een bepaalde eigenschap niet op een
gebied kunt toepassen, gaat u terug naar het
Lijnen bewerken en controleert u of het gebied
volledig omsloten is.

» Bewerk eventuele veelhoeklijnen met de functie
Punt bewerken.

M

» Als u geen borduureigenschappen kunt
opgeven voor een gebied, is dit gebied
misschien niet omsloten, ook al lijkt het wel
omsloten.

« Als u de opening in het gebied wilt zoeken,
gebruikt u de lijntekenfunctie in het Lijnen
bewerken om het gebied in kleinere gebieden te
splitsen. Vervolgens controleert u welke gebied-
borduureigenschappen u niet kunt toepassen in
het Borduurinstellingen-stadium.
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Borduurinstellingen-stadium

M Lijnen borduren

1 Klik op [lijn] in de groep [Functies]. Selecteer
vervolgens de gewenste functie(} U' of /,,u“)

in [Functies voor lijn borduren].

8

=

el

borduur-instelling | Weergave

Lijn || Overlappingvan  Stempel
= Jtwee kieurgebieden

Functies voor lijn bordure!

B L ee

Naamloos - Design Ci

|- v Zigzagsteek

=]

Borduren

]

|

[

2 Wijzig zo nodig de kleur en het naaitype.

»»  “Borduureigenschappen” op pagina 270.

3  Kilik op de omtrek om de
borduureigenschappen toe te passen.

@

(

Lopende lijnen

M

Wanneer *, U' is geselecteerd, worden de

instellingen alleen toegepast op een gedeelte van
de omtrek waarop u hebt geklikt.

Borduureigenschappen

In het deelvenster Borduren op de tab [borduur-
instelling], beschikbaar in het Borduurinstellingen-
stadium, kunt u de kleur en het steektype van
gebied en omtrek instellen.

Welke borduur-instelling beschikbaar zijn, verschilt
naar gelang de functie die u hebt geselecteerd.

Voorbeeld 1: Wanneer IUI is geselecteerd

ilv it V'-Ilstlf-'ek =
® ®

@ Knop Gebiedskleur
® Steektype gebied selector

Voorbeeld 2: Wanneer ‘}mum of /,,l'i, is geselecteerd

N -——- Stiksteek z

@ ®

@ Lijnkleur, knop
® Steektype lijn, selector

w]
(1]
@,
«Q
Il Steektype ;
. . ]
1 Klik in een naaitypeselector. 3
°
2  Klik op het gewenste naaitype.
Steektype lijn Steektype gebied
————— Stiksteek m FHEHEEE vuistesk m
Frrwasss Niet borduren (lijn) [——_1 Miet borduren [gebied)
wanseans Zigragsteek AV Satijnsteek
————— Stiksteek HEHEIEE vulsteek
SESEZE Drievoudige steek 1143t Geprog. vuisteek

288498 Motief Steek

2OxX Kruissteek

(((GB1)) Concentrische cirkelsteek
—=3l=— Radiaalsteek

({1(@))) spiraalsteek

VASY™ stippelsteek

3  Kiik op het gebied of de lijn om de naaitype-
instelling toe te passen.

M

* Als u borduren wilt uitzetten, selecteert u [Niet
borduren (lijn)] in de selector [Steektype lijn]
of [Niet borduren (gebied)] in de selector
[Steektype gebied].

« Als borduren is uitgeschakeld, worden de
gebieden weergegeven in wit of de lijnen als
stippellijnen.
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M Borduureigenschappen opgeven

1
2

Klik op de tab [Weergave].

Schakel het selectievakje
[Borduureigenschappen] in de groep [Tonen/
verbergen] in om het dialoogvenster
[Borduureigenschappen] weer te geven.

Fl

borduur-instelling ‘Weergave

D Referentievenster

ID Borduureigenschappen

Tonen/verbergen

Voor borduren gebied

© o

Beginnersmodus (1] Expertmodus (1]
| B
¥ Gebied borduren ‘¥ Gebied borduren )
Met versteviging 2 Met versteviging I
Dihiheid [a5 Zirm M
Dichtheid
Richting Gemiddeld -
{* Constant
Dichtheid 25 = li/mm M
45 ::
Sgaden A Kleurverloop r =
 Variabel Richting

4 Constant
45 graden M

 Variabel

Sedige

Halve steek Il

Stiksteekroute [l
Steeklengte d =
Segt [ Zom A
Frequentic 30 % f

Met versteviging

i R
Naer expertmodus | | Hintverbergen | 41 Naar beginnersmodus Ay
| I | 1 I

|
@ 0 ©
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Voor borduren omtrek
Beginnersmodus (1] Expertmodus (1)
a a
H | B
¥ Lijnvormig borduren ¥ Lijnvormig borduren
Met versteviging 2 Met versteviging I
Zigzagsteekbreecte  [20 —imm [, Zigragsteekbreedte  [20 —imm [
Dichtheid 15 ijvmm M Dichtheid 25 =jvmm M
Halve steekc il
Scherpe hoeken @
Versteklimiet 00 =mm L
Zigragsteekbreedte Zigzagsteekbreedte
AR AAAN A
at a1

(5]

] ]
@ 0 6 6 6 0 o

Klik hierop om de standaardinstellingen te
herstellen.

Naar expertmodus/Naar beginnersmodus
Klik hierop om naar de andere modus te
schakelen.

MY

Klik hierop om de naai-instellingen te
laden/op te slaan.

44

©

“Veelgebruikte borduureigenschappen
opslaan” op pagina 213

Hint verbergen/Hint weergeven
Klik hierop om de hintweergave te tonen
of te verbergen.

@ Bij elke wijziging in de naai-
eigenschappen kunt u hier een voorbeeld

van het stiksel controleren.

Verander de borduureigenschappen die worden
weergegeven onder [Lijnvormig borduren] of
[Gebied borduren].

»»> Voor meer bijzonderheden over verschillende
borduureigenschappen en instellingen, zie “Lijn-
borduureigenschappen” op pagina 382 en
“Gebied-borduureigenschappen” op pagina 388.

Terwijl de lijn-borduureigenschappen zijn
weergegeven, klikt u op een omtrek om de lijnnaai-
eigenschappen toe te passen op de omtrek.

Terwijl de gebied-borduureigenschappen zijn
weergegeven, klikt u op een gebied om de gebiednaai-
eigenschappen toe te passen op het gebied.
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M

Veelgebruikte borduureigenschappen opslaan

» U kunt veelgebruikte borduureigenschappen
samen opslaan en oproepen wanneer u naai-
eigenschappen opgeeft.

» U voert deze bewerking op dezelfde manier uit
als in Layout & Editing.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Veelgebruikte
borduureigenschappen opslaan” op
pagina 213

B Kleur B
1 Klik op de tab [Weergave].

2  Schakel het selectievakje
[Borduureigenschappen] in de groep [Tonen/
verbergen] in om het dialoogvenster
[Borduureigenschappen] weer te geven.

3  Kiik op de tab [Kleur].

(=

Garenkleurkaart: |BF|DTHEF| EMEROIDERY ﬂ ‘

4  Selecteereen systeemgarenkleurkaart of een
garenkleurkaart van de gebruiker in de
selector [Garenkleurkaart].

] B ||
Garenkleurksart [BROTHER EMBROIDERY Garerklewkaat: [BROTHER EMBRODERY v

800 800
i EMBROIDERY I EMBROIDERY
RODD ROOD
H EOE HN
EEECOEOE
EEE(IAEn
(EEEEN
O EEENEN
[fEEENEN
2 EveronEn OTen: EEETEEET
EVBRODERY DRt EEEEN
EMBROIDERY ~ POMPO
EMBROIDERY  FEL OR,
EMBROIDERY  CREME
EMBROIDERY  CREME
EMBRDIDERY  KHAKI
14 EMBROIDERY  DIEPGC
EMBROIDERY  KOPER
EMBROIDERY  LINNEN
EMBROIDERY  DONKE
EMBROIDERY  ROSSIN
EMBROIDERY  KLEIBR

EMBROIDERY  BEIGE
EMBROIDERY  WARM ~

EMBROIDERY  ZWaRT
EMBROIDERY  wIT
EMBROIDERY  ROOD
EMBROIDERY  ROSE
EMBROIDERY  ROSER
EMBROIDERY  LICHTR
EMBROIDERY  DONKE
EMBROIDERY  VERMIL
7 EMBROIDERY  KARMI
EMBROIDERY  DIEFPA
EMBROIDERY  MAGEN
EMBROIDERY  ZALMRI
EMBROIDERY  AMBER

< o >
o =2 |[v][© o AR

5 Inde lijst met garenkleuren klikt u op de
gewenste kleur.

»» Meer bijzonderheden over de vier
knoppen onder de lijst vindt u in
“Speciale kleuren” op pagina 56

6  Kiik op het gebied of de omtrek om de
kleurinstelling toe te passen.
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M Kleurverloop maken
U kunt de dichtheid van de kleur op verschillende plekken

aanpassen om een speciaal kleurverloop te creéren.

1 In de expertmodus van het dialoogvenster
[Borduureigenschappen instellen] schakelt
u het selectievakje [Kleurverloop] in.
Vervolgens klikt u op [Patroon].

|UE”IIUUEIU J
Dichtheid 45 —Jlijn/mm M
| Kleur\rerloopl | v | Patroon.. |

Richting

2  Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster [Instelling kleurverloop] en
klik op [OK].

‘ Instelling Kleurverloop

= W T ENN] o -

HEEREEEEEE
[ Trrree. [®

Ran A w47 1% A% W pax 17X %A%

| [ o]

o Als u een vooraf ingesteld kleurverloop
wilt selecteren, klikt u op het gewenste
patroon onder [Patroon selecteren].

e Verplaats de schuiven om de dichtheid
van het kleurverloop in te stellen.

9 Het voorbeeldvenster toont het resultaat

van de wijzigingen die u hebt aangebracht.

M

U kunt een kleurverloop opgeven wanneer satijnsteken,
vulsteken of programmeerbare vulsteken zijn
geselecteerd voor gebied borduren en [Handmatige
rechte lijn] is geselecteerd als steekrichting.

a

U kunt geen extra kleur (die wordt gebruikt om te
mengen in Layout & Editing) opgeven met de
kleurverloopinstelling in Design Center.

Effecten toepassen op
concentrische cirkel- en
radiaalsteken

Om het decoratieve effect te versterken verplaatst u
het middelpunt van gebieden waarvoor een

concentrische cirkelsteek of radiaalsteek is ingesteld.

1 Klik op de tab [borduur-instelling].
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Borduurinstellingen-stadium

2 Kik op [Gebied] in de groep [Functies]. D:]
".(3_-\:" Na
3/ borduur-instelling Weergave . . U
; w Om het middelpunt later te verplaatsen klikt u op N
. ﬂ é’ & Q (- ccom) en vervolgens op het gebied waarvoor de
PO T e veorpeniegen 0 | [ED concentrische cirkelsteek of radiaalsteek is ingesteld.
Het middelpunt verschijnt en kan worden verplaatst.

I Functies

3  Selecteerde gewenste kleur en het gewenste

steektype ([Concentrische cirkelsteek] of . .
[Radiaalsteek]). Voo_rkomen dat stiksels in
4 Kik op het gebied. gebieden elkaar _
. ) overlappen (overlapping
— Het middelpunt ( [Jfj ) verschijnt. van twee kleurgebieden)
5  Sleep het middenpunt naar de gewenste plaats. Door overlapping van twee kleurgebieden in te
PRI stellen zorgt u dat de overlappende gebieden niet

tweemaal worden geborduurd. U kunt overlapping
van twee kleurgebieden alleen instellen wanneer
een gebied een ander gebied geheel omsluit.

1 Klik op de tab [borduur-instelling].

2 Kik op [Overlapping van twee
kleurgebieden] in de groep [Functies].

/ '!\:-\:I Naal

“a
—/J borduur-instelling ‘Weergave

‘wﬂé@w@

Gebied| Lijn Overlapping van || Stempel
twee kleurgebieden

Functies

O
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3 Kik op het gebied dat een ander gebied
geheel omsluit.

4 Kik op [OK] om overlapping van 2
kleurgebieden in te stellen.

Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

jj
4 »
Il Arrulsren
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M

Als u overlapping van 2 kleurgebieden wilt
annuleren, klikt u op het witte binnengebied. Het
binnengebied wordt tweemaal geborduurd als het
verschijnt in dezelfde kleur als het buitengebied.

Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

A ;IJ

Stempels toepassen

U kunt stempels toepassen op gebieden in het
Borduurinstellingen-stadium van Design Center.

1 Klik op de tab [borduur-instelling].

2 Kilik op [Stempel] in de groep [Functies].
Selecteer vervolgens de gewenste functie uit

[Stempelfuncties].
|| §33iEEE

Fo .

borduur-instelling

)
Walt i

Weergave
1|aea
Stempel ,@

Stempelfunctie

LN

Lijn Cwerlapping van
twee kleurgebieden

Functies

BEHS~® =

klik op deze knop om een stempel toe te
passen.

;Z
N .

Instellingen voor stempels geeft u op dezelfde
manier op als in Layout & Editing.

klik op deze knop om het toegepaste
stempel te bewerken.

»»  “Stempels toepassen en bewerken” op
pagina 67

M

Bij deze toepassing worden enkele
stempelpatronen geleverd. Met Programmable
Stitch Creator kunt u deze patronen naar eigen
ontwerp bewerken.
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Borduurvolgorde
controleren en bewerken

1 Klik op de tab [borduur-instelling].

2 Kik op [borduurvolgorde] in de groep

[Ontwerp controleren].

R S
o

3  Als ude borduurvolgorde van een kleur wilt

wijzigen, selecteert u het kader voor de kleur
en sleept u het kader naar de gewenste
plaats.

Kleur l Deel ]

* Om meerdere kaders te selecteren houdt u de
toets <Shift> of <Ctrl> ingedrukt terwijl u de
kaders selecteert.

» Kaders met gebieden zijn door een dikke
verticale lijn gescheiden van kaders met een
omtrek. Kaders aan de ene kant van de lijn kunt
u niet verplaatsen naar de andere kant.

* Om het patroon te vergroten, zodat u het beter
kunt bekijken klikt u op )

4 Asude borduurvolgorde van meerdere

patronen van dezelfde kleur wilt weergeven,
selecteert u het kader en klikt u vervolgens op
de tab [Deel].

Borduurvelgorde

< >

[

Annuleren

5  Alsude borduurvolgorde van een patroon wilt

wijzigen, selecteert u het kader voor het
patroon en sleept u het kader naar de
gewenste plaats.

6 Kiik op [OK].
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Het borduurpatroon
controleren in de
steeksimulator

1 Klik op de tab [borduur-instelling].

2 Kik op [Steeksimulator] in de groep
[Ontwerp controleren] om het stiksel met de
steeksimulator te bekijken.

De basisbewerkingen zijn hetzelfde als die zijn
beschreven voor Layout & Editing.

»»  “Het borduurpatroon controleren in de
steeksimulator” op pagina 90

Borduurpatronen
weergeven in het
Referentievenster

Borduurpatronen kunnen in het Referentievenster in
het Borduurinstellingen-stadium op dezelfde manier
worden bekeken als in het Lijnen bewerken.

»»  “Omtrek weergeven in het
referentievenster” op pagina 266.

Borduurinstellingen-stadium

Borduurpatronen opslaan

U kunt het bestand in elk stadium opslaan.

M Overschrijven

Klik op *3 Selecteer vervolgens [Opslaan] in de
opdrachtlijst.

,@ Design Center
Meest recent gebruikte bestand:
-E Wizard... leest recent gebruikte nden
Hieuw lijnbeeld

{g Nieuwe figuurgegevens

H Opslaan onder een andere naam

1 Klik op ‘3 Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

Design Center

\

)

/
/

Wizard. Meest recent gebruikte bestanden

Nieuw lijnbeeld

5

&

ga Nieuwe figuurgegevens

~
E;: Openen..

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Opslazn als X
Opsizanin: [ [] Decumenten - emeskE-
Nasm Gewizigd op Type Grootte
PE-DESIGN 11 30-4-201817:39 Bestand:
Snelletoegang cstandemep
Burcaublad
m
Bblothoken
Deze pe
Netwerk
Bestandsnaam:  [Flower PEM = an
Opslaan als [Design Center Ver.11.0 bestandi”.PEM) =] Annueren
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Borduurinstellingen-stadium

3 Kik op [Opslaan].

M

» Beeldgegevens uit het Origineel-beeldstadium
kunt u opslaan als bitmapbestand (.omp).

* In het Lijntekeningstadium worden
beeldgegevens opgeslagen als PEL-bestand.

* In het Lijnen bewerken en het
Borduurinstellingen-stadium worden
patroongegevens opgeslagen als PEM-
bestand.

a

Als u een bestandstype van een vorige
softwareversie kiest, moet u bedenken dat
opgeslagen PEM-bestanden met een vorige
versie van de software kunnen worden geopend,
maar dat wellicht enige informatie verloren gaat.
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Design Database

Met Design Database kunt u de gemaakte
borduurontwerpen beheren. Daarnaast kunt u,
terwijl u afbeeldingen van de bestandsinhoud
bekijkt, de bestanden organiseren of meerdere
borduurontwerpen overbrengen naar
borduurmachines.




Design Database

Design Database

Lijst van menu’s
Bl Menu Bestand

Menu Werkbalk Referentie Menu | Werkbalk | Referentie
Openen met Layout & . . .
Editing — p. 283 Printerinstelling — p. 294
LnECHtereniulisvoRes — p. 283 Afdrukvoorbeeld — —
Editing
Nieuwe map maken — p. 281 Afdrukken — p. 294

Afbeeldingsbestand en

Bestandstype converteren — p. 291 HTML maken — p. 295
Verwijderen — p. 282 CSV maken — p. 295
Zoeken — p. 290 Afsluiten — —

Bl Menu Bewerken

Werkbalk Referentie Menu | Werkbalk | Referentie
Knippen 3’5 Plakken ﬂ p. 281
p. 281
Kopiéren B Alles selecteren — —

B Menu Weergave

Menu Werkbalk Referentie Menu | Werkbalk | Referentie
Grote miniaturen B3 Eigenschappen % p. 292
Kleine miniaturen p. 282 Vernieuwen — —
Details = Werkbalk — p. 279
Voorbeeld q p. 292 Statusbalk — —
B Menu Optie
Menu Werkbalk Referentie Menu | Werkbalk | Referentie
Systeemeenheid | MM . 92 Blauw
selecteren inch P: Zwart
- Toepassingskleur — — p. 371
USB-Link — p. 289 Zilver
Draadloze Link — p. 289 Zeegroen
DST-instellingen — p. 369 Netwt?rklnstelllngen — p. 286
machine
B Menu Help
Menu Werkbalk Referentie Menu | Werkbalk | Referentie
Online gebruiksaanwijzing — p.5 Info over Design Database — —
Klantondersteuning — p.7
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Venster Design Database

Venster Design Database

[=] Design Database - m] ®
Bestand Bewerken Weergave Optie Help
fa =
00— F 8 EEE MR
£ Design Library ~
| Animals
Aquatic
Bircls . ] !
Borders & Banners 33101114 pes  33101118pes  33101119.pes  33101120.pes  33101121.pes
e Button Hole L
Button Hole M = o) %o
Button Hole S b g % :
Children @% 3
Florall = A . =
Floral2 33101123pes  33101124pes  33101125pes  33101504pes  33101508.pes  33101500.pes _— e
Floral3 - _ . -
Florald 2 4 . 2'@:57 » R ™ 3
3 e, . -
Fruits - ?% 4
Holidays - A ) A
Lace & Ribbon 33101510pes  33101512.pes  33101513.pes  331015T4pes  33101515pes  33101522.pes
Misc
:Dnngram DE(DraU(v s - s Gy, ; .
e usic i v = 1 b
8 | > § \— G_'}’?;‘ R iy 4 .
o__ ] = Y - m
e—-Verzend § [F1USBmedia > ¥ @
33101114 pes | e
‘F1" indrukken voor Help =
© Werkbalk of de borduurmachine zullen worden
eschreven.
e Mapdeelvenster 9
@ Toevoegkno
© Inhouddeelvenster gknop

U kunt hierop klikken wanneer u
ontwerpen schrijft/overbrengt.

Klik op deze knop om de schrifflijst te
tonen of te verbergen.

Hiermee leest u een originele kaart.

@ Knop mapinhoud weergeven
Hiermee geeft u de inhoud van de map
weer.

@ selector Verzend D:I

Selecteer waarheen u de In het menu Optie kunt u instellingen voor de
borduurbestanden wilt schrijven of volgende elementen selecteren.
zenden. + Selecteer mm of inch als de

o Schrijfknop systeemmaateenheid.
Hiermee begint u met het schrijven van de » Selecteer Blauw, Zwart, Zilver of Zeegroen als
geselecteerde ontwerpen (weergegeven de toepassingskleur.
in de schrijflijst).

@ Verwijderknop
Hiermee zet u het geselecteerde ontwerp
(weergegeven in de schrijflijst) terug in de
niet-geselecteerde staat.

© schrijflijst
Geeft de lijst met ontwerpen weer die
naar de originele kaart, het USB-medium

Toont miniaturen van alle Hiermee voegt u het ontwerp dat in het (w]
borduurontwerpen in de geselecteerde inhouddeelvenster is geselecteerd toe 1)
map. aan de schrijf/overbrenglijst. cg

O Kaartleesknop m Knop Schrijfkader tonen/verbergen g
[

o

D

7

©
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Design Database starten

Design Database starten
1 «ikop B}

2 Klik op [Design Database] onder de titel
[PE-DESIGN 11] op het scherm.

3 Kik op een map in het mapdeelvenster.

— Alle borduurbestanden in de map worden
weergegeven in het inhouddeelvenster
rechts.

« De weergegeven bestanden hebben de
volgende extensies:
.pes, .phc, .phx, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jjef, .sew, .csd, .xxx, .pen

* Aangezien de machine geen PEM-bestanden
kan lezen, worden deze niet weergegeven.
Importeer het borduurontwerp in Layout &
Editing vanuit Design Center en sla het
vervolgens op als PES-bestand.

» Gecomprimeerde bestanden kunnen niet
worden gelezen in deze toepassing.
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Borduurontwerpen indelen

Borduurontwerpen indelen

Nieuwe mappen maken

1  Links in het mapdeelvenster selecteert u de
map.

2 Klik op [Bestand] en vervolgens op [Nieuwe
map maken].

3  Typ de naam van de nieuwe map en druk op
de toets <Enter>.

Bestanden verplaatsen/
kopi€ren naar een andere map
1 In het mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurontwerp.

2 Inhet mapdeelvenster zoekt u de map
waarnaar u het borduurontwerp wilt
verplaatsen.

3 Sleep in het inhouddeelvenster het
borduurontwerp naar de map die u in het
mapdeelvenster hebt gevonden.

— Als de twee mappen zich op hetzelfde
station bevinden, wordt het geselecteerde
borduurontwerp verplaatst naar de andere
map.
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— Als de twee mappen zich op een ander
station bevinden, wordt het geselecteerde
borduurontwerp gekopieerd naar de
andere map.

M

» Als u het bestand wilt kopiéren van de ene map
naar een andere map op hetzelfde station, houdt
u de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u het
borduurontwerp sleept.

* Als u het bestand wilt verplaatsen van de ene
map naar een andere map op een ander station,
houdt u de toets <Shift> ingedrukt terwijl u het
borduurontwerp sleept.

» U kunt het bestand ook verwijderen (of kopiéren)
uit de huidige map door de menuopdracht
[Bewerken] - [Knippen] (of [Bewerken] -
[Kopiéren]) te selecteren. Vervolgens kunt u
het bestand in de nieuwe map plaatsen door
deze map te selecteren in het mapdeelvenster
en vervolgens de menuopdracht [Bewerken] -
[Plakken] te selecteren.

Bestandsnamen wijzigen

a

U kunt de naam van een borduurontwerp alleen
wijzigen in de Design Database wanneer de
borduurgegevens (menuopdracht [Weergave] —
[Details]) worden weergegeven.

»»  “De weergave van bestanden wijzigen” op
pagina 282

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurontwerp.

2  Selecteer het borduurontwerp. Klik opnieuw.

f] Design Database
Bestand Bewerken Weergave Optie Help

G Ly [T [ [ (=) by Lok

| | Design Library ~ || Bestandsnaam ¢
| Animals 33101114.pes
Aquatic £2333101118.pes

b
Borders & Banners £5)33101120.pes

., Button HoleL 23310121 pes

3 Typ de nieuwe naam van het borduurontwerp
en druk vervolgens op de toets <Enter>.

M

Bij het hernoemen van een bestand kunt u de
bestandsextensie niet wijzigen.
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Bestanden verwijderen

1 In het mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurontwerp dat u wilt verwijderen.

2 In hetinhouddeelvenster selecteert u de naam
van het borduurontwerp.

3 Druk op de toets <Delete>.

— Het bestand wordt naar de Prullenbak
verplaatst.

De weergave van
bestanden wijzigen

U kunt de ontwerpen in het inhouddeelvenster als
grote of als kleine miniaturen weergeven of in een
lijst geordend op steek-informatie.

H Grote miniaturen

Klik op of op [Weergave] en vervolgens op
[Grote miniaturen].

DesgnD:

5} 5 v

O T — ¥

H Kleine miniaturen

Klik op of op [Weergave] en vervolgens op
[Kleine miniaturen].

O T — ¥
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Borduurontwerpen indelen

B Borduurgegevens

Klik op [El of op [Weergave] en vervolgens op
[Details].

ReelaTolaTololarararay| [elaToToToTorad

v} 5 £2

PO T ¥

=

pe | Gewiigd op
PES 5/27/20107:00PM
PES  5/27/20107:00PM
PES  5/27/20107:00PM
PES  5/27/2010:00PM
PES  5/27/20107:00PM

pes
1533101116 pes 211e
£533101120.pes 1838
B 33101121.pes 1919

W
5 i
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Borduurontwerpen openen

Borduurontwerpen openen

Bestanden openen met
Layout & Editing
1 In het mapdeelvenster selecteert u de map

met het borduurontwerp dat u wilt openen in
Layout & Editing.

a

Zorg dat u een map selecteert die PES-bestanden
bevat.

2 In het inhouddeelvenster selecteert u het
PES-bestand.

3 Kik op [Bestand] en vervolgens op [Openen
met Layout & Editing].

Bestanden importeren in
Layout & Editing

U kunt bestanden van de volgende typen
importeren:

.pes, .phc, .phx, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,
.sew, .csd, of .xxx

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurontwerp dat u wilt importeren
in Layout & Editing.

2 In hetinhouddeelvenster selecteert u het
borduurontwerp.

3 Kik op [Bestand] en vervolgens op
[Importeren in Layout & Editing].

— Het geselecteerde borduurontwerp
verschijnt in het venster Layout & Editing.

a

U kunt bestanden van het bestandstype .pen niet
importeren in Layout & Editing.
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

Borduurontwerpen overbrengen naar
machines

a

De procedures voor het overbrengen van het gemaakte borduurontwerp naar een borduurmachine
verschillen afhankelijk van het model borduurmachine. Meer bijzonderheden vindt u in de
gebruiksaanwijzing bij uw borduurmachine.

Gegevens overbrengen 2 Kikop fhe).
naar een machine met een SEIFY: T
USB-medium/draadloos
netwerk/USB-kabel/
originele kaart

1 Bereid het medium dat u wilt gebruiken voor,
of sluit de borduurmachine aan op de
computer.

a

Let op dat het borduurraam formaat van het
ontwerp niet groter is dan het borduurraam
formaat dat wordt gebruikt op de borduurmachine.

M

» Als u het ontwerp naar een originele kaart wilt
schrijven, steekt u de originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule. -

» Als u het ontwerp naar een USB-medium wilt
schrijven, steekt u het USB-medium in de
computer.

» Als u het ontwerp direct wilt overbrengen naar -
een borduurmachine, sluit u de borduurmachine ® @
op de computer aan. Meer bijzonderheden over
het overbrengen van borduurontwerpen vindt u @® Inhouddeelvenster (beschikbare ontwerpen)
in de gebruiksaanwijzing bij uw @ Schrijflijst (geselecteerde ontwerpen)
borduurmachine.

 Als u de functie Link (Verbinding) wilt gebruiken
om borduurontwerpen over te brengen, moet
een borduurmachine die compatibel is met de
functie Link worden uitgevoerd in de modus
Link.

»»  “Borduren met de functie Draadloze Link
(Verbinding) vanuit de computer” op
pagina 227
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

3 Kik op de selector [Verzend.] en klik
vervolgens op het doel.

il [E:]U5E-media
e USE-media
SP[G:] Naaimachine
g‘p rnachines,

[ Card writer
S USE-Link
E Draadloze Link

o Hiermee verzendt u ontwerpen naar het
e USB-medium.

Hiermee verzendt u ontwerpen direct

00000

naar een borduurmachine.

Hiermee verzendt u ontwerpen naar een

of meer borduurmachines via een

draadloze netwerkverbinding.

»» “Gegevens draadloos overbrengen” op
pagina 286

Q Hiermee verzendt u ontwerpen naar de
USB-kaartschrijfmodule.

(5

Hiermee verzendt u ontwerpen naar een

of meer borduurmachines met behulp van

de functie USB-Link (Verbinding).

»» “USB-Link” op pagina 227

@ Hiermee verzendt u ontwerpen naar een
of meer borduurmachines met behulp van
de functie Draadloze Link (Verbinding).

»» “Draadloze Link” op pagina 232

M

Als Link (Verbinding) niet beschikbaar is in de
selector [Verzend.], moet u controleren of de
borduurmachine in de modus Link (Verbinding)
staat. Zorg er bij de functie USB-Link (Verbinding)
voor dat de USB-kabel goed is aangesloten op de
machine en de computer. Registreer bij de functie
Draadloze Link (Verbinding) een machine die de
functie Draadloze Link (Verbinding) ondersteunt
en is verbonden met het netwerk.

»» “Een machine registreren met de toepassing”
op pagina 224
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De overige stappen verschillen naar gelang het doel
waarheen u de gegevens wilt verzenden.

B Werken met een USB-medium

U kunt ontwerpen overbrengen naar een
borduurmachine die compatibel is met de USB-
hostfunctie.

a

De “Software dongle voor PE-DESIGN” kan niet
als USB-medium worden gebruikt.

1 Selecteer i in de selector [Verzend.].

M

Als er meerdere USB-media zijn aangesloten,
verschijnt i voor elk aangesloten apparaat.
Selecteer het USB-medium waarnaar u het
ontwerp wilt schrijven.

=

3  Selecteer een map in o selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster e
en klik vervolgens op [ ¢ | ©om het

bestand toe te voegen aan de schrijflijst.
Nadat alle borduurbestanden zijn toegevoegd

aan de schrijflijst, klikt u op 4 9

2 Kikop

— De ontwerpen in de schrijflijst worden naar
het USB-medium geschreven.

— Nadat de ontwerpen zijn geschreven, wordt
het bericht “Uitvoer van bestandsgegevens
is voltooid.” weergegeven.
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

3 Kik op [Netwerkinstellingen machine] in het

0\ menu [Optie].
* Verwijder het USB-medium niet terwijl 5] Design Database
OntWerpen Worden geSChreven Bestand Bewerken Weergave | Optie | Help
» Als op de doellocatie al een bestand met \ = Systeemeenheid selecteren ,
p 3¢ - (|
dezelfde naam bestaat, wordt het volgende B Bureaubind Toepassingskleur »
dialoogvenster weergegeven. Selecteer of u het 2@ OneDrive
bestaande bestand wilt overschrijven, het a creiD :
. . IZ DST-instellingen...
kopiéren wilt stoppen of het bestand wilt ., Bibliotheken
kopiéren met een andere naam. £ Dvd-station (0) | Bishoeriinstelingermachinen
d Netwerk
Bestand kopigren b4
Eris al een bestand met dezelfde naam op deze locatie.
Hnlited PES 4 Kik op [Toevoegen].
& Kopian o vervaner
 Nist kopigren Netwerkinstellingen machine X
Metwerknaaimachine:
" Kapigren onder een andere naam Namm T
Arruleren
m I Toevoegen | erwijderen
Annuleren

Als een volumelabel is opgegeven voor het USB-
5 Selecteer de naaimachine en klik vervolgens

medium, wordt“ fi [(stationsletter):] (volumelabel)’
op [Toevoegen].

weergegeven in de selector [Verzend.].

Metwerkinstellingen machine

Als geen volumelabel is opgegeven, wordt “ fi
[(stationsletter):] USB-media” weergegeven.

Meer bijzonderheden over het wijzigen van de
naam (volumelabel) van een USB-medium vindt u
in de handleiding bij het USB-medium.

- Netwerknaaimachi

B Gegevens draadloos overbrengen
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Vernieuwen
Toevosgen | Annuleren
1 Verbindde computer door de toepassing uit te
voeren, die verbinding maakt met uw netwerk D:]
thuis (toegangspunt draadloos LAN). Als de gewenste naaimachine niet wordt
. ) . weergegeven in de lijst, klikt u op [Vernieuwen].
2  Verbind de naaimachine met hetzelfde netwerk.

Meer bijzonderheden over het maken van
verbindingen vindt u in de handleiding bij uw
machine.

M

Borduurpatronen kunnen niet worden
overgebracht als de computer en de naaimachine
zijn verbonden met verschillende netwerken. Zorg
ervoor dat u verbinding hebt met hetzelfde
netwerk.
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

6 Kik op [OK] om de machine te registreren.

Netwerkinstellingen machine X

Netwerknaaimachine:

Haam I
ed

machined

T

I oK || Annuleren

7 Selecteer de machine in de selector

[Verzend.].

E‘p machined,

i [E:] USB-media
SP[G:] Naamachine

g‘r rmachined

[ Cardwiiter

S USE-Link

& Draadloze Link

8 Kikop =

9  Selecteer een map in o selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster e

en Klik vervolgens op E 9 om het
bestand toe te voegen aan de schrijflijst.
Nadat alle borduurbestanden zijn toegevoegd

aan de schrifflist, klikt uop a7 @.

S —

— De ontwerpen in de schrijflijst worden
overgebracht naar de machine.

— Wanneer het verzenden is voltooid, wordt
het bericht “Uitvoer van bestandsgegevens
is voltooid.” weergegeven.
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H Gegevens direct overbrengen naar
het geheugen van de machine

U kunt ontwerpen direct overbrengen naar
borduurmachines die u met een USB-kabel kunt
aansluiten op een computer.

1 Selecteer S} in de selector [Verzend.].

M

Wanneer meerdere borduurmachines zijn

aangesloten, verschijnt = voor elke machine.
Selecteer de machine die u gebruikt om te borduren.

2 Kiikop =

3  Selecteer een map in o selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster e
en klik vervolgens op [ & | € om het

bestand toe te voegen aan de schrijflijst.
Nadat alle borduurbestanden zijn toegevoegd

aan de schrijflijst, kliktuop o7 @.

— De ontwerpen in de schrijflijst worden naar het
geheugen van de borduurmachine geschreven.

— Nadat de ontwerpen zijn geschreven, wordt
het bericht “Uitvoer van bestandsgegevens
is voltooid.” weergegeven.

a

» Verwijder de USB-kabel niet terwijl ontwerpen
worden geschreven.

* Als op de doellocatie al een bestand met
dezelfde naam bestaat, wordt een
dialoogvenster weergegeven. Selecteer of u het
bestaande bestand wilt overschrijven, het
kopiéren wilt stoppen of het bestand wilt
kopiéren met een andere naam.
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

B Werken met een origine|e kaart Nadat alle borduurbestanden zijn toegevoegd
aan de schrijflijst, klikt u op = 4] e

U kunt ontwerpen overbrengen naar een
borduurmachine die is voorzien van een kaartgleuf.

a

* Andere bestanden dan .phc- en .phx-bestanden
kunnen worden geschreven.

» Als er geen USB-kaartschrijfmodule is
verbonden aan de computer kan er geen
originele kaart worden geselecteerd als
uitvoerdoel. Zorg dat een USB-
kaartschrijfmodule op de computer is
aangesloten voordat u gegevens overbrengt. + Een borduurontwerp voor het jumboraam kunt u niet

met een originele kaart overbrengen naar de machine.

* Is het patroon in het geselecteerde borduurbestand
1 Selecteer in de selector [Verzend.l. groter dan het borduurraam formaat dat is

[ ] geselecteerd in stap 37 Of wordt in het patroon het
maximumaantal steken of kleuren overschreden voor
het borduurraam dat is geselecteerd in stap 37 Dan

2 Onder [Machinetype] selecteert u het type

borduurmachine dat u gebruikt. kunt u het bestand niet toevoegen aan de schrijflijst.
M achinetype: Alleen de borduurontwerpen in de schrijflijst worden
= (2] naar de originele kaart geschreven.
o—c A

M

» U kunt ook borduurbestanden aan de schrijflijst
toevoegen door met de rechtermuisknop te
3  Selecteer in de selector [Borduurraam Klikken op het bestand en vervolgens op
. [Toevoegen aan schrijflijst] of door in het
formaat] de juiste maat borduurraam. inhouddeelvenster een bestand te selecteren en
dit naar de schriflijst te slepen.

» U kunt een bestand verwijderen uit de schrijflijst
door er met de rechtermuisknop op te klikken en
0\ vervolgens te klikken op [Verwijderen uit
schrijflijst].

o Machine met één naald
e Machine met meerdere naalden

[100%100 7 110% 110 mm -
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» Selecteer een formaat borduurraam niet groter
dan met uw borduurmachine kan worden

gebruikt. Anders werkt de originele kaart die u 6  Alsde bestanden moeten worden geschreven
maakt niet goezd met de borc%uurmachln.e. naar een originele kaart, verschijnt het
» Wanneer u schrijft naar een originele kaart die al volgende bericht. Klik op [OK]
gegevens bevat, worden alle gegevens op de kaart ) )
verwijderd. Voordat u naar een kaart schrijft, moet u alle Design Database X
noodzakelijke gegevens opslaan op een vaste schijf of
ander medium en moet u controleren of zich geen @ - orineie xasgegeens worden ver
noodzakelijke gegevens meer op de kaart bevinden.
»»  “Vanaf een originele kaart” op pagina 103 || annuteren |
4 Kikop = | Q

Verwijder de kaart niet en maak de USB-kabel niet
los terwijl ontwerpen naar de kaart worden
geschreven (terwijl de LED-indicator knippert).

5 Selecteereen map in o selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster e

en klik vervolgens op [ & | € om het
bestand toe te voegen aan de schrijflijst.

288



Borduurontwerpen overbrengen naar machines

7  Wanneer een bericht wordt weergegeven dat
het schrijven is voltooid, klikt u op [OK].

M

Patronen die op een Ontwerppagina met
aangepast formaat zijn gemaakt, worden
opgesplitst in de diverse deelgebieden naar de
kaart geschreven.

»» Toelichting bij “Met een originele kaart
gegevens overbrengen naar een machine” op
pagina 225

* Als u borduurbestanden wilt herschrijven

op de originele kaart, klikt u op

om deze bestanden te selecteren en
verplaatst u ze op dezelfde manier naar de
schrijflijst.

* Als u het borduurontwerpbestand dat naar
de originele kaart wordt geschreven wilt

controleren, klikt u op .
- m wordt weergegeven in het

mapdeelvenster en in het
inhouddeelvenster worden alle
borduurontwerpen weergegeven die naar
de originele kaart zijn geschreven.

» Borduurontwerpen die naar de originele kaart zijn
geschreven, worden in het inhouddeelvenster
weergegeven als [Kaartgegevens].

« Als u de inhoud van de map wilt weergeven in
het inhouddeelvenster, klikt u op =

Verwissel van weergave door op =

en te klikken.

B Borduurontwerpen naar
machines verzenden met de
functie Link (Verbinding)

Een borduurmachine die compatibel is met de
functie Link (Verbinding), moet worden uitgevoerd in
de modus Link. Bij de functie Link (Verbinding) zijn
[USB-Link] en [Draadloze Link] beschikbaar.

»»  “Borduren met de functie Draadloze Link
(Verbinding) vanuit de computer” op

pagina 227
1 Selecteer = of & in de selector [Verzend.].
Klik op =
3  Selecteer een map in o selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster e
en klik vervolgensop | & | ©.
0

Er—

4 Vervolg de procedure volgens de beschrijving
in Stap 5 van “USB-Link” op pagina 227 of
Stap B van “Draadloze Link” op pagina 232.

a

U kunt .dst-, .exp-, .phc- en .phx-bestanden niet
overbrengen met de functie Link (Verbinding).
Wanneer [USB-Link] of [Draadloze Link] is
geselecteerd in het vak [Verzend.], worden .dst-,
.exp-, .phc-, en .phx-bestanden niet weergegeven in
het inhouddeelvenster.

Verder worden borduurbestanden waarvoor het
formaat van de Ontwerppagina is ingesteld op
[Aangepast formaat] of waarvoor [Borduurraam
formaat] is ingesteld op 360 x 360 mm (Jumbo
Frame) niet weergegeven in het inhouddeelvenster.

M

Als u het dialoogvenster [USB-Link] of
[Draadloze Link] opnieuw wilt weergeven nadat
de computer opnieuw is gestart, klikt u op [USB-
Link] of [Draadloze Link] in het menu [Optie].
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Borduurontwerp zoeken

Borduurontwerp zoeken

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map.
2 Kik op [Bestand] en vervolgens op [Zoeken].

3  Geef de zoekvoorwaarden op. Schakel het
selectievakje in van de zoekvoorwaarden die
u wilt opgeven.

Zocken x
Zoekvoormasic L e
o ==[V Bestand: [anger = I ey
e =T Fomea r —r @
[ PEs [0 PHC [ DST [iExe [ 5 ——— m
[ HUS F VP [shy FUEF 0
e ——I = = o= = r _— @
I Stekens o = 1
o —T Keuwisselingen: [1 < [0 ‘ T @
e —_— pantdeuer: [ < [0
e =T Breedte P e
a =T Hoogls P P
I Gewiigdop: | 1-14150 <] <> [5512008 -]
e i Zosken in onderiggende mappen o
D - e

o Bestandsnaam
Schakel dit selectievakje in als u wilt
zoeken naar bestanden met een
specifieke bestandsnaam. Typ de
bestandsnaam in het vak.

M

U kunt ook jokertekens gebruiken (“?” voor één
letter en “>” voor meerdere letters).

e Formaat
Schakel het selectievakje naast het
gewenste bestandstype in.

Steken

Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het bereik voor het
aantal steken.

©

Kleurwisselingen

Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het bereik voor het
aantal kleurwisselingen.

Aantal kleuren

Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het bereik voor het
totale aantal garenkleuren.

Breedte
Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het breedtebereik.

Hoogte
Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het hoogtebereik.
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@ Gewijzigd op
Typ in de vakken het bereik voor de
wijzigingsdatum (van wanneer tot
wanneer).

Wanneer u naar PES-bestanden zoekt,
kunt u ook de volgende voorwaarden
opgeven.

e Designnaam
Typ de designnaam in het vak.

@ Categorie
Typ in het vak specifieke tekens of de
borduurcategorie.

Auteur
Typ in het vak de naam van de auteur die
u wilt zoeken.

®

Sleutelwoorden
Typ in het vak het trefwoord dat u wilt
zoeken.

®

Commentaar
Typ in het vak het commentaar dat u wilt
zoeken.

M

» Als u ook wilt zoeken in de onderliggende
mappen (mappen binnen de geselecteerde
map), schakelt u het selectievakje [Zoeken in
onderliggende mappen] in.

» Alle tekens die u hebt opgegeven in het vak
naast [Bestandsnaam] worden beschouwd als
één set tekens. U kunt echter ook bestanden
zoeken door meerdere woorden in de vakken
onder [Zoekvoorwaarden (alleen voor PES-
bestanden)] in te geven en ze te scheiden met
een spatie.

4  Kiik op [Zoeken].

— Er wordt een lijst weergegeven met
bestanden die voldoen aan de opgegeven
zoekvoorwaarden.

ggggggg
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Borduurontwerpbestanden converteren naar verschillende bestandstypen

Borduurontwerpbestanden converteren
naar verschillende bestandstypen

U kunt borduurontwerpbestanden eenvoudig converteren naar een van de andere bestandstypen (.pes, .dst,

.exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd of .xxx).

1 In het mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurontwerp dat u wilt converteren.

2  In hetinhouddeelvenster selecteert u het
gewenste type borduurontwerp.

3 Kik op [Bestand] en vervolgens op
[Bestandstype converteren].

4  Selecteer het gewenste bestandstype in de
selector [Bestandstype].

Bestandstype converteren X

Bestandstype: IF‘ES 'l

Uitvoeren naar:
@ Zelide map

" Map eronder
C:AUsers\Documents\PE-DESIGN 11 w‘f"

Converteren I

Annuleren |

5  Onder [Uitvoeren naar] selecteert u of het
nieuwe bestand wordt toegevoegd aan
dezelfde map als het oorspronkelijke bestand
(Zelfde map) of aan een opgegeven map
(Map eronder).

M

Om de map waaraan het nieuwe bestand wordt
toegevoegd te wijzigen, klikt u op .
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6 Kik op [Converteren].

— Het bestand wordt geconverteerd en het
nieuwe bestand wordt toegevoegd aan de
opgegeven map.

M

* Met [DST-instellingen] in het menu [Optie]
kunt u het aantal sprongen voor draadknippen
opgeven voor DST-bestanden.

»»  “Het aantal sprongen opgeven voor een
borduurontwerp in een DST-bestand” op
pagina 369

» Als u meerdere bestanden met verschillende
bestandstypen hebt geselecteerd om te
converteren terwijl [Zelfde map] is
geselecteerd, wordt elk bestand van hetzelfde
bestandstype als het nieuwe bestand niet
geconverteerd. Als u de bestanden echter
toevoegt aan een andere map dan de
oorspronkelijke, wordt elk bestand van hetzelfde
bestandstype gekopieerd naar de andere map
en niet geconverteerd.

» Als het bestand is geconverteerd naar een PES-
bestand, worden de garenkleuren
geconverteerd zoals bij het importeren naar
Layout & Editing.

a

U kunt bestanden niet converteren naar de
bestandstypen .phc, .phx en .pen.
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Borduurontwerpen controleren

Borduurontwerpen controleren

Voorbeelden van
bestanden bekijken

Werkbalkknop: &

1 Selecteer een map in o en selecteer een

borduurbestand in het inhouddeelvenster e

5] Design Database

Bestand Bewerken Weergave Optie Help

B EEE

Design Library ~
Animals
Aquatic
Birds.
Borders & Banners
Button HoleL
Button Hole M
Button Hole S
Children
Florall
Floral2
Floral3
Florald

pes 331011

- 5
by (%
@GN [ 3
P L
33101124pes 331011
2

e "

2 Kik op i of klik op het menu [Weergave]
en vervolgens op [Voorbeeld].

Voorbeeld

Sluiten

M

U kunt geen voorbeeld weergeven van bestanden
van het bestandstype .pen.

Bestandsgegevens
controleren

Naaigegevens zoals bestandsnaam, grootte, aantal
steken, borduurtijd, aantal kleuren en wijzigingsdatum
kunt u controleren in het dialoogvenster
Eigenschappen. Van PES-bestanden kunt u ook extra
informatie over het borduurontwerp bekijken.

a

» De weergegeven borduurtijd is een schatting.
De werkelijke borduurtijd is afhankelijk van het
machinemodel dat u gebruikt en de opgegeven
instellingen.

De borduurtijd wordt niet weergegeven bij PEN-bestanden.

Werkbalkknop: [&

1 In het inhouddeelvenster selecteert u het
borduurontwerp waarover u informatie wilt hebben.

2 Kik op l_f;j of klik op het menu [Weergave]
en vervolgens op [Eigenschappen].

» Bij de opening van PES-bestanden
(versie 4.0 of hoger), wordt het
onderstaande dialoogvenster
[Eigenschappen] weergegeven.

Eigenschappen g
«Q
=

Sesondinaan: 3024500 besgrmeen: [ |w)
Bestandsvarsie: 8.0

G 2752010 Cateny e !g-’ll
87 m w

ETI A
1599 o
e 8
Commentaat: (4]

& Kleurpissel ingzn " Aantal Keuren

leur | Code | Merk Omschriving | Basisklew

001 EMBROIDERY WiT wiT

83 EMBROIDERY BEIGE BEIGE

707 EMBROIDERY DONKERG.. DONKERG
EMBROIDERY  ZwaRT ZwaRT

Shiten

» Selecteer [Kleurwisselingen] naast
[Kleurenlijst] om de informatie voor gewijzigde
garenkleuren in de kleurenlijst weer te geven.
Selecteer [Aantal kleuren] om de informatie voor
alle garenkleuren in de kleurenlijst weer te geven.

»»  “Borduurontwerpinformatie controleren” op
pagina 99

» Wanneer een PES-bestand, dat door de gebruiker
gedefinieerde kleuren bevat, is geregistreerd,
worden die kleuren weergegeven als [Basiskleur].

»»  “Borduurontwerpinformatie controleren” op
pagina 99
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Borduurontwerpen controleren

M

* Bij de opening van andere dan PES-bestanden
of PES-bestanden (versie 3.0 of lager), wordt
het onderstaande dialoogvenster
[Eigenschappen] weergegeven.

Eigenschappen

Bestandsnaam: 33101627 pes

Bestandsversie: 2.0

Gewizigd op: 251-2010

Breedte: 388 mm

Hoogte: 338 mm

Steken; 1957

Brorduurtijd: 5 min

Kleumisselingen: 3

Aartal kleurer: 3

Kleurenliist & Kleunwisselingen " Aantal kleuren

| Eleur | Code | Merk | Omschiipring ‘ Basiskleur |

1 001 EMEROIDERY  wIT WT
2 I /05  EMEROIDERY BLAUW BLALW
3 205  EMEROIDERY GEEL GEEL

» Als het formaat van de Ontwerppagina is

ingesteld op [Aangepast formaat] of als
[Borduurraam formaat] is ingesteld op een
universeel borduurraam (100 x 172 mm of 130 x
300 mm) of een jumboraam (360 x 360 mm),
wordt een dialoogvenster [Eigenschappen]

weergegeven dat er ongeveer al volgt uitziet. ‘?
Eigenschappen 2_
Q

= (w)

Bestandsnaam:  ttaial 10-1.pes Desgmaem: [ 9.’..
700 e [ o

22564 (/]

@ o Seueboodens [ 1]

2
2 Comment taar:

Aartal ki

Klewrerlist:

# Kleurwissel dingen (" Aantal kleuren

[ Klew | Code | etk

[ Omschriving | Basiskieur

017 EMBROIDERY LICHT BLAUW LICHT BLAUW
2 NIET GEDEF... NIET GEDEF.

Het rode kader in het dialoogvenster geeft de
positie van het weergegeven patroongedeelte
aan.

* Om informatie weer te geven voor andere
| of op | > |

raamposities klikt u op | <
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Catalogus van borduurontwerpen uitvoeren

Catalogus van borduurontwerpen
uitvoeren

Afbeeldingen en steek-informatie voor alle borduurontwerpen kunnen in een aantal indelingen worden
uitgevoerd. Selecteer uit de volgende mogelijkheden op basis van uw voorkeur.

Afd rukken 4  Selecteer [Kleurenlijst] 9

Kleurwisselingen
De garenkleurinformatie voor elke

U kunt afbeeldingen van alle borduurontwerpen in At
kleurwisseling wordt weergegeven.

de geselecteerde map afdrukken als catalogus of

als gebruiksaanwijzing. Aantal kleuren

De garenkleurinformatie voor de benodigde
garens wordt weergegeven. Zo kunt u het
totaal aantal garenkleuren controleren.

»»  “Borduurontwerpinformatie controleren”
op pagina 99

5  Selecteer [Afdruk lay-out] @.

Catalogusstijl 1 Catalogusstijl 4

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map
met de borduurontwerpen.

2 Kik op [Bestand] en vervolgens op
[Printerinstelling].

3  Selecteer de gewenste instellingen onder

[Papier] o en [Afdrukstand] 9 ()
[12]
Printerinstelling 7 X 3.
~ Printer =5
Naam: Microsoft XPS Document writer LI E\genschappen...l QU’
Status:  Gereed -
Type: Micrazoft XPS Document \writer wd %
Plaats:  PORTPROMPT Q
Oprnerking: [72])
o
o Papier ~Afdikstand 9
b Staand
Formaat: |44 hd
" Liggend
Bron: Automatically Select -
e ~ Kleurenlijist e
@ Kleurmisselingen
o —_idrk et tantalklewen
ky .. EE = r~ Kleuramschripving 6
B E g e
ABC " Code
Afdrukken.. | Afdrukvoorbeeld I
Metwerk... 0K I Anruleren I

6 Onder [Kleuromschrijving] 6 selecteert u
of de garenkleuren worden weergegeven met
de naam van de kleur of met de code (het
merk en garennummer).

7  Kiik op [Afdrukken].
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Catalogus van borduurontwerpen uitvoeren

M

» Als u één of meer borduurontwerpen hebt
geselecteerd in het inhouddeelvenster, worden
alleen de geselecteerde ontwerpen afgedrukt.

» Als de merknaam, het garennummer of de
bestandseigenschappen te lang zijn, wordt een
deel van de tekst mogelijk niet afgedrukt.

» Als u achtereenvolgens klikt op [Bestand] en
[Afdrukken], worden de borduurontwerpen
afgedrukt volgens de instellingen die al zijn
geselecteerd in het dialoogvenster
[Printerinstelling].

Uitvoeren als afbeeldings-
en HTML-bestanden

U kunt de catalogus van borduurontwerpen afdrukken
of uitvoeren als afbeeldings- en HTML-bestanden.

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map
met de borduurontwerpen.

2 Kik op [Bestand] en vervolgens op
[Afbeeldingsbestand en HTML maken].

3  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de naam van het HTML-bestand.

5] Opslaan als X
Opslaanin: [ | | Sample - emeskE-
Naam . Gewijzigd op Type
e Design Center 30-4-20182025  Bestandsr
Font Creator 30-4-20181317  Bestandsr
= Layout & Editing 30-2-201813:19 Bestandsr
Bureaublad
m
Bbiotheken
Deze pe
Netwerk
< >
Bestandsnaam:  |Naarmloos himl | Opslaan
Opsizanals:  [HTHIL Bestand(" htm) =] Amnderen
Paginatitel: [
Faginalap out
c & (@3 ~ S8
@

4  Alsueentitel boven aan het bestand en in de titelbalk

wilt toevoegen, typt u de titel in het vak [Paginatitel].

5 Onder [Paginalay-out] selecteert u hoe de

ontwerpen op de pagina worden weergegeven.

6 Kik op [Opslaan].

M

Er wordt een map met de HTML-bestandsnaam
toegevoegd aan de map waar het HTML-bestand
wordt opgeslagen en de afbeeldingsbestanden
worden opgeslagen in die toegevoegde map.
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Uitvoeren als CSV-bestand

U kunt voor geselecteerde borduurontwerpen een
CSV-bestand uitvoeren met de naaigegevens
(bestandsnaam, afmetingen, aantal steken, aantal
kleuren, bestandspad, bestandseigenschappen
(alleen PES-bestanden) en de namen van
garenkleuren en garennummers).

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map
met de borduurontwerpen.

2 Kik op [Bestand] en vervolgens op [CSV
maken].

3 Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de naam van het CSV-bestand.

5] Opslaan als X
Opsizanin: [ | Sample T e EerEr
Naam " Gewijrigd op Type
S Design Center 30420182025 Bestandsr
Font Creator 30420181317 Bestandsr
= Layout & Editing 30-4-20181319  Bestandsr
Burcaublad
m
Bbictheken
Deze pe
Netwek
< >
Bestandsnam: |Nsamlocs csv | [ opdaan
Opslaanals:  [CSV Bestand(".csv) =] Aanderen

4 Kiik op [Opslaan].

O
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Programmable Stitch Creator

Met Programmable Stitch Creator kunt u
steekpatronen maken en bewerken, die u
vervolgens kunt gebruiken als programmeerbare
stopsteken of motiefsteken in Layout & Editing en
Design Center.




Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator

Menu knop Toepassing

.’@ Maamloos - Pragrammable Stitch
Nr. | Menu | Referentie
. leuw yul-/stempelpatroan Meest recent gebruikte bestanden .
) e enees: 1 | Nieuw vul-/stempelpatroon —
@ —r[e8) eommocosen 2 | Nieuw motiefpatroon p. 307
& 1 — 3 | Nieuw decoratief vulpatroon p. 311
@ —= werene 4 | Openen p. 301
® —H owr 5 | Opslaan p. 317
@ —-E? Opslaan als. 6 Opslaan als p. 317
362 opties | [38 Atstuten
. 5 ?
Tabbladen lintmenu’s 3
—
. Q
B Tab Beginscherm g
Q
0®® <2
|| ®
y ;‘ﬁ'\l MiJami]ios -|Programmat|le Stitch Creator - [m] x g
-/ Beginscherm ‘Weergave Help - g.:
k /r; /{< ﬂ m ﬁ ‘Q QI E%inip?en'g\nfupli:ren Tﬁ’i:erti(aa\tsplwegelenl (:;
% Kopiéren [0] Verwijderen [ =% Horizontaal spiegelen
e sel':uctgen tetgnen [hgri:;\elgn] [gcr‘:\ﬂf:n] G[ree?\l':; - g [y Plakken %4 Splitsen bij punt a
| | Functles | | I Klembord Bewl:rken ‘Q-)'
| | | | | 11 | | | o
o o ® ® 6 6 0 ® ® @ =

Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefunctie p. 305 10 | Pannen —

2 Functie Punt bewerken p. 305 11 | Knippen —

3 Functie Lijn tekenen p. 302 12 | Kopiéren —

4 Functie Gebied (herstellen) p. 303 13 | Plakken —

5 Functie Gebied (graveren) p. 303 14 | Dupliceren —

6 Functie Gebied (reliéf) p. 303 15 | Verwijderen p. 310

7 Inzoomen — 16 | Verticaal spiegelen p. 305

8 Uitzoomen — 17 | Horizontaal spiegelen p. 305

9 | Andere zoomfuncties — 18 | Splitsen bij punt p. 306
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Programmable Stitch Creator

B Tab Weergave
®
( %_g\‘ Naamloos - Programmable Stitch Creator - m] X
‘—) Beginscherm Weergave Help ~
_@ ~[8] sjabloan wijzigen =[] Voorbeeldvenster met assen Richtlijn
! i Verwijderen Statusbalk = - &
o — O @
Sjabloon | Wielzrgave Raster Rich{lijn
[ [ |
© @ & 6 0] ®
Nr. | Menu | Referentie \[# | Menu | Referentie
1 Sjabloon openen p. 315 6 Statusbalk tonen/verbergen p. 314
Sjabloon wijzigen p. 315 7 Raster weergeven met assen p. 319
Afbeelding verwijderen p. 315 8 Rasterafstand p. 319
Dichtheid van -
4 achtergrondafbeelding p. 316 9 | Richtlin p- 319
5 | Voorbeeldvenster tonen/verbergen p. 317

v
-
o]
«Q
—
Q
3
3
Q
1=
(]
7]
-
-
(2]
=
o
=
[]
Q
(=g
o
=
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Basisbewerkingen in Programmable Stitch Creator

Basisbewerkingen in Programmable
Stitch Creator

Programmable Stitch Creator is een toepassing voor het maken, bewerken en opslaan van steekpatronen die
u kunt gebruiken voor het borduren van een programmeerbare vulsteek, motiefsteek of decoratieve vulsteek.
U kunt de volgende drie typen patronen maken in de overeenkomstige modus.

Vul-/stempelpatronen

L 257

e
B0y

v

* U kunt deze patronen gebruiken als stempelpatronen en voor het borduren met de programmeerbare
vulsteek in Layout & Editing of Design Center.

» U kunt deze patronen maken met een enkele lijn of met meerdere lijnen. Bovendien kunt u deze
patronen gebruiken om een reliéf/graveereffect te bereiken in geborduurd gebieden.

* U maakt deze patronen in de modus Vullen/Stempel.

@ graveren
® reliéf

Motiefsteekpatronen

-

* U kunt deze patronen gebruiken om lijnen te borduren met de motiefsteek en om gebieden te
borduren met de motiefsteek, pipingsteek en stippelsteek in Layout & Editing of Design Center.

» Deze patronen worden gemaakt met een enkele lijn, zodat ze eruitzien als een schets, en u gebruikt
de patronen voor decoratief borduren met de machine.

* U maakt deze patronen in de modus Motief.
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Basisbewerkingen in Programmable Stitch Creator

Decoratieve vulpatronen

NN

)

» Deze patronen kunnen worden geselecteerd als het steektype voor een gebied.

* Deze patronen kunnen worden gebruikt om vormen te borduren zonder afstand, zoals tegelwerk, of
om een gebied op te vullen met een mooi patroon.

* U maakt deze patronen in de modus Decoratieve vulling.
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Een vul-/stempelsteekpatroon maken

Een vul-/stempelsteekpatroon maken

U kunt bestaande programmeerbare steekpatronen bewerken om nieuwe patronen te maken.

Vol e ke M e i
ooy o &\’:-’%\bs o s »Ns.z'ﬁ.
it it g i 2t
sf‘.ﬂ\z“&%jﬁ»}?\‘«;\\yg\‘n‘\ﬁn\:\

= sy
Q\\s\;}ﬁ;bu\au\;}xﬁ;.,v\; u\;’ﬁ
ISR AN A A AN

A G yy 7 3
BNAEA BN 2l AN St A dah i

Stap 1 Een vul-/stempelsteekpatroon openen

Stap 2 Lijnen tekenen om het vul-/stempelsteekpatroon te bewerken

Stap 3 Reliéf/graveereffecten toepassen op het vul-/stempelsteekpatroon
Stap 4 Het bewerkte vul-/stempelsteekpatroon opslaan

Stap 5 De bewerkte vul-/stempelsteekpatronen gebruiken in Layout & Editing

4  Selecteer Vullen/Stempel(*.pas) in de selector
Bestandstypen.
Selecteer het patroonbestand wave1.pas.

x

Stap 1 Een vul-/
stempelsteekpatroon
openen

] c@e B

Gewiigd op v
TE6208 10 PE
18520081700 PE
18620081700 PE
19620081700 PE

¥ Veokesd

18620081700 P Bladeen

Allereerst openen we het vul-/stempelpatroon dat
we willen bewerken. In dit voorbeeld gebruiken we
het patroon wave1.pas.

1 «ikop B}

Bestandenaam: brione ———————————~] :
2  Klik op [Programmable Stitch Creator] R i
onder de titel [PE-DESIGN 11] op het scherm.

v
-
o]
«Q
—
Q
3
3
Q
1=
(]
7]
-
-
(2]
=
o
=
[]
Q
(=g
o
=

U vindt het patroonbestand op de volgende

3 Kikop ?@ Selecteer vervolgens [Openen] locatie.

in de opdrachtlijst. Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
— S o geinstalleerd)\Program Files (x86)\Brother\
] g PE-DESIGN 11\Pattern.

Hli Nieww vl fstempelpatroon Meest recent gebruikte bestanden 1

Nieuw motiefpatroon | m

Nieuw decortiet wipatroon I Als u de gegevens in de geselecteerde map wilt

— ( weergeven als miniaturen in het dialoogvenster

|E79‘“"” [Bladeren], klikt u op [Bladeren].

E oen Bladeren

H Opslaan als... . ‘ j

e el b
| I I

tatamid tatamis fuave wavel

1Y

waweld waved
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Stap 2 Lijnen tekenen om het vul-
Istempelsteekpatroon te
bewerken

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Lijn tekenen] in de groep [Functies].

‘ ’z"\ wavel.pas - Programmable §

Beginscherm | Weergave

- 0 0 t
A s m s omee
Selecteren Punt Lijn Gebied Gebled Geb\ed
ERT (=R

tekenen | (herstellen) (graveren) (reliét
Functies

[Ty Plakken
Klem!

3  Kiik op punten (1) tot en met (4).

* Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

»»  “Vul-/stempelsteekpatronen een andere vorm
geven” op pagina 305

» U kunt de rasterbreedte wijzigen.
»» “Rasterinstellingen wijzigen” op pagina 319

4  Dubbelklik op (5) (eindpunt).

Een vul-/stempelsteekpatroon maken
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5 Herhaalde vorige bewerkingen.

Stap 3 Reliéf/graveereffecten
toepassen op het vul-/
stempelsteekpatroon

1  Kiik op (1) en dubbelklik vervolgens op (2).
Klik op (3) en dubbelklik vervolgens op (4).

i d

— Er worden lijnen getekend langs de boven-
en onderrand van de Ontwerppagina.

M

Als u een effect wilt creéren, moeten de lijnen een
gesloten gebied vormen.
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2

Klik op [Gebied (graveren)] in de groep
[Functies]. Klik vervolgens op het eerste en
vierde golfgebied.

I %’5\ wavel.pas - Programmable 5

Beginscherm

% A (= [ .

Selectersn  Punt Lijn Gebied || Gebied |Gebied [fmg . m
- selecteren | ftekenen (herstellen | [graveren) | (relién) 0

Weergave

54 knippen [j
CiKopigren i
Iy Plakken

Klemt

Functies

e

— Deze gebieden worden rood weergegeven
en worden geborduurd in korte steken om
een graveereffect te bereiken.

Klik op [Gebied (reliéf)] in de groep
[Functies]. Klik vervolgens op het tweede en
vijfde golfgebied.

‘ »g\ wavel.pas - Programmable §

Beginscherm | Weergave

m— | | |
X S m (e
Selecteren  Punt L Gebied | Gebied ||Gebied |1 . m|
- selecteren | tekenen (herstellen] |(graveren)| | (relién) L

3¢ knippen [
(B

=

[F Plakken
Klem!

Functies

— Deze gebieden worden blauw
weergegeven en worden geborduurd in
laag liggende steken om een reliéfeffect te
bereiken.

.

Een vul-/stempelsteekpatroon maken
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M

Als u het reliéf/graveereffect wilt verwijderen,
gebruikt u de functie [Gebied (herstellen)]. Klik
op [Gebied (herstellen)] in de groep [Functies].
Klik vervolgens op een gebied waarop een effect
is toegepast.

wavel.pas - Progrsmmable §

E)
Sl e

~ ! | | 3¢, knippen [}

A< e e o
2 Kopiéren

Selecteren  Punt tin || Gepied || Gebiea |Gebieal (52 ) | ! :
= selecteren | tekenen| [herstellen) |(graveren) | (relién 4 Plakken

TonCes Klem!

Stap 4 Het bewerkte vul-/
stempelsteekpatroon
opslaan

Vul-/stempelpatronen worden opgeslagen in het
bestandstype .pas.

1 Klik op 2) Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

wavel pas - Programmable Stitch Cr

I Meest recent gebruikte bestanden
| Nieuw vul-/stempelpatroon 9 pli

Nieuw motiefpatroon

BDE®

Nieuw decoratief vulpatroon

~
B Openen.

Opslaan

(=]
ki

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

[i] Opslaan als x
Opslaanin: Pattem - « @B
Gewigigd op A
18620081700 PE

18-6-2008 17:00 PE
18-6-2008 17:00 PE
18-6-2008 17:00 PE
18-6-2008 1700 PE

18-6-2008 17:00 PE
18-6-2008 17:00 PE
18-6-2008 17:00 PE

18-6-2008 17:00 PE
18-6-2008 17:00 PE
18-6-2008 17:00 PE

om0 e
18-6-2008 17:00 PEY

5
Besendraan: fopeaverss =1 [ |
Ondam i e SonpateT <] _peien |

Stomeig [T G om € et

Wanneer u een vul-/stempelsteekpatroon
opslaat, geeft u de grootte op bij
[St.afmeting]. Klik op [mm] of [inch] om de
maateenheden te selecteren.

3 Kik op [Opslaan].
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Stap 5 De bewerkte vul-/

6

stempelsteekpatronen
gebruiken in Layout &
Editing

Start Layout & Editing.
Selecteer een vorm.

Selecteer in de selector [Steektype gebied]
(op de tab [Vormen]) de optie [Geprog.
vulsteek].

Open het deelvenster
[Borduureigenschappen].

»» “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64

Klik op || onder [Programmeerbare

vulsteek] in het gedeelte [Gebied borduren].

Jout & Edting Vormen o x

cang Weergave | Vornen Optie ~ Help

Richting

5 Zowoen A

N AN
R
NN
NEN
NA
NN
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NN
NN
NN
N
N
NN

000,
W00
000,
V0000
V000
00,
2222222
220000,
222000000,

s
\
3
=
Y
N
=
N
RS
Y
N
N
N
Y
Y

N

8
0

7

¥ Nasrbeginnersmodus

Hintverbergen | MY

Selecteer het station en de map waar u het
patroon hebt opgeslagen in Stap 4.

Bladeren

5 C\Program Files (+86]\BrothernPE-DESIGN 11%Paterry

| IEE

netl net2 netd

@%@W

netd patdl pati2 patl3

- —IAWM‘E'E”

Een vul-/stempelsteekpatroon maken

7 Kik op het bewerkte vul-/stempelsteekpatroon
en klik vervolgens op [OK].

— Het patroon wordt toegepast op de
binnengebieden van het borduurpatroon.

[ ar

s S g

'\Q‘“\,\;;\:‘\‘“";\ 9
e ol ol P P

».}gx’g,‘\u).\yk\..‘i:

» U kunt een vul-/stempelsteekpatroon ook
toepassen als een stempel met
Stempelfuncties.

»>  “Stempels toepassen en bewerken” op
pagina 67

» Voor de beste resultaten, zie “Opmerkingen bij
programmeerbare vulsteken en stempels” op
pagina 393.
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Een patroon bewerken in de modus Vullen/Stempel

Een patroon bewerken in de modus

Vullen/Stempel

M Patronen selecteren
1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Functies]
om de functie [Selecteren] te gebruiken.

Naamloos - Programmable §

!Ulﬁlm

de Gebied
l[\ﬂ.

b e

% || A ﬁ
Selecterel LJ ied

[h t llen} (gra
Functies

3¢ knippen [
en

3  Kiik op het patroon.

/
\

Y

@ Rotatiehandvat
® Handvatten

4 Om nog een patroon te selecteren houdt u de
toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op het andere
patroon klikt.

M

* U kunt een patroon ook selecteren door de
aanwijzer over het patroon te slepen.

» Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en klik op een
geselecteerd patroon om de selectie ongedaan
te maken.

B Patronen verplaatsen

U kunt geselecteerde patronen slepen om ze te
verplaatsen.

M

* Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u het patroon sleept.

» Telkens wanneer u op een pijltoets drukt, wordt

het geselecteerde patroon één rastermarkering
in de richting van de pijl verplaatst.
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B Formaat van patronen aanpassen

Sleep een handvat van het gecreéerde patroon om
het formaat aan te passen. Sleep het rotatiehandvat
om het patroon te roteren.

M

* Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

» Klik op [Verticaal spiegelen] in de groep
[Spiegelen] om het geselecteerde patroon of de
geselecteerde patronen te spiegelen (omhoog/
omlaag). Klik op [Horizontaal spiegelen] in de
groep [Spiegelen] om het geselecteerde
patroon of de geselecteerde patronen te
spiegelen (links/rechts).

L1

» Met andere opdrachten dan bovengenoemde
kunt u geselecteerde patronen op andere
manieren bewerken, bijvoorbeeld dupliceren of
verwijderen.

»»  “Programmable Stitch Creator” op
pagina 297.

B Vul-/stempelsteekpatronen een
andere vorm geven

1 Klik op [Punt selecteren] in de groep
[Functies].

Naamloos - Programmable S

#

Selecterer, un
- selectere;

2  Klik op de veelhoeklijn.
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Een patroon bewerken in de modus Vullen/Stempel

3 Alsueen punt wilt bewerken, klikt u op het
punt om dit te selecteren.

o

B: Geselecteerde punt
[I: Niet-geselecteerde punt

* Als u het punt wilt verplaatsen, sleept u dit
naar de nieuwe plaats.

« Als u een punt wilt invoegen, klikt u op de
lijn om een nieuw punt toe te voegen.

— Een nieuwe punt verschijnt geselecteerd.

* Als u het punt wilt wissen, klikt u op

fj verwijderen | of drukt u op de toets

<Delete>.

M

» Als een lijn bestaat uit twee punten en u
verwijdert een van deze twee punten, wordt de
hele lijn verwijderd.

» Als u meerdere punten wilt selecteren, houdt u
de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de punten
klikt of de aanwijzer over de punten sleept.

* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de

toets of drukt. De selectierichting
wordt gewijzigd in het eindpunt of beginpunt.

» Houd de toets <Shift> ingedrukt terwijl u de
punten sleept. De punten worden horizontaal of
verticaal verplaatst.

« Druk op een pijltoets. De punten worden
verplaatst in de richting van de pijl op de toets.
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M Patronen splitsen

1 Klik op [Punt selecteren] in de groep
[Functies].

2  Selecteer het gewenste punt dat u wilt
splitsen.

3 Kik op [Splitsen bij punt] in de groep
[Bewerken].

Beginschern | Weergave
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Een motiefsteekpatroon maken

Een motiefsteekpatroon maken

Nu gaan we een nieuw motiefsteekpatroon maken. U maakt motiefsteekpatronen in de modus Motief.

Stap 1 De modus Motief openen

Stap 2 De vorm van een enkele lijn wijzigen om een motiefsteekpatroon te maken
Stap 3 Het gemaakte motiefsteekpatroon opslaan

Stap 4 De bewerkte motiefsteekpatronen gebruiken in Layout & Editing

Stap 1 De modus Motief openen

1  Start Programmable Stitch Creator.

2 Kikop i) Selecteer vervolgens [Nieuw
motiefpatroon] in de opdrachtlijst.

Nazmloos - Programmable Stitch Cr

Meest recent gebruikte bestanden -
pelpatroon

E Nieuw motiefpatraon
I
| rieuw gecoratief vuipatroon

~
Ey Openen.
H Opslaan
H Opsiaan gls..

T TR

Stap 2 De vorm van een enkele
lijn wijzigen om een
motiefsteekpatroon te
maken

In de modus Motief kunt u originele patronen maken
door de vorm van een enkele lijn te wijzigen.

1 Klik op de tab [Beginscherm].
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2

3

Klik op [Punt selecteren] in de groep
[Functies].

Naamloos - Programmable S

Weergave

G2
%_/ Beginscherm
%oy < m B ey

Selecteren||  Punt Lijn bied
|~ M)
- selecteren|| tekenen (herstellen) (graveren) (reli&f )

3¢, knippen [

L} kopigren [

[ Plakken
Klem|

Functies

Blauw vierkant: Beginpunt
Rood vierkant: Eindpunt

Selecteer (1) en sleep vervolgens het punt.
De lijn die wordt verplaatst wordt groen
wanneer u een punt verplaatst.
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4

5

6

Klik op de lijn om een punt toe te voegen.
Klik op (3) tussen (1) en (2).
Klik op (4) tussen (3) en (2).

N

N

Selecteer (4) en sleep vervolgens het punt.

D

Klik tussen (2) en (4) om punt (5) in te voegen
en sleep vervolgens punt (5).
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Een motiefsteekpatroon maken

7  Kiik op (6) tussen (4) en (5) en sleep dit punt

vervolgens naar (1).
Selecteer (3) en sleep dit punt vervolgens

naar (2).

\

4

/
6 3
E—>- >,
7/
5

M

* Om het punt horizontaal of verticaal te
verplaatsen, houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u het punt sleept.

» Telkens wanneer u op een pijltoets drukt, wordt
het geselecteerde punt één rastermarkering in
de richting van de pijl verplaatst. Als het raster
niet wordt weergegeven, wordt het patroon
verplaatst over een afstand kleiner dan de
kleinste rasterafstand in de richting van de pijl.

* Om een geselecteerd punt te verwijderen drukt
u op de toets <Delete>.

» U kunt deze patronen toepassen in lijn borduren
en gebied borduren in Layout & Editing en in
gebied borduren in Design Center.
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Stap 3 Het gemaakte
motiefsteekpatroon
opslaan

Motiefsteekpatronen worden opgeslagen in het
bestandstype .pmf.

1 Klik op i) Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

>

N _
tH] niewwyursstempeipatroon Meest recent gebruikte bestanden pli

B
Nieuw motiefpatroon
N E
Nieuw decaratief vulpatroon L
~
@QDEHEHW
H ceen

mymotif.pmf - Programmable Stitch (

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

[fi] Opslaan als X
Opslaanin Pattem | «e@ckEr
* . Gewizigd op A
N30T PE
Snelltoegan:
oena 113200187 PE
[ | 1132000187 PE
P 132000188 PE
13201 PE
n 130018 PE
Bblctheken 13007188 PE
113010158 PE
1232010085 PE
Tz 132000188 PE
@ 132000188 PE
Nt 12320100857 PE
1300159 PEY
>
Bestandsnaam =] [opssan|
Opslaan ok [Hiotif-pr) <] Aonuieren
Stafmetng [50 & mm Cnch

— Wanneer u een motiefpatroon opslaat,
geeft u de grootte op bij [St.afmeting]. Klik
op [mm)] of [inch] om de maateenheden te
selecteren.

3  Kiik op [Opslaan].

Stap 4 De bewerkte
motiefsteekpatronen
gebruiken in Layout &
Editing

1  Start Layout & Editing.
Selecteer een vorm.

3  Selecteer in de selector [Steektype lijn] (op
de tab [Vormen]) de optie [Motief Steek].

4 Open het deelvenster
[Borduureigenschappen].

»»  “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64
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5 Kikop

Een motiefsteekpatroon maken

onder [Motief] in het gedeelte
[Lijnvormig borduren].

2 Layout &Edting

Al mporter.. T Neur isorauur., ABTekstig

Vahouding
75 " verosier’ A

ng BB [<<ad o
Verschuiving  [2[01 Zmm M
Attand @00 Hom M

[s0 Hrm &

Steeklengee

¥ [Near beginnersmodus| | Hint verbergen | MY

6  Selecteer het station en de map waar u het
patroon hebt opgeslagen in Stap 3.

Bladeren

C:\Pragram Files (+8E]\Brother\PE-DESIGN 11%Patterns

il e S

moti0s8

motfoss motings motfos?

- Il

motf13 :‘

i

7 Kik op het gemaakte motiefsteekpatroon en
klik vervolgens op [OK].

— Het patroon wordt toegepast op de
omtrekken van het borduurpatroon.

T 888888 Motier steex.

o ||[E | HREEE voisteer
Borduren

|

[55 T | vereien’ A
BB ns] 5"
B8 (s b

Lot Hom A

Heopsteling

astang op o0 Hom A
5o dmm @

Steeklengte

Motefgroctte

PEEEEEE

¥ [ ToBegimermode | | Hiderine | MY

M

U kunt een motiefsteekpatroon gebruiken als u de
motiefsteek, pipingsteek of stippelsteek hebt
geselecteerd als naaitype voor een gebied.
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Een patroon bewerken in de modus Motief

Een patroon bewerken in de modus

Motief

B Meerdere punten tegelijk
verplaatsen en verwijderen

1  Kiik op de tab [Beginscherm].
2 Kik op [Punt selecteren] in de groep

[Functies].
-‘i'é‘\ Naamloos - Programmable §
Fod Beginscherm ‘Weergave

- ]

LY |V Y
Selecterer] Punt Lijn d Gebied .
selecteren|| tekenen ([herstellen) [graveren) (religf) I @‘
Fundties
D‘ o
o o =3
=] =&

Blauw vierkant: Beginpunt
Rood vierkant: Eindpunt

3 Oméeén punt te selecteren klikt u op een leeg
vierkantje.

Als u meerdere punten wilt selecteren, houdt
u de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de
punten klikt of de aanwijzer over de punten
sleept.

| B i

B: Geselecteerde punt
[I: Niet-geselecteerde punt

M

Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de

toets of drukt. De selectierichting wordt

gewijzigd in het eindpunt of beginpunt.

4  Bewerk de punten.

* Als u de punten wilt verplaatsen, sleept u
deze naar de gewenste plaats.
» Als u het punt wilt wissen, klikt u op

fi] verwiideren | of drukt u op de toets
<Delete>.
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a

Het beginpunt (blauw vierkantje) en eindpunt (rood
vierkantje) kunt u niet verwijderen.

B Formaat van patronen aanpassen
1 Klik op in de groep [Functies].

=T Naamloos - Programmable S
i :
ol iecrechen
o= S¢ knippen [
n @) |
Punt L Gebied  Gebied Gebied Lz (]
Seiecteren; un ijn Gebied Gebied bied ([ ]l = y
- |[selecteren| | tekenen nerstellen) (graveren) (relién O/l ey pakren
Fundties Klemi

2 Sleep het handvat om de geselecteerde
patronen de gewenste grootte te geven.

M

* Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

» Als u het patroon wilt spiegelen langs een
verticale as, klikt u op [Verticaal spiegelen] in
de groep [Bewerken].

« Als u het patroon wilt spiegelen langs een
horizontale as, klikt u op [Horizontaal
spiegelen] in de groep [Bewerken].

Naamloos - Programmable Stitch Creator
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Een decoratief vulpatroon maken

Een decoratief vulpatroon maken

Hier gaan we een nieuw decoratief vulpatroon maken. Decoratieve vulpatronen worden gemaakt in de modus

Decoratieve vulling.

-

Stap 1 Modus Decoratieve vulling openen

Stap 2 Een decoratief vulpatroon maken

Stap 3 Een bewerkt decoratief vulpatroon opslaan

Stap 4 Een bewerkt decoratief vulpatroon gebruiken in Layout & Editing

Stap 1 Modus Decoratieve
vulling openen

Start Programmable Stitch Creator.

2 Kik op {) Selecteer vervolgens [Nieuw
decoratief vulpatroon] in de opdrachtlijst.

"

Naamloos - Programmable it

D Meest recent gebruikte bestanden
il Nieuw wul-/stempelpatraon

Stap 2 Een decoratief vulpatroon
maken

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2  Klik op [Lijn tekenen] in de groep [Functies].

)
€& TR

% A

Selecteren Punt ebie
< selecteren | |tekenen||inerste:

iéren

[y Plakken
Kle

5 B0

WERBESH S
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3 Kik op punt (1) t/m (4), op volgorde.
1 ———

a

« Als u het laatste punt dat u hebt opgegeven wilt
verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop.

» U kunt de rasterafstand wijzigen.
»» “Rasterinstellingen wijzigen” op pagina 319

4 Dubbelklik op punt (5) (eindpunt).
5

Jojeald yos ajqewwesboud




5 Geefalle noodzakelijke punten op.

IS

AN

a

» Als u netjes geborduurde patronen wilt maken
zonder doorvoeren ertussen, houd dan rekening
met het volgende.

« Zorg ervoor dat alle lijnen in het patroon zijn
verbonden.

« Zorg ervoor dat de patronen bovenaan en
onderaan evenals links en rechts zijn
verbonden.

» Zorg ervoor dat er bovenaan, onderaan, links en
rechts punten zijn waar patronen verbinding
kunnen maken.

» Gebruik het deelvenster [Voorbeeld] om te
controleren of patronen bovenaan, onderaan,
links en rechts verbinding maken.

»»  “Voorbeeldvenster” op pagina 317

* Gebruik de geleidelijnen om op eenvoudige
wijze de locaties uit te lijnen van punten die
zich op de randen bovenaan, onderaan, links
en rechts bevinden.

»»  “Geleidelijninstellingen wijzigen” op
pagina 319

M

» De bewerkingsprocedures voor de modus
Decoratieve vulling zijn dezelfde als in de modus
Vullen/Stempel. U kunt echter geen
gebiedsinstellingen opgeven.

»» “Een patroon bewerken in de modus Vullen/
Stempel” op pagina 305
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Een decoratief vulpatroon maken

Stap 3 Een bewerkt decoratief
vulpatroon opslaan

Decoratieve vulpatronen worden opgeslagen in het
bestandstype .plf.

1 Klik op i@ Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

Naamloos - Programmable Stitch

g

= =
Nieuw yul-/stempelpatroon ESiEn e i

Nieuw motiefpatroon
Nieuw decoratief vulpatroon |
y Openen... |

Opslaan

Opslaan 3ls...

T BEE

[%5# opties ]x{ Afsiuiten | |

2  Selecteer de bestemming en typ vervolgens
de bestandsnaam.

1] Opslazn als X
Opslaanin: Pattem - e B
* Naam Gewijigd op Type A
Srelotongang L dpat00Lpl 14-12-2017 2007 PE-DE
[ df_patoo2.pif 31220151655 PEDES
[ ] 7] df_pat003.plf 3-12-2015 1657 PE-DE¢
Bueablad || cf patdd.plf 31220151655 PEDES
[ i patoos.pif 30320180848 PEDES
(] [0 ef_pat0os.pif 30-3-201809:44 PE-DE¢
Bblotheken [ df pot007.plf 0320180047 PE-DES
[ 30320180048 PEDEC
= (] df_patos.plf 4320171527 PE-DE!
T [ df_pat010.pif 13-3-201709:46 PE-DE!
@ [ df_patd11.pif 4-3-2017 1648 PE-DE
Moot L dfpat012.pK 4320171700 PEDES
[ df oat13.0ff 17420182040 PEDECY
< >
Bestandsnaam:  [EETENTRS Opdazn
Opsiaanas:  [Bestanden voor decoratieve vuling(" o) e
Stafmeting [ 100.0 @ O inch

Geef de grootte op naast [St.afmeting].

Klik op [mm)] of [inch] om de maateenheden
te selecteren.

3 Kik op [Opslaan].

Stap 4 Een bewerkt decoratief
vulpatroon gebruiken in
Layout & Editing

1  Start Layout & Editing.
2  Selecteer een vorm.

3  Selecteer in de selector [Steektype gebied]
op de tab [Vormen] van het lint de optie
[Decoratieve vulsteek].

4 Open het deelvenster
[Borduureigenschappen].

»»  “Borduureigenschappen opgeven” op
pagina 64
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Een decoratief vulpatroon maken

5 Kikin het gedeelte [Gebied borduren] op

onder [Decoratieve vulling]. ED

» Als u een netjes geborduurd decoratief

R v vulpatroon wilt maken, zorg er dan voor dat
B lijnen in verbonden patronen niet overlappen.
. Metverteigng Maak patronen die tijdens het borduren niet
= 1 Baagiedtrestte [20 Hom A overlappen, zoals hieronder weergegeven.

Dichtheid lﬁ‘un/mm "
¥ Gebied borduren ®

e
N
g [‘

%
L1
®

7L

2
"’}“
Rind

\I
<
R

Z
Z

[1000=fmm A4 O »

W

6  Selecteer het station en de map waar u het
patroon hebt opgeslagen in Stap 3.

5| C:\Program Fles (36 Brother\PE-DESIGN 11\Pattemt
X W N g *
s 5u00 o P

di_pal050

@ Patronen overlopen tijdens het borduren
® Nette afwerking omdat patronen niet
J overlappen tijdens het borduren

« Bij patronen die niet aan de boven- en onderkant
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L= o] of aan de linker- en rechterkant zijn verbonden,
zoals hieronder weergegeven, schakelt u het
7  Klik op het gemaakte decoratieve vulpatroon selectievakje [Doorvoer minimaliseren] in om
en klik vervolgens op [OK]. de doorvoer te temperen.
»» Het steekpatroon wordt toegepast op het
gebied van het borduurpatroon.
Borduureigenschappen o x
~ TNy {8 importer... B Kleur jifi Borduur... ABTeksteig...
W Gebied borduren ~
e ;,?mm 7 Decoratieve vulling
Dichtheid [e5 iiwmm @&
20,0 _,j mm
I
[200 ={mm [, ]
Doorvoer
minimaliseren =2
Richting
0 _I;graden [ B

Geminimaliseerde doorvoer
decoratieve vulling

Naar beginnersmodus | | Hintverbergen | #¥
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Venster Programmable Stitch Creator

Venster Programmable Stitch Creator

Naamloos - Pregrammable Stitch Creator - o Pl
S 1 Weergave | Help ']— o
— I | ! en L[4 Dupliceren || £ Verticaal spiegele:
\ ' S | ﬁ EJ‘ ﬂ (@ ey | knippen L[} Dupliceren J Verticaal spiegelen
[} kopigren ] verwijderen |[ <% ontaal spiegelen
e | | selecteren  Punt Lijn Gebied  Gebied Gebied [ )| - o
e selecteren | tekenen| (herstellen) (graveren) (reliéf) [ Plakken puni
Functies Klembord
O —|EeEea:
1 . 1 . . 1
— 0
)
«Q
— -
g
s
| 5] ®
=
(=g
(2]
=
. Q
< > (o]
e = |Druk op F1 voor de Online gebruiksaanwijzing. Vullen/Stempel | 2
-

o Knop Toepassing

O Lint

9 Werkbalk voor snelle toegang
e Knop Help

@ Voorbeeldvenster

Laat zien hoe het patroon wordt
geborduurd.

»»  “Voorbeeldvenster” op pagina 317
@ Ontwerppagina

0 Werkgebied

© statusbalk

»» “Informatie over vensters” op pagina 13
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Een sjabloon openen

Afbeelding openen op de
achtergrond

1  Kilik op de tab [Weergave].

2 Kik op [Sjabloon openen] in de groep

[Sjabloon].
’z"\ Naamloos - Programmable §
) Beginscherm Weergave

3l sjablo ijzigen Voorbeeldvenster met assen Richtlijn
L/ statusbalk (] U@

abloon |~

] =4

Raster Richtlijn

3 Selecteer het station, de map en het bestand.
Klik vervolgens op [Openen] of dubbelklik op
het pictogram van het bestand.

Joonbestand openen x

B B T

eeeeeee

M

» Hetlesgidsbestand voor deze toepassing vindt u
in Documenten (Mijn documenten)\
PE-DESIGN 11\Sample\Programmable Stitch
Creator\Template.

» U kunt slechts één afbeelding toevoegen aan
het werkgebied. Als u probeert een andere
afbeelding weer te geven, vervangt deze de
vorige.

« U kunt verschillende soorten bestanden
openen.

»» “Bestandstypen van afbeeldingen” op
pagina 163
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Een sjabloon openen

De sjabloon bewerken

1 Klik op [Sjabloon wijzigen].

-’z_\\ Naamloos -
‘—J Beginscherm ‘Weergave
@l [8] sjabloon wijzigen | | [[] voorbeeldvenster met assen
T Verwijderen Statusbalk (2] U @&
Sjabloon — @?
openen & g
Sjabloon Weergave Raster

— Deze toepassing opent de
sjabloonbewerkingsmodus; er wordt een
rood kader weergegeven rond de sjabloon.

2 Bewerk de sjabloon.
\ /

\
N/ N/
\V4 V4
/\

/ \\
VAR
Al

» Sleep de binnenzijde van het rode kader om de
sjabloonafbeelding te verplaatsen.

* Kiik buiten het rode kader om de
sjabloonbewerkingsmodus af te sluiten.

» Klik op [Verwijderen] om de sjabloon te
verwijderen.
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Een sjabloon openen

De dichtheid van de
achtergrondafbeelding
wijzigen
1  Sleep de schuif in de groep [Sjabloon] of klik
op E) of @

Richtlijn
Richtlijn

Verbergen (uit)
25%

50%

75%

100%

CISISICIS)

» Deze functie is niet beschikbaar als geen
sjabloonafbeelding is geimporteerd in het
werkgebied.

» Druk op de sneltoets <F6> om te schakelen
tussen weergave van de afbeelding (Aan
(100%)), vage weergave op dichtheid (75%,
50% en 25%) en verbergen van de afbeelding
(Uit).
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Voorbeeldvenster

1  Kilik op de tab [Weergave].

2  Als u wilt schakelen tussen weergeven en
verbergen van het venster [Voorbeeld],
schakelt u het selectievakje
[Voorbeeldvenster] in de groep [Weergave]
in of uit.

Naamloos - Programmable S

eh)
x2) Beginscherm | Weergave
[ sjabloon v\suzlgelwl Voamee\dvensterl‘ met assen Richtlijn
i Verwijderen 7] Statusbalk (&) U &
apenen D —%— @
sjabloon Weergave Raster Richtiijn

@ Voorbeeld n

® Voorbeeld n
@ Voorbeeld -

@ In de modus Vullen/Stempel
® In de modus Motief
® In de modus Decoratieve vulling
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Voorbeeldvenster

Patronen opslaan

Overschrijven

Klik op @ Selecteer vervolgens [Opslaan] in de
opdrachtlijst.

0

by B Meest recent gebruikte bestanden
4HHf] Nieww vul./stempelpatroon

motif001 pmf - Pr

[

Nieuw motiefpatroon

E] [

Nieuw decoratief vulpatroon

~
Ey Openen.

Opslaan

H Opslaan als...

— Hebt u geen bestandsnaam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan
verschijnt het dialoogvenster [Opslaan
als].

i

Opslaan onder een andere
naam

De bestanden worden opgeslagen als .pas-
bestanden in de modus Vullen/Stempel, als .pmf-
bestanden in de modus Motief en als .plf-bestanden
in de modus Decoratieve vulling.

1 Klik op 2) Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

]

mymotif.pmf - Programmable Stitch (

€

N _
it} nieuw vulsstempelpatroon L= o 12T Pl
Irwi
I
Hieuw motiefpatroon
N =
m Hieuw decaratief vulpatroon L
~
= wenen..
= opsaan
453 Opties || 3¢ Afsiuiten
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Patronen opslaan

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

] Opstaan als X
Opslaanin Pattem | «e@ckEr
* - Gewizigd op A
N30T PE
Snelltoegan:
oena 113200187 PE
[ | 1132000187 PE
P 132000188 PE
13201 PE
n 130018 PE
Bblctheken 13007188 PE
113010158 PE
1232010085 PE
Tz 132000188 PE
g 132000188 PE
Nt 12320100857 PE
1300159 PEY
< >
E— ] Bl =
Opslaan ok [Hiotif-pr) <] Aonuieren

Stafmeting | 5.0 @ mm C inch

— Wanneer u een motiefpatroon opslaat,
geeft u de grootte op bij [St.afmeting]. Klik
op [mm)] of [inch] om de maateenheden te
selecteren.

3 Kik op [Opslaan].

M

U kunt opgeslagen bestanden gebruiken in Layout
& Editing of Design Center.

»»  “De bewerkte vul-/stempelsteekpatronen
gebruiken in Layout & Editing” op pagina 304
en “De bewerkte motiefsteekpatronen
gebruiken in Layout & Editing” op pagina 309
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De weergave-instellingen wijzigen

De weergave-instellingen wijzigen

Rasterinstellingen wijzigen

Het raster kan worden weergegeven of verborgen,
en de wijze van weergave van het raster en de
afstand kunnen worden opgegeven.

1 Klik op de tab [Weergave].

2  Geef de rasterinstellingen op.

%'é“\l Naamloos - Programmable §
*2) Beginschem | weergaue

[ voorbesidvenster || [7] met assen Richtiiin

T @ ‘

194, sjabloon wijzigen

£ {5 verwijderen Statusbalk [S]
Sjabloon ~ o
openen &
Sjabloan Weergave Raster Richtlijn

o met assen
Schakel dit selectievakje in als u de
rasterlijnen wilt weergeven.
De rasterweergave verschilt athankelijk
van de modus.

@ Selectievakje ingeschakeld.
©@ Selectievakje uitgeschakeld.

e Rasterafstand
Sleep de schuif om de rasterafstand op te
geven.

* In de modus Vullen/Stempel en de
modus Motief zijn de beschikbare
instellingen Geen raster en 1/64, 1/32,
1/16 en 1/8 van de breedte van de
ontwerppagina.

319

* In de modus Decoratieve vulling zijn de
beschikbare instellingen Geen raster en
1/128, 1/64, 1/32 en 1/16 van de breedte
van de ontwerppagina.

Geleidelijninstellingen
wijzigen
1  Kilik op de tab [Weergave].

2 Alsude geleidelijnen wilt weergeven, schakelt
u het selectievakje [Richtlijn] in de groep
[Richtlijn] in. Als u de geleidelijnen wilt
verbergen, schakelt u het selectievakje uit.

N Naamloos - Programmable &

[C] voorbeeldvenster met assen Richtlijn |
Statusbalk (=) U @
Sjabloon Weergave Raster Richtliin

3 Kik op een liniaal op de ontwerppagina.

- D verschijnt en er wordt een geleidelijn
getekend.

@

@ Geleidelijn

+ Als u een geleidelijn wilt verplaatsen, sleept u D

» Als u een geleidelijn wilt verwijderen, klikt u

opl ).

M

* Telkens wanneer u op de liniaal klikt, wordt een
geleidelijn toegevoegd. Bovendien kunt u 100
geleidelijnen toevoegen op de horizontale en
verticale liniaal.

* Wanneer het selectievakje [Richtlijn] is
uitgeschakeld, zijn de geleidelijnen verborgen.

» Als het raster wordt weergegeven, worden de
geleidelijnen toegevoegd/verplaatst langs de
lijnen van het raster.
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Font Creator

Met Font Creator kunt u persoonlijke lettertypen
maken. Uw borduurgegevens kunnen ook als
lettertype worden geregistreerd. Deze lettertypen
kunt u oproepen voor gebruik in Layout & Editing.




Font Creator

Font Creator

Menu knop Toepassing

* Nr. | Menu | Referentie
@ —[] eowteterope e e 1 | Nieuw lettertype maken p. 337
@ —[A] wewweerpesemars 2 | Nieuwe lettertypetoewijzing p. 330
@ — o 3 | Openen p. 337
@ —H o 4 | Opslaan p. 344
©® — g orwne- 5 | Opslaan als p. 344
(3 opties || @ arstuten
A ]
Tabbladen lintmenu’s
B Tab Beginscherm
N | |
A Naamloos - FoniCreat|r — 0O b
. &
’."' 3 o @ | knippen—L[3 Dupliceren Pl K v > NI] standaardietterhoogte Aj \ Pare | AL
“il . 5 . EF[ i _giknuitrm ] verwijderen p-[RE Letters zoeken = =l = 'e" | B spiegelen -
P cecteren | bordwarinsiigen= | L2500 ELyPlakken [EdlLetters toevoegeniverwijderen nporteren | importeren | e e | s e -
| 1 1 Fundies | (| n Klembuldl 1 Letter | |Importeren ¢ J 1 Bewerkepuschieen 1
[ L I I | I
© @ ® 60 ® G @ @ 0 @8 &
g
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie 3
1 Functie Object selecteren p. 340 14 | Teken selecteren p. 338 fq:
Functie Punt bewerken p. 341 15 | Volgende letter p. 338 g..
- - =
3 Functie yoor handmatlge p. 325 16 | Letters zoeken p. 343
borduurinstellingen
4 Inzoomen — 17 | Letter toevoegen/verwijderen p. 338
5 Uitzoomen — 18 | Standaardletterhoogte p. 332
6 | Andere zoomfuncties — 19 | Meervoudig importeren p. 334
7 Pannen — 20 | Enkelvoudig importeren p. 331
8 Knippen — 21 | Borduurvolgorde p. 342
9 Kopiéren . 22 TrueType-lettertype converteren b. 340
naar gegevens
10 | Plakken — 23 | Punt bewerken p. 341
" Dupliceren — 24 | Spiegelen p. 340
12 | Verwijderen p. 341 25 | Uitlijnen —
13 | Vorige letter p. 338
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Font Creator

B Tab Weergave

@ (fli)

("\D Naamloos - Font Creator - m] x
5 Beginscherm Weergave Help ~
[ Voorbeeldvenster

@ L[8] sjabloon wijzigen E ~[7] Raster weergeven Interval: [SMAL
1 Verwijderen Statusbalk [E] met assen

Opener| Vullingmodus
lﬁ'v @ m@ g

| Sjabloon | | Weergav| Raster

I A I
e ® © o0 ©® o o

[F] uitlijnen ap raster

Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
Sjabloon openen p. 323 7 Statusbalk tonen/verbergen p. 335
2 Sjabloon wijzigen p. 345 8 Raster weergeven p. 346
3 | Afbeelding verwijderen — 9 Raster weergeven met assen p. 346
4 aDcI:(r;wrtltt:'ge:'(c’)r:/::fbeel ding p. 345 10 | Uitlijnen op raster p. 346
5 | Vullingmodus p. 345 11 | Rasterafstand p. 346
6 Voorbeeldvenster p. 342
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Nieuwe letters maken van achtergrondafbeeldingen

Nieuwe letters maken van
achtergrondafbeeldingen

Met Font Creator kunt u speciale letters maken en bewerken voor gebruik in Layout & Editing. Met deze
speciale letters kunt u originele borduurpatronen maken.

: q -

Stap 1 De letter selecteren die u wilt maken
Stap 2 Achtergrondafbeelding openen
Stap 3 Een letterpatroon maken
Stap 4 Andere letterpatronen maken
Stap 5 Het letterpatroon opslaan
Stap 6 Borduurpatroon maken met de letters die u hebt gemaakt
Stap 1 De letter selecteren die u Stap 2 Achtergrondafbeelding
wilt maken openen
1 Kikop ﬂ 1  Kilik op de tab [Weergave].

2 Klik op [Openen] in de groep [Sjabloon].
Selecteer vervolgens [Afbeeldingsbestand
selecteren] in de lijst.

2 Klik op [Font Creator] onder de titel
[PE-DESIGN 11] op het scherm.

3 Kikop 1__&) Selecteer vervolgens [Nieuw
lettertype maken] in de opdrachtlijst.

& Beginscherm | Weergave

L Sjabloon wijzigen [C] voorbeeldvenster
. . @ ferwijderen E Statusbalk
4 Kik op de tab [Beginscherm]. orenen| o a (e

| Sizhiaon anenan Weergave

[C] Rastar weerg
met assen
[E] vitlijnen op

‘ E3 Afbeeldingsbestand selecteren
[ | TueType-ettertype selecteren

5  Kiik op het vak [Teken selecteren] in de
groep [Letter]. Selecteer vervolgens “T” in de
lijst.

[ P ———
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Nieuwe letters maken van achtergrondafbeeldingen

3 Importeer Capital_T.bmp.

U vindt het beeldbestand op de volgende plek.

Documenten (Mijn documenten)\
PE-DESIGN 11\Sample\Font Creator\
Font Template

M

U kunt verschillende soorten bestanden openen.

»» “Bestandstypen van afbeeldingen” op
pagina 163

4 Verplaats de letter zodat de bovenkant is
uitgelijnd met de [Bovenlijn]. U kunt de
letterhoogte aanpassen door een handvat te
slepen om de hoogte tussen de [Bovenlijn]
en de [Basislijn] aan te passen.

L@
>@
—
L—o

I_I_.
®
@ Bovenlijn
® Handvatten
® Basislijn
@ Breedtelijn

M

« Erworden rode lijnen toegevoegd onder, boven,
links en rechts van de voorbeeldafbeelding.
Gebruik deze lijnen als richtlijnen om de
[Basislijn], [Bovenlijn] en [Breedtelijnen] aan
te passen.

« Indien de handvatten zijn verdwenen, klikt u met
de rechtermuisknop op de afbeelding en klikt u
vervolgens op [Sjabloon wijzigen] in het menu
dat wordt weergegeven.

5 Kiik op de tab [Beginscherm].

324

6 Kik op in de groep [Functies] en sleep

vervolgens de rode driehoekjes om de
breedtelijnen uit te lijnen met de linker- en
rechterkant van de letter.

@
@ Breedtelijn
Klik op de tab [Weergave].
Sleep de schuif (of klik op {=j of {+j) in de

groep [Sjabloon] om de dichtheid van de
sjabloonafbeelding te wijzigen in “25%”.

Y
4 Beginscherm | Weergave

] Ras

met
[ uiti

[[] voorbeeldvenster

statusbalk
Vullingmodus

@ Sjabloon wijzigen

T Verwiideren
Opevns i a @ &)

Sjabloon ‘Weergave

o

[

L

o)

W
ONONOXONO)
Verbergen (uit)

25%
50%
75%
100%

CISIOICIS)

M

» Deze functie is niet beschikbaar als geen
sjabloonafbeelding is geimporteerd in het
werkgebied.

» Druk op de sneltoets <F6> om te schakelen
tussen weergave van de afbeelding (Aan
(100%)), vage weergave op dichtheid (75%,
50% en 25%) en verbergen van de afbeelding
(Uit).

Stap 3 Een letterpatroon maken

1  Kiik op de tab [Beginscherm].
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Nieuwe letters maken van achtergrondafbeeldingen

2  Klik op [Handmatige borduurinstellingen] in 3  Kikop EF en vervolgens op de

de groep [Functies]. Selecteer vervolgens de Ontwerppagina om de punten (1) (beginpunt)
gewenste functie uit [Functies voor tot en met (4) op te geven.
handmatige borduurinstellingen].
Faret 1 3
Iéj Beginscherm Weergave
- ¢ Knippen 4

\ g b @ IQ G)bl ’5 ::;il'élem 2

SEIE?HEH 5el':uctr;$en bard:‘j:ﬁ;’!‘::}l‘%‘;en' ' @ ‘h Plakken

Functies voor handmatige borduurinstellinge t

OREHE S @ g} @ /\/
[

EF : recht blokpatroon (gebied borduren).
(Sneltoets: <Z>)

6}7 . afgerond blokpatroon (gebied 4 Kik op [Handmatige borduurinstellingen],

borduren). selecteer /\/ en klik vervolgens op punten
(Sneltoets: <X>) (5) tot en met (7).

@ . halfautomatisch recht blokpatroon /7-
Met halfautomatisch overtrekken kunt u 3 5

punten opgeven langs de lijnen van
een sjabloon.
(Sneltoets: <C>)

/\/ : stikpatroon (lijn borduren)
(Sneltoets: <V>)

i doorvoerpatroon (verspringende
steken)
(Sneltoets: <B>)
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D;I'] | " hakel 5 Kik op [Handmatige borduurinstellingen],

» Terwijl u punten invoert, kunt u schakelen ;

tussen de verschillende instellingen. Dit kunt u selecteer EF en klik vervolgens op punten
zeer eenvoudig met de sneltoetsen doen. (8) tot en met (10).

» U hebt een sjabloonafbeelding nodig om de 9
borduurinstelling halfautomatisch blok met ?
curven te gebruiken. Als u geen afbeelding hebt, :
maakt u met deze functie een handmatig 10 8
borduurinstellingspatroon zoals met de rechte
blokfunctie. Verder kunt u deze functie niet
gebruiken als een TrueType-lettertype wordt
gebruikt als sjabloon.

» Als u het patroon eenmaal hebt getekend, kunt
u nog steeds rechte blokpatronen omvormen
naar afgeronde blokpatronen en vice versa.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Naar recht/
Naar curve” op pagina 341
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Nieuwe letters maken van achtergrondafbeeldingen

6 Kik op [Handmatige borduurinstellingen],
selecteer /\/ en klik vervolgens op punt (11).

7  Kiik op [Handmatige borduurinstellingen],
selecteer en Kklik vervolgens op punten
(12) tot en met (13).

.12

13,
[

8 Dubbelkliik op punt (14) (het laatste punt van
het hele patroon) of klik op punt (14) en druk
op de toets <Enter>.

M

Als u het laatste punt dat u hebt opgegeven wilt
verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop of
drukt u op de toets <BackSpace>.

Stap 4 Andere letterpatronen
maken

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2  Klik op het vak [Teken selecteren] in de

groep [Letter]. Selecteer vervolgens “g” in de
lijst.

Nasrioos - Font Crestor

Typtekstechshecks

—

3 Importeer het bestand Small_g.bmp op
dezelfde manier als u “T” hebt geimporteerd.

4 Pasde grootte en positie van de letter aan op
dezelfde manier als u “T” hebt aangepast.
Sleep vervolgens de rode driehoekjes om de
breedtelijnen uit te lijnen met de linker- en
rechterkant van het teken.

|
@
@ Breedtelijn

Wijzig de dichtheid van de sjabloonafbeelding
als de rode lijnen niet zichtbaar zijn.
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Nieuwe letters maken van achtergrondafbeeldingen

5 Kikop in de groep [Functies] en sleep 7  Klik op [Handmatige borduurinstellingen],

vgwolggps de blauwe d"rieh.oekjgls om de selecteer Qj en klik vervolgens op punten
middenlijn en de staartlijn uit te lijnen met de
boven- en onderkant van de letter. (8) tot en met (24).

@ Middenlijn
® Staartlijn

6 Kik op [Handmatige borduurinstellingen],

selecteer /\/ en Klik vervolgens op punten
(1) tot en met (7).

8 «Kik op [Handmatige borduurinstellingen],

M
o
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selecteer /\/ en klik vervolgens op punten
(25) tot en met (26).

2
25, "
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Nieuwe letters maken van achtergrondafbeeldingen

9 Kik op [Handmatige borduurinstellingen], Stap 5 Het Ietterpatroon opslaan
selecteer EF en klik vervolgens op punten

(27) tot en met (33) 1 Kikop @ Selecteer vervolgens [Opslaan

als] in de opdrachtlijst.
128 D Mieww lettertype maken Meest recent gebruikte bestanden

31 30 Nieuwe Jettertypetoewijzing

27

29

337 32 (@ Adsluiten
\ !

2  Selecteerde map [MyFont] op de volgende locatie.

10 Kiik op [Handmatige borduurinstellingen], ] L — 1 -moa

Naam Gewiizigd op
UM _SampleD1 30-4-201813:17

H UM _Sample02 30-4-201813:17

selecteer /\/ en klik vervolgens op punten | L
preniind [ vt samprns Wt

o sampios Wt

(34) tot en met (38) n UM_Sampl<06 30-4-20181317
Bibliotheken UM _Sample07 30-4-201813:17
[ 5] Sample.pef 18-6-2008 17:00

Dezepe

Netwerk

< >
Bestandsnaam:  [My fort 1pef ji Opslaan |
F i

Opslazn ds

Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (x86)\
Brother\PE-DESIGN 11\MyFont.

38 Typ vervolgens de bestandsnaam. In dit
34 voorbeeld typt u de naam “My font 1”.

36 35 Klik op [Opslaan].

a

11 Kik op [Handmatige borduurinstellingen] + Het lettertype dat u hebt gemaakt, wordt

en selecteer 6}7 . Klik vervolgens op punten lcz)rz:ga(:ig.agen in de map [MyFont] op de volgende

(39) tot en met (46) en dubbelklik op punt (47) Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is

(eindpunt) of klik op punt (47) en druk op de geinstalleerd)\Program Files (x86)\Brother\

toets <Enter>. PE-DESIGN 11\MyFont.

» Het lettertype is niet bruikbaar in Layout &
Editing als het is opgeslagen in een andere map.

» Als een deel van het letterpatroon buiten de
Ontwerppagina valt, wordt een bericht
weergegeven. Bewerk het letterpatroon zo dat niets
buiten de Ontwerppagina valt en sla het opnieuw op.
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a7 an

2 40 429' ,"§' Als de achtergrondafbeelding wordt weergegeven,
% wordt de informatie van de achtergrondafbeelding
ot in het lettertypebestand opgeslagen. De volgende
43 keer dat het lettertypebestand wordt geopend,
wordt de achtergrondafbeelding weergegeven.
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Nieuwe letters maken van achtergrondafbeeldingen

Stap 6 Borduurpatroon maken
met de letters die u hebt
gemaakt

1  Start Layout & Editing.

a

Als Layout & Editing al is gestart, moet u deze
toepassing afsluiten en opnieuw starten. Het
nieuwe lettertype wordt gedetecteerd wanneer de
applicatie wordt gestart.

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3  Kiik op [Tekst] in de groep [Functies].

Selecteer vervolgens A  uit

[Tekstfuncties].
H@\ Naamloos -
-j Beginscherm Afbeelding Weergave
3¢ knippen L3 @ T =
O] o 2 (A& eas|
Selecteren]| . eks formen | | | Patronen
o [fy Plakken ~ {47 - - RV importeren ~
Selecteren Klembord Tekstfuncties tpartaren

EIABC HBD A

borduurvolgorde a
B %% O
e ‘

|0

x

4 Kik op de selector Lettertype en selecteer “My
font 1”.

‘ @\ Naamloos - Layout & Editing Tekst

Beginscherm Afbeelding Weergave | Tekst

\ A 001 ABC Se 01 (10mm-) - | [
Selecteren||| Tekst |||[ 118 ABC  Sububan Light (10mm-) El=
Selecteren || Invoer

113 ABL  Totaly Gothic (10mm-)
120 ARC__Vista Sans At Reaular_(10mm -)

ord

Sihae ot wmameen
SO e . ©
E-1 - %] 5 ABC Aa

U I % | % aBe Al Biack
T ABC Alarnta

T ABC Bahnschit

o Lettertypen die zijn gemaakt in Font
Creator, worden weergegeven met het
pictogram Ly voor de naam ervan.

M

Aangezien in de voorbeelden alleen lettertypen
zijn gemaakt voor “T” en “g” (“A”, “B”, “C”
enzovoort zijn niet gemaakt), worden alleen deze
tekens weergegeven in het voorbeeld wanneer u
op de selector [Lettertype] klikt.
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Klik in de Ontwerppagina.

Voer de tekst in en druk op de toets <Enter>
of klik op de Ontwerppagina.

‘@\ Naamloos - Layout & Editing Tekst.

Beginscherm  Afbeelding  Weergave | Tekst

Selecteren| || Tekst
Selecteren||_Invos

W ][] My fort 1

100 v| Lettertypetitter ~ TTF-instellingen

)

Lettertype

OB H& ¢

B0E® *
X e, %
B ®- %O
o | & |[58] %

o] [ JBEN — Y s

EEVED N el R PED EEDR - i &5
11051 110 Ot Ot

»»  “Borduurpatronen maken die tekst
bevatten” op pagina 111
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Borduurgegevens registreren als een lettertype

Borduurgegevens registreren als een

lettertype

U kunt uw borduurgegevens registreren als een lettertype. Eenmaal geregistreerd kunnen de letterpatronen
eenvoudig worden geschikt door tekst in te voeren. Letterpatronen kunnen worden gemaakt van afzonderlijke
borduurpatronen of van een reeks verschillende borduurpatronen.

ABEC »

Apes B.pes C.pes

a

» Bereid de borduurgegevens en de te registreren
map voor.

» Maak uw map op de onderstaande locatie en sla
uw borduurgegevens op in de map.
(station waar PE-DESIGN is geinstalleerd)\
Program Files (x86)\ Brother\PE-DESIGN 11\
MyFont

Borduurgegevens
registreren (afzonderlijke
registratie)
B De standaardletterhoogte
opgeven
1 Start Font Creator.

2 Kilik op @ Selecteer vervolgens [Nieuwe
lettertypetoewijzing] in de opdrachtlijst.

. Meest recent gebruikte bestanden
Higuw lettertype maken

(@A{Hunen:

— Het dialoogvenster
[Standaardletterhoogte instellen]
verschijnt.
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ABE

3  Geef de standaardletterhoogte op. Klik

bijvoorbeeld op [Standaardletterhoogte
voor borduurbestand instellen] om de
hoogte van het borduurpatroon op te geven
als de standaard.

Standaardletterhoogte instellen

Standaardletietoogte:

o Door gebruiker gedefinieerde grootte
De opgegeven waarde wordt de
standaardletterhoogte. Selecteer “mm” of
“inch” als maateenheid.

e Standaardletterhoogte voor
borduurbestand instellen
De hoogte van het geselecteerde
borduurpatroon wordt de
standaardletterhoogte.
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Borduurgegevens registreren als een lettertype

4  Selecteer het patroon dat de
standaardletterhoogte aangeeft en klik
vervolgens op [OK].

Voor dit voorbeeld selecteert u de letter “M”.

——————
[ —
Pl
j :K L :J
Jpes Kpes Lpes
weatissnm vassomm || wromdssem
Faves Pt arirsman
wres ses ose
wamugsnm || vosgromm || wssmiganm
vt van o arenan
res ares Rpos
soortintmm wseram || nesaeamn
=l

— De hoogte van het geselecteerde patroon
wordt de standaardletterhoogte.

B De borduurgegevens selecteren
voor registratie

1 Selecteer in het vakje [Teken selecteren] de
letter die moet worden geregistreerd. Voor dit
voorbeeld selecteert u “D”.

2 Kik op [Enkelvoudig importeren] op de tab

[Beginscherm].
Standaardlettemoogte AB é ﬁﬁ
=] 173
Meervoudig | |Enkelvoudig||| Eorduurvalgorde
importeren importeren
Impaorteren Bev
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3 Selecteer het borduurbestand dat u wilt

registreren, klik op [Importeren] en
vervolgens op [Sluiten].

Als u de map wilt wijzigen, klikt u op .

11451418 mm
(45135 58 inch)

F

Fpes
10181423 mm

108.1x1409 mm
(42635 55 inch)

Epes
10251443 mm

H i

Loes
497x1458 mm
(1963574 nch)

1257 x145.1 mm
(295571 inch)

b

Dypes
1083x1412mm

6

Gpes
17331416 mm
(52557 inch)

Hpes
1216x1417 mm
(47335 58 inch)

st

— De geregistreerde letter wordt
weergegeven.

——

oo 1 veer s ominegeusanizng.

H Extra borduurgegevens selecteren

1 Selecteer in het vakje [Teken selecteren] de
letter die moet worden geregistreerd. Voor dit
voorbeeld selecteert u “P”.

Letetpeorng

R ST — ’

2  Klik op [Enkelvoudig importeren] op de tab
[Beginscherm].
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Borduurgegevens registreren als een lettertype

3 Selecteer het borduurbestand dat u wilt M De letterpositie wijzigen
registreren. Klik vervolgens op [Importeren].
N 1 Klik op in de groep [Functies] en klik
j K L vervolgens op de letter.
— Er worden stippellijnen weergegeven rond
S || e || wesem de letter.

M N @ 2 Sleep de letter om deze te verplaatsen.

i pes pes Opes
1246x1455mm 1168x1470mm 11531453 mm
(4913577 inch) (480579 inch) (454576 inch)

PlQ R

996x143.4 mm 18211427 mm 125x143.4 mm

| | St

— De geregistreerde letter wordt
weergegeven.

M

P Wanneer er tekst wordt ingevoerd met het

geregistreerde lettertype, zal de tekst de hoogte
hebben die is opgegeven in het dialoogvenster
[Standaardletterhoogte instellen].

T r—— Ltepesenang L

» Als ude standaardletterhoogte wilt wijzigen naar
die van het letterborduurpatroon dat u
momenteel bewerkt, klikt u op
[Standaardletterhoogte] en selecteert u
[Grootte van letter in bewerking].

<
Jojeald jJuo4

Mazmloos - Font Creator H
Geregistreerde letters
3¢ knippen [T (|4 P v > | [Hl] standaardietternoogte AB Aﬁ
By o} etters zoeken - -
o e e | ks OPSIaan
Klembord Letter Importeren
Geregistreerde letters worden opgeslagen als
sandsardleterhoogte stellen letterpatronen in het bestandstype PFK.
Standaardletteihoogte; —
e e o e 1 Kikop! @ Selecteer vervolgens [Opslaan
| € Door gebruiker gedefinieerde grootte: als] in de Opdrachtlljst.
—— v = Grootte van leer in bewerking & Neamloos.pfk -
,W @ mm o inch Q
D Hieuw lettertype maken Meest recent gebruikte bestanden N
_ bl | Nieuwe lettertypetoewijzing Ay

I

(o @] |—
| |
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Borduurgegevens registreren als een lettertype

2 Slahet patroon op in de map [MyFont] op de
volgende locatie.

(A7 Opslaan al x
Opsiaanin WyFont o B
o~ Naam Gewizigd op Type
UM Sampledt 0420181317 Bestandsr
Snele toegang
UM Sampled2 0420181317 Bestandsr
|| UM Sampled3 0420181317 Bestandsr
Bureaublad UM Sampled4 0420181317 Bestandsr
UM Sampleds 0420181317 Bestandsr
n UM Sampledt 0420181317 Bestandsr
Bibictheken UM Sampled? 0420181317 Bestandsr
Dezepo
Netwerk
< >
Bestandsnaam:  [myfortmappinglpfic - |I
Opslaan als: | Door gebruiker toegewezen lettertypebestand Ver. 1 (v | _ Anmderen

Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont

a

* Wanneer het letterpatroon wordt opgeslagen, kan
er tekst mee worden ingevoerd in Layout & Editing.

»»  “Door gebruiker toegewezen tekst” op
pagina 135

+ Als het patroon wordt opgeslagen in een andere map,
kan het niet worden bewerkt in Layout & Editing.

* Wanneer een PES-bestand is geregistreerd dat
door de gebruiker gedefinieerde kleuren bevat,
worden die kleuren weergegeven als
[Basiskleur] in Layout & Editing.

»»  “Borduurontwerpinformatie controleren” op
pagina 99

Borduurgegevens registreren
(batch-registratie)
1 Bereid de te registreren borduurgegevens voor

en hernoem ze, zodat de letter in elk bestand
kan worden herkend aan de bestandsnaam.
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M

Letters worden geregistreerd volgens de
bestandsnaam van de borduurgegevens.

Ter onderscheiding van hoofdletters en kleine
letters voegt u “u_” (uppercase) toe aan het begin
van bestandsnamen voor hoofdletters en “_”
(lowercase) aan het begin van bestandsnamen voor
kleine letters (bijvoorbeeld u_A.pes of |_a.pes).
Voor letters die niet kunnen worden gebruikt in
bestandsnamen, geeft u de bestandsnamen op
zoals hieronder wordt weergegeven.

Letter Bestandsnaam
\ s_bs
/ s_sl
: s_cn
* s_as
? s_gm
" s_dq
< s It
> s_gt
s_vb

2  Start Font Creator.

3 Kik op @ Selecteer vervolgens [Nieuwe
lettertypetoewijzing] in de opdrachtlijst.

Meest recent gebruikte bestanden

O@®

Hieuw lettertype maken

A mieuwe jettertypetoewijzing

Openen.

TTw

Opslaan gls...

3 opties ||@ Atsiuiten |

— Het dialoogvenster [Standaardletterhoogte
instellen] verschijnt.

4  Geef de standaardletterhoogte op.
Geef bijvoorbeeld een letterhoogte op van
146,5 mm en klik vervolgens op [OK].

Standaardletterhoogte instellen

Standaardletterhoogte:

Annuleren

»»  “De standaardletterhoogte opgeven” op
pagina 330
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Borduurgegevens registreren als een lettertype

5 Kik op [Meervoudig importeren] op de tab 8  Selecteer de letter waarvan de positie moet
[Beginscherm]. worden aangepast. Klik vervolgens op
F———— [Selecteren].

Bladeren

=

5
Borduurvolg

[} A w »| [ standaardietterhoogte

3l Letters zoeken

i8] &
= |
Meenoudig| | Enkelvoudig

importeren || importeren
[ DI teren

) tetters tocvocgenenwideren

Bew

Letter

6  Selecteer de bestanden die u wilt registreren.

© o

Meerdere tters imporeren |

Al soecteen | [Ale soboties cphelfen

Apes Bpes Cpes
125731451 mm 108.1x140.9 mm 45x1418mm
(495571 inch) (826555 inch) (51588 inch)

£ o
E) E F | Slaten
Fres

Epes
1083x1412mm 10251443 mm 1018x1628 mm
(426556 inch) (40415.68 inch) («01:552inch)

6 H I 9 Pasde positie van de letter aan.

A | S | »  “De letterpositie wijzigen” op pagina 332

10 Slade geregistreerde letters op.

e | s | »»>  “Geregistreerde letters opslaan” op
o Alles selecteren pagina 332
Klik om alle bestanden te selecteren.
e Alle selecties opheffen ED
; i m
Klik om de selectie van alle bestanden * De volgende typen borduurbestanden zullen S
ongedaan te maken. niet in de bestandslijst van het dialoogvenster 3
7  Kik op [Importeren]. worden weergegeven. 5
+ Bestanden waarvan de grootte van 0
— Wanneer de registratie is beéindigd, wordt borduurpatroon groter is dan 500 mm °
een van de geregistreerde letters « Bestanden waarvan de grootte van
weergegeven op de ontwerppagina en borduurpatroon kleiner is dan 5 mm
wordt het dialoogvenster [Bladeren] » Bestanden waarvan het borduurraam formaat
weergegeven. is ingesteld op een groot, gesplitst
Bladeren borduurraam, jumboraam of een universeel
- raam
» Bestanden die een open-borduurwerkpatroon

bevatten

e
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Venster Font Creator

Venster Font Creator

Naamloos - Fent Creator

- a X
=1 0
i, xnippen [fyOupiiceren ||| A v »| [ff)stsnaaaraiettemongts B
[ [ Do [T A& | @ B
@0 e | e | Clearl b s e
s | | Letter |
© —Coenis o
| 6]
|
(—
\ o
9_ \ B 6
< >
@ Flvoor | tetiertypetoewising

o Knop Toepassing

6 Lint

9 Werkbalk voor snelle toegang
e Knop Help

6 Voorbeeldvenster

Laat zien hoe het patroon wordt
geborduurd.

M
o
=]
-
o
hE,
[]
Q
(=g
o
=

»»  “Voorbeeld van borduurpatroon bekijken”
op pagina 342

@ Ontwerppagina

0 Geleidelijnen (vast)

»»  “Info over de geleidelijnen op de
ontwerppagina” op pagina 336

e Geleidelijnen (verplaatsbaar)

»»  “Info over de geleidelijnen op de
ontwerppagina” op pagina 336

@ Werkgebied
@ statusbalk
»»  “Informatie over vensters” op pagina 13
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Info over de geleidelijnen
op de ontwerppagina

De standaardgeleidelijnen voor het maken van
lettertypen vindt u in de Ontwerppagina's. De
betekenis van de richtlijnen is hieronder
aangegeven.

(5]

——©

T

T O

|—(—°

o |

0 © ©
@ Driehoekje
© Basislijn
e Bovenlijn

De standaardhoogte van het lettertype is
de afstand tussen de basislijn en de
bovenlijn. Deze lijn kunt u niet
verplaatsen.

©® widdenlijn
Voor onderkast is de standaardhoogte
van het lettertype de afstand tussen de
basislijn en deze lijn. Deze lijn kunt u
verplaatsen door het drichoekje aan de
rechterrand te verslepen.

e Staartlijn
Dit is de standaardlijn voor de hangende

“ "

gedeelten (staarten) van letters als “g” en
“y”. Deze lijn kunt u verplaatsen door het
driehoekje aan de rechterrand te

verslepen.

@ stoklijn
Deze lijn is de standaard voor delen van
letters die naar boven uitsteken (stokken)
en voor accenten. Deze lijn kunt u
verplaatsen door het drichoekje aan de
rechterrand te verslepen.

Breedtelijn (links)

o0

Breedtelijn (rechts)

Deze lijnen geven de letterbreedte aan. U
kunt de letterbreedte aanpassen door het
driehoekje aan de onderrand te
verslepen.
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Venster Font Creator

M

» De hoogte en breedte voor de [Basislijn],
[Bovenlijn] en [Breedtelijnen] vormen het
referentiemasker om de letter te maken.

* Wanneer u letters die met Font Creator zijn
gemaakt importeert in Layout & Editing,
bevinden de breedte en hoogte van de letters
zich in het volgende gebied.

¢ Letterhoogte: van basislijn o tot bovenlijn e

+ Letterbreedte: van breedtelijn (links) @ tot
breedtelijn (rechts) 0

» De [Stoklijn], [Middenlijn] en [Staartlijn] zijn
voor alle letters gelijk zodat u de hoogte van de
letters kunt uitlijnen. Als u de hoogte van een
van deze lijnen wijzigt, blijft de instelling dan ook
behouden, ook als u een andere letter selecteert
om te bewerken.

» De locatie van de [Breedtelijnen] kan
afzonderlijk voor elke letter worden ingesteld.
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Een bestand openen

Een bestand openen
Een nieuw lettertype Een lettertypebestand

maken openen
Klik op @ Selecteer vervolgens [Nieuw 1 In de modus Nieuw lettertype maken klikt u op
lettertype maken] in de opdrachtlijst. @ en selecteert u vervolgens [Openen] in
@l Noar de opdrachtlijst.
E— [Meest recent gebruikte bestanden A
N
Nieuwe lettertypetoewijzing i D e Meest recent gebruikte bestanden
B LA — Nieuwe lettertypetoewijzing
a Opslaan als.
H Opslaan
| H Opslaan als...
— De toepassing opent de modus Nieuw
lettertype maken.
2  Het lettertype dat u hebt gemaakt, wordt
D:I opgeslagen in de map [MyFont] op de
Als u letterpatronen wilt maken van volgende locatie.
borduurgegevens, selecteert u [Nieuwe (station waar PE-DESIGN is
lettertypetoewijzing]. geinstalleerd)\Program Files (x86)\
»» “Borduurgegevens registreren als een Brother\PE-DESIGN 11\MyFont
lettertype” op pagina 330 I estond cpenen x
mene [Tt 3] « @@
NaaZ‘M,Samp\eﬂ\ s\jzij;:\;:& 43 ;Zi:nd sr- “
Snelietosgang UM _Sample02 01/05/20181843  Bestandsr o)
[ ] UM_Sample03 01/05/201818:43  Bestand: =
Bt it pioatsloidil b -
UMiSam:\eOE 01;05;20181&43 Bestandsr o
Bibliotheken UM _Sample07 01/05/2018 18:43 Bestandsr -~
& My Font1.pef 01/05/2018 17:30 PEF-besta D
& Sample.pef 18/06/2008 17:00 PEF-besta Q
Deze pc =
: o
Netwerk =
Bestandsnaam:  [Sample pef =] [ Openen
v Annuleren

3  Alsueenbestand wilt openen, selecteert u het
en klikt u vervolgens op [Openen] of
dubbelklikt u op het pictogram van het
bestand.
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Een letter selecteren en het sjabloon voorbereiden

Een letter selecteren en het sjabloon
voorbereiden

Het teken selecteren dat u M
wilt maken + Tekens waarvan reeds een patroon is gemaakt,
verschijnen met een blauwe achtergrond.
H Selecteren in de selector  Het blanco vakje in de linkerbovenhoek is een
spatie. Klik op dit vakje als u een spatie wilt
1 Klik op de tab [Beginscherm]. selecteren.

2 Kik op de linker- of rechterpijlknop van het vak

[Teken selecteren] in de groep [Letter] om

een letter te selecteren voor of na de letter die Q

momenteel wordt weergegeven. Als een deel van het letterpatroon buiten de

FR——— Ontwerppagina valt wanneer u een andere letter
Weergare selecteert, wordt een bericht weergegeven.
SR O g g@f\ L] w Voordat u een andere letter selecteert, moet u het

barsusnnaietingen- | 0] | Gy pocen R Letters torvocgennensideren letterpatroon zo bewerken dat er geen deel buiten
e — e de Ontwerppagina valt.

H Selecteren uit een lijst met letters

1 Klik op het vak [Teken selecteren] in de .
groep [Letter]. B Geregistreerde letters toevoegen/

verwijderen

1 Klik op [Letters toevoegen/verwijderen] in
de groep [Letter].

Naamioos - Font Creator [e)
eergave 3
-
@ (@& ) | 3¢xaiepen Ry || A Wb [MIStandaardietterhoogt

| ol Q

=D gy

aurinstellingen~

ties Klembord | g
)
-

2  Voer met het toetsenbord het teken in dat u
wilt registreren.

e O g = Letters toevoegen,/verwijderen
ot l2]a]4]s]e]7[a]a]alB]c[D[E
. . F|G[H|I |J|K|L|M|N]|O|P|Q[R|S|T|U
2  Selecteer de letter die u wilt maken. VW[ [V |z]aole ale [ a]n ] [ilx
mfnjolplg|r|s|t]ulv|w|x|y]|z
Teken selecteren
o [1]2]3]4]a]s]7]s]s]a]B]c[D]E
FIGIH|I |J|K|L[M|N|O|P|Q|R[S|T[U
VIW|X|Y|Z]alb|c|d|e|f|a|h|i]|]]|k
I'Im|njolplg|r]|s|t|ufv]w]|x|y]|z
Typ tekst rechtstreeks.
|r Teaem
| Annleren |
Typ tekst rechtstreeks,
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Een letter selecteren en het sjabloon voorbereiden

3 Kik op [Toevoegen].

Letters toevoegen,/verwijderen

ot 2]a]4]s]e
F|G M
3
s

~lalz]~
o |0
<[=|ole
ERE=Rr=1b
REEIE
< [-|w|[o
w[—[=|o

c

H{I|J[K]|L
VI w[x|Y|Z[a]|b
I Im|njolp|agfr

Typ tekst rechtstecks

[ ] vevieemr

o |

Annleren |

Als u een geregistreerde letter wilt
verwijderen, selecteert u de letter en klikt u
vervolgens op [Verwijderen].

Een geselecteerd vakje is rood. Telkens
wanneer u op het teken klikt, wordt
geschakeld tussen geselecteerd/niet-
geselecteerd.

5

Als u de instellingen wilt toepassen, klikt u op
[OK].

M

Als een teken is geregistreerd terwijl geen
lettertype is gemaakt, wordt de informatie voor het
geregistreerde teken toch opgeslagen in een
lettertypebestand.

Een sjabloon (TrueType-
lettertype) openen

1 In de modus Nieuw lettertype maken klikt u op
de tab [Weergave].

2  Klik op [Openen] in de groep [Sjabloon].
Selecteer vervolgens [TrueType-lettertype

selecteren] in de lijst.

—
%= Beginscherm | Weergave

@ | Sjabloon wijzigen E [E] voorbeeldvenster || [] Raste

‘erwijderen statusbalk met a
Ope‘ner ‘5“0 \_}} Vullingmodus D Uit
Sjabloon openen Weergave

F3 Afbeeldinosbestand selecteren
N 'ﬁ' TrueType-lettertype selecteren I

3

M

Selecteer het lettertype in de selector
[Lettertype]. Selecteer de letterstijl in de
selector [Stijl]. Klik vervolgens op [OK].

TrueType-lettertype selecteren

Lettertvpe:
[Pid Back l AaBb Yzl RS

Stif

Normaal -
]

r—— | tevenpenaten

Terwijl u werkt aan een teken in een lettertype,
wordt hetzelfde TrueType-lettertype
weergegeven totdat u een ander sjabloon
selecteert als achtergrond. Telkens wanneer u
een andere letter selecteert in het kader
[Teken selecteren], wordt de sjabloon van de
letter in hetzelfde TrueType-lettertype
weergegeven.

-
o
=]
-
(2]
=~
o
L
(=g
o
=

Als het teken dat in het kader [Teken
selecteren] is geselecteerd niet beschikbaar is
in het TrueType-lettertype, wordt “?”
weergegeven als sjabloon.

Als een TrueType-lettertype is geselecteerd als
sjabloon, kunt u dit niet verplaatsen of vergroten/
verkleinen.

U kunt het in dit geval automatisch converteren
naar een letterpatroon.

»»  “TrueType-lettertypen automatisch

converteren” op pagina 340.

Verder kunt u het teken niet tekenen met de
borduurinstelling halfautomatisch blok.
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Een letterpatroon maken

Een letterpatroon maken

TrueType-lettertypen
automatisch converteren

1 In de modus Nieuw lettertype maken opent u het

TrueType-lettertype dat u als sjabloon wilt gebruiken.

»»  “Een sjabloon (TrueType-lettertype)
openen” op pagina 339.

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3 Kiik op [Converteren uit TrueType] in de
groep [Bewerken/schikken].

Naamloos - Font Creator - O X

4 Aser geen TrueType-lettertype is geselecteerd
voor de sjabloon, wordt het dialoogvenster
[TrueType-lettertype selecteren]
weergegeven.

Letterpatronen bewerken

M Patronen selecteren

1 In de modus Nieuw lettertype maken klikt u op
de tab [Beginscherm].

2 Kikop in de groep [Functies] om de
functie [Selecteren] te gebruiken.

J Beginscherm Weergave

N A P [as (e e
- fsetecteren | borduurmsteningen- | 2O | g parken
| Functies Klembord
3 Kik op het patroon.
———0
L ] L] L
®
L | L]
| —l— |

@ Rotatiehandvat
® Handvatten

4 Onm nog een patroon te selecteren houdt u de toets

<Ctrl> ingedrukt terwijl u op het andere patroon klikt.
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M

» U kunt een patroon ook selecteren door de
aanwijzer over het patroon te slepen.

» Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en klik op een

geselecteerd patroon om de selectie ongedaan
te maken.

B Patronen verplaatsen

U kunt geselecteerde patronen slepen om ze te verplaatsen.

M

* Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u het patroon sleept.

« Telkens wanneer u op een pijltoets drukt, wordt
het geselecteerde patroon één rastermarkering
in de richting van de pijl verplaatst. Als het raster
niet wordt weergegeven, wordt het patroon
verplaatst over een afstand kleiner dan de
kleinste rasterafstand in de richting van de pijl.

B Formaat van patronen aanpassen

Sleep een handvat van het gecreéerde patroon om
het formaat aan te passen. Sleep het rotatiehandvat
om het patroon te roteren.

M

» Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

» Klik op [Spiegelen] in de groep [Bewerken/
schikken] en selecteer vervolgens [Verticaal
spiegelen] om het geselecteerde patroon of de
geselecteerde patronen te spiegelen (omhoog/
omlaag).

Selecteer [Horizontaal spiegelen] om het
geselecteerde patroon of de geselecteerde
patronen te spiegelen (links/rechts).

- [m] X
Help -
e - & Punt >

eervoudig | Enkelvoudig
ren | importeren
Imparteren

Borduurvolgarde Converteren L
vit TrueType | | B | Verticaal spiege
Bewerken/scikkd ~ | Horizontaal spiy

A

» Met andere opdrachten dan bovengenoemde kunt
u geselecteerde patronen op andere manieren
bewerken, bijvoorbeeld dupliceren of verwijderen.

»»  “Font Creator” op pagina 321.
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Punten van een letterpatroon bewerken

Punten van een letterpatroon bewerken

Punten bewerken en Naar recht/Naar curve
patronen een andere vorm 1 Selecteer het punt/de punten.
geven 2  Klik op [Punt] in de groep [Bewerken/

schikken]. Selecteer vervolgens de gewenste

1 In de modus Nieuw lettertype maken klikt u op : "
opdracht in de lijst.

de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Punt selecteren] in de groep
[Functies].

terhoogte

5
& Beginscherm Weergave

- 3¢ knippen Dup
\ N @ @& | kg |
_ B kopigren T Ven B
Selecteren|  Punt Handmatige B Verwijderen
< selecteren|| borduurinstellingen = [ Plakken £ | Punt venwijderen
Functies Klembord q

3 Kiik op het patroon. .
»» Meer bijzonderheden over de

opdrachten Naar recht, Naar curve, Naar

vloeiend, Naar symmetrie en Naar spits

vindt u in “Rechte liinen omvormen naar

_ _ gebogen lijnen (curven) - gebogen lijnen
T @_6{1 recht maken” op pagina 80 en “Het

l B @) curvetype wijzigen” op pagina 80.

a

4 Alsueen punt wilt bewerken, klikt u op het
punt om dit te selecteren.

Deze opdrachten zijn niet beschikbaar voor -n

patronen waarbij de functies [Stikken] of S

B— [Doorvoeren] zijn gebruikt. -
3

@ 2

]

=

@ Niet-geselecteerde punt
® Geselecteerde punt

* Als u het punt wilt verplaatsen, sleept u dit
naar de nieuwe plaats.

» Als u een punt wilt invoegen, klikt u op de
lijn om een nieuw punt toe te voegen.

— Het nieuwe punt wordt gemarkeerd door
een zwart vierkantje of cirkel.

* Als u het punt wilt wissen, klikt u op

[ii] Verwijderen  of drukt u op de toets
<Delete>.
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De gemaakte letterpatronen controleren

Borduurvolgorde [ : één positie achteruitgaan in de
borduurvolgorde.
controleren en bewerken
% : naar het einde van de
1 Inde modus Nieuw lettertype maken klikt u op borduurvolgorde gaan.
de tab [Beginscherm]. Als u de borduurvolgorde wilt wijzigen, klikt u op
2  Klik op [borduurvolgorde] in de groep [OK].
[Bewerken/schikken].
o x Voorbeeld van
= - borduurpatroon bekijken

erhoogte L
»l | 1=
Mee Enk Borduurvolgorde||:onverteren
importeren | importeren it TrueType ‘
Importeren Bewerken/schikken

1  Kilik op de tab [Weergave].

2  Als u wilt schakelen tussen weergeven en
verbergen van het [Voorbeeldvenster],
schakelt u het selectievakje
[Voorbeeldvenster] in de groep [Weergave]

— in of uit.

;Aw

i = i . Beginscherm ‘Weergave
D. Sjabloon wijzigen Voorbeeldvenster
'IEf Verwijderen Statusbalk
Openen —,
- e v

Sjabloon

P

C

:

Vullingmodus

. Klik hierop om elk patroon te
vergroten tot dit het kader opvult.

‘Weergave

3  Selecteer een patroon in het dialoogvenster -
[borduurvolgorde]. g
-
Borduurvelgorde
Vi

‘oorbeeldvenster n 9
©
1 g
-
1 2 °
2

[y of | Aneren

4 U kunt de borduurvolgorde als volgt wijzigen: @

Selecteer het kader rond het te verplaatsen
patroon en sleep het kader naar de nieuwe
plaats. De verticale rode lijn die verschijnt,
geeft aan naar welke plaats het kader wordt
verplaatst.

Borduurvolgorde

7 2 [ [ !
I"@ ] I 0F | Annderen

Ook kunt u kaders verplaatsen door te klikken op de
knoppen onder in het dialoogvenster.

@ : naar het begin van de
borduurvolgorde gaan.

& . één positie vooruitgaan in de
borduurvolgorde.
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De gemaakte letterpatronen controleren

De lijst van gecreéerde
letters controleren en eruit
selecteren

U kunt een lijst bekijken van letters van het
lettertypebestand dat u bewerkt.

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2  Klik op [Letters zoeken] in de groep [Letter].

Maamloos - Font Creator

tnippen [T Dupliceren ||l T ¥ »| [MI standaardietterhaogte
opiéren ﬁv‘ermjderen Letters zoeken

Ylakken

I [ Letters tosvoegen/verwijderen

Klembord Letter

sevem | |

Als u een letter wilt selecteren, klikt u op de letter en
vervolgens op [Selecteren].

M
o
=]
-
o
=
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Q
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o
=

343



Letterpatronen opslaan

Letterpatronen opslaan

Overschrijven

In de modus Nieuw lettertype maken klikt u op @

en selecteert u vervolgens [Opslaan] in de
opdrachtlijst.

D Hieuw lettertype maken

Nieuwe lettertypetoewijzing
~

B, Openen

Meest recent gebruikte bestanden

(@ afsluiten

— Hebt u geen bestandsnaam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan
verschijnt het dialoogvenster [Opslaan
als].

a

Als een deel van het letterpatroon buiten de
Ontwerppagina valt, wordt een bericht
weergegeven. Bewerk het letterpatroon zo dat
niets buiten de Ontwerppagina valt en sla het
opnieuw op.

Opslaan onder een andere
naam

De letterpatronen worden opgeslagen als PEF-
bestanden.

1 In de modus Nieuw lettertype maken klikt u op

@ en selecteert u vervolgens [Opslaan als]
in de opdrachtlijst.

—
D Mieuw lettertype maken
Mieuwe Jettertypetoewijzing

~
E;, QOpenen...

(@ atsiuiten

Meest recent gebruikte bestanden

2  Selecteer de map [MyFont] op de volgende

A Opstaan ai x
Opslaanin: MyFort E ck B~
Naam Gewizigd op Type
UM Sampledt 152018 18:43 Bestandsr
Snelle toegang
UM _Sample02 1-5-2018 18:43 Bestandsr
UM _Sample03 1-5-2018 18:43
Burcaublod UM_SampleD4 1-5-2018 18:43
UM Sampleds 152018 18:43 Bestandsr
" UM Sampleds 152018 18:43 Bestandsr
Bblctheken UM_Sampled7 152018 18:43 Bestandsr
@ &) My Font1.pef 1-5-2018 17:30 PEF-besta
> ] Sample.pef 18-6-2008 17:00 PEF-besta
Deze pc
Netwerk
>
Bestandsnaam: [Ny Fort 1 pef v [ Opslaan
Opsizan als Door gebruiker gedefinieerd lettertypebestand ver. 8 ( ¥ Annuleren

Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont

Typ vervolgens de bestandsnaam en klik op
[Opslaan].

a

» Het lettertype is niet bruikbaar in Layout &
Editing als het is opgeslagen in een andere map.

» Het lettertype dat u hebt gemaakt, wordt
opgeslagen in de map [MyFont] op de volgende
locatie.
Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont

« U kunt opgeslagen bestanden gebruiken in
Layout & Editing.

»»  “Borduurpatroon maken met de letters die u
hebt gemaakt” op pagina 329

» Als Layout & Editing al is gestart wanneer u een
nieuwe letter opslaat in Font Creator, wordt deze
letter niet weergegeven in de selector
[Lettertype] in Layout & Editing. In dat geval
kunt u Layout & Editing afsluiten en opnieuw
starten.
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Instellingen wijzigen

Instellingen wijzigen

Van tekenfunctie Achtergrondafbeelding
veranderen vergroten/verkleinen of
Er zijn twee tekenfuncties in de modus Nieuw Vel'p|aatsel‘l

lettertype maken van Font Creator. ) . . . .
Klik op [Sjabloon wijzigen] in de groep [Sjabloon].

* Vullingmodus

Blokken worden gevuld weergegeven. In A) S—
deze modus kunt u overlappende stukken @|@_sjﬁb.mwmm E 0] vesrozeldvenster || [ Raster weergeu
van patronen beter bekuken e :@V&muderzn N o= Statusbalk met assen
- U [T vitliinen op ras
sjabloon Weergave
1 — Achtergrondafbeelding wordt
[ —
T geselecteerd.

| | U kunt de achtergrondafbeelding verplaatsen
| | of vergroten/verkleinen op dezelfde manier als
[ letterpatronen worden bewerkt.
I
I
| |

»»  “Letterpatronen bewerken” op

pagina 340.
* Omtrekmodus (Vullingmodus uit) U kunt de achtergrondafbeelding niet verplaatsen
Blokken worden niet gevuld weergegeven. of vergroten/verkleinen als een TrueType-
In deze modus kunt u punten gemakkelijker lettertype wordt gebruikt als sjabloon.

bewerken.

[ —

M
o
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-
o
=
[]
Q
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o
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Met onderstaande bewerking kunt u schakelen
tussen de twee functies.

Klik op de tab [Weergave].
Klik op [Vullingmodus] in de groep [Weergave].

—
<= Beginscherm | Weergave

@ [@], siabloon wilzigen T Vaorbeeldvenster
Til] Verwijderen 7] statusbalk
Openen ~ Vullingmodus

O @

Sjabloon Weergave

[T Raster weergev
met assen

[E] vitlijnen op ras
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Rasterinstellingen wijzigen

1  Kilik op de tab [Weergave].

Maamloos - Font Cr

D Voorbeeldvenster D Raster weergeven Interval: SMAL -
Statusbalk met assen

I:‘ Uitlijnen op raster

Weergave Raster

gmodus

2 Geefde rasterinstellingen op in de groep
[Raster].

0— — O

o Als u het raster wilt weergeven, schakelt u
het selectievakje [Raster weergeven] in.

e Als u het raster wilt weergeven als
ononderbroken lijnen, schakelt u het
selectievakje [met assen] in.

9 In het kader [Interval] selecteert u de
rasterafstand.

e Als u het lettertype in een gelijkmatige
dikte wilt invoeren of verticale en
horizontale posities op elkaar wilt
afstemmen, schakelt u het selectievakje
[Uitlijnen op raster] in.

M
o
=]
-
o
=
[]
Q
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o
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M

De aanwijzer wordt verplaatst over de afstand die
is ingesteld in het vak [Interval].

De functie Uitlijnen op raster werkt ongeacht of het
raster wel of niet wordt weergegeven.
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Stitch Design Factory

Stitch Design Factory kan worden gebruikt om
borduursteekpatronen te maken en bewerken
voor naaimachines.




Stitch Design Factory

Menu knop Toepassing

Stitch Design Factory

(.: Maamloes - Stit
ey Menu | Referentie
@ __D Nieuw Meest recent gebruikte bestand 1 Nieuw _
@ — 5 openen. 2 | Openen _
3 Opslaan —
@ _'H Opgslazn
4 | Opslaan als p. 351
® —rkf oo
’ 5 Exporteren p. 352
@ __D Exporteren 3
}x{ Opties [ ]
A L]
Tabbladen lintmenu’s
B Tab Beginscherm
o
( ‘:.' MNaamloo| - Stitch Design Factory - O X
-—/I Beginscherm Weergave Opties Help ~
/l"' - i iii i) Omwisselen E@Dupllceren
sm:wm sexm;:-en TU? ;f IQ i}l Enkeh,;ud,ge Dne.,‘;.:d,ge | EJ Verticaal spiegelen ﬁ' Verwijderen
- I \JI stee steak .;?‘Hur\zuntaa\ spiegelen |
I I FUI"ICUEI. I I I | Stiksel | Bewerken
| | | 1 | | | |
o © ©® 0o ® ® ® ®
Nr. ‘ Menu ‘ Referentie \[# | Menu ‘ Referentie
1 Object selecteren p. 353 9 Enkelvoudige steek p. 350
2 Punt selecteren p. 353 10 | Drievoudige steek p. 350
3 Lijnfunctie p. 350 11 | Omwisselen p. 354
4 Penfunctie p. 350 12 | Verticaal spiegelen p. 353
5 Inzoomen — 13 | Horizontaal spiegelen p. 353
6 Uitzoomen — 14 | Dupliceren p. 354
7 Zoomen op geselecteerd object — 15 | Verwijderen p. 353
8 Pannen —
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Stitch Design Factory

B Tab Weergave
; ° 9
":.‘F::. MNaamloos - Stitch [|esign Factory - O x
I@ Begins|herm Weergave Opties Help ~
@. Sjabloon wijzigen U D Horizontale afdrukstand | . Deelvenster Imparteren H . Raster weergeven :U
ﬁ Verwijderen 4+ . Voorbeeldvenster |:| Uitlijnen op raster EI
Sé;l;\::nn em @ Maaldpositie [D e [\nter\ta\ o B Steeksimulator
| SJEMUUII | Weergave Te 1enjverbergen Raste| Simulatie
1 | | ]
o® @ ® @ ®
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Sjabloon openen p. 359 8 Voorbeeldvenster p. 360
2 | Sjabloon wijzigen p. 359 9 | Statusbalk p. 360
3 | Afbeelding verwijderen p. 359 10 | Raster weergeven p. 361
4 | Sjabloondichtheid p. 359 11 | Uitlijnen op raster p. 361
5 Naaldpositie p. 360 12 | Rasterafstand p. 361
6 Horizontale afdrukstand p. 360 13 | Steeksimulator p. 361
7 | Deelvenster Importeren p. 360
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Basisbewerkingen in Stitch Design Factory

Basisbewerkingen in Stitch Design
Factory

Met deze toepassing kunt u ingebouwde patronen combineren en bewerken, en originele, decoratieve
borduursteekpatronen maken. Deze toepassing kan niet worden gebruikt om borduurpatronen te maken.

Neem contact op met uw erkende dealer voor meer bijzonderheden over de naaimachines die de gemaakte
borduursteekpatronen kunnen importeren.

d

FANEEVANEEVAN

Stap 1 Borduursteekpatronen maken
Stap 2 Borduursteekpatronen opslaan
Stap 3 Borduursteekpatronen exporteren

Borduursteekpatronen maken

1
2

Kiik op [N

Klik op [Stitch Design Factory] onder de titel
[PE-DESIGN 11] op het scherm.

Sommige naaimachines kunnen
borduursteekpatronen gebruiken die groter
zijn dan de standaardontwerppagina van deze
toepassing.

Wijzig in dat geval het formaat van het te
exporteren bestand.

»»>  “Het type van te exporteren bestanden
wijzigen” op pagina 356

Zorg ervoor dat [lijn] is geselecteerd.

Maarmloos - Stitch Design Factory

350

M

» Wanneer Stitch Design Factory is gestart, wordt

er een enkelvoudige, verticale steek
weergegeven in het midden. Maak het

borduursteekpatroon door de punten op deze
lijn te verplaatsen of door er punten aan toe te
voegen.

De verticale richting in de ontwerppagina
vertegenwoordigt de verticale doorvoer van de
naaimachine en de horizontale richting
vertegenwoordigt de horizontale doorvoer.

5

Selecteer [Enkelvoudige steek] of
[Drievoudige steek] in de groep [Stiksel].

Naamloos - Stitch Design Fac

P
— Beginscherm Weergave

- I i i) Omwissele
LA | -~ VALY | IS I R e
B
Selecteren Selecteren | [l | Pen (g || [Enkenoudige|prievoudige
- = steek steek

al spieg
& Horizontaal s¢

Functies Stiksel B

A1ojoe4 ubisaq yoms




Basisbewerkingen in Stitch Design Factory

6  Kiik op de punten (1) en (2), op volgorde.

1 ———e

2 —m——

M

« Als u lijnen wilt tekenen door de aanwijzer te
slepen, selecteert u ?}7 op de tab
[Beginscherm].

« Als u het laatste punt dat u hebt opgegeven wilt
verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop.

» U kunt de rasterafstand wijzigen.
»» “Rasterinstellingen wijzigen” op pagina 361

7  Dubbelklik op punt (3) (eindpunt).

351

Borduursteekpatronen
opslaan

Borduursteekpatronen worden opgeslagen in het
bestandstype PSF.

1 Klik op %} Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

Naamloos

Meest recent gebruikte bestand
Nieuw

Openen...

oo L@

Opslaan

(o]l c

2  Selecteer de bestemming en typ vervolgens
de bestandsnaam.

Opslaan al X
Opslaanin PE-DESIGN 11 v 0% > mr
* Naam - Gewizigd op
Cliphrt 30420181317
snelletoegang | ¢, 30420181317

30-4-201813:17
30-4-201813:17
30-4-201813:17
MyChart 30-4-2018 1447
MyFont 1-5-201818:01
1-5-2018 16:17

30-4-201813:17
Settings 30-4-2018 1423 Bestandsr
30-4-201813:17 Bestandsr

Bestandsnaam: [ WySitch] ]| [COpsaan

Opslaands: | PE-DESIGNborduurgegevensbestand Ver.1.0bestar | | Annuleren

3 Kik op [Opslaan].

M

» .psf-bestanden kunnen worden bewerkt met
deze toepassing, maar ze kunnen niet door
naaimachines worden geimporteerd.

* Wanneer u het patroon wilt importeren in een
naaimachine, exporteert u het naar het PMV- of
PMP-formaat.

»»  “Borduursteekpatronen exporteren” op
pagina 352
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Basisbewerkingen in Stitch Design Factory

Borduursteekpatronen
exporteren

Als u het gemaakte borduursteekpatroon wilt
importeren in de naaimachine, moet het worden
geéxporteerd naar een ander bestandstype.

1 Kiik op (). Selecteer vervolgens
[Exporteren] in de opdrachtlijst.

2 Naamloos - Stit

=

=)
~

B Qpenen.
D Exporteren..  »

Bestand exporteren

G Exporteren naar pestand

.&._2 Exporteren naar petwerkmachine

3% onties |

2 Kik op [Exporteren naar bestand].

=3 Naamloos - Stit
=
[ Bestand exporteren
Nieuw
Q Exporteren naar bestand
o
E7 Qpenen. —
_@ Exporteren naar petwerkmachine
H oo
Ops
"-:J
B e
(o o]

M

Het borduursteekpatroon kan worden overgebracht
naar een naaimachine via een draadloze

netwerkverbinding (alleen met compatibele modellen).

Na registratie van de machine met de toepassing,
klikt u op [Exporteren naar netwerkmachine] en
selecteert u vervolgens de gewenste machine.

Mieuw

Bestand exporteren

B Exporteren naar bestand

machinea |

Openen.. |

EHQ Exporteren naar n hine F

machined |

Opslaan

Opslaan gls...

O@DOm D

Exporteren..  »

[3€ opties |

— Het borduursteekpatroon wordt
overgebracht naar de naaimachine.

»» “Een machine registreren met de toepassing”
op pagina 224

3  Selecteer de bestemming en typ vervolgens
de bestandsnaam.

352

4 Kik op [Opslaan].

bestand X
PE-DESIGN 11 v 0% > mr
- Gewijzigd op Type
rence Guide 0420181739 Bestandsmap
rlHe, Sample 30420181319 Bestandsmap
= Tutorial 30420181319 Bestandsmap
Burcaublad
[a ]
Biblictheken
Deze pc
i‘ < >
Netwerk
Bestandsnaam: | mysewing PMY ~ Opsl
Opsaan d Machineborduufomaa (*pmy) | T evderen

— Het bestand wordt geéxporteerd in het
PMV- of PMP-formaat.

»»>  “Het type van te exporteren bestanden
wijzigen” op pagina 356

M

Bestanden in de PMV- en PMP-formaten kunnen
alleen in naaimachines worden geimporteerd; ze
kunnen niet worden bewerkt in PE-DESIGN 11.
Als het patroon moet worden bewerkt, slaat u het
op in het PSF-formaat.

»»  “Borduursteekpatronen opslaan” op
pagina 351
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Borduursteekpatronen bewerken

Borduursteekpatronen bewerken

M Borduursteekpatronen selecteren
1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kikop in de groep [Functies].
3  Kiik op het borduursteekpatroon.

»
[] []

@ Rotatiehandvat
® Handvat

B Borduursteekpatronen verplaatsen

U kunt geselecteerde borduursteekpatronen slepen
om ze te verplaatsen.

M

Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u het patroon sleept.

B Borduursteekpatronen bewerken

Sleep een handvat van het geselecteerde
borduursteekpatroon om de afmeting ervan aan te passen.
Sleep het rotatiechandvat om het patroon te roteren.

M

» Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt.

« Klik op [Verticaal spiegelen] in de groep
[Bewerken] om het geselecteerde patroon
verticaal te spiegelen (omhoog/omlaag).

» Klik op [Horizontaal spiegelen] in de groep
[Bewerken] om het geselecteerde patroon
horizontaal te spiegelen (links/rechts).

! n Cf Dupliceren
' 1
i ]

Enkelvoudige|Drievoudige

ﬁ Verwijderen
steek steek

Stiksel

&1 Omwisselen

Y

B Verticaal spiegelen

& & Horizontaal spiegelen

Bewerken

* Met andere opdrachten dan bovengenoemde
kunt u geselecteerde patronen op andere
manieren bewerken, zoals dupliceren of het
beginpunt en eindpunt omwisselen.
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B Borduursteekpatronen een

andere vorm geven

1 Klik op W in de groep [Functies].
2  Klik op een lijn in het borduursteekpatroon.

3 Kik op een punt om het te selecteren en

vervolgens te bewerken.

oLl |||

<

Q—
@® Blauw vierkant: Beginpunt
®@ Rood vierkant: Eindpunt
® Geselecteerde punt

» Als u het punt wilt verplaatsen, sleept u dit
naar de nieuwe plaats.

» Als u een punt wilt invoegen, klikt u op de
lijn om een nieuw punt toe te voegen.

— Er wordt een nieuw punt weergegeven.
* Als u het punt wilt wissen, klikt u op

[ii] Verwijderen | of drukt u op de toets
<Verwijderen>.

M

* Als u meerdere punten wilt selecteren, houdt u
de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de punten
klikt of de aanwijzer over de punten sleept.

» Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de

toets of drukt om de selectierichting te

wijzigen naar het eindpunt of beginpunt.

* Houd <Shift> ingedrukt terwijl u op een punt
klikt om alle punten te selecteren tussen dit punt
en het vorige geselecteerde punt.
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Borduursteekpatronen bewerken

B De borduurvolgorde wijzigen 3  Kilik op [Verticaal spiegelen].

Het begin van het stiksel (beginpunt) en het einde inscrers

van het stiksel (eindpunt) kunnen worden Oad S W Rl § pfomese
omgewisseld. Hierdoor kan het dedersn | m - Per [ ]| Enkelvoudige| rievoud

Bewerk

R A onzontaal spiegelt
Stiksel

borduursteekpatroon worden bewerkt en kan het Fundties
einde van het stiksel voor het ene patroon dichter bij
het begin van stiksel voor het volgende patroon

— De borduurvolgorde van het
K borduursteekpatroon wordt hieronder
omen. weergegeven.

1  Een borduursteekpatroon maken.

— De borduurvolgorde wordt hieronder

weergegeven. f/
/.

® 4 /
5 Pa ® Tﬁt:{mffcs) /
/ i/
r:/// ® '\5‘:};}
@ ® D@
4 Kik op [Omwisselen] in de groep

2  Selecteer alle punten en klik op [Dupliceren]. [Bewerken].

3eginscherm | Weergave

Weergave .
- ; - e T o {52 Omwisselen
< Y ae o — G < el i [Somee]
N ‘ B verticaal spiegelen [ verwyaeren N B Verticaal spiegele
in  Pen [ .|| Enkeoudige Drievoudige || L., Selecteren fjn— Pen [ 4 | [EF rievoudige || -,
e steek 5 Horizontaal spiegelen - s steek f & Horizontaal spieg
Stiksel Bewerken Functies Stiksel Bew

ies

— Het beginpunt en het eindpunt van het
geselecteerde borduursteekpatroon

. worden omgewisseld.

De borduurvolgorde wordt hieronder

weergegeven.

\..

!

— Het geselecteerde borduursteekpatroon r;j

A1ojoe4 ubisaq yoms

wordt gedupliceerd en het gedupliceerde e
punt wordt geselecteerd. ® '\iszg
De borduurvolgorde van het gedupliceerde i \
borduursteekpatroon wordt hieronder @ b "
weergegeven. ©' ®
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Borduursteekpatronen bewerken

5 Druk op de toets om het geselecteerde 2 ik op [Importeren].

borduursteekpatroon te verplaatsen.

M

m « Als er al een patroon op de ontwerppagina staat,
wordt het nieuwe patroon toegevoegd, zodat het
» U kunt punten selecteren door op de toets beginpunt ervan het eindpunt van het vorige
te drukken terwijl u <Shift> ingedrukt houdt. patroon is.

B Borduursteekpatronen
importeren

U kunt de borduursteekpatronen die zijn

meegeleverd met de toepassing als .psf-bestanden,

importeren en bewerken.

1 Selecteer een categorie in de selector [Van]
van het deelvenster [Importeren] en klik
vervolgens op het borduursteekpatroon dat u
wilt importeren.

Importeren 2 x

Yan ‘ 525252 Decoraliove steck v ‘l

i

sampled! _06... | &L

QB F

sample01_06... sample01_0F... sample01_06

€ ¢

sample01_07... sample01_07... sample01_07...

9 8 N .
Bresdie Hoogle (1)
B Jare ElmOigzle @

Imparteren

o U kunt de grootte van het patroon
opgeven dat u wilt importeren.
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e Schakel dit selectievakje in om de
oorspronkelijke lengte/breedte-
verhouding van het patroon te behouden.
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Het type van te exporteren bestanden wijzigen

Het type van te exporteren bestanden

wijzigen

Sommige naaimachines kunnen borduursteekpatronen gebruiken die groter zijn dan de

standaardontwerppagina van deze toepassing.

Het PMV-bestandstype is voor patronen met de standaardmaat en het PMP-bestandstype is voor grote

patronen.

B Het bestandstype wijzigen voor
bestanden die moeten worden
geéxporteerd van PMV naar PMP

1 Kikop g’o/ en op [Opties].

/?i Naamloos - Stit

D Meest recent gebruikte bestand
Mieuw

~
B Openen...

E Opslaan

H Opslaan als.
B Exporteren.. b

I —

=l

2 Kik op [Best.formaat export sel.] en
vervolgens op [Machinetype controleren].

Optities x

oK Arnuderen

3 Typ het naaimachinenummer naast
[Machinenummer (nr.)] en klik vervolgens op
[Controleren].

Meer bijzonderheden over de locatie van het
machinenummer vindt u in de handleiding bij
uw naaimachine.

Bestandsformaat voor export controleren x

Typ het nummer (getal van 10 cifers] van de nasimachine in gebruik.
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4

Als uw naaimachine grote
borduursteekpatronen kan gebruiken, wordt
het volgende bericht weergegeven. Klik op
[Ja].

Stitch Design Factory

Uw machine kan steekpatronen gebruiken die groter zijn dan
het voor export te

wijzigen?

— Nadat er een bericht is weergegeven, klikt
u op [OK].
Het formaat van het exportbestand wijzigt
naar het PMP-formaat.

Als uw naaimachine geen grote
borduursteekpatronen kan gebruiken, wordt
het volgende bericht weergegeven. Klik op
[OK].

Stitch Design Factory X

| Uw machine kan geen steekpatronen gebruiken die groter
zijn dan het hoofdgebied.

B Het bestandstype wijzigen voor

1

bestanden die moeten worden
geéxporteerd van PMP naar PMV

Klik op g’o/ en op [Opties].

/?i Naamloos - Stit

D Meest recent gebruikte bestand
Mieuw

~
B Openen...

E Opslaan

H Opslaan als.
B Exporteren.. b

I —

e
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Het type van te exporteren bestanden wijzigen

2 Kik op [Best.formaat export sel.] en
vervolgens op [Standaard].

Bestandstomaat voorexpet PHP
().

bestandsomeat

3  Nadat er een bericht is weergegeven, klikt u
op [OK].

— Het type van het exportbestand wijzigt naar
het PMV-formaat.

K1oyoe4 ubisaqg yos
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Venster van Stitch Design Factory

Venster van Stitch Design Factory

o Naamloos - Stitch Design Factory m] X
seainschern |_ Wesrgae opties_ep =— @)
\ ’/r; S ,-,/ e ! " i) Omwisselen CF bupliceren |
. i i B gelen  T[u] Verwijderen o o
e— Selecteren Selecteren lijn Pen =] "@J‘ Enkelvoudige|Drievoudige || -
- steek steek {3 Horizontaal spiegelen
Functies Stiksel Bewerken
O Scnco0 -
Voorbeeld 2 x ~ [ mporteren £33
Van ‘ SEIEIR Decoratieve steek v|
~
sample(1_00... sample0_00... sample_00..
sample_00... sample0_00... sample01_00.. e
sampleC1_00... sampls01_00... sampls01_00.
/\ E E hd
Ereedte Hoogte
00ty 00 [ Z|gm o Vehouding
: z z behouden
h Importeren
< >
e—‘xhs.ssmm_hxnmm I@ U ._®

o Knop Toepassing

O Lint

9 Werkbalk voor snelle toegang
9 Knop Opties

@ Knop Help

@ Deelvenster Importeren

0 Voorbeelddeelvenster

@ Ontwerpvlak

@ Statusbalk

»» “Informatie over vensters” op pagina 13
@ Zoomen
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M

Wanneer het PMP-formaat is geselecteerd voor
geéxporteerde bestanden, hebben de gegevens
de volgende drie vlakken.

L Il IL ]
(3] (2] (3]
o Ontwerpvlak
Dit is het vlak waar het
borduursteekpatroon kan worden
gemaakt. Het ontwerpvlak bestaat uit
het hoofdvlak en het uitbreidingsvlak.

Hoofdvlak

Dit is het viak waar de naald van de
naaimachine kan bewegen. Geef het
beginpunt en eindpunt van het
borduursteekpatroon binnen het vlak aan.

Uitbreidingsvlak

Dit is het vlak buiten het vlak waar de
naald van de naaimachine kan
bewegen. Dit kan worden gebruikt bij het
maken van het borduursteekpatroon,
maar zorg ervoor dat u het beginpunt en
eindpunt aangeeft binnen het hoofdvlak.

2]
-,
=
5
>
O
®
a9,
Q
5
n
o
o
-
o
<




Een sjabloon gebruiken

Een sjabloon gebruiken

Een sjabloon openen
1  Kilik op de tab [Weergave].

2 Kik op [Sjabloon openen] in de groep
[Sjabloon].

Naat

Sjabloon |~
openen =0

Beginscherm ‘Weergave

a Sjabloon wijzigen H D Horizontale afdruksta
%

ey Maaldpositie
iH

Weergave

Sjabloon

3  Selecteer de map waarin de sjabloon is
opgeslagen, selecteer het bestand en klik
vervolgens op [Openen] of dubbelklik op het
pictogram van het bestand.

M

» Er kan slechts één sjabloon worden geopend in
de ontwerppagina. Als u probeert een andere
sjabloon te openen, vervangt deze de vorige.

» U kunt verschillende soorten bestanden
openen.

»» “Bestandstypen van afbeeldingen” op
pagina 163

De
sjabloonweergavedichtheid
wijzigen
1 Sleep de schuif in de groep [Sjabloon] of klik
op a of {-EI

Naar

Beginscherm ‘Weergave

@._ Sjabloon wijzigen H D Horizontale afdrukstar
W
T verwiideren

Sjabloor|,—, —
openen |4 Y (52

Sjabloon

Maaldpositie

‘Weergave

M

» Als u de sjabloon wilt verbergen, sleep de schuif

dan helemaal naar a

» Druk op functietoets <F6> om te schakelen
tussen de instellingen voor de
sjabloonweergavedichtheid.

1
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De sjabloon bewerken

Klik op [Sjabloon wijzigen].

.' é;\' MNaar
= Beginscherm Weergave

@ @ Sjabloon wijzigen

T Verwijderen

Sjabloon —,

openen & 0
Sjabloon

H D Horizontale afdrukstar
Ve

— Maaldpaositie
L]

‘Weergave

— Deze toepassing opent de
sjabloonbewerkingsmodus; er wordt een

rood kader weergegeven rond de sjabloon.

2 Bewerkde sjabloon.

» Sleep de binnenzijde van het rode kader
om de sjabloonafbeelding te verplaatsen.

» Kilik buiten het rode kader om de
sjabloonbewerkingsmodus af te sluiten.

« Klik op [Verwijderen] om de sjabloon te
verwijderen.
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Andere instellingen

Weergave naaldposities

De weergegeven punten op de ontwerppagina
verschillen van de naaldposities (waar de naald
neerkomt). Volg de hieronder beschreven
procedure om de naaldposities weer te geven ter
controle.

1  Kilik op de tab [Weergave].

2 Kik op [Naaldpositie] in de groep
[Weergave].
— De naaldposities worden weergegeven.

T2\ Naamloos - Stitch Design Factory

Deelvenster Importeren
Voorbeeldvenster
[ statusbalk

Tonenverbergen

[T Horizontale afdrukstand

TG e
=
“openen BV

Sabloon ) weergave
08B~ ® =

Voorbeeld X

M

» Het uiteindelijke resultaat hangt ook af van uw
naaimachine. Wij raden u aan een proeflapje te
borduren met de door u ingestelde
naaigegevens voordat u op de uiteindelijke stof
naait.

Andere instellingen

De ontwerppagina
horizontaal keren
1  Kilik op de tab [Weergave].

2  Schakel het selectievakje [Horizontale
afdrukstand] in de groep [Weergave] in.

Naamloos - Stitch Design Fa

I Horizontale afdrukstand
L

Naaldpositie

)

= e O

@ [ sjabloon wijzigen
T Verwijderen

WO ®

Sjablaon

Deelvenster I

Voorbeeldven:

[ statusbalk
Tonen/verbe)

Weergave

— De ontwerppagina wordt horizontaal
gekeerd.

Weergeven/verbergen

Als u het deelvenster [Importeren], het deelvenster
[Voorbeeld] en de statusbalk wilt weergeven of
verbergen, schakel het bijpehorende selectievakje
dan in of uit in de groep [Tonen/verbergen].

Deelvenster Importeren

Voorbeeldvenster

[F] statusbalk
Tonen/verbergen ]
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Andere instellingen

Rasterinstellingen wijzigen

Het raster kan worden weergegeven of verborgen,
en de wijze van weergave van het raster en de
afstand kunnen worden opgegeven.

1 Klik op de tab [Weergave].

2  Geef de rasterinstellingen op.

Raster weergeven (1)

| [ vitlijnen op raster4—— (2]

Interval: 1.0 * ——— @
Raster

o Raster weergeven
Schakel dit selectievakje in als u het
raster wilt weergeven.

e Uitlijnen op raster
Schakel dit selectievakje in als u
borduursteekpatronen wilt uitlijnen met
het raster. De functie Uitlijnen op raster
werkt ongeacht of het raster wel of niet
wordt weergegeven.

9 Interval
Geef de rasterafstand op.
Borduurpatroon
controleren in de
steeksimulator
1  Kilik op de tab [Weergave].

2 Kik op [Steeksimulator] in de groep
[Simulatie].
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Raster weergeven
D Uitlijnen op raster

Deelvenster Importeren
Voorbeeldvenster
[ statusbalk

Tonen/verbergen

= Steeksimulator

Intervak|1.0 %

Simulatie

Raster

De bewerkingen in de steeksimulator zijn
dezelfde als voor Layout & Editing.

»»  “Het borduurpatroon controleren in de
steeksimulator” op pagina 90
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Bijvoegsel

In dit gedeelte vindt u diverse tips en
gedetailleerde technieken om de resultaten van
uw borduur- en naaisteekpatronen zo mooi
mogelijk te maken.




Voor basisbewerkingen

Voor basisbewerkingen

Steekpatronen vergroten/
verkleinen

U kunt geimporteerde steekpatronen in Layout & Editing
vergroten of verkleinen op de volgende drie manieren:

1

2 U kunt steekpatronen vergroten/verkleinen
terwijl u de toets <Ctrl> ingedrukt houdt.
3 Met de functies [Converteren naar blokken]

kunt u steekpatronen vergroten/verkleinen
nadat deze zijn geconverteerd naar groep- of
vormpatronen met meerdere
steekrichtingslijnen

Met methode 1 wordt het stiksel dichter of lichter
zonder dat het aantal geborduurde steken wordt
gewijzigd. Dit betekent dat wanneer het patroon
sterk wordt vergroot of verkleind, de
borduurkwaliteit wordt gewijzigd doordat de
draaddichtheid niet wordt aangepast. Gebruik deze
methode wanneer u het borduurpatroon slechts iets
vergroot of verkleint.

Met methode 2 wordt de grootte van het patroon
gewijzigd terwijl de draaddichtheid en naaldposities
behouden blijven. Als de oorspronkelijke
draaddichtheid en naaldposities in het
borduurpatroon echter niet gelijkmatig zijn, blijven
de draaddichtheid en naaldposities mogelijk niet
behouden, zelfs niet met deze methode. Vergroot/
verklein het patroon terwijl u het voorbeeld
controleert. Gebruik deze methode niet wanneer u

het borduurpatroon slechts iets vergroot of verkleint.

Met methode 3 blijft de draaddichtheid behouden
terwijl het patroon wordt vergroot of verkleind. De
naaldposities blijven echter niet volledig behouden.
Gebruik deze methode wanneer u het stiksel of de
vorm wilt wijzigen. Gebruik deze methode niet
wanneer u het borduurpatroon slechts iets vergroot
of verkleint.

a

U kunt steekpatronen eenvoudig vergroten/verkleinen.

Met deze software kunt u een groot aantal
borduurpatronen maken en kunt u een breed scala
aan borduureigenschappen instellen
(draaddichtheid, steeklengte, enzovoort). Het
uiteindelijke resultaat hangt echter ook af van het
model borduurmachine dat u gebruikt. Wij raden u
aan een proeflapje te borduren met de door u
ingestelde naaigegevens voordat u op de
uiteindelijke stof naait. Naai het proeflapje op
hetzelfde soort stof als het uiteindelijke materiaal
en gebruik dezelfde naald en hetzelfde
borduurgaren.
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Steekrichting

Selecteer een steekrichting loodrecht op de lange
zijde van het gebied om trekken van de stof te
beperken.

Meer kans dat de stof gaat trekken

Minder kans dat de stof gaat trekken

Borduurvolgorde

Nadat u een borduurpatroon hebt gemaakt dat
bestaat uit verschillende onderdelen (in Layout &
Editing of Design Center), moet u de
borduurvolgorde controleren en deze zo nodig
corrigeren.

Met Layout & Editing is de
standaardborduurvolgorde de volgorde waarin
onderdelen worden getekend.

Met Design Center is de standaardborduurvolgorde
de volgorde waarin de borduureigenschappen
worden toegepast.

Pas op bij het wijzigen van de borduurvolgorde.
Mogelijk worden overlappende gebieden onjuist
geplaatst.
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Grote gebieden borduren

Stel voor de beste borduurresultaten [Met
versteviging] in op [Aan] wanneer u grote
gebieden borduurt.

»» Voor meer bijzonderheden, zie ‘Met
versteviging” op pagina 388.

Door de instelling [Naairichting] te wijzigen
voorkomt u dat de stof gaat samentrekken.

Gebruik bij het borduren steunstof die speciaal is
bedoeld om te borduren. Gebruik altijd steunstof
wanneer u lichte stof of stretchstof borduurt. Als
u dit niet doet, kan de naald verbuigen of breken,
kunnen de steken krimpen of kan het patroon
scheeftrekken.

Wanneer de satijnsteek in een groot gebied
wordt gebruikt, kan het gestikte gebied na het
borduren gaan trekken, afhankelijk van het
materiaal en het type garen dat is gebruikt. Als dit
het geval is, kunt u een andere methode
gebruiken: selecteer de vulsteek en gebruik
steunstof aan de achterzijde van de stof.

Patroon

Na borduren

364

Voor basisbewerkingen

Steekpatronen borduren

Controleer voor betere resultaten de volgende

punten.

+ Houd de afstand tot elk punt in
borduursteekpatronen beperkt tot ca. 2,0 mm.

»» “Weergave naaldposities” op pagina 360

+ Voorkom dat de naaldposities te ver van het
hoofdgebied komen.

»»  “Hoofdvlak” op pagina 358

Het uiteindelijke resultaat hangt echter ook af van
uw naaimachine. Wij raden u aan een proeflapje
te borduren met de door u ingestelde
naaigegevens voordat u op de uiteindelijke stof
naait.
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Meer over instellingen

Meer over instellingen

Verspringende steken en
afknippen van
verspringende steken

B Machinaal draadknippen volgens
de instellingen die zijn opgegeven
in Layout & Editing

Wanneer @ is geselecteerd in het

dialoogvenster [Ontwerpinstellingen] van Layout
& Editing, kan draadknippen bij elke verspringende
steek worden in- of uitgeschakeld.

Deze instellingen worden opgeslagen in
borduurgegevensbestanden (.pes).

Als u dit geimporteerde PES-bestand borduurt met
onze borduurmachine met meerdere naalden en
met de functie Afknippen van verspringende steken
ingeschakeld, wordt de draad door de machine
afgeknipt volgens de PES-gegevensinstellingen.

a

Meer bijzonderheden over de functie Afknippen
van verspringende steken vindt u in de
gebruiksaanwijzing van uw borduurmachine.

B Draadknipinstellingen opgeven in
Layout & Editing

Selecteer © in het dialoogvenster
[Ontwerpinstellingen].

»»  “De instellingen van de ontwerppagina

opgeven” op pagina 16
Geef de draadkniplocaties weer in Layout &
Editing.
»»  Memo van “De weergave van het
borduurontwerp wijzigen” op pagina 88

Schakel de functie Afknippen van
verspringende steken in/uit voor elk
borduurpatroon.

»»  “Afknippen van verspringende steken” op
pagina 98
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Wijzig zo nodig de instellingen in de
volgende gevallen.

« Automatisch draadknippen uitschakelen
wanneer de verspringende steek korter is
dan de opgegeven lengte.

»»  “Afknippen van verspringende steken” op
pagina 98 en “Over de instelling
Minimumlengte verspringende steek

draadknippen” op pagina 98

» Standaardinstelling voor het in/
uitschakelen van Afknippen van
verspringende steken wanneer u een
nieuw borduurpatroon maakt.

»»  “Afknippen van verspringende steken
toevoegen aan nieuwe patronen” op
pagina 370
@

® O)

@ Stiksel
® Overspringende steek

a

Deze instellingen worden alleen toegepast
wanneer u borduurt met onze borduurmachines
met meerdere naalden. Deze instellingen worden
niet toegepast bij andere borduurmachines.
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Diverse instellingen wijzigen

Diverse instellingen wijzigen

Het venster aanpassen

B Werkbalk voor snelle toegang/
Lint
Er wordt een menu weergegeven wanneer u op -

klikt in de [Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen].

@‘. Naamloos - Layout & Editing
= Beginscherm Afbeelding Weergave
3 knippen L7y @ = O O
A (& & [@-| D
| T kopieren 2t -] =B
- Tekst  Vormen [ | Patronen [ Opstelling .=
< T3 Plakken + fii] - - importeren - - e
Selecteren Klembard Fundies Importeren
OB HS G~ B0
ox m, |§ rkbalk voor snelle toegang aanpassen .
B %% O [ ][V mieuw —
@ » Openen...

Opslaan

Ongedaan maken
Opnieuw
Wizard
Ontwerpins

|
We
v
v
v
V|| inzoamen
v
v
v
v
v
v

Meer opdrachten...

Boven het lint weergeven

Lint minimaliseren

Klik op [Meer opdrachten] om opdrachten toe te
voegen aan of te verwijderen uit de lijst van de
[Werkbalk voor snelle toegang aanpassen].

Klik op [Boven het lint weergeven] om de
[Werkbalk voor snelle toegang aanpassen]
boven het lint te plaatsen. Als u de werkbalk wilt
terugzetten op de oorspronkelijke positie, geeft u
het menu weer zoals hierboven beschreven en klikt
u vervolgens op [Onder het lint weergeven].

Als er een vinkje naast [Lint minimaliseren] staat,
is het lint geminimaliseerd. Wanneer u op een tab
klikt, verschijnt het lint. Nadat u een opdracht hebt
geselecteerd, wordt het lint weer geminimaliseerd.
Als u de oorspronkelijke weergave wilt herstellen,
schakelt u het selectievakje uit.

Voorbeeld: wanneer [Onder het lint weergeven] is
geselecteerd en er een vinkje naast [Lint
minimaliseren] staat.

Jg; »

Beginscherm Afbeelding Weergave

OSH&S~EO0E® -

borduurvolgorde o ¥ mm 50
B - - %O 2
® | & »

B Opdrachten van de werkbalk voor
snelle toegang

g\, Naamloos - Layout & Editing
J Eegir Afpeelding ‘Weergave
n O B O Okl
% A % ram) By |
I n 2 | Pl
I Tekst  Vormen || & | Patrone Opstelling ,—, _
- akken ~ ] i i importeren ~ - ke
Selecteren Klembord Functies Importeren
DEHaG~E0E® [
borduurvolgorde & X mn 159 Werkbalk voor snelle toegang aanpassen .
& [

=R RAR I =y (V]| Nieww
L2 » V| openen..
Opsiaan
Inzoomen

Ongedaan maken

Wizard..,
Ontwerpinstellingen.
Kleurenpalet selecteren...

v
v
v
V| opnieuw
v
v
v
v

Online gebruiksaanwijzing (F1)

o

Meer opdrachten...

Boven het lint weergeven

Lint minimaliseren

De eerste keer dat deze toepassing wordt
opgestart, worden de volgende opdrachten in de
Werkbalk voor snelle toegang aanpassen

weergegeven.
[ .
: Nieuw : Opnieuw
=
: Openen : Wizard
: Opslaan : Ontwerpinstellingen
: In%men : Kleurenpalet selecteren

:l

: Ongedaan maken : Online gebruiksaanwijzing

Klik op = en schakel de selectievakjes naast de

opdrachten in of uit om te schakelen tussen het
weergeven en verbergen van deze opdrachten. Als
er geen vinkje naast de opdracht staat, wordt de
opdracht verborgen. Wijzigingen in de opdrachten in
de lijst van de [Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen] kunt u ook opgeven in het
dialoogvenster [Opties] en allemaal tegelijk
toepassen.

|asbaonlig

»»  “Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen” op pagina 368
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Diverse instellingen wijzigen

M Deelvenster Importeren/Kleur/
Borduureigenschappen/
Teksteigenschappen, deelvenster
Borduurvolgorde en deelvenster
Steeksimulator

Zwevend

U kunt elke tab of het gehele deelvenster losmaken,
zodat het een dialoogvenster wordt dat u kunt
verplaatsen op het scherm.

¢ Dubbelklik op de titelbalk van het deelvenster of
op de tab.

* Klik met de rechtermuisknop op het deelvenster
of de tab. Klik vervolgens op [Zwevend].

¢ Sleep een tab uit een deelvenster.

Gedokt
U kunt elk deelvenster weer dokken in het venster.

* Dubbelklik op de titelbalk.

* Klik met de rechtermuisknop op het deelvenster.
Klik vervolgens op [Gedokt].

* Sleep de titelbalk naar de locatie waar het
deelvenster wordt gedokt.

Verbergen
Wanneer u een tab of deelvenster niet meer nodig

hebt, kunt u dit verbergen.

» Klik op 3 in de rechterbovenhoek van het

dialoogvenster.

* Klik met de rechtermuisknop op het tabblad of
het dialoogvenster. Klik vervolgens op
[Verbergen].

* Als u het tabblad wilt verbergen, klikt u op het
tabblad [Weergave] in het lint. Vervolgens klikt u
op de naam in het tabblad [Weergave]. Als u het
tabblad weer wilt weergeven, voert u dezelfde
bewerking uit.

Automatisch verbergen
Wanneer u een deelvenster tijdelijk niet nodig hebt,

kunt u het naar de zijbalk verplaatsen. U kunt het
weergeven door erop te klikken of de aanwijzer erop
te plaatsen. Het deelvenster wordt weer
automatisch verborgen wanneer u het niet meer
gebruikt, bijvoorbeeld wanneer u ergens buiten het
deelvenster klikt.

J
Teksteigenschappen X
H

=
=

uaddeyasuabiasya) % %

¢ Klik met de rechtermuisknop op de titelbalk van
het deelvenster. Klik vervolgens op
[Automatisch verbergen].

¢ |n de rechterbovenhoek van het deelvenster klikt
uop IL.

Als u Automatisch verbergen wilt annuleren, klikt u
met de rechtermuisknop op de titelbalk. Vervolgens
klikt u op [Automatisch verbergen] of gewoon op

-3 in de titelbalk.

M

* Het deelvenster Steeksimulator kunt u niet
tijdelijk verbergen (Automatisch verbergen).

» U kunt de standaardweergaven voor deze
deelvensters herstellen.

»»  ‘“Instellingen voor gebruikersinterface
aanpassen” op pagina 371

B Werken met toegangstoetsen

Wanneer u op de toets <Alt> drukt, verschijnt bij
elke opdracht een toetstip (label met de letter van de
toegangstoets). Op het toetsenbord drukt u op de
toets van de opdracht die u wilt gebruiken.

Als u de toegangstoetsen niet meer wilt gebruiken
en de toetstips wilt verbergen, klikt u op de toets
<Alt>.
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Diverse instellingen wijzigen

Instellingen voor opties
wijzigen
In het dialoogvenster [Opties] kunt u de opdrachten
selecteren die in de [Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen] worden weergegeven en instellingen voor het
uiterlijk van de toepassing. Ook kunt u instellingen voor
sneltoetsen, verspringende steken en garenkleurkaarten

opgeven of wijzigen. Volg de onderstaande procedure om
het dialoogvenster [Opties] te openen.

Klik op @ en vervolgens op [Opties] onder in het venster.

Naamloos - Layout

Meest recent gebruikte bestanden
Nieww

(=]

penen..

Opslaan

Opslaan gls...

Afdrukken 3

Eigenschappen ontwerp

Ontwerpinstellingen...

Stofkiezer.

Kleurenpalet selecteren...

DfFDOF ROl @

_>
]
a

o Exporteren...

| 455 Opties... |X§ Afsluiten

M

U kunt het dialoogvenster [Opties] ook op een van
de volgende manieren openen.

» Klik op ¥ aan het rechteruiteinde van de
Werkbalk voor snelle toegang aanpassen en klik
vervolgens op [Meer opdrachten].

» Klik op [Optie] in de rechterbovenhoek van het
venster en klik vervolgens op [Opties].

B Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen

Afbeelding

A & eeac

Tekst Vormen @ %

Beginscherm Weergave

54 knippen [T

L_E'f'_'_ik-:q:ui'e'ren —l—v

Ty Plakken ~ 1]
Klembord

Selecteren

Selecteren Functies

EECEREIEIONE

o %

borduurvolgorde |50

B %% 0 %
@ Werkbalk voor snelle toegang

1

Klik op [Aanpassen].

e

2

368

Herhaal de volgende bewerkingen totdat de
gewenste opdrachten worden weergegeven.

o
2]
©

©

(6]

Opdrachten kiezen uit selector
Selecteer een opdrachtcategorie.

Lijst met Opdrachten
Selecteer de opdracht die u wilt toevoegen.

Knop Toevoegen

De geselecteerde opdracht wordt
toegevoegd.

De opdracht wordt weergegeven in ®.

Knop Verwijderen

De geselecteerde opdracht wordt
verwijderd.

De opdracht wordt verwijderd uit ®.

s

-
Selecteer een pictogram in ® en klik
vervolgens op de knoppen om deze op de
gewenste plaats te zetten.

Knop Herstellen
Herstelt de standaardopdrachten.

Instellingen voor onderstaande kunt u ook
opgeven in dit dialoogvenster.

0 Werkbalk voor snelle toegang onder het

Nadat u de instellingen hebt opgegeven, klikt
u op [OK] om deze toe te passen.

lint weergeven

Selecteer waar de werkbalk voor snelle
toegang wordt weergegeven. Schakel het
selectievakje in om de werkbalk voor snelle
toegang weer te geven onder het lint.

|asbaonlig




Diverse instellingen wijzigen

M Sneltoetsen aanpassen 4  Herhaal stap 2 en 3 totdat u de gewenste
sneltoetsen hebt opgegeven voor de

1 Klik op [Aanpassen] in de lijst met opdrachten en opdrachten. Klik vervolgens op [Sluiten].

vervolgens op [Aanpassen] bij [Sneltoetsen].
x 5 Kiik op [OK] in het dialoogvenster [Opties].

B Garenkleurkaarten van de
gebruiker bewerken

Zie “Persoonlijke garenkleurenkaart bewerken” op
pagina 213 voor uitgebreide instructies.

l Het aantal sprongen opgeven

gelijk is aan het aantal sprongen dat hier wordt
opgegeven, worden deze achtereenvolgende
sprongen vervangen door een verspringende
steek daar waar de draad wordt geknipt.

=) voor een borduurontwerp in een
DST-bestand
2  Selecteer in de lijst [Categorieen] een Bij DST-bestanden kunt u opgeven of de
opdrachtcategorie. Selecteer vervolgens in de overspringende steek wordt afgeknipt volgens het
lijst met [Opdrachten] de opdracht waarvoor aantal springcodes. Het aantal codes verschilt
u sneltoetsen wilt opgeven. afhankelijk van de borduurmachine die u gebruikt.
Tostsenbord sznpessen x Klik op [DST-instellingen] in de lijst met
Categancin == opdrachten, geef het aantal sprongen op en klik
Egtgtﬁm . G vervolgens op [OK].
Betandopotoer Wanneer u een instelling voor import wilt opgeven,
R 2 scecren . voert u een waarde in bij [DST-importinstelling].
Hudige toctsen e Wanneer u een instelling voor export wilt opgeven,
o"rﬂ_ o 6 voert u een waarde in bij [DST-exportinstelling].
Toegewezen aan; " X
Sneftoets instellen: | e I e -
e
O-
Verwu:erer\ \ Alles herstellen
R
(5]
(6]
— De standaard sneltoetsen worden [ =
weergegeven in het vak [Huidige toetsen] DST-importinstelling
Wanneer het aantal achtereenvolgende
3  Registreer met het toetsenbord nieuwe sprongen in het DST-bestand lager is dan het
sneltoetsen in het vak [Druk op nieuwe aantal sprongen dat hier wordt opgegeven,
sneltoets] @ en klik vervolgens op worden deze achtereenvolgende sprongen
[Toewijzen] @. De nieuwe sneltoetsen vervangen door een steek. =
worden weergegeven in het vak [Huidige Wanneer het aantal achtereenvolgende S
toetsen] @. sprongen in het DST-bestand hoger dan of e
[
1)

— De gebruiksinformatie over de opgegeven
toetsencombinatie verschijnt. Als de
toetsencombinatie al is toegewezen aan

een andere opdracht, wordt de naam van . .
die opdracht weergegeven bij €. DST-exportinstelling

Wanneer PES-bestanden worden uitgevoerd,
Wanneer u de standaard- of opgegeven worden verspringende steken met
sneltoetsen wilt verwijderen, selecteert u de draadknippen vervangen door meer
sneltoetsen in o en Klikt u vervolgens op opeenvolgende springcodes dan het
[Verwijderen] ©. opgegeven aantal sprongen.

Als u de standaardinstellingen wilt herstellen,
klikt u op [Alles herstellen] ©.
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Diverse instellingen wijzigen

H Afknippen van verspringende steken
toevoegen aan nieuwe patronen

Wanneer u een borduurpatroon maakt voor onze

nieuwe borduurmachines met meerdere naalden,

kunt u opgeven of u afknippen van verspringende
steken wilt toevoegen aan het patroon.

a

Deze instellingen worden alleen toegepast
wanneer u borduurt met onze borduurmachines
met meerdere naalden. Voordat u deze

instellingen kunt toepassen, moetu @

selecteren onder [Machinetype] in het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].

Klik op [Afknippen van verspringende steken] in
de lijst met opdrachten, schakel het selectievakje
[Afknippen verspringende steken toev. aan
ingev.patronen.] in en klik vervolgens op [OK].

Opies

| o i |

Wanneer het selectievakje is ingeschakeld,
wordt het schaarpictogram weergegeven
naast de kaders om aan te geven dat
verspringende steken worden afgeknipt.

borduurvolgorde n x

EH- %% O
@ | @ |[3] &
1
F' )

&

@® Schaarpictogram

H Begin-/eindpunten optimaliseren

Wanneer u gegevens voor meerdere gebieden hebt
gemaakt met een functie [Vormen], kunt u de
begin-/eindpunten tussen gebieden in dezelfde
kleur automatisch optimaliseren.

Klik op [Begin-/eindpunten optimaliseren] in de
lijst met opdrachten, selecteer het selectievakje
[Begin-/eindpunten optimaliseren.] en klik
vervolgens op [OK].

Als u gegevens hebt gemaakt door middel van
klikken in de hieronder weergegeven volgorde:

@ @

®

®

®

Wanneer het selectievakje is uitgeschakeld

De begin-/eindpunten worden ingesteld op basis
van de volgorde waarin de gegevens zijn ingevoerd.

Wanneer het selectievakje is ingeschakeld

De begin-/eindpunten worden ingesteld waar een
rechte verbindingslijn tussen de gebieden het kortst
is.

|osbaonlig

B Systeemeenheid wijzigen

Zie “Systeemeenheid” op pagina 22 voor
uitgebreide instructies.

B Schermkalibratie aanpassen

Zie “Beeldscherm afmeting aanpassen
(beeldschermkalibratie)” op pagina 21 voor
uitgebreide instructies.
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M Instellingen voor
gebruikersinterface aanpassen

U kunt de toepassingskleuren selecteren.

Klik op [Instellingen voor gebruikersinterface] in

de lijst met opdrachten, selecteer het gewenste

kleurenschema bij [Toepassingskleur] en klik

vervolgens op [OK].

==

Met het selectievakje [Statusbalk tonen] bepaalt u
of u de statusbalk wilt tonen of verbergen. Als u de
statusbalk wilt tonen, schakelt u het selectievakje in.

Met het selectievakje [ScanNCut-tab tonen]
bepaalt u of u de tab [ScanNCut] wilt weergeven of
verbergen. Als u de tab [ScanNCut] wilt
weergeven, selecteert u het selectievakje.

Wanneer u op de knop [Positie deelvenster
herstellen] klikt, worden de gedokte deelvensters
(deelvensters [Importeren])/[Kleur]/
[Borduureigenschappen]/
[Teksteigenschappen], deelvenster
[borduurvolgorde] en deelvenster
[Steeksimulator]) teruggezet naar de
standaardweergaven nadat de toepassing opnieuw
is gestart.

B Netwerkinstellingen machine
Zie “Naar een machine overbrengen via draadloos

netwerk” op pagina 224 voor uitgebreide instructies.
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Effectief gebruik van andere toepassingen

Effectief gebruik van andere
toepassingen

- &P Speciale tekens - X
Tekens (Japans, Chinees, i |
ettertype: othic ~ Help
alblc|dle|f|elh|i|ilk|l | mn|e|lp|alr|s|t]”
Koreaans enzovoort)
I 2R LC === R 55
converteren tot DeleistsiatE Rz b ol s
A R E E e i S AEED
borduurpatronen
FlFF e v IFF R F R e
Met TrueType-lettertypen kunt u borduurpatronen HEEER S S i ki N = REE e
maken van verschillende tekens, zoals Japans, Elied BT = ) == B A [ (MR 3
Chinees, Koreaans, enzovoort. Tekptren s [ A B[ Seecren | | Kopiiren
[ Geavanceerde weerg:
In dit voorbeeld maken we een borduurpatroon van Tekeset incous: apens v
Japanse tekens Groeperen op: Alle N
U+306F ((x82CD): Hiragana letter Ha

1  Start Layout & Editing.

2  Selecteer een functie van het type Tekst en 5 Nadat u alle gewenste tekens hebt

selecteer vervolgens een Japans TrueType- geselecteerd, Klikt u op [Kopiéren] om de
lettertype (bijvoorbeeld “MS Gothic”). tekens te kopiéren.

3  Geef de speciale tekens op de computer 6 Kiik in de Ontwerppagina op het punt waar u
weer. (ﬂ — [Accessoires] — [Speciale de tekst wilt invoeren.
tekens]) 7  Plak de letters in het tekstveld in het

deelvenster [Teksteigenschappen] en druk
ED vervolgens op de toets <Enter>.

» Voor gebruikers van Windows 8.1: Plaats de
muisaanwijzer in het scherm [Start] om de pijl
omlaag linksonder in het scherm (onder en links
van de tegels) weer te geven en klik erop.

In de lijst toepassingen die wordt weergegeven
op het scherm, klikt u op [Speciale tekens]
onder de titel [Accessoires].

» Voor gebruikers van Windows 7: [Start] — [Alle
programma's] — [Bureau-accessoires] —
[Systeemwerkset] — [Speciale tekens]

()

“: s

R A
4  Selecteer [MS Gothic] in de lijst [Lettertype] : |
in [Speciale tekens] en schakel vervolgens =
het selectievakje [Geavanceerde weergave] L=
in. Selecteer vervolgens [Windows: Japans]
in de lijst [Tekenset], selecteer de gewenste
letter en klik vervolgens op [Selecteren]. o) 456
(In het voorbeeld wordt het Japanse L
hiraganateken voor het woord “Goedemiddag”
geselecteerd.)

o
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Als u rechtstreeks vanaf het toetsenbord Japans of
Koreaans kunt invoeren, kunt u deze tekens
rechtstreeks in het dialoogvenster [Tekst
bewerken letters] invoeren.
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Effectief gebruik van andere toepassingen

Geschikte lettertypen voor
borduren

M Bij het converteren van TrueType-

lettertypen naar borduurpatronen
Voor een optimaal resultaat bij het converteren van
TrueType-lettertypen naar borduurpatronen
selecteert u een lettertype waarbij alle lijnen zo dik
mogelijk zijn, zoals bij een Bloklettertype.

Borduurontwerpen van
bestandstype PES als
miniaturen weergeven

Borduurpatronen van bestandstype PES kunnen als
miniaturen worden weergegeven in de Verkenner
(Windows Verkenner in Windows 7 en Verkenner in
Windows 8.1/10). Hiermee kunt u borduurpatronen
gemakkelijker beheren.

gggggggggggggg

< Library > Design Library > Floral3

e

. € x, \%{g \\)J} n
. N \\il
. B e I
T o Sowspe’ GhdaiLpe
KU

Sl N W

<\

L. Lokale schif (C:)
Birthday2Lpes Birthday2S.pes Birthday3Lpes Birthday35.pes

. PE-DESIGN (E) ‘% v '™ 4 [
& Network i*?ﬁv‘b' \?g‘\ "%3 P\t %@g
£ 7D ] '
Lo

Birthday4S.pes BirthdaySLpes BirthdaySS.pes

BithdayeLpes BithdayES.pes BithdayTLpes BithdayTS pe
34items I =[&] I

Klik op 4== om informatie over
borduurpatroonbestanden weer te geven.

Klik op | Oom borduurpatroonbestanden als
miniaturen weer te geven.
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Referentie

Dit gedeelte bevat voorbeelden van lettertypen en
informatie over de diverse borduureigenschappen.




Borduureigenschappen

Borduureigenschappen

De borduureigenschappen voor elk naaitype zijn aanvankelijk ingesteld op de standaardinstellingen. Door de
instellingen van de borduureigenschappen te wijzigen kunt u echter eigen steken maken.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Lijn-borduureigenschappen” op pagina 382 en “Gebied-
borduureigenschappen” op pagina 388.

Steektypen lijn

Zigzagsteek Stiksteek/Drievoudige steek

»»> “Zigzagsteek” op pagina 382 »»> “Stiksteek” op pagina 382
»» “Drievoudige steek” op pagina 382

AAGD

/\/

Motief Steek Stamsteek
»» “Motief Steek” op pagina 383 »» “Stamsteek” op pagina 384

Chenillesteek E/V-steek
»»> “Chenillesteek” op pagina 384 »» “E/V-steek” op pagina 385

xxxxxxxxxxxxxxxxx ANNAANAN

(«”‘“”‘”\&
'3
|

“““::f))/

010
i

wayjj
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Borduureigenschappen

Kettingsteek Open borduurwerk
»» “Kettingsteek” op pagina 386 »» “Open borduurwerk” op pagina 386

Steektypen gebied

M

De patronen van de programmeerbare vulsteken, motiefsteken en decoratieve vulsteken verschillen per
geselecteerd steekpatroon.

Satijnsteek Vulsteek

»»> “Satijnsteek” op pagina 388 »»  “Vulsteek” op pagina 390
Programmeerbare vulsteek (Geprog. vul- Pipingsteek

steek) »»  “Pipingsteek” op pagina 394

»» “Programmeerbare vulsteek
(Geprog.vulsteek)” op pagina 391

Motief Steek Kruissteek
»»> “Motief Steek” op pagina 395 »»  “Kruissteek” op pagina 396

/52
K/
£
R
%
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Borduureigenschappen

Concentrische cirkelsteek Radiaalsteek

»» “Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en »» “Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en
spiraalsteek” op pagina 396 Spiraalsteek” op pagina 396

Spiraalsteek Flexibele spiraalsteek

»» “Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en »»  “Flexibele spiraalsteek” op pagina 396
spiraalsteek” op pagina 396

@

Stippelsteek Netstructuursteek

»»> “Stippelsteek” op pagina 397 »»  “Netstructuursteek” op pagina 397

7

DXDXDXIXIXIXIXIXIXIXEX
ZOZOZOZOZOTOZOZOTOZON
DXDXIXDXDXDXIXIXIXEX DY
OXXIXDIXIXIXIXIXTY

Zigzagnetstructuursteek Decoratieve vulsteek
»» “Zigzagnetstructuursteek” op pagina 398 »»  “Decoratieve vulsteek” op pagina 399

377

A
o
(1]
=
(]
3
=
(]




Motiefsteekpatroon

Naam | Patroon Naam | Patroon

motif001 _%,%__Sf:_ motif002

motif003 motif004

motif005 motif006

motif007 motif008

motif009 motif010

motif011 motif012

motif013 motif014

motif015 motif016

motif017 motif018 _- _;_r;::,_

motif019 motif020

motif021 A /X ‘ motifo22 | ("))

motif023 | motif024 1T 7]

motif025 -T—T-T—*l motif026 A\ N

motito27 | [T | motifo2s .::\_:::;:_

motf029 | < < \,{ motifo30 | /L L/

motif031 ’i,\x";{x' motif032 ,}( ‘,\*( ‘,\X , \ \

motifo33 | |1l 11l | motiosa | A AL
P (11711

motifo35 | \ A A 7 | motifozs | KKK
VANV NN NN

motif037 motif038

motif039 *+ motif040 (:,‘3\ / <
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Naam | Patroon

Naam | Patroon

motif041 AAAN motif042
XX XK X
motif043 R _’*_ —H motif044 "5:‘ j:i<-
motif045 NN | motifo4e 0 L
AINT AN AR AN
motif47 | <A | | motifods | oS0
Ny N Y| L7 v
motifo49 | <<~ | motifo50 | <AL
motifos1 | /AN | motifos2 | L[]
\‘l'/ \l/ \1/ \‘I’/ _4_-_4‘._.
motifo53 | (1T 1 T ) | motifo54
. A - A - A \_,A N
motif0s5 | o< > | motifose
motif057 motif058 AVavavavd
A X
motif059 | Sy - | motifoso
motif061 motif062
motifo3 | | [ 11 | motifoe4 |
o B < NN
motif065 motifoe6 | 7 Y )
motif067 motif068 Kl
(414141
motifoe9 | A A4d | motiforo | 2447 T
V47444 JYPYY Y
motif071 ﬁ:ﬁ? motfo72 | ik il
motif073 L& A motif074
motif075 motif076
motif077 motif078
motif079 motif080
motif081 motif082
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o
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o
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Borduureigenschappen

Naam | Patroon Naam | Patroon \EET)] | Patroon Naam | Patroon

motif083 motif084 stamp5_ | i | stampé

motif085 g g motif086 stamp6_ stamp7

motif087 motif088 stamp7_ stampA ?@7&7&7&%
Rttt

motif089 stampB stampC ‘“@“&'@’@?
RS

stampD ERR@;E stampE
ARG

T

Geprog. vulsteekpatroon

stampF stampG
Naam | Patroon Naam | Patroon
1 NINININEY 2 stampH ‘% {l }r stampl
net3 | S [ nets stampJ | | E}F‘@% stampK R<g§8€g€ |
)Q:‘\\\K\\&lg\‘ %] ] ) 911 ZA A2
sampL. | [EIEIEIEY | stamen | WIVIVIVIE
pat1 pat2 et NANANANAY
stampN stampO ‘@t‘)@q&
pat3 pat4 ‘b&iﬁf&@m i
stampP stampQ ’@@@W&
patS pat6 ?z:"’\)@u%m.(&
P
stampR stampS | S L Ek
pat7 pat8 @E‘}@@%
stampT stampU @M U Um
patd pat10 bl
stampv | VAWMU | stampw | AR
pati1 pati2 NINININS WA
atta | at14 stampX t\g\g% stampy | (\VATA/A
P o | P RIS IS
— . T
pat15 \53 pat16 stampZ ‘%é?é?@ t, tatami1 =
t& [ W/ oy § o f o] =
pat17 stamp1 tatami2 tatami3
. ‘;¥;|;i‘;i;")‘2'i;\:'\:ﬂ“é .
stamp1_ stamp2 tatami4 %g‘i: %%‘%3‘%&%‘%‘%; tatami5 o
f028202040.10202026 (_Dh
— g
(R 1 TIEISIININITINNLS, wave2 ]
stam p2_ ?\\N&W-j\”&? stam p 3 wave :\\\nnn\x\\\xnué s
PRI ettt 2
e — 3 waved
stamp3_ | 0D DT | stamp4 wave
3’63.‘&4(.&(433
stamp4_ stamp5
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Decoratief Naam | Patroon Naam Patroon
vulsteekpatroon
df_pat019 df_pat020
Naam | Patroon Naam Patroon
SR
favie
df_pat001 df_pat002 %.g\..’_.é.;g_
_}@é}@% df_pat021 df_pat022
oA
i
df_pat003 df_pat004 =¥ 4 o023 -
_pa _pa
df _pat005 | —— df_pat006 df 0at025 df 0at026
_pa _pa
df_pat007 df_pat008 o 0at027 df 0ato2s
_pa _pa
df_pat009 df_pat010 of pat020 of pat030
df_pat011 df_pat012 df oat031 df 0atn32
_pa _pa
df_pat013 df_pat014 df 0at033 df patosd
_pa _pa
df_pat015 df_pat016 o 0at035 < df 0at036
_pa _pa
) x
o
(]
=
o
df_pat017 df _pat018 [ g‘
df_pat037 df_pat038 (]
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Naam | Patroon Naam | Patroon

df_pat039 df_pat040

df_pat041 df_pat042 O

df_pat043 df_pat044 O

df_pat045 df_pat046 ><

df_pat047 df_pat048 % g

df_pat049 df_pat050 /W

df_pat051 df_pat052 %

—

df_pat053 df_pat054
A
o
(]
=
(1)
3
[=+
(7]
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Lijn-borduureigenschappen

Welke eigenschappen beschikbaar zijn, hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.

»»  “Borduureigenschappen opgeven” op pagina 64

Zigzagsteek

Off Aan

Met versteviging LR e e ey

AN

Smal Breed

Zigzagsteekbreedte A A A N\N\N\N\N\/
Grof Fijn

Dichtheid PPN AN
Uit Aan

Halve steek

De dichtheid aan de binnenzijde is hoog.

Scherpe hoeken

De dichtheid van het stiksel is gelijkmatiger.

Versteklimiet

Geef de scherpte van hoeken in zigzagstiksel op.

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127

Stiksteek
Kort Lang
Steeklengte Geef de lengte van één steek op.
1 keer 5 keer
Aanta_l keren Geef op hoe vaak de omtrek wordt geborduurd.
omstikken

w1 %5

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127

Drievoudige steek

Steeklengte

Kort Lang

Geef de lengte van één steek op.

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127
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Borduureigenschappen

Motief Steek
Selecteer een patroon voor de motiefsteek.
— . e .
Klik op om het dialoogvenster [Bladeren] weer te geven. Selecteer een map en selecteer
vervolgens het gewenste patroon (PMF-bestand) in de lijst met patronen die wordt weergegeven.
Geef de patroongrootte op. U kunt het patroon Kleiner Groter
[123 = oem vergroten of verkleinen terwijl de hoogte-
| breedteverhouding behouden blijft. BRI LTI LTALTE
1 Kort Lang
1 Hoogte
; Geef de hoogte van het patroon op.
PE, _ (verticale lengte) R G W
2 Kort L
123 = mm 2 Breedte o ang
(horizontale Geef de breedte van het patroon op.
lengte) BERRRRRRANE SR SR SR
zz:g::g::g Wanneer deze optie is geselecteerd, blijft de lengte/breedte-verhouding van het patroon behouden.
S ]
Normaal
LALLM
. Geef de rangschikking van de patronen langs een
E;Es;stl:lgg horizontale as op. A=
rangschikking) U kunt alle patronen of elk afzonderlijk patroon langs spiegelen
o 9 de horizontale as spiegelen. A Ry
Wisselen
Nrais i Trii
b=
Normaal
LALLM
V-opstelling Gegf de rangschikking van de patronen langs een kK]
(verticale verticale as op. ) :
rangschikking) U kunt alle patronen of elk afzonderlijk patroon langs spiegelen
9 9 de verticale as spiegelen. Ry T B B R B
b=l
Wisselen
LR
2
Verschuiving 0,0 mm Verschuiving: 4,5 mm a
- B sz NG e E
He > 3
=
Afstand Smal Breed
e =
o EEceeraes [&F]—[&8—
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Steeklengte

Kort Lang

Geef de lengte van één steek op.

Begin-/eindtype

Doorvoeren Rijgen

""""""" p, A
»»  “Als de begin-/eindpunten voor het borduren zijn gewijzigd” op pagina 387

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127

Stamsteek

Smal Breed

Breedte
Smal Breed

Afstand
45° 135°

Hoek
Drievoudig Enkel

Steektype MY
Doorvoeren Rijgen

Begin-eindtype | = e . TTTTTTH

»»  “Als de begin-/eindpunten voor het borduren zijn gewijzigd” op pagina 387

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127

Chenillesteek

Dicht Gemiddeld Licht
Dichtheid ) H‘*‘

Kleiner Groter
Grootte

e i s e

Smal Breed
Afstand

Doorvoeren Rijgen
Begin-eindtype | 0000 ireiiees A TV TP

»»  “Als de begin-/eindpunten voor het borduren zijn gewijzigd” op pagina 387
Verbindinaspunten Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

gsp »»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127
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E/V-steek

Borduureigenschappen

=]

I E-steel

Selecteer de E-steek of de V-steek.

Aantal steken

W-steek
E-steek
1 2 Smal Breed
1 Interval
[50 = mm 0 A A S A AU VU SO
(J—b
II 25 = mm Kort Lang
—F
- 2 Steekbreedte
IE,D :. mm
= [rrrrrrrrlllllllll
3 Smal Breed
3 Steeklengte
Ldwaddidind ol L LT L DT
1 keer 5 keer
. Geef op hoe vaak de lijn wordt
Aantal keren omstikken geborduurd. Ll L LIl L Ll Ll Ll I 1.1
w1 Bl
1 keer 3 keer

Geef op hoe vaak elke steek wordt
geborduurd.

Ll

LI Il

Opstelling

SO

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127

V-steek

N

1
L 50 _|: mm
>

1 Interval

Smal Breed

VAAAARAARNAINAT moneoomssssolbssssssslirssssond

Kort Lang
2 Steekbreedte
Fo VNIV NIV NI NIV N NI NIV N M.A_A_A_MM
Smal Breed

3 Steeklengte

Aantal keren omstikken

Met de V-steek worden de lijn en de
steken hetzelfde aantal keer geborduurd.

Opstelling

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127
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Kettingsteek

Borduureigenschappen

Driehoekig Ruitvormig
Steektype == OGO
Kleiner Groter
Grootte A =233
1 keer 6 keer
Tijd =] =]
%1 “E
Opstelling E E
== =333 [
Doorvoeren Rijgen
Begin-leindtype | . A A

»»  “Als de begin-/eindpunten voor het borduren zijn gewijzigd” op pagina 387

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127

Open borduurwerk

Gedeelten niet
snijden

Geef hier aan of er gedeelten van de snijlijn niet
moeten worden gesneden.

Dit voorkomt dat de stof verschuift tijdens het
snijden.

Als dit is ingesteld op [Aan], knipt u deze
gedeelten met een schaar nadat de stap met
het snijden is voltooid.

Uit Aan

O

Gebruiken

Selecteer [Alleen snijden] voor netter
gesneden randen, bijvoorbeeld bij een opgezet
lapje. Selecteer [Snijden om rand van stof te
bedekken] wanneer de rand wordt geborduurd,
zoals bijvoorbeeld bij een applicatie.

Alleen snijden

@

Snijden om rand van
stof te bedekken

{,”m/):.’
Errere
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Als de begin-/eindpunten
voor het borduren zijn
gewijzigd
Als de begin-/eindpunten van lijn borduren met de
motiefsteek, stamsteek, chenillesteek of
kettingsteek zijn gewijzigd of geoptimaliseerd,

selecteert u een instelling voor [Begin-/eindtype]
bij de lijn-borduureigenschappen.

»»  “Begin-/eindtype” op pagina 384 en
“Begin/eindpunten, het middenpunt en
referentiepunt van een borduurpatroon
verplaatsen” op pagina 58

Als [Doorvoeren] is geselecteerd bij [Begin-/
eindtype], worden verspringende steken
toegevoegd aan het begin of het einde van
patroonstiksels (met een motiefsteek, stamsteek,
chenillesteek of kettingsteek). Als [Rijgen] is
geselecteerd bij [Begin-/eindtype], worden
stiksteken langs het pad ingevoegd aan het begin
van en tussen patroonstiksels.

Voordat de begin-/eindpunten worden gewijzigd

%@%E@%E@%B@%@g o

@%%@%ﬁg

\

2@

@ Het pad dat wordt geborduurd
@ Beginpunt/eindpunt

Wanneer het beginpunt wordt verplaatst

Doorvoeren

E@%E@B@%E@%@

@
1 kp
%S@E@g%%

@ Beginpunt
® Overspringende steek
® Eindpunt

Borduureigenschappen

Rijgen

SRR
T e

v

E@ 0
bz %ﬁ@%%%@g

@ Beginpunt
® Rijgsteek
® Eindpunt

a

» Nadat u het begin-/eindtype hebt gewijzigd,
controleert u het stiksel met de steeksimulator.

»»  “Het borduurpatroon controleren in de
steeksimulator” op pagina 90

» Borduurpatronen waarvan het begin-/eindtype
van lijn borduren met de motiefsteek is gewijzigd
of geoptimaliseerd in een eerdere toepassing
dan versie 8, worden geopend of geimporteerd
met deze instelling opgegeven als
verspringende steken.
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Gebied-borduureigenschappen

Welke eigenschappen beschikbaar zijn, hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.
»»  “Borduureigenschappen opgeven” op pagina 64

Satijnsteek

Borduureigenschappen

Met
versteviging

Schakel het selectievakje in om borduren met versteviging op te geven en geef vervolgens instellingen op

voor de volgende eigenschappen.

Geef op welk soort versteviging wordt geborduurd.

» Voor tekstpatronen of vormpatronen met
meerdere steekrichtingslijnen

» Voor vormpatronen met een enkele
steekrichtingslijn

Alleen straal

Enkel

Alleen gebied (enkele laag
zigzagvormige steken)

Dubbel

Alleen gebied (enkele laag
pipingsteken)

+ Voor gebieden in Design Center

Straal en gebied (enkele laag
zigzagvormige steken)

Enkel

Alleen gebied (dubbele laag
zigzagvormige steken en
pipingsteken)

e |0

Dubbel

[Dichtheid]

Selecteer [Dicht], [Gemiddeld] of [Licht] als dichtheid voor de versteviging.

Dichtheid

Grof Fijn

[Kleurverloop]

Onder de volgende omstandigheden kunt u dit niet
opgeven.

» De steekrichting is ingesteld op [Variabel].

* Tekstpatroon

* Wanneer een gevederde rand wordt opgegeven
Klik op [Patroon] om het kleurverloop van het
patroon in te stellen.

»»  “Kleurverloop/mengeffect maken” op pagina 55

Ui Aan

=

Richting

U kunt dit niet opgeven voor een tekstpatroon.
[Handmatige rechte lijn]: hiermee naait u onder
een vaste hoek.

Sleep @ of selecteer een waarde om de hoek
op te geven. U kunt geen waarde opgeven voor
de hoek als er meerdere naairichtingslijnen zijn.

[Automatisch]: hiermee wordt de steekrichting
automatisch gevarieerd volgens de vorm van het
gebied.

[Handmatige rechte lijn]

[Automatisch]

Halve steek

Schakel het selectievakje in om halve steek op te
geven.

U kunt dit niet opgeven wanneer de steekrichting is
ingesteld op [Handmatige rechte lijn] en er
slechts één steekrichtingslijn is.

Uit

De dichtheid aan de
binnenzijde is hoog.

De dichtheid van het
stiksel is gelijkmatiger.
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Borduureigenschappen

Stiksteekroute

De instelling Binnen het gebied is niet beschikbaar

wanneer het selectievakje [Kleurverloop] is

ingeschakeld.

Onder de volgende omstandigheden kunt u dit niet

opgeven.

» De steekrichting is ingesteld op
[Automatisch].

» Tekstpatronen

* Wanneer een gevederde rand wordt
opgegeven

Binnen het viak

Langs de omtrek

Q]

Over de omtrek

Verleng het borduurgebied in de steekrichting om

Geen compensatie .
P Grootste compensatie

weer te geven. Selecteer het gewenste patroon in

TrekcoTn- te voorkomen dat het patroon tijdens het borduren
pensatie
samentrekt.
Verbindinaspunten Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
osP »»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127
Geef de stikselrand op waarop u de gevederde
rand wilt toepassen.
r
Alleen bovenrand
X Bovenkant van patroon
r Voor <patroon11> WWWWWWWWWWWV\
Alleen onderrand
hd Onderkant van patroon \AMMMMMMMMMMM
Voor <patroon18>
Gevederde . .
rand Klik op om het dialoogvenster [Bladeren] “I I|‘ ”|I Boven- en onderrand

de lijst met patronen die wordt weergegeven.

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wan-

neer u een vormpatroon hebt geselecteerd.

Verder kunt u deze eigenschap onder de vol-

gende omstandigheden niet selecteren.

» Wanneer een kleurverloop wordt opgegeven

* Wanneer de steekrichting is ingesteld op
[Automatisch]

« Wanneer overlapping van twee kleurgebieden
wordt opgegeven

L

Geef de breedte van de
gevederde rand op

30 ——ymm

Lang

@ Instellingen voor gevederde rand niet opgegeven
®@ Instellingen voor gevederde rand opgegeven
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Borduureigenschappen

Vulsteek
Met
versteviging | »»  “Satjjinsteek” op pagina 388
Dichtheid
[Handmatige rechte lijn]: hiermee naait u onder een | [Handmatige rechte lijn]
vaste hoek.
Sleep @ of selecteer een waarde om de hoek op te
geven. U kunt geen waarde opgeven voor de hoek als
er meerdere naairichtingslijnen zijn.
[Handmatige curve]
[Handmatige curve]: hiermee geeft u een gebogen
Richting steekrichtingslijn op.
»»  “Gebogen steekrichtingslijin opgeven” op
pagina 62
[Automatisch]
[Automatisch]: hiermee wordt de steekrichting
automatisch gevarieerd volgens de vorm van het
gebied.
=
Geef de vorm op van de terugkerende uiteinden van het | | |§|
Steektype stiksel. I .
ye U kunt dit niet opgeven wanneer de steekrichting is T B
ingesteld op [Automatisch]. 1 1
1
Halve steek . ; ;
- »» “Halve steek” op pagina 388 en “Stiksteekroute” op pagina 389
Stiksteekroute
Kort Lang
Steeklengte borrrorrreeeeenreereeeeey
van de Geef de lengte van één steek op.
stopsteek
0% 50%
Frequentie
Trekcom- »»  “Trekcompensatie” op pagina 389
pensatie P P bag
Verbindinasounten Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
gsp »»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127
Gevederderand | »» “Gevederde rand” op pagina 389

M

In [Design Center] zijn de instellingen onder [Richting] zoals hieronder beschreven.
» [Handmatige rechte lijn] wordt weergegeven als [Constant].
» [Automatisch] wordt weergegeven als [Variabel].

« [Handmatige curve] bestaat niet.
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Borduureigenschappen

Programmeerbare vulsteek (Geprog.vulsteek)

Met verstevigin
9ing »»> “Satiinsteek” op pagina 388

Dichtheid

Richting »»  “Vulsteek” op pagina 390
Halve steek

Stiksteekroute »»  “Satijnsteek” op pagina 388

Trekcompensatie

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt

Verbindingspunten geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 127

Gevederde rand »» “Gevederde rand” op pagina 389

M

We adviseren de basiseigenschappen voor borduren op te geven (het selectievakje [Basis voor borduren]
in te schakelen) voor een programmeerbare vulsteek wanneer [Richting] is ingesteld op [Handmatige

curve].
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Borduureigenschappen

Programmeerbare vulsteek

Klik op om het dialoogvenster [Bladeren] weer te geven. Selecteer een map en selecteer

vervolgens het gewenste patroon (PAS-bestand) in de lijst met patronen die wordt weergegeven.

Geef de patroongrootte op. U kunt het Kleiner Gfte\r/ NV AN
7.5 _|:| mm | Ppatroon vergroten of verkleinen terwijl de ggggggg ? @@@ Q
hoogte-breedteverhouding behouden blijft. 9@999@@ ANEACARAR
Kort Lan
,—1 1 HOOgte ° \/g WoONS W W
(verticale Geef de hoogte van het OO0 v@®®g
Im m lenate patroon op. DO
gte) LN parhenes
= Kort Lang
75 =
= (zhgﬁiiif]‘tzle Geefdebreedtevanhet | VAN TN NN
(horzontle | aroon op QUOTONG IO
AN DCDCHCC
Verhouding behouden | Wanneer deze optie is geselecteerd, blijft de lengte/breedte-verhouding van het patroon behouden.
135° % 45°
Richting 180° 0°
225° 315°
270°
0%
i OIS
QD &
Ver- Ny, o
schui- .
ving Rij 50% Kolom 50%
PA AR A
won | SRR SRAGERE
00 ¢ M M

Schakel het selectievakje in om basiseigenschappen voor borduren op te geven en geef

Basis voor borduren . . .
vervolgens instellingen op voor de volgende eigenschappen.

Geef de vorm op van de terugkerende
uiteinden van het stiksel. |§| |§|

Steektype U kunt dit niet opgeven wanneer de % %
steekrichting is ingesteld op 1
[Automatisch]. e — e
Kort Lang

Steeklengte van

de stopsteek Geef de lengte van één steek op.

0% 50%

Frequentie

/@
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OOIC—{

@ Patroon

® Gebied waarop de reliéf- of graveereffecten worden toegepast

® Dit gebied wordt geborduurd met de steekinstellingen die zijn opgegeven voor de basis van de programmeerbare vulsteek.
@ Dit gebied wordt geborduurd met de steekinstellingen die zijn opgegeven door het patroonbestand.
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Borduureigenschappen

Opmerkingen bij programmeerbare vulsteken en stempels

Bij sommige instellingen van naaitype en patroonrichting van een programmeerbare vulsteek of stempel,
worden lijnen niet geborduurd.

Met Realistisch voorbeeld kunt u precies bekijken hoe het steekpatroon wordt geborduurd. Om een beter idee
van het resultaat te krijgen, kunt u een paar tests maken met verschillende instellingen.

Voorbeelden van programmeerbare vulsteken:

2

Voorbeeld 1 Voorbeeld 2 Voorbeeld 3
Steekrichting: 45° (standaard) Steekrichting: 90° Steekrichting: 0°
‘3 é o AL ALLULL LU ™
-»z ;, (7 DM O
7 ,im% %,_,‘,,,,% IO U -
& \ Lk AL Abikh WU
% ¢) W ) TIRrrY Ll " M
o M g ot o
1’,,,3;,. 4 oo 1 14,% TN A N - W
) M, il i
w ?W:“ fw';;*— I i - -
) ; ] Jo P - - ]
%«m«‘;w fjw«‘fm T -
o Luiw;i T O -]
Jittiia B Mt m m i

»» “De weergave van het borduurontwerp wijzigen” op pagina 88 en “Programmable Stitch Creator”
op pagina 296
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Pipingsteek

Er worden steken gemaakt die door de lengte van blokken lopen.

Borduureigenschappen

Richting

[Handmatige rechte lijn]: hiermee
naait u onder een vaste hoek.

Sleep @ of selecteer een waarde om
de hoek op te geven. U kunt geen
waarde opgeven voor de hoek als er
meerdere naairichtingslijnen zijn.

[Handmatige rechte lijn]
90°

135° 45°
180° 0°
225° 315°
270°

[Handmatige curve]: hiermee geeft u
een gebogen steekrichtingslijn op.

»»  “Gebogen steekrichtingslijn
opgeven” op pagina 62

[Handmatige curve]

Geef de volgende instellingen op als

de motiefsteek niet wordt gebruikt.

Grof

Dichtheid @
Lang
Steeklengte Geef de lengte van één steek op.
0% 50%
Frequentie Geef de verschuiving in de steken op.

Gebruik motief

Schakel het selectievakje in om een motiefsteek in het patroon te gebruiken en geef
vervolgens instellingen op voor de volgende eigenschappen.

Motief

Allesn Patroon 1

»»>  “Motief Steek” in de “Gebied-borduureigenschappen” op pagina 395

Patroon1/Patroon2

Borduurpatroon en
afmeting van de
motiefsteekpatronen

H-opstelling

V-opstelling

»»>  “Motief Steek” in de “Lijn-borduureigenschappen” op pagina383

H-verschuiving

V-verschuiving

H-afstand

V-afstand

Rij verschuiving

Steeklengte

»»  “Motief Steek” in de “Gebied-borduureigenschappen” op pagina 395
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Borduureigenschappen

Motief Steek

Motief

[Alleen Patroon 1]

[Alleen Patroon 2]

Selecteer het patroon dat moet worden gebruikt 925052 5254 9250

|.-i‘-.lleen Patroon 1 . 2252222
= voor de motiefsteek. o8 it e

L% P B s B B e s

[Patronen 1 en 2

L7 G D G S GyF b T I

ey ey
AT T
Patroon1/Patroon2 Geef instellingen op voor beide patronen.
Patroon en grootte
van de
motiefsteekpatronen
Verhouding »  “Motief Steek” in de “Lijn-borduureigenschappen” op pagina383
behouden
H-opstelling
V-opstelling
H huivi 0,0 mm 2,5 mm
-verschuiving
(horizontale afstand) Mﬁd ﬁ?ﬁm
= LA R SRR N
” GG AR AL
0,0 mm 2,5mm
V-verschuiving -Mﬁd
(verticale afstand) (8327 04
Smal Breed
H-afstand "
(horizontale afstand) @ﬂ ﬂm __‘ﬁ_
b AR WS e
i R G
Smal Breed
V-afstand
(verticale afstand) ﬁ‘m Mﬁd
. A LR L2
3 [e]es 8.8
e
fue: i e O ok A o o I e g e i

Richting

[Handmatige rechte lijn]: hiermee

meerdere naairichtingslijnen zijn.

[Handmatige rechte lijn]

naait u onder een vaste hoek. . 90° .
135 45
Sleep @ of selecteer een waarde om
de hoek op te geven. U kunt geen 180° 0°
waarde opgeven voor de hoek als er 225° 315°
270°

[Handmatige curve]: hiermee geeft u
een gebogen steekrichtingslijn op.

»»  “Gebogen steekrichtingslijn
opgeven” op pagina 62

[Handmatige curve]

Rij verschuiving

Kleiner

;s o R e e

Groter

R e

Steeklengte

»»  “Motief Steek” in de “Lijn-borduureigenschappen” op pagina383
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Borduureigenschappen

Kruissteek

Kleiner Groter

Grootte

Enkel Drievoudig

Herhaling steken

Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en spiraalsteek

Voor meer bijzonderheden over de verplaatsing van het middenpunt van de concentrische cirkelsteek en de
radiaalsteek, zie “Het middenpunt en referentiepunt van een borduurpatroon verplaatsen” op pagina 59.

Concentrische cirkelsteek grof Concentrische cirkelsteek fijn
Radiaalsteek grof Radiaalsteek fijn
Dichtheid :Rm Dm% \é :;

Spiraalsteek grof Spiraalsteek fijn

Spial Density

Kort
Steeklengte Geef de lengte van één steek op. °

Beginpunt (Alleen
met concentrische
cirkelsteek en
spiraalsteek)

Start vanaf de buitenzijde van de spiraal. Start vanaf de binnenzijde van de spiraal.

Flexibele spiraalsteek
Meer bijzonderheden over verplaatsing van het middelpunt vindt u in “Het middenpunt en referentiepunt van
een borduurpatroon verplaatsen” op pagina 59.

Smal Breed
Fisiois SoialSpacin N Flosble Sprl Spacing
Afstand {Q@@@D \ < \
\ / /
Steeklengte “Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en spiraalsteek” op pagina 396 )
Beginpunt “Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en spiraalsteek” op pagina 396 %.
Met de klok mee Tegen de klok in °
=
(7]
Richting
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Borduureigenschappen

Stippelsteek

Kort Lan
Geef de lengte van één steek op. 9
Steeklengte U kunt dit niet opgeven als de motiefsteek
9 unt it i Pgev I De bochten zijn De bochten zijn
wordt gebruikt. . )
vloeiender. hoekiger.
Smal Breed
e T3SUSe
Alstand _ USUIS
Het patroon is fijner. Het patroon is grover.
. . Schakel het selectievakje in om een motiefsteek in het patroon te gebruiken en geef
Gebruik motief . . .
vervolgens instellingen op voor de volgende eigenschappen.
Borduurpatroon en
afmeting van de
motiefsteekpatronen
H-opstelling
V-opstelling »»  “Motief Steek” in de “Lijn-borduureigenschappen” op pagina383
Verschuiving
Afstand
Steeklengte
Netstructuursteek
Geef het patroon op dat moet worden
Patroon gebruikt voor de netstructuursteek.
PROZOZOZOZOT0,
Fijn Grof
Afstand
Het patroon is fijner. Het patroon is grover.
Richting »»  “Motief Steek” in de “Gebied-borduureigenschappen” op pagina 395
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Zigzagnetstructuursteek

Borduureigenschappen

Patroon

Geef

gebruikt voor de zigzagnetstructuursteek.

=1

B

het patroon op dat moet worden

AYAYA
VaVYAY

Met versteviging

Schakel het selectievakje in om borduren
met versteviging op te geven.

Uit Aan

IAVAVAAANAN A

Zigzagsteekbreedte »»  “Zigzagsteek” in de “Lijn-borduureigenschappen” op pagina382
Dichtheid »»  “Zigzagsteek” in de “Lijn-borduureigenschappen” op pagina382
Fijn Grof
Sp wé Spacing
Afstand

Het patroon is fijner.

Het patroon is grover.

H-verschuiving

44

“Motief Steek” in de “Gebied-borduureigenschappen” op pagina 395

V-verschuiving

44

“Motief Steek” in de “Gebied-borduureigenschappen” op pagina 395

Richting

44

“Motief Steek” in de “Gebied-borduureigenschappen” op pagina 395
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Borduureigenschappen

Decoratieve vulsteek

Selecteer een patroon voor de decoratieve vulsteek.

Klik op om het dialoogvenster [Bladeren] weer te geven. Selecteer het gewenste
patroon in de lijst met patronen (.plf-bestand) die wordt weergegeven.
Kleiner Groter

‘Degorative il pattern

Geef de patroongrootte op. U kunt het
patroon vergroten of verkleinen terwijl de
hoogte-breedteverhouding behouden blijft.

1
—i 1 Hoogte (verticale | Geef de hoogte van AN A\
AN
- lengte) het patroon op. ANERI A
1000 = mm AR
AN
—y— 2
1eae s 2 Breedte Geef de breedte van
(horizontale het patroon o
lengte) P -

Verhouding behouden behouden.

Aan Uit

L Geef de stiksteken op rond de randen van
Doorvoer minimaliseren

objecten.
135° % 45°
Richting 180° 0°
226% 5173150
Steeklengte »»  “Motief Steek” in de “Lijn-borduureigenschappen” op pagina383
0% 50%

_Decorative fill andom shift Decorative fill random shift

Willekeurige verschuiving | Geef het uitsplitsingsniveau in patronen op.

M

» Als [Doorvoer minimaliseren] is uitgeschakeld, kunnen delen van het patroon verloren gaan, omdat er
geen zeer korte steken worden gemaakt.
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Lettertypelijst

Tekst
Nr. | Naam lettertype | Tekstvoorbeelden g:\gt‘t.te
001 Serif 01 E o
ABCDE abcde |(0,39inch)
002 Script 01 A
ABCDE abede |0391ch)
) 10mm
003 | Gothic 01 ABTRAE abede |(0,39inch)
] 10mm
004]  Serif 02 ABCDE  abede (0,39 inch)
005 Script 02 A
P ABCDE abede |(039inch)
] 8 mm
006 Serif 03 ABCDE abcede |(031inch)
9mm
007| Block0l | ABCDE abcde |(035inch)
008 Block 02 A
ABCDE abcde |(039inch)
009 Gothic 02 A
g\?(ﬂp@& abcde |(039inch)
010 Block 03 A
ABCOE abede | (039inch)
011 | Decorative 01 E o
ABCOE abcde | (039inch)
012 Block 04 A
ABDL abcde | (039inch)
9mm
013|  Block 05 ABCDE dbede | (035inch)
014 Script 03 A
AARBCDE  abede | (039 inch)
] 20
015 | Decorative 02 AJBYE ahsida (0,79an2h)
] 10mm
016 | Decorative 03 ABCDE abede (0,39 inch)
017 Script 04 A
p ABCDHE abede | (039inch)
] 10mm
018 | Gothic 03 A BEDRE (0,39 inch)
] 10 mm
019|  Script 05 L BEDE (0,39 inch)
9mm
020|  Block 06 ABCDE ahede | (035inch)

400

Nr. | Naam lettertype

Lettertypelijst

Tekstvoorbeelden

Min.

grootte
. 10 mm
021]  Gothic 04 aBevE (0,39 inch)
: 10 mm
022 | Decorative 04 | 49EHE  ghede (0,39 inch)
023 | Decorative 05 4.B.C.D.E. 0 (831n}nmch)
. 10 mm
024 Gothic 05 ARLDE (0,39 inch)
025 | Decorative 06 ABGCDE (01309an2h)
. 10 mm
026 Gothic 06 ABCDHE (0,39 inch)
10 mm
027]  Block 07 ABCDE (0,39 inch)
. 10 mm
028 Gothic 07 ABEDE (0,39 inch)
Brussels Demi — 10 mm
0291 "“outine | AIBCIDIG abedle | (039 nch)
Calgary 10 mm
030 | vediumltalic | ABCDE abede | (039inch)
031| Istanbul 10 mm
ABCDE abc¢de | (0:39inch)
032 | Los Angeles 10 mm
9 ABCDE abcde |(039inch)
033 Saipan 10 mm
ABGDE abgde | (0,39inch)
034 | San Diego 811Y o 10mm
ABCDE abede | (039inch)
035 | Sicilia Li . 10 mm
icilia Light Italic | - ABCDE abede | (0,39 inch)
10 mm
036|  Alaska ABCDE abcde | (039inch)
037 | Bayern Book 10 mm
ABCDE abcde| 039inch)
. 10 mm
038|  Belgium ABCDE abcde | (039inch)
10 mm
039|  Bengal ABEDE abede (0,39 inch)
10 mm
040  Bergen ABCDE abcde | (039inch)
041 | Berlin Regular 10 mm
g ABCDE abcde | (039inch)
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Lettertypelijst

Nr. | Naam lettertype | Tekstvoorbeelden gpcnai:t.te Nr. | Naam lettertype | Tekstvoorbeelden gll_ﬂi:t'te
042 | Bermuda Script 10 mm 065 Haiti I mm
ermuda ocipl | #BERDE abede | (039inch) a ABCDE abede |(035inch)
10 mm Helsinki 10 mm
043| Blackstone | APCDE abede | (039inch) 066 | NarrowBold | ABCDE abcde | (039 inch)
10 mm 10 mm
0441 BR-OCRA | ABCDE abcde |(039inch) 067| Hungary | 4BCPE abede |(039inch)
9mm
045 |Brougham B4 | ABCDE abcde |osn| | |088| Jakata | ABCDE ahede | 030
Brougham 9mm 10 mm
046] Condensed | ABCDE abecde |(03sinch) 069|  Jawa ABCDE abcde | (039inch)
: 10 mm 10 mm
047|  Brunei ABCDE abcde | (039inch) 070\ Kentucky | KBCDE abcde | (039inch)
048 | Brussels Light 10 mm 071 | Kingston Regul 10 mm
9t ABCDE abcde |(039inch) Ingston reguiar | 4BCHE ahede | (039inch)
i 10 mm Letter Gothic 10 mm
049 Cairo ABECDE abede |(039inch) 072 Bold ABCDE abcde |(039inch)
Calgary 10 mm .
0501 Bolditalic | ABCDE abede |039inch) 073| Lilehammer | ABrOE shede | 030m0)
Calgary 10 mm ) .
051\ BolditalicLs | ABCDE abede | (039inch) 074| Liverpool ltalic | 4B~DE abede | 050
10 mm
052|  Canberra ABGCDE abede |(039inch) 075 Manyland | A BeDE abcde (0,1309Tnn3h)
. 10 mm L
053 | Connecticut | ARCNHE abede | (039inch) 076 | MiamiRoman | ABCDE abede (O,gSH;nmch)
10 mm 10
054| Cordoba | ARECDE abzde |(39nc)| | [077| Monteal | ABGDE abcde | (030
10 mm
055|  Cyprus ARCDE abede |(039inch) 078| Panama Bold |\ A BCDE abcde (o,g{"iﬁlm
9mm
056 Equador  |ABCDE abede (0,35 inch) 079 | Princeton ltalic | o/ cp oy ez o (01399an2h)
9mm
057 | Epsom Bxpanded | ABCDE abede | (035inch) 080| Riesa ABCDE abede | 050
10 mm
058 Epsom inch 10 mm
ABCDE abcde | 03sineh 081| Salamanca | AR@DE abede |(039inch)
059 FiErenzedB%'d ABCDE abcde 01399mmh Seattle 10mm
xpande (0,39 inch) 082|  Bolditalic |ABGOE abcde | (039inch)
. . 8 mm
060 | Florida Medium | ABCDE abede | (031 inch - 9mm
03T} | |o83| SofiaBold | ABCOE abede | 3sney
9mm
061| Frankiurt Bold | ABCDE abecde |(035inh inki 10 mm
(0.35 inch) 084) Helsinki | ABCDE abcde |(039inch)
) 10 mm
062 | Frankfurt Medium ABCDE Gdee 039inch Tennessee 10 mm
(0,39 nch) 085| ExiraBod | ABCDE abede |(039inch)
10 mm
063 Germany : 10 mm
0,39 inch
ABCDE abede |0na)| | Jogs| Themes | RBCDE abede |5
10 mm
064| BRSymbol | ABXAE o de inch - 10mm
Bxde | wssinen) 0871 Tianjin ABCVE abede |(039inch)
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Lettertypelijst

Nr. | Naam lettertype | Tekstvoorbeelden gmrt.te Nr. | Naam lettertype | Tekstvoorbeelden gll'ﬂi:t.te
. 10 mm . 19 mm
088 Tirol ABCDE abcde | (039inth 110 | Modula Outlined ﬂ]“m] éﬁﬁﬂ@ (0.75 nch)
10 mm Modula Round 17 mm
089| USRoman | ABCDE abcde |(039inch) ™| Serif ultra ABCOE abede | o57inen
. 10 mm Modula Sans 10 mm
09| Venezia | ABCDE abede |(039inch) 112 Bold ABCDE abcde (0,39 inch)
091 Vermont 10mm 113 | Not Caslon Two 30 mm
CASBODE abede | (039inch) ABAF FBAE | (118inch)
: 10 mm 5 25mm
092 Wellington ABCDE abede (039 inch) 114 | Remedy Double | . gh€ DY, abed | (098 inch)
Kinstler- 10 mm Sabbath Black 13 mm
093 schreibschrift AITELE abode (0,39 1inch) 15 Regular ZIZBCD@ abede (0,51 inch)
Toms 10 mm 13 mm
094 | Handwritten ABCDE abode (0,39 inch) 116 | Senator Ultra ABCDE abcde (0,51 inch)
L. 10 mm : 10 mm
095|  Luedickital ABCDE abcde | (039 inch) 117 [ Soda Script Eold ABCDE abede (0,39 inch)
096 | Atranta Book 10 mm 118 | Suburban Light 10 mm
ABCDE abcde | (0,39 inch) oht] ABCDE abede | (039inch)
097 | Atranta Demi 10 mm 119 | Totally Gothic 10 mm
ABCDE dabcde |(039inch) y ABLDE abede |(©39inch)
10 mm Vista Sans Alt 10 mm
098 Montana ABGDE abede |(0,39inch) 120 Regular ABCDE abcde | (039inch)
Base 900 Sans 10 mm
099 "Heavy Italic | ABCDE abcde | (0,39 nch) Klei tekst
100 Base Monospace 10 mm éine teks
Wide Bold ABCDE abcde |(039inch)
Blockhead 5 mm Nr. | Naam lettertype | Tekstvoorbeelden Grootte
101|  Alphabet . 56 mm
Do ABCDE abcde | (059 inch) 01 | UlhBoldS | ABCDE abede | 020
0,24 inch)
. 10 mm
102 | Dalliance Roman | 4BCDE abede |(039inch) 56 mm
02 | Belgium$S 0,20-
103 | Da . 10 mm eom ABCDE abcde | (O
alliance Script | o, £ BCD! wbecte | (039 inch) ’
Y Calgary 5('6 mm
Dogma Script 10 mm 03 | Mediumltalic S | ABCDE abede 0,20-
104 Bold ABCDE abcde |(039ich) edimitalic 0,24 inch)
105 | Elliotts Apollo 10 mm 04 |  Utahsr i
Venus Dioxide | ABCDE abcde |(039inch) ABCDE sbede | leind
’ 13 mm 3-4 mm
106 | Exocet Medium . Calgary
ABCDE ABCDE  (051inch) %% |Medumitalic SR | ABCDE abede | iz
Los Feliz Bold 9mm
107 ltalic ABCDE abcde | 035inch) 06 | Scripto1 SR 4((? fam
ABGDE abode 0,24 inch)
. 12mm
108 | Mason Serif Bold| s BCDE aBCDE | (047inch) 56 mm
— 07 | Block03S DOCOE sbode 0,20-
Matrix Inline 17 mm 0,24 inch
1091 "ExtraBold | ABCDE abcde |(67inch) inch)
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Lettertypelijst

Nr. |Naam Iettertypel Tekstvoorbeelden | Grootte

4-6 mm

08 | Block 07 SR IBO0F (0,16-
0,24 inch)

5-6 mm

09 | Germany S ABCDE abede Oé(z)l%r?ch)

5-6 mm

10 Riesa S ABCDE' abcde ogl?r?ch)

Monogram
Symbool ekl Tekstvoorbeelden
lettertype

N Diamond HBD (Yz
N Script 986 338
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Steekpatronen borduren voor Stitch Design Factory

Steekpatronen borduren voor Stitch
Design Factory

Decoratleve steek Naam Steekpatroon Naam Steekpatroon
borduren borduren
Steekpatroon Steekpatroon sample01 W sample01 W
Naam borduren bCED borduren 033 _034
sample01 sample01 sample01 sample01
001 | =EEE= | oop | SSRREN 035 | TUITITIT |~ o3 | €€€€
sample01 sample01 sample01 sample01
003 <Fdd443d 004 RERRRRRAS 037 N A A 038 %

sample01 sample01 sample01 sample01
005 Lol lo sy 006 % 039 KKK 040 Kok Ke

sample01

sample01 sample01 sample01

007 | Kk« oos | AR Toar | ook | oan | O8O
sample01 sample01 sample01 sample01

009 | KK | ot | &KK&K&L«& oas | KKLLLE | 0as | KKK
sample01 sample01 sample01 sample01

T e e o B s | D | ws | T

sample01 sample01

sample01 sample01
013 | KLLLLL | o1s | KK&&LLLLL 047 | ORRWD | oas | e

sar_nop1lgo1 sar_nop1lzo1 sar_no;ﬂgm m sar_nopfl)gm m
saino;;l(;m saTo;qlzm sar_nopsljm =i sar_nopgzm m
sar_nop1lgo1 W sar_nopzlgm sar_nop;gm %@ sainopgio1 W
sainopzljm w saTOpzlzm sar_nopslgm sar_nopgzm @rﬂﬁﬂ

sample01 sample01 sample01 sample01
023 | AAAAA| oz | s os7 | L[ | oss |TLILIL
sample01 sample01

025 | N\ SaTOF;Zm w N Sar_noﬂgm bl |7 060 | AELRE
sar_nOp2I$O1 | | sar_nopzlzm sar_nopé<1301 g 2 2 sar_nopgzm W
sainopzlgm m saTopggm § § é é sar_nogggm M sar_nopgim E%'% E:‘?
saznopg?m W SaTop:;Zm il sar_noigzm % sar_nopggm % §§ §§ E
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Steekpatroon

Steekpatronen borduren voor Stitch Design Factory

Steekpatroon

AEELL borduren AEELL borduren
sample01 sample01
067 | YRR | oes | SR .E3
sample01 sample01
069 | WEIEE | oro %Q/
sample01 sample01
or1 | ey | o | € R
sample01 sample01
o3 | NN | o7 | Whokadoo
sample01 sample01
075 | 77 OYTON | 076 | AT
sample01 sample01
Lor7 | K | Lors | (RS R
sample01 sample01
ore | mE RS | _oso | KEKEE
sample01 sample01
081 %%%%% 082 fé%@éq
sample01 sample01
083 | LZTTT | s |
sample01 sample01
085 M 086 NANVANY
sample01 sample01
os7 | TV | oss | A
sample01 sample01
oge | &Y | o0 | BRSTR
sample01 sample01
091 DBRBB 092 | ERREBR
sample01 sample01
"o | OF |Toes | -
sample01 sample01
005 | BN | e | RAR
sample01 sample01
007 | KL | oo | AVOVMM
sample01 sample01
_099 _100 bl
sample01 sample01
_101 _102

405

Naam

Steekpatroon
borduren

Naam

Steekpatroon
borduren

sample01 sample01
_103 _104

sample01 sample01
_105 _106

Decoratieve satijnsteek

Naam Steekpatroon Naam Steekpatroon
borduren borduren
sample02 sample02
001 AN 002 p e
sar_nop(;gOZ Pt sar_nopgiOZ m
05 | A | oo | NN
sar_no;z)lt;OZ sar_nopggOZ /VV\
sar_no;gZOZ sar_nop1IgOZ m:
saT(;)1I<1302 sar_nOp1IzOZ
sar_nop1I§02 sar_nop1IiOZ . .
sar_nop1IEOZ - sar_nop)1I202
T | Yeye | | A
sar_nop1I302 l sar_nOpZIEOZ ey
| 000 [T | A
sar_nopzk:eSOZ sar_nopzliOZ E { E E E
e | RARRK [T | Aekese
sar_nopzlt;OZ % sar_nopzlgOZ
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Steekpatronen borduren voor Stitch Design Factory

. [S00on | Stetpten
sar_nopzlgOZ W Sar_n0p3|302 ae ae
| A |05 |
| NN e | T
Sar_nO[.;IZOZ . . SaTO[.;;ZOZ Satuch
Sar_nof.;I(;OZ AL SaTop3|202 M
Sar_nO[;ISOZ v IvIvIv] Sar_nopiSOZ AEEE
| ee®® |05 | NS
s | 0F60%S (P03 | stoske
Sar_nO[jZOZ - - SaTOﬂZOZ v
SainO[Z:(;OZ SaTofiizOZ
Satijnsteek

a0 | Stetpten
et LT ol I LT
s | il | o0x iy
s |l |TC0e | ol
Sar_no%(;os il SaTo‘ZEOS |
00 il o .
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Naam | S o Naam | SEen
|l | o | g
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Problemen oplossen

Problemen oplossen

Als u een probleem ondervindt, klikt u op [Help] en vervolgens op [Klantondersteuning] in het menu om de
volgende website te bezoeken. Daar vindt u oorzaken en oplossingen voor diverse problemen en antwoorden

op veelgestelde vragen.

Als u een probleem hebt, kunt u de volgende oplossingen raadplegen. Als de voorgestelde oplossingen niet
toereikend zijn voor uw probleem, neemt u contact op met de erkende dealer of met de Brother-klantenservice.

Probleem

De software is niet juist
geinstalleerd.

Waarschijnlijke oorzaak

Er is een bewerking
uitgevoerd die niet in de
installatieprocedure staat
beschreven. (Er is
bijvoorbeeld op Annuleren
geklikt of de “Software
dongle voor PE-DESIGN”
is verwijderd voordat de
procedure was voltooid.)

Oplossing

Volg de aanwijzingen tijdens de
software-installatie om de software juist
te installeren.

Het bericht “Er is geen software
dongle voor PE-DESIGN
aangesloten. Sluit een software
dongle voor PE-DESIGN aan.”
wordt weergegeven.

De “Software dongle voor
PE-DESIGN” is niet
aangesloten.

Controleer of de “Software dongle voor
PE-DESIGN” in de lijst met
verwisselbare opslagapparaten van uw
computer wordt weergegeven. Als
deze niet wordt weergegeven,
verwijdert u de “Software dongle voor
PE-DESIGN” en sluit u deze opnieuw
aan.

De informatie op de “Software
dongle voor PE-DESIGN” is
beschadigd.

Laat de dongle in de computer,
verwijder PE-DESIGN 11 en installeer
de software opnieuw.

Bij het uitvoeren van een
upgrade van een oudere
versie wordt het bericht “Kan
geen verbinding maken met
het Internet.” of “Verbinding
met de server kwam niet tot
stand. Wacht even en probeer
dan opnieuw verbinding te
maken.” weergegeven en kan
de upgrade van “Software
dongle voor PE-DESIGN” niet
worden uitgevoerd.

De computer waarop de “Software
dongle voor PE-DESIGN” op de
USB-poort is aangesloten, kan
geen verbinding maken met het
internet.

De upgrade van “Software dongle voor
PE-DESIGN” kan alleen worden
uitgevoerd als de computer waarop
“Software dongle voor PE-DESIGN” op
de USB-poort is aangesloten,
verbinding kan maken met internet. Als
u firewallsoftware gebruik, moet u deze
tijdelijk uitschakelen gedurende de
upgrade. Neem contact op met een
erkende dealer als er geen verbinding
met het internet kan worden gemaakt.

Zie “Naslaggids”.
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Probleem

De foutmelding
“Onverwacht
bestandsformaat”
wordt
weergegeven.
of

Uw
borduurpatroon
of -afbeelding
kan niet worden
geopend.

Oorzaak

Bij het openen van een
borduurpatroon

(Knop Toepassing >
[Openen])

Mogelijke oorzaak

Bestandstype

.pes

Problemen oplossen

Oplossing

De gegevens zijn mogelijk
beschadigd.

.phc, .phx (bestandstype van
borduurmachine)

Het bestand kan niet worden
geopend, maar wel geimporteerd.

— (tab [Beginscherm] >
[Patronen importeren] > [van
bestand])

U kunt het bestand ook converteren
naar het bestandstype PES en het
vervolgens openen.

Compatibele bestandstypen
van andere fabrikanten
(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

XXX en .shv)

Het bestand kan niet worden
geopend, maar wel geimporteerd.

— (tab [Beginscherm] > [Patronen
importeren] > [van bestand])

U kunt het bestand ook converteren
naar het bestandstype PES en het
vervolgens openen.

Incompatibele
bestandstypen

Het bestand kan niet worden
gebruikt.

Bij het importeren van
borduurpatronen

(tab [Beginscherm] >
[Patronen importeren] >
[van bestand])

.pes, .phc, .phx
Compatibele bestandstypen
van andere fabrikanten
(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

XXX en .shv)

De gegevens zijn mogelijk
beschadigd.

Incompatibele
bestandstypen

U kunt het bestand ook converteren
naar een compatibel bestandstype
zoals PES en het vervolgens
gebruiken.

Bij het openen van een
achtergrondafbeelding

(tab [Afbeelding] >
[Openen])

of bij het openen van een
afbeelding voor Steekwizard
(Automatisch converteren,
Fotosteek 1 en 2 en
Kruissteek)

.bmp, .tif, .jpg, .wmf, .png,
.eps en .gif

De gegevens zijn mogelijk
beschadigd.

Afbeeldingen in andere
bestandstypen dan
hierboven opgegeven

Het bestand kan niet worden
geopend. — Gebruik een
afbeelding in een
bestandstype uit de lijst.

Bij het importeren van een
afbeelding als
borduurpatroon

(tab [Beginscherm] >
[Patronen importeren] >
[uit vectorafbeelding])

.wmf, .emf en .svg

De gegevens zijn mogelijk
beschadigd.

Vectorafbeelding in een
ander bestandstype dan
.wmf, .emf of .svg

Converteer het bestand naar het
bestandstype .wmf, .emf of .svg en
importeer het nieuwe bestand.

Rasterafbeeldingen (.bmp,
.jpg, enz.)

Deze bestandsindelingen kunnen
momenteel niet worden geimporteerd.
Open de bestanden in de achtergrond
en gebruik deze bestanden om over te
trekken.

Wanneer de mapnaam of
bestandsnaam niet-
ondersteunde tekens bevat

.pes, .phc, .phx

.wmf, .emf, .svg

.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew,
Jjef, .csd, .xxx, .shv

.bmp, tif, .jpg, .png, .eps, .gif, enz

Gebruik alleen
alfanumerieke tekens (A-Z,
a-z, 0-9), koppeltekens (-)
en underscores (_).
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Index

Aanpassen ...... .368, 369
Aantal SProNgeN .......ccociviiiiiie i 369
Achtergrondvulling ..... 174
Achtersteek ............ ...148
Afbeelding naar steek-wizard ............ccccccceenen. 142, 158
Afbeeldingen
Begrenzingsmasker ........ccccccceeeiiiiiniiieeiniieee 160
Converteren tot borduurpatronen ...... 142, 143, 158
Formaat aanpassen ........cccccvcvvveeeeeeiiiiiieeeeenenns 165
Opslaan .
UIVOBIEN ..o 166
Vergroten/verkleinen ............cccooeeviiiiiiniieinee 165
VerplaatSen ........oovccvieeiieiiiiiieee e 165
Afdrukken
Borduurpatronen ..........cccccceeeiiiiiiieie e 110
Catalogus ................. ..294
Gebruiksaanwijzing . ..294
Instellingen .........ccccveieene ..108
Universele borduurramen .. ..208
Voorbeeld ........cccoeeiiieenne . 110
Afdrukstand tekst ..........cccoviiiniiini 123
Afknippen van verspringende steken ....18, 98, 365, 370
AFSPAtIEIING ..eovieiiieiieie e 120, 125
Applicatie
Applicatiewizard ..........ccccooiiiiiiiii
AULO SChUIVEN ..o
Automatisch converteren, functie ...............
Parameters Automatisch converteren
Automatisch verbergen ............cccceeieeene

Basiskleur
Beeld afstellen
Beeldtype
Begin-/eindpunt
Begin/eindpunten
Verplaatsen ....
Beginnersmodus
Begrenzingsmasker
Bestand
Nieuw lijnbeeld
Openen met Layout & Editing ..
Zoeken
Bestandskenmerk
Bewerken
Borduurvolgorde
Garenkleuren
Garenkleurkaarten
Gegroepeerde objecten ...
Punten
Sjabloon
Tekstplaatsing
Bloempatroon
Blokgegevens
Blokken
Converteren naar blokken
Geconverteerd uit tekst
Blokpatroon
Bogen
Boog
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Borduureigenschappen ..........ccccocociviiiiiiiieeniieeees 75
Instellen ... 64, 255
KOPIBIEN ... e 64

Borduureigenschappen voor tekst ..................... 128, 129

Borduurgebied ..........cccooiniiiins 205, 210

Borduurinstellingen-stadium ...........cc.ccceviiiiiieeenns 248

Borduurontwerpen splitsen ..........ccccccveeeiviiiiiee e, 195

Borduurpatronen
Bestandstypen converteren ............ccccoeiiiiiens 291
CeNntrereNn .......cooiiiiiieiiee e
Commentaar toevoegen
Exporteren ..........c........

GIrOBPEIEN ..ccevieeeetie et e erae e stae e eraeaas
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Indelen .........

Informatie ..
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UIlRen ..

Universele borduurramen . ..205
AFArUKKeN ....coooiiiiiicicc e 208

Van afbeeldingen ........c.cccoeviiiniiniininnns 143, 158

WEEIGEVEN ..o 282

Borduurpatronen groeperen ............ccccoceeviieeeiiiieeennns 47

Borduurpatronen indelen ...... ..281

Borduurraamwisseling ... ....206

Borduurvolgorde ...... 92, 274
BeWerken ..o 95
Optimaliseren ... .46

Borduurwerk
Functie ...,

Netstructuursteken ...
Open borduurwerk

(0721011 (=Y (= o R UUPUPRR 40
Chenillesteek .........ccovveeiiiiiiiiiieie e 375, 384
(031 (= USSP
Cirkelkopie
CIPKEIS it
Combineren
Patroonkleuren .........cccocoviiiiiiii e
Concentrische cirkelsteek .
Middenpunt ........ooeveiiiiiiiie e
Controleren
Borduurvolgorde ..........ccccoveeeiiiiie e 92
SHKSEI oo 90
Converteren
Bestandstype borduurpatronen ......................... 291
Gebied naar lijn ......ccccceecveieene .53
In blokken stikken ... ...85
In vormen StiKKeN ........ccoccoeiiiiiiiiec e 85
Tekst naar blokken .............. ..126
Tekst naar omtrekpatroon ... ..126
Tekst naar steken ...........cccocceeee ..126
Tekstpatroon naar steekpatroon ... .81
Vormpatroon naar steekpatroon .............ccccc..... 81
CSV e 215
D
Decoratief patroon .........cccociiviiiiiniie 46
Decoratieve vulling .. 177, 311, 377, 399
Decoratieve vulsteek .........cccocovviviiiiiiiiieiniieee 377, 399
Deelgebieden verplaatsen ...........ccccooeeiiiiriiieenns 202



Deelvenster borduureigenschappen ...........cccccceceeuee. 14
Deelvenster Borduurvolgorde ...........cccoeeevieeiecnncennne. 14
Deelvenster Kleur ...........cccceeveee. 14

Deelvenster Teksteigenschappen .
Design Center
Design Database
Dialoogvenster Distributeur

Door gebruiker toegewezen tekst ..........ccccceeviiiiennn 135
Doorvoer minimaliseren ............... 175,177, 399
Draad .......ocoooviiiic 7
Draadloos netwerk .... 104, 224, 286
Drievoudige steek ........cccovviiiiiiiiiiieiiieeee 350, 382
DST i 291, 369
DST-instellingen ........ccoeiiiiieiiiiiiieee e 369
Dubbel gearceerde/streepvulling .........cccceveirieennenne 178
DUPHICErEN ...t 32
E

E/V-steek ...... 375, 385
EChovulling .....coovviiiiiiicci e 175
Eenheid ........... 22, 268
Effen Weergave .......ccccooeeiiiiiiiiiiiee e 88
Eigenschappen

Borduureigenschappen ..........cccccccovieeiiiieeeninnnn. 64

Gebied-borduureigenschappen ............cccccee.e. 388

Lijn-borduureigenschappen
Tekst van tekstplaatsing ....
Teksteigenschappen
Eigenschappen ontwerp
Eigenschappen ontwerppagina

Enkelvoudig importeren
Enkelvoudige steek
Expertmodus
Exporteren
Borduurpatronen
FCM-bestanden

FCM
Flexibele spiraalsteek
Font Creator
Formaat aanpassen

Afbeeldingen
Formaat van patronen aanpassen
Fotosteek 1

Kandidaten ..

Kleur ............
Parameters ..
Fotosteek 2 ......
Kleur ........
Parameters ........cccccovviiiiiiieeee e
Functie Kruissteek
Kruissteekparameters ..............ccooooiiiiiinnn. 148
Functie Link (Verbinding) .......cccooveiiiniennnennne. 227, 289
Functie Tekstplaatsing ..........cccoooveiiiniinnneenn. 136, 139
G
Garenkleuren
Aantal Kleuren ............ccccoooeiiiiiiiee e, 99
Basiskleur ..........ooviiiiii 99
Bewerken .......... .216
Gebruikerslijst ...... ..216
Kaarten bewerken ...........cccccooooiiiiiiiiiiice. 215
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Kaarten verwijderen ............cccccoviiiiiniiiinene. 214
Nieuw kleurenpalet toepassen .. .217
Nieuwe kaarten .............cccoeceeee. ..213
Nieuwe kleuren maken ..... ..215

Toevoegen aan kaarten
Verwijderen uit kaart .

VOIGOrde ..cooeeiieiiieee e 216
Garenkleurkaart ................. 153, 157
Garenkleurkaart gebruiker ...........c.ccooeeciiniininnnees 213
Garenkleurkaart gebruiker bewerken ........................ 213
Geavanceerde steekwizard
Gebied borduren ...
Gebied converteren naar lijn .........cccccoveeviiieeniieeennns 53
Gebiedskleur, knop .
Gebruikte garenkleuren ............cccceeiiiiiiiiiniiiees 157
GEAOKL ..ottt 367
Geleidelijn .......... 21, 319
Gesloten paden ........cooocieeiiii e 74
Graveereffect ... 66
Graveren .............. ..299
Grote miniaturen ... ..282
GUIM Lt et es 251

H
H-afstand ... 395
Handmatige borduurinstelling ..................... 27, 218, 325
Handmatige curve ..........ccccceeiiinennnns 62, 390, 394, 395
Handmatige rechte lijn . 59, 388, 390, 394, 395
HINtweergave .........cccocociviiieiiiie e
H-0pStelliNg ..o
Horizontale uitlijning
H-VErsChUiVING ......c.cooiiiiiiiiieie e

I
Importeren

.FCM-bestanden ..........cccocoiiiiiiiiiiiieeeeeee 241

.pem-bestanden ........... ..260

Achtergrondafbeeldingen ... 315

Afbeeldingen ........ccccoviiiiieiiiii 163, 260

Borduurpatronen .......... 15, 102, 283

Deelvenster Importeren ..........cccccceeveeeieiiiiineneenn. 15

Klembordafbeeldingen .............ccccoeceieene 164, 260

TWAIN-afbeeldingen ..........cccocoeeiiiinieninicene. 164

Uit Design Center .........ccoecieviiiniiiiiesie e, 106

Vanaf originele kaarten 103, 289
IN bIOK SHKKEN ....ooeiiiiiiii e 85
Instellen vanuit kandidaten ................ ..154
Instellingen voor gebruikersinterface ......................... 371
Interne patronen uitsluiten ...........cccccoevveiiiieennn. 177,178
Invoegen

SteeKpUNLEN .....vveeiieee s 82
Invoeren

Van bestand ........ccccoooiiiiiiii 163

Van klembord ... ..164

Van TWAIN .o 164

J
Jumboraam ... 209
K
Kaartschrijffmodule ...........ccccooiiiiiiiiiiie 225, 284
KettingSteek ........oovviiiiiiiiiiiee e 376, 386
Klantondersteuning ..........coccceeeiiiieiiiieenee e 7



KIEiNe teKSt ..o 129
Kleinere deelgebiedformaten gebruiken .................... 201
Kleur WijZigen ......ccooeeeiiieeiiieeeee 153, 157
Kleur, knop .....ccccceeees 54, 270
Kleurenpalet selecteren ..........cccooecvviieeeeiiiciiienee e 217
Kleuroptie ........ccccoo...... 153, 157
KIEUrSOMering ......cooooueieiiiee et 46
Kleurverloop .... 55, 272
Kleurwisselingen .........coccceiiiiieiie e 99
Knop Help ........ 14
Knop Optie ... 13
Knop Toepassing ................ 13
Knoppen weergavemodus ............ccceerieeeeiieeennieeennnes 14
Kopiéren

Borduureigenschappen ..........ccccccovveeiiiieeennenn. 64

Kopieén schikken
Kruissteek ...
Kruissteek, functie ...........ccccceeiiiiiiiiiiieccecieeeee

L

Layout & Editing ......cccoeiviiiiiiiiiiiieee e 11, 24, 101
Lay-0Ut KOPI ....veeeeiiiiieeieie et 43
Lettertype, selector ..........cccoeriiiiiiiiicciicneec 118
Lettertypefilter
Lettertypelijst
Lijn-borduureigenschappen ...........ccccocvveeiieeinineeenns 382

Lijnen borduren
Lijnkleur, knop

Lijntekeningstadium ..........cccocoeiiiiiiiniiiieeee 246
Lijntussenruimte
Lijst Tekstplaatsing
Lini@al ...ooveeiee
LNt oo 13
M
Maat ..o, 22, 88
Maateenheden ..........cccoceieiiiiiiii 22,268
Machinetype ..o 16, 265
Maken
Nieuwe garenkleurkaart ...........cccccovieiiniiennnns 214
Nieuwe mappen ................ ..281
Mappen ......ccccovevvenennn. ..281
MatriXKOPI€ ......ccueiiiiiiiie i 45
Max. dichtheid ... 157
Maximum aantal kleuren .. 145, 148
Meervoudig importeren .............ccccoiiiiiiiienieees 334
Mengeffect ......oooviiiiiiiec
Met versteviging
MiddenpUNt ...
Miniatuur ...,
Modus Decoratieve vulling
Modus Motief ..o
Modus Nieuw lettertype maken .............ccccceeiiiiienes
Modus Nieuwe lettertypetoewijzing
Modus Vullen/Stempel .........ccccooiiieiiiiieiiiiee e
Monogrammen ..........cccecveiiniieiinieeeee 131,134
Motief Steek .......coovriiiiiieiiiie e 376, 383, 395
N
Naai-eigenschappenbalk ...........ccccoiiiiiiiiiiiiciees 270
| E= = 1] o) (1= RPRRY
Naaitype, selector
Netstructuursteek
Netwerkinstellingen machine ............c.cccccovieene 224,286
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Niet geborduurd

Gebied ...

Lijn e
NIET GEDEFINIEERD ...

NIBUW .o

Nieuw lijnbeeld .........cooiiiiiii e

NUMEMEK .o
o)

omtrek .....oooevveeeiieiiieieieee, 10, 127

Converteren naar omtrek ...........cccocoeieiieenininenn. 86

Geconverteerd uit tekst ... 127

TEKSE e 129
OMWISSEIEN ..o 354
Ongedaan maken .........ccocceeeiviieiiiieee e 251, 366
Ontwerpinstellingen .........ccccoveeeiiiiie e 16, 265
Ontwerppaginaformaat ......... 16, 20, 265

Universele borduurramen ... ..204
OPEN PAAEN ..ot 74
Openen

.pem-bestanden .........ccccoociiiiiiiiiiin e, 260

pes-bestand ..........cccccieiiiiiii 101

Achtergrondafbeeldingen ...........ccccoociniiinninns 315

Afbeeldingen ................ 163, 260

Borduurpatronen ... 106, 283

Klembordafbeeldingen ...........ccccccceveeieeene 164, 260

Layout & Editing-bestand .............ccccoiiiiiiiis 101

Nieuw borduurpatroon ...... ..307

Nieuw lijnbeeld .........cccooiiiiiie, 260

Nieuwe lijnbewerkingsbeelden ...............ccccoo... 260

Nieuwe ontwerppagina

Steekpatronen ..............

TWAIN-afbeeldingen ........cccccoceiiiiiiiiiieieee
OPNIBUW .ottt enreae e
Opslaan

Afbeeldingen .......cccccoiiiiiiiiie e 166

Andere bestandstypen ..........cccccoiiiiiiieneneen. 107

Borduurpatronen .......... 107, 275

Sjabloon ... 115

Steekpatronen ..........ccccceeeeiiiieiiie e 317
Optie

Eigenschappen ontwerp ........cccccoevvviiriiieeenns

Garenkleurkaart gebruiker bewerken ..
Opties
Optimaliseren

Borduurraamwijziging
Ovaal ...cceeeveeiiiiiceeee
Overbrengen ..
Overlap
Overlap verwijderen

Overlapping van twee kleurgebieden 47,273
ANNUIETeN ..o 48
Applicatie ......... ..180

Overspringende Steek ..........cccceiiiiiiiiiiii 365

P

Paginakleur borduren ..........cccccooiiiiiiiinee e

Pannen ....................

Patroon ....

Patrooninformatie .................

Commentaar toevoegen ...
Universele borduurramen
Patroonplaatsing
Pipingsteek
PMP



PMV e 356
Positiesticker ........ccoeeveeiiiiii 200, 201, 212
PosSitioneringsvel .........ccceviiieeiiiie e 197
POtlood ..o e 74
Print @n borduur ..........ccooeiiiiie i 167
Programmable Stitch Creator .... 296, 297
Programmeerbare vulsteek ....... 376, 391
PO e 351
Punten

Bewerken ..o 76, 305

R

Radiaalsteek ... 377, 396

Middenpunt .........cooeiiiiiiiiiee e 59
Raster ......ocooiiiiiie 20, 268, 319, 346, 361
Raster tonen ... 14, 20
Raster Uithijnen ... 20
Realistisch voorbeeld ... .89

Instellingen .......oocoveeiiiiee e
RecChthOek ......ooouiiiiiiie e
Referentievenster ...
Regelafstand ...........cccoiiiiiiii e
REHET i
Reliéfeffect ...
RONAVUIIING ..o
Rotatieh0ek ........cooviiiiiiiiiii e
ROLEreN ..o

S

SAMENVOEGEN ....eeiiiiiiiieitie et 45, 49
SatijnSteek ......eviiieiii e 376, 388
ScanNCut
Schermkalibratie ... 21
Selecteren

Alle borduurpatronen ..........ccccceeeeeeveeiiiieeneeeeeeens 39

Borduurvlak ..........ccccoiiiiiiii e 18

Kleuren .... 81, 153, 157

Patronen ... 39, 95
Sjabloon (achtergrond) . 315, 338
Sjabloonwizard ... 112
SNEOBLSEN ....eiiiiiiiiiee 369
Shnijlijn
SnIiMachine ........cccoiiiiii e 238
Snowman-positiesticker .............cccceeveeneen. 200, 201, 212
Software dongle voor PE-DESIGN .........cccccceiiiieninen. 9
Speciale KIBUreN ..........ccoovveiiiiee e 56
Spiegelen ..... 33, 42, 169, 266
SPIEGEIKOPIE ....couviiiiieiieeiee e 43
Spiraalsteek ........ccceevvieeiiiiie e 377, 396
Splitsen bij punt ... 77, 83, 254, 306
Stadium

In borduur-instelling .........ccccoooiiiiniiince 269

Inlijntekening ......coocoviiiiiiiie e 262

Lijnen bewerken ...........cccooiiiieiiiiienieeeee 264
Stadium lijnen bewerken ...........cccocoiniiiiiiniiieeee 247
Stamsteek ........cccoeevnnee. .375, 384

Standaardletterhoogte ..
Startwizard
Statusbalk
Steekgegevens splitsen ...
Steeklengte
Steeklengte van de stopsteek ...

SteeKpatronNen ..........ccceeiiiiiiiee e 10
Opslaan .......cccccoveeennneen. 317
Voorbeeld weergeven .........cccccceeeviieennieeenninen. 317
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Steekpatroon borduren ............cccooeiiiiiiienieeee 350
Steekpunten
INVOBGEN ..ot
Verplaatsen ..
Verwijderen
Steekrichting
OPGEVEN ...ttt
Programmeerbare vulsteek ..........cccccoeeinneennn. 393
Steeksimulator .........c.cccccevvveinenen. 14, 90
Steken splitsen naar kleur ...........ccccoeiiiiiiiiiiees 85
StEKENWEEIGAVE ......eeiiiiiieiieeiieeeie e 88

Stempel ............... 68, 274
Steunstof .................. .197
Steunstof bevestigen ..........cccceveiiiiiiiiniiee, 197
SHKStEEK oo
Stippelsteek
Stippelvulling
Stitch Design Factory ........cccccevvvieniiniieneenns 347,348
Stof in ring plaatsen ... 198
Systeemeenheid .........ccooviiiiiiiiii e 22
T
Tekenafstand .........coocoeiiiiiiiiiii e 121
Tekenafstand wijzigen . 125
TEKENEN ..o 70
Tekst
Converteren naar blokken ...........cccccceniiieenn. 126
Converteren tot contourobject ..............ccccceeee. 127
Eigenschappen TrueType-lettertype instellen ...121
Letters bewerken ............ccooooiieiiiiiiiiieiie e 117
Tekst invoeren
Tekst losmaken van omtrek ...........ccccccceevieennee
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