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SOFTWARE DI DIGITALIZZAZIONE RICAMI E PUNTI DECORATIVI AD USO PERSONALE

PE%‘DESIGNII

Manuale di i1struzioni

Leggere il presente documento prima di utilizzare il software.




Congratulazioni per aver scelto il nostro prodotto!

Grazie per aver acquistato il nostro prodotto. Per ottenere le migliori prestazioni da questo
dispositivo e per assicurare un funzionamento corretto e sicuro, leggere con attenzione il presente
Manuale di istruzioni e conservarlo in un luogo sicuro unitamente alla garanzia.

Leggere prima di utilizzare questo prodotto

Per creare bellissimi ricami

* Questo sistema consente di creare un’ampia gamma di ricami e supporta un maggior numero
di impostazioni degli attributi di cucitura (titolo/spessore del filo, lunghezza della cucitura,
ecc.). Tuttavia, il risultato finale dipende dal modello specifico della macchina per ricamare. Si
consiglia di eseguire una cucitura di esempio su un campione con i dati di cucitura selezionati
prima di cucire il materiale finale.

Per il funzionamento sicuro
« Non salvare alcun file sulla “Chiave di protezione software PE-DESIGN" per trasferirli o archiviarli.
* Non collegare la “Chiave di protezione software PE-DESIGN” alla macchina per cucire.

Per una lunga durata di esercizio

e Quando si ripone la “Chiave di protezione software PE-DESIGN”, evitare luoghi ad alta
umidita ed esposti alla luce diretta del sole. Non riporre la “Chiave di protezione software PE-
DESIGN” vicino a fonti di calore, a un ferro da stiro o ad altri oggetti caldi.

* Non versare acqua o altri liquidi sulla “Chiave di protezione software PE-DESIGN”.

* Non far cadere o urtare la “Chiave di protezione software PE-DESIGN”.

Per riparazioni e regolazioni

« Nel caso in cui si verifichi un guasto o sia necessaria una regolazione, contattare il centro di
assistenza piu vicino.

Avvertenza

» Dato che questo dispositivo “Chiave di protezione software PE-DESIGN” & necessario per
I'esecuzione del software, la sua sostituzione comporta il pagamento del prezzo di vendita del
software. Conservarlo in un luogo sicuro se non viene utilizzato.

« |l presente Manuale di istruzioni e la presente Guida di riferimento non forniscono spiegazioni
sull'utilizzo del computer con Windows. Fare riferimento ai manuali di Windows.

Riconoscimento del copyright

Tutti i nomi commerciali e dei prodotti che compaiono sui prodotti Brother, sulla documentazione
correlata e tutti gli altri materiali sono tutti marchi di fabbrica o marchi di fabbrica registrati delle
rispettive societa.

Attenzione
Il software incluso con il prodotto € protetto dalle leggi sul copyright. Questo software puo essere
utilizzato o copiato solo in conformita alle leggi sul copyright.

CONSERVARE LE PRESENTI ISTRUZIONI
Questo prodotto é destinato esclusivamente all’'uso domestico.

Per ulteriori informazioni sul prodotto e per gli aggiornamenti, visitare il
nostro sito Web all'indirizzo:
http://s.brother/cppab/
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Introduzione

Questa sezione fornisce informazioni generali
sulle applicazioni software di base e informazioni
sul supporto.




Utilizzo dei manuali

Utilizzo dei manuali

Con questo software sono inclusi i seguenti manuali.

Guida di riferimento

Leggere la presente guida prima di utilizzare il software. Questa guida contiene le istruzioni e le precauzioni
necessarie per iniziare a utilizzare il software. La seconda meta é corredata da guide di apprendimento che
utilizzano le funzioni principali per creare ricami ed esempi di progetti.

Manuale di istruzioni

Questo manuale contiene istruzioni per I'utilizzo del software PE-DESIGN.

Innanzitutto, leggere “Chiave di protezione software PE-DESIGN”, “Avvio/Chiusura dell'applicazione”,
“Confronto dei tipi di dati creati con PE-DESIGN 11", “Esempio di importazione di ricami” e “Descrizione delle
finestre” per le informazioni generali sulle applicazioni software di base.

Dopo di che, leggere “Operazioni di base di Layout & Editing”. In questo capitolo vengono descritte le
procedure per la creazione di ricami in forma di esempi per I'esecuzione delle operazioni di base di Layout &
Editing e per il trasferimento dei motivi nelle macchine per ricamare. Seguire le procedure per creare i ricami
effettivi.

| capitoli dedicati a ciascuna applicazione offrono descrizioni delle funzioni utili e delle varie impostazioni. Ogni
titolo descrittivo consente di trovare facilmente le informazioni necessarie. Nei capitoli contenenti le guide di
apprendimento, seguire le procedure per prendere dimestichezza con le varie operazioni. Leggere quindi le
descrizioni dettagliate.
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Nei seguenti capitoli sono fornite le informazioni aggiuntive. Se necessario leggere il capitolo appropriato.

Assistenza: fornisce informazioni sulla garanzia per il prodotto oltre alla procedura per I'aggiornamento del
software.

Supplemento: fornisce introduzioni alle funzioni, dettagli sulle impostazioni disponibili nella finestra di dialogo
[Opzioni] e procedure per la risoluzione dei problemi, oltre a suggerimenti e precauzioni per ottimizzare
I'utilizzo del software.

Riferimento: offre elenchi di tipi di cuciture, attributi di cucitura e caratteri.

Le procedure descritte nel manuale sono scritte per I'utilizzo in Windows 10. Se si utilizza il software con un
sistema operativo diverso da Windows 10, le procedure e l'aspetto delle finestre potrebbero essere
leggermente diversi.

B Apertura del Manuale di istruzioni in linea
E disponibile un Manuale di istruzioni in linea, consultabile anche da dispositivi mobili.
http://s.brother/cmpaa/

Visualizzazione dalla schermata [Start] (per gli utenti di Windows 10)

Fare click su ﬂ Fare click su [PE-DESIGN 11], quindi selezionare [Manuale di istruzioni in linea].

M

 Per gli utenti di Windows 8.1: Posizionare il puntatore del mouse nella schermata [Start] per visualizzare
la freccia Giu nell'angolo inferiore sinistro della schermata (in basso e a sinistra dei riquadri) e farvi click
sopra.
Dall'elenco delle applicazioni che compare, fare click su [Manuale di istruzioni in linea] sotto il titolo
[PE-DESIGN 11].

 Per gli utenti di Windows 7: Fare click su e successivamente su [Tutti i programmi]. Fare click su
[PE-DESIGN 11], quindi selezionare [Manuale di istruzioni in lineal].




Utilizzo dei manuali

Visualizzazione dall'applicazione
Fare click su [Guida] nella finestra di ciascuna applicazione. In [Design Database], [Guida] si trova nella
barra dei menu nella parte superiore della finestra.

In altre applicazioni, si trova nell'angolo superiore destro della finestra.

M

+ E disponibile anche una versione PDF del Manuale di istruzioni, consultabile anche quando il computer
non e in linea. Consultare la versione PDF del Manuale di istruzioni come descritto di seguito.

¢ Per gli utenti di Windows 10: Fare click su ﬂ Fare click su [PE-DESIGN 11], quindi selezionare

[Manuale di istruzioni].
+ Per gli utenti di Windows 8.1: Posizionare il puntatore del mouse nella schermata [Start] per visualizzare
la freccia Giu nell'angolo inferiore sinistro della schermata (in basso e a sinistra dei riquadri) e farvi click

sopra.
Dall'elenco delle applicazioni che compare, fare click su [Manuale di istruzioni] sotto il titolo

[PE-DESIGN 11].
+ Per gli utenti di Windows 7: Fare click su e successivamente su [Tutti i programmi]. Fare click su
[PE-DESIGN 11] e su [PDF], quindi selezionare [Manuale di istruzioni].
« Per visualizzare e stampare la versione PDF del Manuale di istruzioni & necessario Adobe® Reader®.

+ Se Adobe® Reader® non & presente sul computer, & necessario installarlo. E possibile scaricarlo dal sito
Web di Adobe Systems Incorporated (https://www.adobe.com/).
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Assistenza

Assistenza tecnica

Per visualizzare FAQ (Frequently Asked Questions, Domande frequenti) e informazioni sugli
aggiornamenti del software, visitare il Brother Solutions Center (http://s.brother/cppab/).

a

» Preparare le informazioni necessarie prima di contattare I'’Assistenza tecnica.

+ Verificare che il sistema operativo del computer sia in esecuzione con tutti gli aggiornamenti necessari.

+ Verificare la marca e il modello del computer utilizzato, nonché il sistema operativo Windows. (Fare
riferimento alla Guida di riferimento per i requisiti di sistema.)

+ Informazioni su messaggi di errore visualizzati. Queste informazioni faciliteranno la risposta alle
domande.

+ Assicurarsi che PE-DESIGN 11 sia in esecuzione con tutti gli aggiornamenti necessari.
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Ricerca della versione piu recente del programma

Fare click su [Guida] in Layout & Editing, quindi su [Ricerca Aggiornamenti].
Il software viene controllato per determinare se si sta utilizzando la versione piu recente.
Se viene visualizzato il messaggio seguente, si sta utilizzando la versione piu recente del software.

Ricerca della versione pil recente

i/ L'aggiomamenta piti recente per PE-DESIGN & gid installato.

¥ Cerca sempre la versione pill recente all'ayvio

Se viene visualizzato il messaggio seguente, non si sta utilizzando la versione piu recente del software. Fare
click su [Si], quindi scaricare la versione piu recente del software dal sito Web.

Ricerca della versione pid recente

La versione pi recente del programma &

= . disponibile sul'Weh.
1 P

Scaricarla e aggiormare || programma?

¥ Cerca sempre la versione pil iecente all'avvio

Mo Ricerca dettagl..

Se la casella di controllo [Cerca sempre la versione piu recente all'avvio] € selezionata, a ogni awvio il
software viene controllato per determinare se si sta utilizzando la versione piu recente.
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Chiave di protezione software PE-DESIGN

Chiave di protezione software PE-DESIGN

Per utilizzare PE-DESIGN 11, occorre collegare la “Chiave di protezione software PE-DESIGN” inclusa a una

delle porte USB del computer.
La “Chiave di protezione software PE-DESIGN” previene l'uso non autorizzato di questo software. Non &

possibile avviare il software senza la “Chiave di protezione software PE-DESIGN” collegata.

<>
/
S

74

* |l modello & soggetto a modifiche.

a

» Non é possibile utilizzare “Chiave di protezione software PE-DESIGN” come supporto USB. Non salvare
file da ricamo sulla “Chiave di protezione software PE-DESIGN” per trasferirli o archiviarli.

* Quando si collega la “Chiave di protezione software PE-DESIGN" a una delle porte USB del computer,
viene visualizzata la finestra di dialogo [AutoPlay]. Non utilizzare questa finestra di dialogo. Fare click su

. per chiudere la finestra di dialogo, quindi avviare PE-DESIGN 11.

PE-DESIGN (E:)

Scegli cosa fare con unita rimovibili

Configura questa unité per il backup
Cronologia file

Configura impostazioni di archiviazione
Impostazioni

Apri cartella per visualizzare i file
Esplora file

. Nessuna operazione

* Quando viene visualizzato il messaggio “Analizzare e correggere PE-DESIGN (E:)?”", selezionare
[Continua senza analizzare] e avviare PE-DESIGN 11. Il nome di PE-DESIGN varia a seconda dei

computer.

“# Microsoft Windows *

&g Analizzare e correggere PE-DESIGN (E)?

Potrebbe esserci un problema in alcuni file nel dispositivo o nel disco.
Prablemi di questo tipo possano verificarsi se il dispositivo a il disco viene
timosso prima che vi sia completats la scrittura dei file,

— Analizza e correggi (scelta consigliata)
Verranno evitati futuri problemi per la copia difile in questo
dispositivo o disco.

— Continua senza analizzare

 Per scollegare la “Chiave di protezione software PE-DESIGN” dal computer, fare click su [Start] - [Esplora
file], fare click con il tasto destro del mouse su “Chiave di protezione software PE-DESIGN”, e quindi su
[Espelli].

» Non formattare la “Chiave di protezione software PE-DESIGN”.

« Si consiglia di eseguire il backup del software per essere preparati in caso di problemi inattesi.
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Confronto dei tipi di dati creati con PE-DESIGN 11

Confronto dei tipi di dati creati con

PE-DESIGN 11

In PE-DESIGN 11 si utilizzano tre tipi di dati.

Motivo/punto: dati di ricamo interni (creati da una conversione in PE-DESIGN 11)

Motivo di testo: dati creati con gli strumenti [Testo]

Forma (Motivo di contorno): dati creati con gli strumenti [Strumenti]. All'intera area vengono applicate una
direzione di cucitura uniforme o piu direzioni di cucitura.

E possibile convertire ogni dato in un altro tipo come mostrato di seguito. Le frecce indicano le direzioni in cui
e possibile convertire i dati. | metodi di modifica dei dati differiscono a seconda del tipo di dati.

®
®
® [T
/\ﬁ
O] ®
ok
@ Testo
® Motivo/punto
® Forma
® Maodifica della forma cambiando i punti di
discesa dell'ago.
® Maodifica della forma cambiando i percorsi.
® Maodifica del testo o del carattere.

Motivo/punto

E possibile modificare (cambio di forma spostando/
eliminando i punti o dividendo/collegando le linee in
corrispondenza dei punti) i punti (punti di discesa
dell'ago) e dividere i punti. Non é tuttavia possibile
specificare I'area e i tipi di cucitura linea o gli attributi
di cucitura.

Testo

E possibile modificare il testo inserendo/eliminando
caratteri, specificare gli attributi del testo (come il
carattere o la forma di trasformazione) e specificare
gli attributi di cucitura.

10

Forma

E possibile specificare i tipi di cucitura area e linea
nonché gli attributi di cucitura, modificare i percorsi
(spostando/eliminando punti, modificando la forma
spostando le maniglie o dividendo/collegando le
linee in corrispondenza dei punti), cambiare la
direzione di cucitura, immettere/modificare timbri,
applicare effetti incassato/in rilievo, rimuovere/unire
aree sovrapposte, impostare la cucitura foro,
dividere i contorni e creare linee offset e motivi
floreali.

Ad esempio, convertendo un motivo/punto in forme,
e possibile modificare i tipi e gli attributi di cucitura,
nonché modificare e ridimensionare agevolmente le
forme. Convertendo il motivo di testo in forme,
possibile modificare la direzione di cucitura e le
forme dei caratteri e creare linee offset.

E possibile che le funzioni non disponibili con un tipo
di dati possano essere eseguite convertendo i dati
in un altro tipo. Convertire i dati nel tipo che
consente di eseguire le operazioni necessarie alla
creazione dei dati di ricamo desiderati.
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Avvio/Chiusura dell'applicazione

Avvio/Chiusura dell'applicazione

Avvio dell'applicazione

Fare click su H e successivamente su [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)] sotto il titolo [PE-DESIGN 11]
nella schermata.
All'avvio dell'applicazione viene visualizzata la configurazione guidata.

»» “Informazioni sulla configurazione guidata” a pagina 12

B reoesign 11

a Design Center

E Design Database

Zi.‘ Font Creator

Programmable Stitch Creator

Stitch Design Factory

[T
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Per gli utenti di Windows 8.1: Fare click sulla freccia git nell'angolo inferiore sinistro della schermata [Start]
per aprire la visualizzazione [App], quindi fare click su [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)] sotto il titolo
[PE-DESIGN 11] all'interno della schermata.

Per gli utenti di Windows 7: Fare click su , quindi su [Tutti i programmi] e su [PE-DESIGN 11] e infine
su [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)].

Chiusura dell'applicazione

Fare click su @ quindi su [Esci].

Sencza titolo - Layout & Editing

11



Avvio/Chiusura dell'applicazione

Informazioni sulla configurazione guidata
0 %

All'avvio di [Layout & Editing] viene visualizzata la
seguente procedura guidata.

2] (1] © 0

UHimi file usnti

Cronzionn semplificatn

L=}
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© 0 00 ® o0 ©

o Apri Manuale istruzioni
Fare click su questo pulsante per aprire il
Manuale di istruzioni (in formato HTML/
PDF).

e Utilizza un modello
Fare click su questo pulsante per avviare
[Procedura guidata modello].

»» “Guida di apprendimento 2: Utilizzo di
modelli” a pagina 112

9 Crea i ricami utilizzando le immagini
Fare click su questo pulsante per avviare
la procedura guidata per la creazione di
un ricamo da un'immagine.

»» “Esecuzione guidata punti: conversione
automatica di un'immagine in un ricamo
a pagina 142 e “Importazione di un’
immagine” a pagina 163

e Imposta dimensioni telaio e tessuto
Fare click su questo pulsante per
specificare le dimensioni dello spazio di
lavoro (dimensioni del telaio da ricamo).
E possibile selezionare il tessuto da
ricamare e specificare gli attributi di
cucitura adatta al tessuto utilizzato.

»» “Specifica delle impostazioni dello spazio
di lavoro” a pagina 16 e “Richiamo di un
gruppo di impostazioni dall'elenco” a
pagina 213

O A
Fare click su questo pulsante per importare
i motivi da [Testo] nel riquadro [Importa].

12
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44

44

Fare click su questo pulsante per
importare i motivi da [Silhouettes] nel
riquadro [Importa].

T
o4

Fare click su questo pulsante per
importare i motivi da [Libreria Ricami]
nel riquadro [Importa].

Ultimi file usati

Selezionare una miniatura del file
utilizzato piu di recente dall'elenco, quindi
fare click su [Apri] per richiamare il file.

Apri il ricamo
Fare click su questo pulsante per aprire i
ricami (.pes).

“Apertura di un file Layout & Editing” a
pagina 101

Avvia Design Database per gestire i file
di ricamo

Fare click su questo pulsante per avviare
Design Database.

“Design Database” a pagina 277

Mostra sempre la procedura guidata
all'avvio

Selezionare questa casella di controllo
per attivare la procedura guidata a ogni
awvio di Layout & Editing.

Chiudi procedura guidata

Fare click su questo pulsante per
chiudere la configurazione guidata senza
eseguire operazioni.

Per aprire la procedura guidata mentre si utilizza

[Layout & Editing], fare click su nella parte
superiore della finestra (nella [Barra di accesso

rapido]), oppure fare click su :‘;} e selezionare
[Autocomposizione] dal menu dei comandi.
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Descrizione delle finestre

Descrizione delle finestre

Finestra Layout & Editing

| |
o ‘ . Senza titolo - Layout & Editing - [l x I
‘ -/ | Home Immagine Visualizza | Opzioni ~ Guida -
5| = = O Ruota/capovelgi + [+ = Procedura guidata appliqué
* A a % & - = o ridimensiona.. Gy 7 %V
e—l i Testo  Attributi [y % Importa || Disponi , . Riempimenta Invia
o - - o TheI | M Raggruppa ~  ske” || sfondo uidata ricamo a intaglio || =
Seleziona Appunti Strumenti Importa Maodifica Procedure guidate Cucdi
©—J0cue - ~=0up -
Ordine di Cucitura & X | ™, |50 |2 |50 .\ Importa a x
[E-] %) % O[5 | 8 importa | H Colore JilifAttributi .. AB Attributi ...
® | @ |38 %
L Da Libreria Ricami -
Categoria Flarealel -
-
IAN0117.pes 3T100214b.pes 33100227 pes o
00— e -
=
-
o
33100308b.pes 33100306c.pes 33100527, pes o
=
N,
=
@ 391076755 pes 231025250005 3710EMapes o ]
2
- :
< >
4] »l B —F— [ sconam
5 —0
ool Y0 Y 07 Y| Ys0 Yoo O-[ 0~ O+
0—-Pumﬂ:'F1‘pﬂManualedlislruziumlnlm:a. |—|\.|\=.-;.=H.|E|\|r§,\ Inox. =) o] O
® olleo Lo

o Pulsante Applicazione
Fare click per visualizzare un menu
contenente comandi per operazioni suli
file, come [Nuovo], [Salva], [Stampa] e
[Scelta tipo di macchina e telaio].

Barra multifunzione

Fare click su una scheda nella parte
superiore per visualizzare i comandi
corrispondenti.

Fare riferimento al nome sotto ogni
gruppo quando si seleziona il comando
desiderato. Facendo click su un comando

-

con il simbolo viene visualizzato un

menu contenente una scelta di comandi.
A seconda dello strumento o del ricamo
selezionato & possibile che vengano
visualizzate altre schede. Queste schede
contengono vari comandi per
I'esecuzione di operazioni con lo
strumento selezionato o il ricamo.

13

Esempio: quando viene selezionato lo
strumento Forme (Rettangolo)

Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura

Home Immagine Visualizza Contorno
:v wassaass Punto a Zigzag 4t
0,0 -
Seleziona &g Non cucito [Area) -
Seleziona || Raggio ang. Cuci

9 Barra di accesso rapido
Contiene i comandi utilizzati con maggiore
frequenza. Poiché questa barra viene
sempre visualizzata, indipendentemente
dal fatto che sia selezionata la scheda
Barra multifunzione, I'aggiunta dei
comandi utilizzati con maggiore frequenza
li rende piu facilmente accessibili.

»» “Personalizzazione della barra di

accesso rapido” a pagina 368

Pulsante Opzioni

Fare click su questo pulsante per avviare
altre applicazioni e specificare le
impostazioni dell'applicazione, ad
esempio gli schemi fili utente.



©

(6]

©06

Pulsante Guida

Fare click su questo pulsante per
visualizzare il Manuale di istruzioni e
informazioni sul software.

Riquadro Ordine cucitura

In questo riquadro viene visualizzato
I'ordine di cucitura. Fare click sui pulsanti
nella parte superiore del riquadro per
modificare I'ordine di cucitura o il colore
del filo.

Riquadri Importa/Colore/Attributi di
cucitura/Attributi del testo

Questo riquadro riunisce le schede per
importare i ricami, nonché per specificare
i colori dei fili, gli attributi di cucitura e gli
attributi del testo. Fare click su una
scheda per visualizzare i parametri
disponibili.

Riquadro simulatore punti

Il simulatore punti mostra come verra
cucito il motivo dalla macchina e come
verra visualizzata la cucitura.

Spazio di lavoro
La zona effettiva dell’area di lavoro che si
puo salvare e in cui si pud cucire.

Area di lavoro

Barra di Stato

Vengono visualizzate le dimensioni dei
dati di ricamo, il numero dei punti o una
descrizione del comando selezionato.

Pulsanti per le modalita di
visualizzazione

Fare click su un pulsante per cambiare la
modalita Visualizza.

Mostra Griglia
Fare click per mostrare/nascondere la
visualizzazione della griglia.

Pulsante Proprieta Ricamo

Fare click per visualizzare una finestra di
dialogo contenente informazioni sulla
cucitura per i dati di ricamo.

Cursore ingrandimento

Visualizza il rapporto di ingrandimento
corrente. Fare click per specificare un
valore per il rapporto di ingrandimento.
Trascinare lo slider per modificare il
rapporto di ingrandimento.

14
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Descrizione delle finestre

* lriquadri 6, 7 e 8 possono essere visualizzati o
nascosti dal gruppo [Mostra/Nascondi] nella

scheda

[Visualizza]. Questi riquadri inoltre

possono essere visualizzati come finestre di

dialogo

separate (Finestra mobile) o allegate

alla finestra principale (Ancoraggio).

* Posizio
visualiz

nare il puntatore su un comando per
zare una Descrizione comandi, che

fornisce una descrizione del comando con
l'indicazione del tasto di scelta rapida
corrispondente.

Home Immagine Visualizza

3 Taglia [ Duplic

A % eae

copia ™

Seleziona|

Seleziona

pia —|— Di

Testo  Attributi | | |
C[o Incolla ~ [i] Elimina - & ‘@ Rl

Strumenti

Appunti

CEHa: ~BOE® -

; f 150
Nuovo (Ctri+N)
Crea un nNUoOVo ricama. ||

S
-
=
o
o
c
N,
o
S
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Descrizione delle finestre

Esempio di importazione di ricami

B Utilizzo del riquadro Importazione

E possibile importare i dati di ricamo utilizzando il
riquadro [Importa].

Importa 2 X

Importa | I Colore i Attributi .. AB Attributi ...

o Da Libreria Ricam -
9 Categoria Floreale! -

e—% ,v‘ :

33100117.pes 33100214b.pes 33100227 pes

®

33100306b.pes 33100306c.pes 33100527 pes

. o =t

33101615s pes 331026256 pes 3310EMapes

e | TTIP0T S |

(4]

oDa

Selezionare la posizione di un ricamo.

Categoria

Selezionare la categoria di un ricamo.
Nel selettore [Da] vengono elencate le
categorie presenti nella posizione del
ricamo selezionata.

Nell'elenco vengono visualizzati i ricamo
presenti nella categoria selezionata nel
selettore [Categoria].

Puntando su un ricamo e tenendo
premuto il pulsante sinistro del mouse
nello spazio di lavoro viene visualizzata
una casella tratteggiata. Cio consente di
controllare le dimensioni del ricamo.

Importa
Fare click su questo pulsante per
importare il ricamo selezionato.

M

« E anche possibile importare il motivo facendovi
doppio click sopra all'interno dell'elenco o
trascinandolo nello spazio di lavoro.

* Non e possibile selezionare piu file da importare
contemporaneamente.

»» ‘“Da una cartella” a pagina 102 e “Da una
scheda originale” a pagina 103
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M Utilizzo dei comandi Importa

1  Fare click sulla scheda [Home].

2

Fare click su [Importa motivi] nel gruppo
[Importa], quindi fare click su [da Libreria
Ricami], [da File], [da Scheda] o [Cornici
decorative] dal menu [Importa].

Senza titolo - Layout & Editing

Visualizza

Importa
| motivi =

Importa

da Libreria Ricami...
DT : ) B3| daFile...

Q da Scheda..,

{ Cornici decarative

@ | daimmagini vettoriali...

%3 | da Design Center

3
-
=
o
<%
c
N
o
S
©

— Il riquadro [Importa] viene visualizzato sul
lato destro dello schermo.

M

E possibile visualizzare il riquadro [Importa]
anche selezionando la casella di controllo
[Riquadro Importazione] nella scheda
[Visualizza].

| Visualizza |

} Impastazioni vista realistica

Senza titolo - Layout & Editing

|| ez B attributi

o | J
|

3| EEY [¥] Riquadro Impartaziane |
Simulatore, [

Ordine di}
punti | [ Finestra di riferimento

Cucitura
sualizza Maostra/Mascondi

Quando viene visualizzato il riquadro [Colore], il
riquadro [Attributi di cucitura] o il riquadro
[Attributi del testo], fare click sulla scheda
[Importa] per visualizzare il riquadro [Importa].

H Griglia ” Righella I

J

3 x

[E Importa

~ |\mporta |ECo|ore i Attributi ... AB Attributi ...
Da Libreria Ricami -




Impostazione di base del software

Impostazione di base del software

Specifica delle impostazioni dello spazio di lavoro

E possibile modificare il colore e le dimensioni dello spazio di lavoro. E possibile selezionare una dimensione
dello spazio di lavoro in base alle dimensioni del telaio da utilizzare con la macchina per ricamare. E inoltre
possibile specificare dimensioni personalizzate per lo spazio di lavoro per i ricami che verranno divisi e
ricamati in piu sezioni.
1 Fare click su EE} , quindi su [Scelta tipo di e Dnmgqsnonl perspnaln;zate

: Specificare una dimensione

macchina e telaio]. personalizzata per dividere i ricami.

o) Sena ol - Layea Selezionare questa opzione e digitare o
= e selezionare la larghezza e l'altezza
. desiderate per lo spazio di lavoro.
He »» “Guida di apprendimento 10-1:
Fj Creazione di ricami divisi” a pagina 195
[ .
e 6 Pagina -
| [ overts icamo Selezionare il colore desiderato per lo .f.:..
(R — | spazio di lavoro. 8.
S ® sfondo 8
Selezionare il colore desiderato per l'area g
" ) L o di lavoro. ®
2 Specificare le impostazioni per lo spazio di o .
lavoro e fare click su [OK]. Predefinito . . .
Per tornare alle impostazioni predefinite,
©06 ? 5] fare click su questo pulsante.
et o dimaccting 1o * @ Impostazione telaio personalizzato

Spazio dilavoro } Useta |

Fare click su questo pulsante per
visualizzare la finestra di dialogo
[Impostazioni telaio utente], in cui &
possibile aggiungere le dimensioni del
telaio utente. Le dimensioni del telaio
utente aggiunte vengono visualizzate
nella parte inferiore dell’elenco.

Tipo di macchina:

ol

»» “Specifica delle dimensioni del telaio
utente” a pagina 17

agina
Predefints Shondo — e

7] 4]

o Tipo di macchina
Selezionare il tipo di macchina. Le
impostazioni disponibili nel selettore
[Dimensioni pagina] variano a seconda
del tipo di macchina selezionato.

e Dimensioni telaio
Selezionare le dimensioni del telaio
desiderate dal selettore.

©® Ruota di 90 gradi
Selezionare questa casella di controllo
per disporre il motivo in uno spazio di
lavoro ruotato di 90°.

16



a

 Ledimensioni dello spazio di lavoro 130 x 300 mm,
100 x 172 mm contrassegnate da “*”, sono
utilizzate per ricamare disegni multiposizione
utilizzando un telaio da ricamo speciale collegato
alla macchina per ricamare in tre diverse posizioni
di installazione.

ipo di macchina e telaio X

dilavoro I Uscita |

Tipo di macchina:

& ]

Dimensioni pagina

&

1+ Dimensioni telaio:

100 100 mm hd

100 x 100 mm
130x 180 mm
150 x 150 mm (Telaio trapunta)
160 x 260 mm (LCD a colori)
160 x 260 mm (LCD monocromatict
180 300 mm
200 x 200 mm (Telaio trapunta)
200 300 mm
240 x 240 mm (Telaio trapunta)
240 x 360 mm
272 % 408 mm
100 x 180 mm (Telaio da ricamo pe
100 x 300 mm (Telaio da ricamo pe
°©100% 172mm
° 130 300 mm

=

»» “Guida di apprendimento 10-2: Creazione di
un ricamo per telai multiposizione” a
pagina 204

» Non selezionare un telaio di dimensioni maggiori
del telaio da ricamo utilizzabile con la propria
macchina.

» Se e stato selezionato Telaio per cappelli, Telaio
cilindrico o Telaio rotondo, non € possibile
ruotare lo spazio di lavoro di 90°.

17

Impostazione di base del software

M Specifica delle dimensioni del
telaio utente

Impostazieni telaio utente

@ —— 740 140 o MyHoop T
0 140 rm MyHoop 2 Su ! e
10 10 mm MyHoop 3 —]._
Giv
||

Elimina telsio I—I — 6

e ] Larghezza: {100 o mm — e

Altezza: 100

e —— Commenti:

_:Il'ﬂl'ﬂ

—

ok |

Annulla |

o Elenco telaio utente
Le dimensioni del telaio aggiunte
vengono visualizzate nell'elenco.
Selezionare le dimensioni del telaio
nell’elenco per modificare I'ordine di
visualizzazione o per eliminarlo.

e Larghezza, Altezza
Digitare le dimensioni del telaio da
aggiungere.

9 Commenti
Se & stato inserito del testo in questa
casella, tale testo viene visualizzato
vicino alle dimensioni.

O sy, Giu
Fare click su questi pulsanti per spostare
le dimensioni del telaio selezionate verso
I'alto o verso il basso nell'ordine di
visualizzazione.

© Elimina telaio
Fare click su questo pulsante per
eliminare le dimensioni del telaio
selezionate.

@ Aggiungi telaio
Fare click su questo pulsante per
aggiungere le dimensioni del telaio.

a

* Non é possibile ruotare di 90° un Telaio utente.

» Non é possibile aggiungere un Telaio utente al
selettore Dimensione della sezione (per le
dimensioni del telaio) in Dimensioni
personalizzate.

» Non creare un telaio personalizzato di
dimensioni maggiori rispetto al telaio da ricamo
utilizzabile con la propria macchina.

* | ricami creati nelle dimensioni telaio utente non
possono essere salvati in un formato di una
versione precedente.
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Impostazione di base del software

M Specifica dell'area di cucitura B Ottimizza sostituzione del telaio

Il ricamo creato nello spazio di lavoro viene cucito in E possibile selezionare questa impostazione se un telaio
modo diverso a seconda dell'impostazione dell'area multiposizione (100 x 172 mm o0 130 x 300 mm) & stato
di cucitura. selezionato come dimensione dello spazio di lavoro.

1 Fare click sulla scheda [Uscita]. Scelta tipo di macchina e telaio

- . . . Spazio dilavorn  Uscita ]
2 Selezionare l'area di cucitura desiderata

. . . . Area di cucitura
([Area spazio di lavoro] o [Utilizza spazio c
effettivo del ricamo])). o
Scelta tipo di macchina etelaio Ottimizza sostituzione del telaio

™ Ottimizza il numero di cambiamenti della posizione del telzio.

Spazio dilavoro  Uscita ]

Area di cucitura Taglio di purti saltati

- . 5
Area spazio dilavaro Lunghezza minima del punto saltato per taglio filo 1.0 = mm
¥ Ltilizza spazio effettiva del icama

Ottimizza sostituzione del telaio

- Selezionare la casella di controllo per ottimizzare
I'ordine di cucitura/l'ordine di posizione del telaio in
Er B B modo da ridurre al minimo il numero di modifiche
Lunghezza minima del punto saltato per taglio fila 1.0 = mm alla posizione del telaio.

Cio riduce il rischio di allineamento scorretto del
Area spazio di lavoro ricamo o di cuciture irregolari derivanti dalla

I ricami vengono cucit in modo che la posizione frequente modifica della posizione del telaio.

dell'ago all'inizio della cucitura sia allineata con il
centro dello spazio di lavoro. Le dimensioni del ricamo

=}
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B Taglio di punti saltati

coincidono con quelle dello spazio di lavoro, riducendo Queste impostazioni vengono applicate solo
quindi la possibilita di spostare un ricamo nella quando si esegue il ricamo con le nostre macchine
schermata di modifica della macchina per ricamare. per ricamare multiago. Prima di poter specificare

queste impostazioni, selezionare @ in [Tipo di

macchina] nella finestra dialogo [Scelta tipo di
macchina e telaio].

Scelta tipo di macchina e telaio

Al P

Spazio di lavoro (sulla Area di cucitura =
propria schermata) Area spazio di lavoro

Spazio dilavore  Uscta 1
Area di cucitura
" Area spazio di lavora
(' Ltiizza spazio effettivo del ricama

Ottimizza sostituzione del telaio

Utilizza spazio effettivo del ricamo "

Taglio di punti saltati

I ricami vengono cuciti in modo che la

posizione dell'ago all'inizio della cucitura sia M R D RO o ||

allineata con il centro dei ricami effettivi. Le

dimensioni effettive del ricamo vengono Specificare la lunghezza minima del punto saltato
mantenute, consentendo quindi una maggiore per il taglio del filo.

mobilita quando si utilizzano le funzioni di

modifica della macchina per ricamare. 0\

Queste impostazioni non vengono applicate con
nessun'altra macchina per ricamare. Per i dettagli, fare
riferimento al Manuale di istruzioni fornito con la macchina.

A

»» “Taglio di punti saltati” a pagina 98,
“Specifica delle impostazioni di taglio in

Spazio di lavoro (sulla Area di cucitura = LayO.Ut & E(ﬁting" a .pag.ina 365 e
propria schermata) Utilizza spazio “Aggl_unta_d_l un tag!lo di punti saltati a
effettivo del ricamo nuovi motivi” a pagina 370

18



Impostazione di base del software

Utilizzo del selettore tessuti

E possibile richiamare un gruppo di impostazioni per gli attributi di cucitura per i principali tipi di tessuto dalla
finestra di dialogo [Selezione tessuto]. Selezionare il tessuto da ricamare per visualizzare una descrizione
del tessuto e consigli sul ricamo.

1 Fareclicksu @ quindi su [Selezione a
tessuto]. ) _ o _
: — — » Eseguire una prova prima di ricamare il
(o] =SS progetto.
(] e e » “Per le operazioni di base” a pagina 363
o _
i ' E possibile salvare le impostazioni originali per
[FIp—— utilizzarle successivamente in [Selezione
] 5o s i v tessuto]. Fare click su Y nella scheda
||f;~. P—— [Attributi di cucitura], poi su [Salva con nome] 5
! e infine su [OK] senza modificare il nome delle =3
impostazioni. Il gruppo di impostazioni salvate 8_
2  Selezionare il gruppo di impostazioni da sara visualizzato con “*” accanto al nome. 3
richiamare. »» “Salvataggio delle impostazioni in un elenco” <}
S— a pagina 213 ®

yenim
Flanella

Lino

Palle sintatica

o —L| Predsfinits
Tela

Tessuto a maglia
Tessuto di cotons
Tessuto di spuagna

T essuto molta sottle

Impostazioni per i tessuti denim
Di questo tessuto sono fatt | jsans

Stabilizzatari consigliati

-Lato anteriore: nessuno

Lato posteriore: stabilizzators & strappo/stabiizzators ftagiiabile
fusitile

e |~ Converl automalicaments utt f aitibuli di cuciure dei dat contornn
T & dei i st mells S dilvoro consnts
ok | srnuile |

o Selezionare il tipo di tessuto da ricamare
per specificare le impostazioni consigliate
per quel tessuto.

Selezionando un tipo di tessuto ne viene
visualizzata la descrizione.

9 Selezionare questa casella di controllo
per applicare gli attributi di cucitura a tutte
le forme e al testo creati nello spazio di
lavoro corrente.

3 Fare click su [OK].

Gli attributi di cucitura vengono impostati su
quelli consigliati per il tessuto selezionato.

»» “Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 64
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Impostazione di base del software

Specifica delle impostazioni di visualizzazione di base

M Modifica delle impostazioni della griglia

E possibile visualizzare o nascondere una griglia di
linee punteggiate o continue e regolarne la
spaziatura.

1 Fare click sulla scheda [Visualizza].

2 Specificare le impostazioni della griglia.

@ —=1 mostra Grigiis Intervallo; |25 =+
e — | Aggandia alia Griglia
| Griglia

o Mostra Griglia
Selezionare questa casella di controllo
per visualizzare la griglia.

e con Assi
Selezionare questa casella di controllo
per visualizzare la griglia come linee
continue.

9 Intervallo
Specificare la spaziatura della griglia.

e Aggancia alla Griglia
Selezionare questa casella di controllo
per allineare i ricami alla griglia. La
funzione di aggancio alla griglia funziona
indipendentemente dalla visualizzazione
0 meno della griglia.

B Modifica delle impostazioni del
righello

Il righello puo essere visualizzato o nascosto.
1 Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Pervisualizzare il righello, selezionare la
casella di controllo [Righello] nel gruppo
[Righello].

Per nascondere il righello, deselezionare la
casella di controllo [Righello].

Righello
Linea guida

Righello

=]s

0

2
2 v

M

Fare click su mm per modificare le unita di misura
da millimetri a pollici e viceversa.

‘l'r@-) Home

Senza titolo -

Immagine Visualizza

. s, . [F visualiazza taglio filo 5% > U
S ==l
| @ impostazioni vista realistica 23| EE
Continue{ Punto Realistico Ordine di{Simulatore!
Cucitura | punti
Modalita visualizza Mosti
D&~ EOE® -
Ordine di Cucitura & % | == 1%, . i . [0
(-] %2 | e | T
® | G |13%) &

M

Inoltre il pulsante |[-:] | pud essere utilizzato per
nascondere/mostrare la visualizzazione della griglia.

__\'_ [~ Scor. auta

[ |

NECET oo
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Impostazione di base del software

B Modifica delle impostazioni delle

linee guida D:]
E possibile utilizzare le linee guida anche con il Salvando un motivo, si salvano insieme anche le
righello visualizzato. linee guida. Tuttavia, le linee guida vengono
eliminate se il motivo viene salvato in un formato
1 Fare click sulla scheda [Visualizza]. per una versione precedente alla versione 10.

2  Selezionare la casella di controllo [Righello] e . .
successivamente la casella di controllo [Linea B Regolazione delle misure sulla

guida] nel gruppo [Righello]. schermata (Taratura dello

schermo)

Righello . . .
i Le misure possono essere regolate in modo che gli

ey oggetti vengano visualizzati con le stesse
dimensioni del ricamo corrente con una
Righello visualizzazione al 100%. Una volta eseguita la
regolazione, non € necessario ripeterla in un
secondo momento.

3  Fareclicksuun righello nello spazio di lavoro.

—» Viene visualizzato G e viene tracciata una 1 Fareclicksu @), quindi su [Opzioni].

linea guida. @ =

ot e s !

3
-
=
o
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c
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o
S
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A
//I
0 L TCE
|

@ Linea guida - —
2  Fare click su [Taratura dello schermo].
« Per spostare una linea guida, trascinare G Tenere un righello sullo schermo per misurare

« Per eliminare una linea guida, fare click su la I.unghezza.dl o Immettere il valore 9
G quindi fare click su [OK].

M

» Ogni volta che si fa click sul righello viene
aggiunta una linea guida. Inoltre, ai righelli
orizzontale e verticale possono essere aggiunte
100 linee guida ciascuno.

« Durante il trascinamento, la posizione della linea
guida viene mostrata nella barra di stato.

» Deselezionando la casella di controllo . e
[Righello] o la casella di controllo [Linea
guida], le linee guida vengono nascoste. 0 0

+ Se si selezionano entrambe le caselle di . o .
controllo [Mostra Griglia] e [Aggancia alla Assicurarsi di immettere la lunghezza in
Griglia], le linee guida vengono aggiunte/ millimetri. Il valore espresso in pollici non &
spostate lungo le linee della griglia. valido.

»» “Modifica delle impostazioni della griglia” a
pagina 20
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M Unita di misura

1

2

Fare click su @ quindi su [Opzioni].

Sera tasle - Liysut & Efting

o || mmpimarts

' T OB |0

Fare click su [Unita di misura], quindi
selezionare le unita di misura desiderate
(Imm] o [inch]).

[ |
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Operazioni di base di Layout & Editing

Questa sezione descrive le operazioni di base
eseguite in Layout & Editing, ad esempio,
tracciatura di forme, modifica del ricamo,
specifica degli attributi di cucitura, salvataggio e
stampa del file.




Layout & Editing

Layout & Editing

Menu dei pulsanti dell'applicazione

O — e e 1 | Nuovo p- 101
= 2 Apri p. 101
3 Salva p. 107
4 Salva con nome p. 107
| 5 Stampa p. 108
' 6 Proprieta Ricamo p. 99
7 | Scelta tipo di macchina e telaio p. 16
8 Selezione tessuto p. 19
9 Seleziona tabella fili p. 217
10 | Autocomposizione p. 12
11 | Esporta p. 107
@ ovpone. [ 10

Schede dei menu della barra multifunzione

B Scheda Home
® ©® CIONE) @
| [ | | | |
@ lame v|i!aq|n¢ Visualizza Attributi di cuditu ]y | [ l
@ ) ructarcapovoigi &[] Timbromilievo -
¢ I:

-5, Tagiia E'[jlﬂupn(a @ @ -
%.I Importa nupom
| motwi~ ~

Blicopia 3} Disponi copia -
-smz-on
|| |mr.|| n-|

38 PTan ricamata

Invia

Ll
@

Testo  Strumenti | | jy

J | suumcm|

Elimina

7 Procedura guidata ricamo a intaglio |

appunt ifica Procedure guidah

O
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<
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- o X
Opzioni ~ Guida
P Procedura guidata appliqué

2] idimensiona... .\,Mnﬂmca sovrappasizioni -
Rie
e Eagglunp} * | ohe Adatta testo ~ " steindo
(0]

|
®®

Sclrllcm

O® @® O ® ® ® .. O

1 Strumenti di selezione p. 39 15 | Importa motivi p. 102
2 Taglia — 16 | Disposizione p. 40
3 Copia — 17 | Ruota/capovolgi p. 42
4 Incolla p. 64 18 | Dimensioni p. 41
5 Duplica — 19 | Raggruppa p. 47
6 Strumenti Disposizione copie p. 43 20 | Timbro/Rilievo p. 66
7 Elimina — 21 | Modifica sovrapposizioni p. 48
8 Strumenti testo p. 117 22 | Adatta testo al contorno p. 123
9 Strumenti "forme pre-impostate” p. 70 23 | Riempimento sfondo p. 174
10 | Ingrandisci visualizzazione p. 87 24 | Procedura guidata appliqué p. 179
11 | Riduci visualizzazione p. 87 25 | Procedura guidata toppa ricamata p. 185
12 | Altri strumenti Zoom p. 87 26 | Procedura guidata ricamo a intaglio p. 188
13 | Pan p. 87 27 | Cuci ricamo p. 222
14 | Misura p. 88
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B Scheda Immagine
® ®

Layout & Editing

Home

“g'

v
@ [ sava ~ L[ Ruotaadestra |
Apri

Immagine | Visualizza

'@._ Modifica Immagine __ﬂ Ruota a sinistra

XIS

Punciatura Punto Punto Punto DEslgn

— X

Opzioni - Guida ~

(] U 1 Elimina automatica Croce ~ Foto 1+ Fota 2+ | Center

I Immag |re II\IadIfIca I Es-|:uzione|;uidala ;Imti |

o® @ ® O ® © ®
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 | Apri Immagine p. 163 7 Elimina Immagine p. 166
2 Salva immagine b. 166 8 Esecuzu_)ne guidata punciatura b. 143

automatica
3 Modifica Immagine p. 165 9 Esecuzione guidata punto croce p. 146
4 Intensitd immagine di sfondo p. 165 10 | Esecuzione guidata Punto foto 1 p. 150
5 Ruota a destra p. 166 11 | Esecuzione guidata Punto foto 2 p. 155
6 Ruota a sinistra p. 166 12 | Importa in Design Center p. 162
B Scheda Visualizzazione
@ @lb ®
Home immag|re Visualizza |- l Op2
=[] visualiazza taglio filo e » || S Attributi - [#] Mostra Griglia Intervallo:|25 = |=[7] Righello
‘ . . - @ impostazioni vista realistica ljg =) U lL Riquadro Importaziene [[C] con Assi (7] Linea guida
{Continuo| Punto Realistico Ordine dijSimulator| |
Cucitura| punti | [C] Finestra dI riferimento |-| Aggandia alla Griglia ‘
| iogai|s visuatiza ) | 1o ramasmnm Griglia Righello |
I I I [ | I I

O ®© 06 ® 0O ® ® ®
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 | Vista Continua p. 88 9 Riquadro Importazione p. 15
2 | Vista punti p. 88 10 | Finestra di riferimento p. 91
3 | Vista Realistica p. 89 11 | Mostra Griglia p. 20
4 Visualiazza taglio filo p. 89 12 | Mostra griglia con assi p. 20
5 Impostazioni vista realistica p. 89 13 | Aggancia alla Griglia p. 20
6 Ordine di Cucitura p. 92 14 | Spaziatura griglia p. 20
7 | Simulatore punti p. 90 15 | Righello p. 20
8 Impostazioni Attributi p. 36 16 | Linea guida p.21
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Layout & Editing

B Scheda Testo (Testo)

® ® ®
o Testo -
@ Home immagine Visualizza Testo | | Op
% | A T ABC S0l omn) - M- wrveenw Puntoa Zignag “""':“" “’°‘:"‘
‘is.t"f'?ﬂi- T!fo 10,0 = | Filtro caratter v | [l AMAMM Punto pienc Z:::t::n :’“;m
‘.S.H.Eluzﬂa, '"5|'-“i- Carattere | \ | Cud JL | Modifica |
O O« ® ® O @) ®® ®
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 Strumenti di selezione p. 39 9 Tipo di cucitura contorno del testo p. 128
2 | Strumenti testo p. 117 10 | Colore area p. 128
3 | Carattere p. 118 11 | Tipo di cucitura corpo del testo p. 128
4 Dimensioni testo p. 120 12 | Modifica testo p. 118
5 Filtro caratteri p. 119 13 | Converti in blocchi p. 126
6 Impostazioni Filtro caratteri p. 119 14 | Converti in punti p. 81
7 !I_Tl[j:);)%t;zelone Attributi Caratteri p. 121 15 | Converti in contorno p. 127
8 | Colore contorno p. 128
H Scheda Contorno/area (Forme (Contorno))
o Aftributi di cucitura - [m] *
@ He e | In| msgu|e Viiu4|rm Contorno Opzioni = Guida ~
k & o M| v punto azigeag
55“’3“’“‘ < ||| ERERE punto di riempimenta
Sel:lunqj‘_ s milJ | Cud
© GO @)
N. ‘ Menu ‘ Riferimento N. | Menu ‘ Riferimento
1 | Strumenti di selezione p. 39 7 Matita (Curva aperta) p. 73
2 Linea Retta Chiusa p. 73 8 Colore contorno p. 75
3 Linea Curva Chiusa p. 73 9 | Tipo cucitura contorno p. 75
4 | Matita (Curva chiusa) p. 73 10 | Colore area p. 75
5 Linea Retta Aperta p. 73 11 | Tipo cucitura area p. 75
6 Linea Curva Aperta p. 73
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Layout & Editing

B Scheda Contorno/area (Forme (Rettangolo))

® @
=Y Attributi @i cucitura - o ®
ﬁ‘—/ Home Immagilie Visufilizza Contorno Opzioni - Guida ~
k M- v Punto aZigzag
seleziona| = = - Non cucits [Area)
|seie]iona) | Ragioang. Cuc
O ®© & ®
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 Strumenti di selezione p. 39 4 | Tipo cucitura contorno p. 75
2 Raggio ang. p.71 5 | Colore area p. 75
3 | Colore contorno p. 75 6 | Tipo cucitura area p. 75

B Scheda Punciatura manuale (Forme (Punciatura manuale))
®

Home Immagine Visualizza Punciaturs manuale Opzioni ~ Guida ~

[ Dritto] Alimentazione

@ \ Attributi di cucitura _ o x
s

I & cura - MMAM Funto piens
Selezioni
M Connessions

Seiefioni|| Inserisci Cud

Lt
|
o® @ ® ® O

1 | Strumenti di selezione p. 39 5 | Alimentazione p. 218
2 Blocco Dritto p. 218 6 | Colore area p. 75
3 Blocco Curvo p. 218 7 | Tipo del blocco di cucitura p. 75
4 | Connessione p. 218

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado
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B Scheda Forme (Forme (Forme/Cerchio/Arco))

Layout & Editing

@ att|ibuti i cucitura - o X
—/’ Home Ilimagine Visualizza Att]buti di cucitura Opzioni ~ Guida -
wr
b £ di direzione o to g verti unti
k )& W | v Punto a Zigaag @ I1i] Convertiin pun
it ¥ S N ' Crea linee offset
Seiezional | Dividi || o = Puinto i riempiments Converti
- contorna erti linea di e || % oiva ;:’ i J area in linea| & Crea motivo floreate
sele|iona) | stu ||:nt| Linea d||e1|u|i: di cucitura | M-:m:m| punta || Cudi | Madifica |

o 6 ® @ O ® ® ®
N. | Menu | Riferimento N. Menu | Riferimento
1 Strumenti di selezione p. 39 9 Colore contorno p. 75
2 Dividi contorno p. 50 10 | Tipo cucitura contorno p. 75
3 | Aggiungi linea di direzione p. 60 11 | Colore area p. 75
4 Elimina linea di direzione p. 61 12 | Tipo cucitura area p. 75
5 Inverti linea di direzione p. 61 13 | Converti areain linea p. 53
6 Modifica punto p. 80 14 | Convertiin punti p.81
7 Elimina punto p. 77 15 | Crea linee offset p. 52
8 Dividi su punto p. 77 16 | Crea motivo floreale p. 50

H Scheda Punti (Punti)
_ = x

Home Immagine Visualizza Impostazioni telaio Punti
mr nr
| ol Y
-
Cambia Dividi per 1| Converti Converti in

@ in blocchi contorno =
oditica |

|
® @

Selezional| Dividi
- punti colore  colore
Se\el\ona Strulnenti I I

O © 6 60 6

I

Opzioni - Guida ~

Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento

1 Strumenti di selezione p. 39 5 Dividi su punto p. 83
2 Dividi dati punti p. 84 6 Converti in blocchi p. 85
3 Modifica colore p. 81 7 Converti in contorno p. 86
4 Dividi per colore p. 85
B Scheda Impostazioni telaio
.f@} Senza titolo - Layout & Editing = m] X
-—/ Home Immagine Visualizza Impostazioni telaio Opzioni ~ Guida ~

| & O

ISelezional Sposta  Scelta tipo di
sezioni macchina e telaio

| Sele.liona |npostazioni tlk\a\o
| | |
®© © ®
N. | Menu | Riferimento Riferimento
1 Strumenti di selezione p. 39 3 Scelta tipo di macchina e telaio —
2 Sposta sezioni p. 202
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Layout & Editing

B Scheda ScanNCut

—

.‘@ Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura i O %
g Home

Immagine Wisualizza ScanhCut Attributi di cucitura Opzioni - Guida ~

B

ny

Seleziona| | Esporta  Importa
setefiona)|  C]sti ditagi]s
| | |
o © @
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 Strumenti di selezione p. 39 3 Importa p. 241
2 Esporta p. 239

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado
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Guida di apprendimento 1: tracciatura di forme per creare un ricamo

Guida di apprendimento 1: tracciatura di
forme per creare un ricamo

Questa sezione descrivera come combinare varie forme per creare un ricamo.

Utilizzeremo uno strumento Linea/Area per disegnare lo stelo. Dopo di che, creeremo le foglie, il fiore e il vaso

importando i forme.

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Document\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_1.

Passaggio 1 Ricamo, importazione e spostamento di forme
Passaggio 2 Duplicazione, capovolgimento e spostamento di forme
Passaggio 3 Specifica della cucitura foro

Passaggio 4 Applicazione di un motivo alla cucitura

Passaggio 5 Modifica di punti e forme

Passaggio 1 Ricamo, importazione
e spostamento di
forme

Le forme possono essere create utilizzando gli
strumenti "forme pre-impostate” o importando forme
di esempio.

1 Per disegnare una forma, selezionare uno strumento
"forme pre-impostate”, quindi trascinare il puntatore
nello spazio di lavoro per disegnare la forma.

@ @

Senzatitolo - Lay

Home || Immagine  Visualizza

2

quindi fare click su [Importa].

Per importare una forma, selezionare
[Silhouettes] dal selettore [Da] del riquadro
[Importa], quindi [Forme di base] dal
selettore [Categoria]. Selezionare la forma,

T T}t; S feam- =
- " s esto |Strument EY ::iir‘tf DIZEu
-EEZ\UHE Linea/Area
LEHE st L O < SV —
- - % O ‘uf' L Rettangolo/ Cerchio/Arco
@] |& | LK XN MR 4 Specificare i tipi di cucitura per la forma nella
a </ R e scheda [Attributi di cucitura] e i colori dei fil
~ &™ e N nella scheda [Attributi di cucitura] o nel
R~ Eisreciitt Sut- o riquadro [Colore].
AV 65 +%
I 522
OO NOL
‘(N 2 X X/
v ikra

@ Strumenti "forme pre-impostate”
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Guida di apprendimento 1: tracciatura di forme per creare un ricamo

(D) Fare click su [VERDE TIGLIO].

C]) Ci) Se il colore desiderato non viene

(- | v Punto a Zigzag - visualizzato, spostare la barra di
scorrimento finché non appare.

-i' HHH!” Punto di riempimento <

| Schems Fil: [BROTHER EMBROIDERY _v|

Cufci it
! ! I Seeeve,
® @

Alla modlia Elenco

M

Per visualizzare i colori dei fili in un elenco in modo
da trovare il colore desiderato piu facilmente, fare
click su [Alla modalita Elenco].

e i i »» “Impostazione del tipo di cucitura” a pagina 57
® ® 9
. - - m
(® Pulsante Colore contorno (E) Fare click sul selettore [Tipo cucitura o
® Selettore Tipo cucitura contorno contorno], quindi selezionare [Punto a g-
@ Pulsante Colore area Zigzag]. 3.
@ Selettore Tipo di cucitura area — a
@ Colore del filo e nome colore selezionati .@ Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura ;-
@ Tavolozza colore filo Home immagine Visualizza Contorno g
k [ @& @ |- | wwwww Bunto a zigzag =l o
1  Disegnare lo stelo. seenors g | | e e cuco e o
. Seleziona Inserisci BulonSigag r-
(A) Fare click sulla scheda [Home]. e ————— Funto antto 1 Y
i i = = Punto triplo <
(B) Fare click su [Strumenti] nel gruppo Orcine di Cuciura "8 3 2+ | o505 Tema punto k 8
. . . . - %I T e ‘g ALLELS Punto erba —
[Strumenti], quindi fare click su | = . @ | & * S e @
LLIAA PuntoaE/NV m
Senzz | <@dd4] Punto catenella %
Home Immagine Visualizza 1 5'
Mmaia B &= . o o «©
pis 2o A Q | & -E (F) Fare click sul punto iniziale 1, quindi fare
Selezional | e Testo |Strumenti [l Sy Impa . . "
< || Er ot - || - - | moti doppio click sul punto finale 2.
Seleziona Appunti Linea/Area
L 150 | , , | [ , , , | 150 L
DeEgHacsEB0E® g -
Ordine di Cugitura 0 X on | 154 ‘ ‘ ‘f S J
- %\ = fl,u | —g il Rettangolo/ Cerchio/Arco
T HOe oG8
Pundiatura manuale
(C) Fare click sulla scheda [Colore] per ] 1
visualizzare la tavolozza dei colori. ]
- O x [
Opzioni ~ Guida -
2
|50 . Colore a4 x m A . . . . ..
~ | B3 importa || Colore | |4iifAttributi .. ABAtributi.. E ppssmlle qulflcgre [I colore, gli attributi di .
PO cucitura e le dimensioni anche dopo aver tracciato
la forma.

31



2

Guida di apprendimento 1: tracciatura di forme per creare un ricamo

Creare la foglia a destra.

Questa volta importeremo una forma. Inoltre,
specificheremo il colore e il tipo di cucitura per
l'area.

(A) Fare click sulla scheda [Importa].

(B) Selezionare [Silhouettes] dal selettore
[Da] e [Forme di base] dal selettore
[Categoria].

(C) Selezionare [BS_shapes27.pes], quindi
fare click su [Importa].

Lo b - Lyt s iy - o0 =

(D) Fare click sulla scheda [Attributi di
cucitura].

(E) Fare click su [l - per la cucitura linea,
quindi su || in [Colori utilizzati] per
selezionare [VERDE TIGLIO].

(F) Fare click sul selettore [Tipo cucitura
contorno], quindi selezionare [Punto a
Zigzag].

sut & Editir | Attributi di cucitura

sualizza Attributi di cucitura

ine rezione || & Modific mo
inea di direzione ||/ Modifica punto - ETEe— N ‘ @
ea di di ne ~ ‘X Elimina punto GOW N
B -||| cor
a di direzione 24 Dividi su punta H EEE EEEE area’]
one di cucitura Maodifica punto E
D = H EEN
50, ) ) ) ELL EEEEEN x| g
AN EEE. =
EiEEENEEEN =
L C
Colori utilizzati
I@l C
| Mostra Tabellafili

(G) Come per il colore contorno, fare click su

|~ per la cucitura area, quindi su I8

in [Colori utilizzati] per selezionare
[VERDE TIGLIO].

Attributi di cucitura

Attributi di cucitura

ione (| /7 Madi

_ . [
“:- wasassas Punto a Zigzag = @ )
D ¢

ae = || A el @
i - - Ci i

o |5 s | BB "m;um B GO JComent o

ra Maodifica punto || Cudi Mo
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M

I colori dei fili utilizzati sono elencati in [Colori
utilizzati].

(H) Trascinare la maniglia per regolare la
foglia con le dimensioni desiderate.

(I) Posizionare il puntatore sulla foglia in

modo che la sua forma cambi in <€E>

quindi trascinare la foglia nella posizione
desiderata.

Passaggio 2 Duplicazione,
capovolgimento e
spostamento di
forme

Ora, duplicheremo la foglia sul lato destro, la
capovolgeremo orizzontalmente e la sposteremo
sul lato sinistro dello stelo.

1  Per duplicare la foglia a destra.

(A) Selezionare la foglia.

(B) Tenendo premuto il tasto <Ctrl>,
trascinare la foglia per spostarla.

(C) Rilasciare il tasto del mouse.
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Guida di apprendimento 1: tracciatura di forme per creare un ricamo

2  Percapovolgere orizzontalmente la foglia duplicata.

3¢ | Taglia Ctri=X
E‘ Copia Chrl=C

Cf | puplica Ctri+D
Incolla 3
'@ Elimina Cancella
Capovolgere P8 verticale Ctr=H
Impostazioni Numeriche 3 ';; Orizzontale Ctrl=J)
Eﬂ Muovi al centro Ctrl+M
v
Apri >

2| Crea linee offset

3]
:II\II‘II‘II‘I Converti in punti

(A) Fare click sulla foglia duplicata con il tasto
destro del mouse.

— Viene visualizzato un menu a discesa.

(B) Fare click su [Capovolgere], quindi su
[Orizzontale].

3 Trascinare la foglia duplicata sul lato sinistro
dello stelo.

weg

Per spostare un oggetto in direzione orizzontale, tenere
premuto il tasto <Maiusc> mentre si trascina l'oggetto.

4 Aliineare le foglie sui lati sinistro e destro.

Attribati 5 | Taghe ek

) Frocedura gudats apphcué

Cameelln

(A) Tenendo premuto il tasto <Ctrl>, fare click
sulla foglia sul lato destro, quindi sulla
foglia sul lato sinistro per selezionare le
due foglie.

(B) Fare click con il tasto destro del mouse
sulle foglie, quindi su [Allinea] e infine su
[Superiore].

33
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+ E possibile selezionare pitl ricami in uno dei

modi seguenti.

¢ Fare click sul primo motivo e, tenendo
premuto il tasto <Ctrl>, fare click sul motivo
successivo.

¢ Trascinare il puntatore per tracciare un
riquadro di selezione intorno ai motivi da
selezionare.

« E possibile creare copie capovolte anche
facendo click su [Disponi copia] nel gruppo
[Appunti] della scheda [Home], quindi facendo
click su [Copia speculare verticale].

»» “Utilizzo dello strumento Copia speculare” a
pagina 43.

Passaggio 3 Specifica della
cucitura foro

Ora creeremo il fiore e un cerchio al centro. Quindi,
applicheremo un’impostazione in modo che le aree
sovrapposte non vengano cucite due volte.

1  Creare i petali del fiore.
(A) Fare click sulla scheda [Importa].

(B) Selezionare [BS_shapes26.pes], quindi
fare click su [Importa].

I —r— - 8 =

(C) Fare click sulla scheda [Attributi di
cucitura].
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Guida di apprendimento 1: tracciatura di forme per creare un ricamo

(D) Selezionare [ROSSO] nella tavolozza dei
colori come colore contorno egunto a
Zigzag] come tipo di cucitura

tnza titolo - Layout B Editing  Asrisutl df cuotuna

fmmagine  Vinualicra At i packura

il unes anepene o cusnurs. Mot punto cun

CEON® ¢

)
B - T R e | I i " i o . W

"

(E) Selezionare [Punto radiale] come tipo di
cucitura @.

(F) Trascinare la maniglia 9 per regolare i
petali del fiore con le dimensioni
desiderate.

(G) Trascinare i petali del fiore per regolarne
la posizione.

Creare il cerchio al centro.

(A) Fare click sulla scheda [Importa].

(B) Selezionare [BS_shapes01.pes], quindi
fare click su [Importa].

Pem—— = B x
A % wam| By ; iy [+
IOE -

R

(C) Fare click sulla scheda [Attributi di
cucitura].

34

(D) Selezionare [GIALLO] nella tavolozza dei
colori come colore contorno egunto a
Zigzag] come tipo di cucitura

olo - Layout & Edting Artreuti 81 cuctura

fmmagine  Vinualicra Atributi i puctura

(1] e [+ B TR
00— ' 1

Mot punto P

ol unes anesene o cuenims
EON® -
B - T . L P . i " i . W

n‘_

(E) Selezionare [GIALLO] nella tavolozza dei
colori come colore area e [Punto a cerchi
concentrici] come tipo di cucitura e

(F) Trascinare il cerchio al centro dei petali
del fiore.

(G) Tenendo premuto il tasto <Maiusc>,
trascinare la maniglia 9 per regolare il
cerchio con le dimensioni desiderate.

a

Se si tiene premuto il tasto <Maiusc> quando si
trascina la maniglia, il ricamo sara ingrandito o
ridotto dalla parte centrale del ricamo.

3  Selezionare i motivi a cui applicare la cucitura
foro.

(A) Tenendo premuto il tasto <Ctrl>, fare
click sul cerchio giallo o e sui petali del
fiore e

titks - Layout & Editing Aptrieat 8 guoturs

Immagine  Viualicza | bkt di cactur
T+ o Pt i
< L = .
. wnes anesene o cuenrs. Mot punts cun
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Guida di apprendimento 1: tracciatura di forme per creare un ricamo

4 Specificare la cucitura foro. (B) Selezionare [BS_shapes13.pes], quindi

) fare click su [Importa].
(A) Fare click sulla scheda [Home].

Importa o x
(B) Fare click su [Modifica sovrapposizioni] H Colore lfAttriuti . AB Attributi ..
nel gruppo [Modifica], quindi fare click su Da [Gibosctes =]
[Imposta cucitura foro]. Comgaia [Fomedtes =]
ting Mtributi o cucturs
izza Attrisusi o puciurs “:2 E;’ H "
Q & am expovcigl » B iopsomnsve BS_shapesl? . BS_shapesDd . BS_shapss0d
ARSI

Strument

. N

| e BS_shapes10.. BS_shapesll.. BS_shapeslZ..

A

f [|5_shapes14... BS_shapes15..

S ]

\ Y |

(C) Fare click sulla scheda [Attributi di

Q cucitura].

Non & possibile applicare la cucitura foro se uno (D) Selezionare [MARRONE ARGILLA]
dei disegni non & completamente chiuso all'interno nella tavolozza dei colori come colore

delfaltro ricamo. contorno e [Punto a Zigzag] come tipo di
»» “Cucitura foro” a pagina 47. cucitura o

(e

Attributi di cucitura

Attributi di cucitura

Passaggio 4 ApplicaZione di un direzione || / Modifica punto = - P—— -
motivo alla cucitura

ezione ~

- | 4144414} Punto di riempimenta Prog~

m LWL 20 pun it

Madifica punto Cudi

ucitura

E possibile specificare le impostazioni dettagliate
per gli attributi linea e area dal riquadro [Attributi di
cucitura]. Ora specificheremo le impostazioni per la
cucitura area per il vaso.

(E) Selezionare [ORO SCURO] nella
tavolozza dei colori come colore area e
[Punto di riempimento Prog.] come tipo

1  Specificare il colore e il tipo di cucitura per la di cucitura @.

linea e l'area del vaso.
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(A) Fare click sulla scheda [Importa].
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Guida di apprendimento 1: tracciatura di forme per creare un ricamo

Specificare gli attributi di cucitura.

(A) Fare click sulla scheda [Attributi di
cucitura].
Se il riquadro [Attributi di cucitura] non
viene visualizzato, fare click sulla scheda
[Visualizza], quindi su [Attributi] e infine
su [Attributi di cucitura].

Attributi di cucitura o x
(A) —E————==—— it attributi .| AB Attributi ..

Densita |4,5 ::lllineefmm ﬂ &

¥ Cucitura area

Sotto cucitura |
(C) ——=mms Ills,o = linee/mm| M
Direzione

@ Linea retta manuale
(D) @ |90 _|:j grado | |44 |

" Curva manuale
" Automatica

WRiempimento programmabile

(E) @ I?,E» _|:: mrm A

i
I

(B) Alla modalita Nascondi Y
Esperto Suggerimento

> u — —J_ [ Scorm. auta

0) ®
@ E possibile visualizzare in anteprima gli effetti
delle impostazioni specificate. Questa
anteprima puo essere visualizzata/nascosta
facendo click sul pulsante Mostra
Suggerimento/Nascondi Suggerimento.
® Fare click su questo pulsante per ripristinare gli
attributi predefiniti.

(B) Sono disponibili due modalita di
visualizzazione per il riquadro [Attributi
di cucitura]. Per questo esempio,
specificheremo le impostazioni nella
modalita Principiante.

(C) Nella casella [Densita], digitare “5,0".

(D) Nella sezione [Direzione], trascinare la
freccia rossa a 90°. Oppure, digitare “90".

(E) Fare click su |5 | nella sezione
[Riempimento programmabile].

36

(F) Selezionare [net4], quindi fare click su
[OK].

Sfoglia

C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGM 114Fattern',

%E%Ij

netl et netd
patil pat02 patl3 patld

(G) Digitare “7,6" per specificare le
dimensioni del motivo.
" Automatica

W¥Riempimento programmabile

I?E» : mm f

Mativo di rie

/

npimento prog..

/\

-

Alla modalifa
Esperto
1

©)

@ Viene visualizzato il ricamo selezionato.

MNascondi
Suggerimento

‘ﬂ'f
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Guida di apprendimento 1: tracciatura di forme per creare un ricamo

M

 Se la finestra di dialogo € visualizzata in
modalita Esperto, fare click su [Alla modalita
Principiante] per visualizzare la finestra di
dialogo in modalita Principiante.

+ E possibile specificare ulteriori dettagli nella
modalita Esperto.

»» “Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 64

Attributi di cucitura oo ‘
Importa W Colore il Attributi ... AB Attributi ...
Direzione ~

' Linea retta manuale
@ |90 _,::' grade M

¢ Curva manuale

" Automatica

Iezza puntao =

e EAO)O)
continuo b -
Compensazione Iﬁ‘

trazione 01 Zymm f

W¥Riempimento programmabile

@PIG _|:: mm
— I_

Mantieni
= roporzioni
I 7.6 _|: mm [ f v

Meotive di riempimento prog.

Alla modalita
Principiante

|‘ Mascondi MY

Suggerimento

37

Passaggio 5 Modifica di punti e
forme

Ora, elimineremo un angolo dal pentagono per
creare un vaso.

1  Trascinare lamaniglia per regolare il vaso con
le dimensioni desiderate.

Trascinare il vaso per regolarne la posizione.

1

2  Eliminare un punto.
(A) Fare click sulla scheda [Home].
(B) Fare click su [Seleziona] nel gruppo
[Seleziona], quindi fare click su m

o - Layout & Editing Attributi di cuci

(™ Senza titol
o
(A) . Immagine Visualizza Attributi di cuci

|' k %Z‘-’;z: g. A q IQQ@‘
(B)--Ilr '. iﬂlncnllavﬁ Teito Attributi I@ Q{\,I

| Strumenti di selezion Strumenti

w|/|gs pomo ©

mm |
Seleziona Tutto 1
[ TV . =

(C) Fare click sulla forma per il vaso.

— Vengono visualizzati i punti nella forma.

O
O
(1]
=
Q
N,
o
2
=
o
Q
[T
®
=
I
Q
<
o
c
L
R0
m
[=}
=
3
«Q



Guida di apprendimento 1: tracciatura di forme per creare un ricamo

(D) Fare click con il tasto destro del mouse sul
punto superiore da eliminare, quindi fare
click su [Elimina].

(D)

In linea retta

n curva

n piana
Simmetrico

A cuspide

%4 | Dividi su punto v

u'x' Elimina I

— Il punto viene eliminato per formare un
trapezoide.

10 . . P I . . . 1%

. | 0%
>

< >

Se si desidera salvare o esportare

»» Per i dettagli sul salvataggio dei ricami,
fare riferimento a “Salvataggio” a
pagina 107. Per i dettagli sul
trasferimento dei disegni in una
macchina per ricamare, fare riferimento a
“Trasferimento dei ricami nella
macchina” a pagina 222.

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado
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Modifica di ricami

Selezione di motivi

1  Fare click sulla scheda [Home].

2  Fare click su nel gruppo [Seleziona].

;‘ Home Immagine Visualizza
k |‘_.;._T3gl|: L A q’ @& a @ ‘

Seleziona 0

Testo  Attributi ,@ %‘

Importa
motivi ~

Importa

ey
-3

Seleziona Strumenti

3

@ Maniglia di rotazione
® Maniglie

M

e Se non viene visualizzato nel gruppo
[Seleziona], fare click sulla freccia nella parte

inferiore del pulsante, quindi fare click su .

» La barra di stato mostra le dimensioni
(larghezza ed altezza) del ricamo.

4  Per selezionare un ricamo aggiuntivo, tenere
premuto il tasto <Ctrl> e fare click sull'altro
ricamo.

M

« E anche possibile selezionare i disegni
trascinando il puntatore sul ricamo.

* Premere il tasto <Tab> per selezionare il ricamo
successivo nell'ordine di creazione.

* Se sono selezionati pilt motivi, & possibile
deselezionare un motivo tenendo premuto il
tasto <Ctrl> mentre si fa click sul motivo.

39

Modifica di ricami

H Selezione di tutti i ricami

1  Fare click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Seleziona] nel gruppo
[Seleziona], quindi fare click su [Seleziona
Tutto].

Visualizza

A % eam

Testo  Attributi .@ %‘

Home Immagine

\ ¢ Taglia

[Seleziona

LG | |
|

Di

zerls, |
importa
mativi -

|| Strumenti di selezion importa ||

Y L —

|

Strumenti

Seleziona Tutto

M

« Tutti i ricami possono essere selezionati
premendo i tasti di scelta rapida <Ctrl> + <A>.

« | ricami bloccati non possono essere selezionati.
»» “Blocco di ricami” a pagina 97

Spostamento dei ricami

B Spostamento manuale

Trascinare il ricamo o i ricami selezionati nella
posizione desiderata.

M

 Per spostare il ricamo in direzione orizzontale o
verticale, tenere premuto il tasto <Maiusc>
mentre si trascina.

» Premendo i tasti freccia il ricamo selezionato si
sposta.

» Tenendo premuto il tasto <Ctrl> e trascinando il

motivo si crea un duplicato del motivo in
corrispondenza della destinazione.
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B Spostamento al centro di ricami

1 Selezionare il ricamo o i ricami, quindi fare
click sulla scheda [Home].

2 Fareclicksu [Disponi] nel gruppo [Modifica],
quindi fare click su [Muovi al centro].

B Editing ARtribut] o cusitun

Igine Visuslizza

A% ae

Teste Atfributl || my oy

Atbributi & cucitua

m, | ||j 1) Ruotarcapeorctgi + [ Timbro/Rilievo

=" Flmaimensiona... {5 Madtica soure

e B e | oprmna = ol Adwitntesta -
p0ria | [ Eairsmetale

Imamr.m

a

-

i

el Strmenti

A0E® -
E

)

® ol interiore

=
finsinns
16 paucon w1 centra

H Allineamento di ricami

1 Selezionare i ricami e fare click sulla scheda
[Home].

2 Fareclicksu [Disponi] nel gruppo [Modifica],
quindi fare click sul comando desiderato in
[Orizzontale] o [Verticale].

Attributi di cucitura

Attributi di cucitura

- Ll URuota,-'capovolgi Ee Timbr(
E !QQ" * [ =
5 | a Ridimensiona... LUty Modif
uti | Importa | | Disponii| -
VY motivi ™ - |} ragaruppa - sfc Adatts
rumenti Importa ||| Orizzontale Modifica
‘P:, Sinistra
E, Centro
:,‘jl Destra
Verticale
EI_D Superiore
EI-I] Centro
- lﬂ Inferiore

u L
Opzioni
EJ} Muovi al centro
—

— | ricami selezionati sono allineati nel modo
mostrato di seguito.
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Modifica di ricami

0

Superiore
Centro
Inferiore
Sinistra
Centro
Destra

P00 ®

Adattamento di ricami

Bl Adattamento manuale

1  Selezionare il ricamo (o i ricami).

@ Maniglie

2 Trascinare la maniglia per regolare il(i)
ricamo(i) con le dimensioni desiderate.

Si consiglia di non adattare i ricami importati da
schede originali.

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado



M

« Se sitiene premuto il tasto <Maiusc> quando si
trascina la maniglia, il ricamo sara ingrandito o
ridotto dalla parte centrale del ricamo.

* Mentre si trascina la maniglia, le dimensioni
correnti sono visualizzate sulla barra di stato.

« Quando si adattano ricami, il numero di punti
rimane lo stesso, con conseguente
peggioramento della qualita. Per mantenere la
densita e riempire il ricamo, tenere premuto il
tasto <Ctrl> durante |'adattamento. Mantenendo
densita e riempimento e possibile adattare
anche i ricami con densita punto e schema del
punto di discesa dell'ago non uniformi.

»» “Ingrandimento/riduzione dei punti” a
pagina 363.

B Adattamento numerico

1 Selezionare il ricamo o i ricami, quindi fare
click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Dimensioni] nel gruppo
[Modifical].

J

3 Specificare le dimensioni, quindi fare click su

(] ) Ruota/capovolai ~ DTlmhro;‘Rmeuo -

B] Ridimensiona...
LT |
Disponi
- Raggruppa -

[zl
Importa

motivi~
Importa

Modifica sovrapposizioni *
,éa Adatta testo ~

Modifica

[OK].
Dimensicni
Larghezza Altezza
" =1 = -
@10 =, |1nn =
o = |
r |4E,a = |2a,4 =

@ —v Mantieni proporzioni

0—
(] | .-’-'-.nteprima| Annulla |

o Selezionare se la larghezza e I'altezza
saranno impostate come percentuale (%)
0 come dimensione (millimetri o pollici).
Impostare larghezza e altezza.

41

Modifica di ricami

e Per modificare proporzionalmente la
larghezza e l'altezza, selezionare la
casella di controllo [Mantieni
proporzioni].

9 Per ridimensionare il ricamo selezionato
mantenendo la densita originale e
riempiendo il motivo, selezionare la
casella di controllo [Mantieni la densita e
riempi il motivo].

M

La casella di controllo [Mantieni la densita e
riempi il motivo] é disponibile solo se si seleziona
un ricamo.

»» “Ingrandimento/riduzione dei punti” a
pagina 363

Rotazione dei ricami

B Rotazione manuale

1 Selezionare il ricamo (0 i ricami).

2 Trascinare la maniglia di rotazione.

o La forma del puntatore diventa {))

e Ruota

@ Maniglia di rotazione

M

Per ruotare il ricamo con incrementi di 15°, tenere
premuto il tasto <Maiusc> mentre si trascina la
maniglia.

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado



M Rotazione numerica

1 Selezionare il ricamo o i ricami, quindi fare
click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Ruota/capovolgi] nel gruppo
[Modifica], quindi fare click su [Ruota].

ml| N

|
Importa
maotivi ™

Importa

||:| [ORuota;‘(apovulgl' & Timbro/Rilievo ~ fi
= R 2 sourap N
Dispeni Riempi

= |[y | Ruota a destra
1| Ruota a sinistra

D Ruota..

Capovoigere |50

sfor

T B | capovolgiverticate

k& Capovolgi orizzontale

M

Fare click su [Ruota a destra] o su [Ruota a
sinistra] nel gruppo [Modifica] per ruotare il
ricamo di 90° in senso orario 0 antiorario.

3  Digitare o selezionare I'angolo di rotazione.
Fare click su [OK].

Ruota

@ Id ] orado
ak. I .ﬁ.nteprimal .-'f-.nnullal

M

E possibile selezionare un angolo anche
trascinando @ nella finestra di dialogo [Ruotal].
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Modifica di ricami

Capovolgimento
orizzontale o verticale dei
disegni

1 Selezionare il motivo o i motivi, quindi fare

click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Ruota/capovolgi] nel gruppo
[Modifica], quindi fare click su [Capovolgi
verticale] o [Capovolgi orizzontale].

Ruota/capovolgi-~ | ] Timbro/Rilievo - * Pracedura guida
= C)
Ruota ica sovrapposizioni ~ A\ ) Toppa ricamata
Disponi Riempimento
PO N | Ruota a destra testo onta & procedura guida
£ Rustaasinistrs Procedure guida
T Ruota...
Capovolgere

Attributi di eucitura
A 8 importa & Colore

¥ Cucitura contorne

Sotto cucitura

B | capovolgi verticale I
% | Capovolgi orizzontale

.;

a

Alcuni motivi importati da schede originali non
possono essere capovolti.
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Disponi copie

a

Potrebbe non essere possibile creare copie speculari
di alcuni dati di ricamo letti da schede originali.

M Utilizzo dello strumento Copia
speculare

-

?
&

1 Selezionare il ricamo o i ricami, quindi fare
click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su [Disponi copia] nel gruppo
[Appunti], quindi fare click su [Copia
speculare verticale], [Copia speculare
orizzontale] o [Copia speculare verticale e

orizzontale].
‘ Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura
‘-—/J Home Immagine Visualizza Attributi di cuditura

%Tﬁglia EﬁDuph:a |

Copia $ Disponi copia ']I S
[ Incolla

& cam

hribu it

Seleziona

Strumenti Disposizione copie

=

Seleziona a‘s Copia speculare verticale

NEH® A~ -3~ Copia speculare orizzontale

Ordine di Cucitura 3 7| :e Copia speculare verticale e orizzontale |

B - % - EG Copia cerchio
1

]

|©‘ Ei * %E Copia matrice
‘Opzioni
ad/'

3  Spostare il puntatore, quindi fare click quando
i ricami sono disposti come desiderato.

A

| v || Ottimizza ordine di cucitura
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Modifica di ricami

Il Utilizzo dello strumento Copia cerchio

“

SIRARSEE
vy
v

F&
“ Tl
vy

1 Selezionare il ricamo o i ricami, quindi fare
click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su [Disponi copia] nel gruppo
[Appunti], quindi fare click su [Copia cerchio].

collz ~| Strumenti Disposizione copie

.Q\ Senza titolo - Layout & Editing Testo
[ !
‘\—/ Home Immagine Visualizza Testo
Taglia Eﬁ Duplica | [ =
> @eE
L_' $ Dispaoni copia ™ A
Selezional| . - = | Tack: ek |

Seleziona Copia speculare verticale

=

S

Copia speculare orizzontale

EHE& &S~
Ordine di Cucitura 2
Bl %] T
[ & %

| =38

2%

: Copia speculare verticale e orizzontale

bo

Copia cerchio

0 . .
x Copia matrice

el

Opzioni

| v | Ottimizza ordine di cucitura

O
O

(1]

=

Q

N,
o

2
=
o
Q

[T

®

=
I
Q
<

o

c

L
R0
m
[=}
=
3
«Q



Modifica di ricami

3  Specificare la disposizione e la spaziatura dei 5 Spostare il puntatore per selezionare l'angolo
ricami. desiderato.
S Y B
Copia cerchio ¥ 2
Disponi V :
S | F
Disponi H : i
s :
e_' Posizionamento motivo: 2
" Numero % Spaziatura
|1 _l;' |n,n E mm

o Selezionare la disposizione desiderata.

e Specificare il modo in cui verranno ;

disposti i ricami.

Selezionare [Numero] per specificare il S ——
numero di ricami da disporre.
Selezionare [Spaziatura] per specificare
la spaziatura tra i ricami. | F
Piu é alto il valore, pil aumenta la |
spaziatura tra i ricami.

15t

4  Trascinare il puntatore per tracciare un
cerchio o un ovale.

[ . . . 19 . 8 . . [

Ex

|50

La rotazione delle linee modifica
I'orientamento dei ricami.
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M

* Perruotare lalinea con incrementi di 15°, tenere
premuto il tasto <Maiusc> mentre si sposta il
puntatore.

v L'angolo della linea viene visualizzato nella

barra di stato.

|50

m * Mentre si modifica l'orientamento spostando |l
puntatore, si pud ancora cambiare la
 Per disegnare un cerchio, tenere premuto il disposizione e la spaziatura dei ricami nella
tasto <Maiusc> mentre si trascina il puntatore. finestra di dialogo [Copia cerchio].
* Per tracciare nuovamente un'ellisse, fare click
con il tasto destro del mouse nello spazio di 6 . .
lavoro per tornare all'operazione precedente alla Fare click per completare le copie.

tracciatura dell'ellisse.

» Dopo aver tracciato un cerchio o un‘ellisse,
tenere premuto il tasto <Ctrl> mentre si trascina
il puntatore per spostare, ruotare o ingrandire/
ridurre la forma.
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M Utilizzo dello strumento Copia

matrice

¥
YOVVe

1 Selezionare il ricamo o i ricami, quindi fare
click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su [Disponi copia] nel gruppo
[Appunti], quindi fare click su [Copia
matrice].

Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura

Visualizza Attributi di cucitura

A & cam

hrib i

Home Immagine

k %Tﬁglia EﬁDuph{a

il 2 Copia [$Dispunicnpm'|

Selezional
Strumenti D’\sposmone copie

Seleziona o‘& Copia speculare verticale

D ﬁ H Q e -3 | Copia speculare orizzontale

Ordine di Cucitura 3 X :, Copia speculare verticale e orizzontale
. B .| By gl 32 | Copia carchio

|@>\ N » e Copia matrice
Opzioni
-

3  Specificare la spaziatura tra i ricami. Piul & alto

|V | ottimizza ordine di cucitura

il valore, piu aumenta la spaziatura tra i ricami.

Copia matrice

Spaziatura:

5,0 ;I mm

M

Per sovrapporre i ricami, specificare un valore
numerico negativo.
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Modifica di ricami

4  Fare click nello spazio di lavoro, quindi
spostare il puntatore.
Un rettangolo e i ricami che possono essere

disposti al suo interno vengono visualizzati
come linee tratteggiate.

« Pertracciare nuovamente il rettangolo, fare click
con il tasto destro del mouse nello spazio di
lavoro per tornare all'operazione precedente alla
tracciatura del rettangolo.

« Mentre si ridimensiona il rettangolo spostando il
puntatore, si pud ancora cambiare la spaziatura
dei motivi nella finestra di dialogo [Copia
matrice].

5 Fareclick per completare le copie.

Bl Unione di ricami

E possibile unire le forme sovrapposte disposte
utilizzando [Copia speculare verticale], [Copia
speculare orizzontale], [Copia speculare
verticale e orizzontale], [Copia cerchio] o [Copia
matrice]. Dopo aver selezionato la casella [Unire
le forme sovrapposte], selezionare il metodo di
copia.

,@\ Senza titolo - Layout & Editing Aftributi di cucitura

Home | Immagine

k 3 tagia  CF Duplica @
A & &
| i + Disponi copia = |
i Strumenti Drspcrsmonecople j
3|¢  Copia speculare verticale

~ | 3~ Copia speculare orizzontale

Visualizza Attributi di cucitura

&

& | Copia speculare verticale e orizzontale

e

Ordine di Cucitura &
H-| %- % O
@ & %

[~
-
»» Le forme vengono unite.

n

o

Copia cerchio
& copia matrice

ele

Opzioni

Ottimizza ordine di cucitura

|| unire ie forme soviapposte

In alcune condizioni, i ricami potrebbero non unirsi.
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Modifica di ricami

H Ottimizzazione dell'ordine di

cucitura (ordinamento per colore) Aggiunta di cornici decorative

Prima di utilizzare uno strumento [Disponi copial, E possibile aggiungere un cornice decorativa al
I'ottimizzazione dell'ordine di cucitura regola I'ordine ricamo selezionato.
di cucitura dei ricami creati con lo strumento
[Disponi copia] per ridurre il numero dei cambi di 1 Selezionare il ricamo (o i ricami).
colore dei fili. ) . S
2 Visualizzare il riquadro [Importa] e
[Ottimizza ordine di [Ottimizza ordine di selezionare [Cornici decorative] dal
cucitura] non selezionato  cucitura] selezionato selettore [Da].
m.”%uidu:}_ E dl{jmlﬁ. E 3  Selezionare una categoria dal selettore
® | @& * © | & » [Categoria] e la cornice decorativa desiderata
v “ v - dall'elenco, quindi fare click su [Importazione
® @ decorativa].
Importa o x
O 2@ . 2@ Importa = Colore fiii Attributi ... AB Attributi ..

Da IEmnn:l decorative -

3 3
. @ & Categaria IDecuraziune Mmonogramma LI
. [T uttal

1 Selezionare il ricamo o i ricami, quindi fare

click sulla scheda [Home]. o Mantleni proporzioni

Quando la casella di controllo &

| Bordi & stiscioni O

Decorazione monoaramma k-]

o 4 4 (1)

@ = 3

. Decoll.pes  Decol2.pes Decol3.pes E.

5 Q =5 g

@ ® -_

o 4 pde P > o

6 O b Decoldpes  DecalS.pes Decolf.pes g

L bl 7

. . N N . . g w m
L'ordine di cucitura & | ricami verranno cuciti in < > < » =K Qo
I'ordine nel quale modo che quelli con gli -
vengono creati i ricami. stessi colori dei fili DecolFpes  DecalFipe:  Decolfipe: [ g
vengano collegati. Q— e Imprta g

-

R0

m

Q.

=

=]

«Q

2 Fareclick su [Disponi copia] nel gruppo selezionata
[Appunti], quindi fare click su [Ottimizza Vengono mantenute le proporzioni
ordine di cucitura] in modo che venga originali tra altezza e larghezza della
visualizzato il segno di spunta. cornice decorativa aggiunta.
(e~ Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura ,/’_:.;:;“{:-\
() . Y
Home Immagine Visualizza Attributi di cucitura .’/ \}
2 If 3
,;‘?\,,Taglia LCF4 buplica | '@h Q @ ! @ l||
: (] ]
SEIEOHE i I$ Dispm:li fup -.-l 'TA %+ i l.fl.r
b [ Incolls ~| Strumenti Disposizione copie \ /
Seleziona a‘s Copia speculare verticale \‘5\_1-.. “d
D ﬁ E (11)(,&_‘ - | Copia speculare orizzontale E _
Ordine di Cucitura @ 3 3f¢ | Copia speculare verticale e orizzontale 1o . 3
| B | B ||| 53| copn cercrio Quando_ la casella di controllo &
=l & N |4 Copiamatrice deselezionata
, Qozion: La proporzioni tra altezza e larghezza del
aa . ki motivo decorativo diventano quelle del

. ) ) ) . ricamo selezionato.
3 Eseguire I'operazione Disponi copia.
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M

Se non si seleziona alcun ricamo, il pulsante verra
visualizzato come pulsante [Importa]. Facendo
click su questo pulsante si importera la cornice
decorativa nelle dimensioni standard.

Raggruppamento/
Rimozione del
raggruppamento dei ricami

B Raggruppamento di ricami

1 Selezionare diversi ricami e fare click sulla
scheda [Home].

2  Fareclick su [Raggruppa] nel gruppo

[Modifica], quindi fare click su [Raggruppa].

Q = ‘G DRuotarcapo\tmgi b Timbro«RiI\eva T

» 1| = B I Ridimensiona.. (@ Modifica sovrapposizioni ~
%‘ Importa || Disponifre=s -

motivi-|| - |EShRasgiuppac]] i Adatts testo -

importa o |
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B Rimozione del raggruppamento
dei ricami

1  Selezionare i ricami raggruppati e fare click
sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Raggruppa] nel gruppo
[Modifica], quindi fare click su [Rimuovi
raggruppamento].

_ ||:| ORuota;‘capovolgi - DTimbro;‘RiIie\ro =
= F‘J Ridimensiona... (? Modifica sovrappi
Importa || Disponifr=s

motivi * |ﬂ>j Raggruppa v| ?.E:‘ Adatta testo ~
Importa ot
Rimuovi raggruppamento
1° 12

H Modifica singola di ricami
raggruppati

Anche dopo aver raggruppato i ricami, € possibile
modificarli individualmente.

1 Per selezionare un solo ricamo all'interno di

un gruppo, tenere premuto il tasto <Alt>
mentre si fa click sul ricamo.

2  Modificare il ricamo.

Cucitura foro

Specificando la cucitura del foro, la cucitura in aree
sovrapposte non sara eseguita due volte. E
possibile impostare la cucitura del foro solo quando
un’area racchiude completamente un’altra.

I ricami creati con gli strumenti "forme pre-
impostate" possono essere selezionati per
impostare la cucitura foro.

e

Cucitura foro non
impostata

®

225

Cucitura foro impostata

@ Cucito una volta
® Cucito due volte
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1  Selezionare una coppia di ricami, ad esempio,
una stella inclusa in un pentagono.

Tenendo premuto il tasto <Ctrl>, fare click
sulla stella, quindi sul pentagono.

® Non valido

a

Non ¢ possibile specificare la cucitura foro con i
forme seguenti.

« Ricami con un contorno intersecante.
* Ricami con piu linee di direzione di cucitura.

2  Fare click sulla scheda [Home].

3  Fare click su [Modifica sovrapposizioni] nel
gruppo [Modifica], quindi fare click su
[Imposta cucitura foro].

||:| ) Ruata/capovolgi ~ [ Timbro/Rilievo ~

::'ﬁ |
. Ea Ridimensiona... (?O Modifica sovrapposizioni '|

nporta || Disponi (., = N — el
Totivi~ ~ %} Raggruppa - Rimuovi/Unisci '

nporta

Mod Q Rimuovi sovrapposizioni

Cb Unisci

|0 ‘Cucitura foro

@ Imposta cucitura foro

Per vedere meglio il risultato dell'impostazione
della cucitura del foro, visualizzare I'anteprima dei
ricami prima e dopo I'impostazione della cucitura
foro.

> “Vista punti” a pagina 88
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B Annullamento della cucitura foro

1  Selezionare un ricamo impostato per la
cucitura foro.

2  Fare click sulla scheda [Home].

3  Fare click su [Modifica sovrapposizioni] nel
gruppo [Modifica], quindi fare click su
[Annulla cucitura foro].

O ) Ruota/capovelgi - [ Timbro/Rilievo ~ Il

* Ea Ridimensiona... | (% Madifica sovrapposizioni 'IJ
mporta || Disponi 4., - - — ie
1otivi+ - o} Raggruppa ~ Rimuovi/Unisc
Mod Q Rimuovi sovrapposizioni
Q) Unisci |
10 Cucitura foro |
@ Imposta cucitura foro -
Annulla cucitura foro

Modifica delle forme di
ricami sovrapposti

I ricami creati con gli strumenti "forme pre-
impostate" possono essere selezionati per
rimuovere o unire le aree sovrapposte.

B Rimozione di sovrapposizioni

E possibile impostare i ricami sovrapposti in modo
che I'area sovrapposta venga rimossa.

7
.

1 Tenendo premuto il tasto <Ctrl>, fare click su
due o piu ricami sovrapposti per selezionarli.

2  Fare click sulla scheda [Home].
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3

Fare click su [Modifica sovrapposizioni] nel
gruppo [Modifica], quindi fare click su
[Rimuovi sovrapposizioni].

1 ORuotar‘capovolgi - nT\mbroa'Rihevo w7 |
- Ea Ridimensiona...

|

sfondc

(?O Modifica sovrapposizioni 'II

10N o, - —
. 4t Raggruppa ~ Rimuovi/Unisci

Mo G2y Rimuovi sovrapposizioni

% Unisci

|0 Cucitura foro

@ Imposta cucitura foro ”

* In caso di sovrapposizione parziale

* In caso di ricami racchiusi

-

: Primo ricamo nell’ordine di cucitura
: Secondo ricamo nell’'ordine di cucitura

: Terzo ricamo nell’'ordine di cucitura
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B Unione
E possibile unire insieme i ricami sovrapposti.

O
C
o dididr

i

— Il colore e il tipo di cucitura dell'ultimo
ricamo tracciato (il motivo nella parte piu in
alto) vengono applicati al ricamo unito.

1 Tenendo premuto il tasto <Ctrl>, fare click su
due o piu ricami sovrapposti per selezionarli.

2  Fare click sulla scheda [Home].

3  Fare click su [Modifica sovrapposizioni] nel

gruppo [Modifica], quindi fare click su
[Unisci].

1 ORuota:‘capU\rUlgi - nT\mbru_a'RiI\evo ~ |

|

sfondc

= E& Ridimensiona... (% Modifica sovrapposizioni '“
1oni . n
""\)T Raggruppa = Rimuovi/Unisci

iy

Maod Q, Rimuovi sovrapposizioni

% Unisci

‘U . , \ Cucitura foro

@ Imposta cucitura foro "

— Se non ¢ possibile applicare questa
impostazione ai ricami selezionati viene
visualizzato un messaggio di errore.

« In caso di sovrapposizione parziale

Dopo la rimozione o l'unione di un'area
sovrapposta dei ricami con le direzioni di cucitura
specificate, la direzione di cucitura torna alla
direzione predefinita uniforme.

»» “Specifica della direzione di cucitura diritta” a
pagina 59
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Divisione di ricami

NN

N
e

Selezionare una forma e fare click sulla
scheda [Attributi di cucitural.

»» “Forma” a pagina 10

2  Fare click su [Dividi contorno] nel gruppo
[Strumenti] per selezionare lo strumento
[Dividi contorno].

Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cuditura

Home Immagine Visualizza Attributi di cucitura

Seleziona Dividi
> contorno

Maodifica pun

Linea direzione di cucitura

Seleziona || Strumenti

— Se il ricamo contiene motivi sovrapposti, il
motivo selezionato verra visualizzato davanti
agli altri. Tutti i ricami diversi da quello
selezionato verranno visualizzati in grigio.

3  Fareclicknello spazio di lavoro nel punto in cui si

desidera iniziare a disegnare le linee di chiusura.

4 cContinuare a fare click nello spazio di lavoro
per specificare ogni angolo della cornice
intorno all'area da tagliare.

50
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M

Per rimuovere I'ultimo punto inserito, fare click con
il tasto destro del mouse.

5 Fare doppio click nello spazio di lavoro per
specificare la sezione da dividere.

« E possibile dividere solo i ricami chiusi che non
presentano linee intersecanti. Il ricamo illustrato
di seguito non puo essere diviso.

« Non & possibile dividere il ricamo interno con
applicata la cucitura foro.

* Se lalinea di chiusura che é stata tracciata si
interseca con se stessa, la sezione non puo
essere divisa e viene visualizzato un messaggio
di errore.

» Dopo aver diviso un ricamo con Adatta testo a
contorno, Adatta testo a contorno verra
annullato.

« Se i ricami inseriti non sono nell'ordine di
cucitura desiderato, modificarlo nel riquadro
[Ordine di Cucitura].

»» “Ottimizzazione dell'ordine di cucitura” a
pagina 94 e “Modifica dei colori” a pagina 96

»» “Controllo e modifica dell'ordine di cucitura” a
pagina 92

Creazione di un motivo floreale

E possibile creare una cucitura linea in un motivo
floreale in base alla forma selezionata.

=

1 Tracciare una forma e selezionarla.

a

Assicurarsi di selezionare una linea chiusa.

»» “Modifica degli attributi dei punti finali di una
linea” a pagina 74

2  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura].
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3  Fareclicksu [Crea motivo floreale] nel
gruppo [Modifical.

L . . . L @, fimpena
* IR inpors | W Colore S

Da Lsenia Flice

IN00117.pee FAN00N kg

=l
i ]
AN pes 300006 o

Y ofls

B Modalita base

1  Trascinare lo slider [Densita] per regolare il
motivo.
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2  Fare click sul motivo desiderato, quindi su
[OK].

|5

10

B Modalita dettagliata

E possibile specificare impostazioni piu dettagliate
in Modalita Dettaglio.

1 Fare click su [A modo dettag.] nella finestra
di dialogo [Motivo floreale].

| R | ST | e ety |
Densita
10

2 Trascinare lo slider [Densita] e lo slider

[Motivo] per regolare il motivo.

Densita 10, Motivo 251

Densita 3, Motivo 251

Densita 6, Motivo 251 Densita 6, Motivo 0
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Modifica di ricami

3  Unavolta regolato il motivo, fare click su [OK]. 3  Fare click su [Crea linee offset] nel gruppo
R R [Modifical.

|5

Madeics punts

il imponta W oo -
=l B St
Lategosa Ferom cfi In

]

15, dugadll . B5_thapss

@9

|05 copead . BS_ihapes

) A
Go 4+
D:I 4 Specificare le impostazioni desiderate per il
Per il motivo linea floreale viene specificato il motivo linea offset, quindi fare click su [OK].
punto continuo.
Impostazioni linea offset
: : . Direzione offset;
Creazione di un motivo ez sl
o % Estemo 7 Intemno
linea offset
Spaziatura: E'D_:I mm

E possibile creare una cucitura linea in un motivo
concentrico in base alla forma selezionata. B Fren e | 1 _l;:

[T Angoli arotondati

aK I Anteplimal Annulla |
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1 Tracciare una forma e selezionarla.

& 1
Assicurarsi di selezionare una linea chiusa. _*_”

» “Modifica degli attributi dei punti finali di una ek
linea” a pagina 74

2  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura].
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Direzione offset

Esterno Interno
Spaziatura
1 mm 5 mm

Conteggio linea offset

1linea 5 linee

Angoli arrotondati

Casella di controllo
deselezionata.

Casella di controllo
selezionata.
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Conversione di cucitura
area in cucitura linea

E possibile convertire la cucitura nelle aree in
cucitura linea.

1 Tracciare una forma e selezionarla.

2

2 Fareclicksu [Converti area in linea] nel gruppo
[Modifica] della scheda [Attributi di cucitura].

r il
(W[ e W cicta finea) T @ i convert in pun
A [ 2 Cres linee offset
- B ibile = ||| Converti
(] ((GE))) Punto spialeflesivte ||| SO, e e motvo moreate
Cu Modifica

— | tipi di cucitura area diventano [Punto
dritto].

e Wimiass

Mew derzOne o Dt Mogda purts

- [ r m i - . i . e

3  Selezionare il tipo di cucitura contorno.

Per questo esempio, selezionare [Punto
catenella].

Bre  Viusima | At S nuckus
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura

per linee e aree

Impostazione del colore
del filo

Il gruppo [Cuci] nella scheda [Attributi di cucitura]
consente di impostare il colore del filo delle forme.

zione || % owiaisu punto HEEH roo e =

|
Attributi di cucitura
Attributi di cucitura
lirezione /" Modifica punto -
irezione || /# Modifica punto E E—— -
E T 'DX Elimina punto ‘F

ucitura Maodifica punto ‘
|

®

Cuci

@ Colore contorno
® Colore area

M Colore H-

Fare click sul pulsante [Colore] e selezionare |l
colore desiderato dall'elenco dei colori dei fili.

Attributi di cucitura
sualizza Attributi di cucitura

/ Modifica punto ~

direzione =

” W~ A Punto a Zigzag

/% Elimina punto
BROTHER EMBROIDERY

N ENNE EEEN
HE -
= N EEN
5 ) ) ) o |H M AEEEEN|

EEEN EEEN
ENEEENEEN
|

e ——  Colori utilizati

HN
e —— | Mostra Tabella fil

a di direzione 24 Dividi su pjinto

ne di cucitura

=
)
g

Modifica p

o Nome della marca del filo o nome dello
schema fili utente e rispettivo elenco dei
colori dei fili:
indica il nome della marca e il rispettivo
schema di colori dei fili per il motivo
correntemente selezionato.

® cColori utilizzati
Visualizza tutti i colori dei fili utilizzati nel
ricamo.

© Mostra Tabella fili
Farvi click sopra per visualizzare il
riquadro [Colore].
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M Riquadro Colore
Modalita Tavolozza

Colore oo
o Importa W Colore | il Attributi ... AB Attributi ..,
@ Linea/Contormo  © Area

e —————— [ Sfumatura Mativo... |
e = Schema Fili IBHDTHEH EMBROIDERY LI
300

i EMBROIDERY
NERO
L

|

EEECEC]

o |HIOE[EN
COEOm
HEN
&

[HAEN
OEEN

© —  “lamodslitaElenco |

o-{HNE

EEECH

3

Modalita Elenco

Colore oo
Importa | Colore | it Attributi ... AB Attributi ..,
00—
@ Linea/Contoma © Area

e —— " Siumatura I otiva. . |
e = Schema Fili: IBHDTHEH EMBROIDERY LI
500

i EMBROIDERY
NERD

| Cal... Eod...l Marca | Descrizio A

1 B 900 EMBROIDERY NERO
2 oo EMBROIDERY  BIANCO

o | 3 MM 500 EMBROIDERY  ROSSO
4 085  EMBROIDERY  ROSA
5 I 086 EMBROIDERY  ROSAIN

[ 124 EMBROIDERY  ROSACE

7 I 107 EMBROIDERY  FUCSIAS

5 I 030 EMBROIDERY  ROSSOY

9 I 507 EMBROIDERY  ROSSO (v
£ >

= 2|[v]|[®
6 = A&lla modalita Tavolozza I
o—|HN

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado



Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

o Selezionare il tipo di cucitura ([Linea/
Contorno] o [Area]) per visualizzare i
colori corrispondenti utilizzati.

Linea/Contorno
Colore contorno
Area

Colore area

e Selezionare la casella di controllo per
applicare una gradazione/miscelazione. Fare
click sul pulsante [Motivo] per specificare
una sfumatura/miscelazione. (Disponibile
solo quando é selezionato un ricamo)

»» “Creazione di una sfumatura/
miscelazione” a pagina 55

Dal selettore [Schema Fili], selezionare
una marca del filo o lo schema fili utente.

Dall’elenco dei colori dei fili, selezionare il
colore desiderato.

Fare click per cambiare modalita.

Visualizza tutti i colori dei fili utilizzati nel
ricamo. Quando si seleziona un ricamo,
viene visualizzata una cornice intorno ai
colori da utilizzare nel ricamo. E possibile
specificare gli stessi colori dei fili
selezionandoli qui.

©0 06 O

B Creazione di una sfumatura/
miscelazione

La densita di uno o piu colori pud essere regolata in

varie posizioni per creare un ricamo con una

gradazione personalizzata.

-

1 Selezionare un ricamo con la cucitura area
specificata.

k| O e

- 1 i

g 1 st e ST CYRL i = AT i—

55

2

Fare click sulla scheda [Colore], selezionare
la casella di controllo [Sfumature], quindi fare
click su [Motivo].

Cuci H Modifica I

150 | Colore a x

Importa | B Colore | Wil Attributi ... AB Attributi...

BROTHER EMBROIDERY -

17
IzI EMBROIDERY
CELESTE

Schema Fil

Specificare le impostazioni desiderate nella
finestra di dialogo [Impostazione tipo di
sfumatura], quindi fare click su [OK].

? o

¥ Sfumatuz|

>
=] ineetom

Ditezione.

o Per modificare il colore del filo, fare click

su | I |. Selezionare un colore nella

finestra di dialogo [Colore Filo]
visualizzata e fare click su [OK].

e Per selezionare un motivo sfumatura
preimpostato, fare click sul motivo
desiderato in [Seleziona motivo].

9 Spostare gli slider per regolare la densita
del ricamo gradazione.
E possibile regolare la densita generale
della sfumatura con gli slider [Max] e
[Min].
Trascinare lo slider [Max] per regolare il
valore massimo e lo slider [Min] per
regolare il valore minimo. | valori tra
massimo e minimo vengono regolati
automaticamente.

0 Per miscelare due colori, selezionare la
casella di controllo [Sfumatura], quindi
fare click su I . Selezionare un colore

nella finestra di dialogo [Colore Filo]
visualizzata e fare click su [OK].

(o)

L'area di anteprima mostra le modifiche
apportate alle impostazioni.

Specificare la densita.

o0

Specificare una direzione, oppure
trascinare la freccia rossa per regolarla.
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ica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

M

 La sfumatura/miscelazione pud essere
specificata se punti pieni, punti di riempimento o
punti di riempimento programmabili sono stati
selezionati per la cucitura area e [Linea retta
manuale] e stato selezionato come direzione di
cucitura.

» Se si deseleziona la casella di controllo
[Sfumatura], le impostazioni di sfumatura
saranno applicate al colore restante.

« E possibile specificare la sfumatura/
miscelazione anche in [Densita] quando il
riquadro [Attributi di cucitura] viene
visualizzato in modalita Esperto.

Attributi di cucitura oo
Importa W Colore il Attributi ... AB Attributi...

W Cucitura area &

Sotto cucitura

v
@ (=)
O () [E

Densita IMedio 'l
IS,D _Iglineefmm A

||7| Motivo... ||

Densita

| Sfumature |

Direzione

' Linea retta manuale
@ |56 _|: grado f

" Curva manuale
" Automatica

Tipo di punto su
margine

(EIE]

56

M Colori speciali
NN .

EEEEN

0=« 0
Alla modalita Elenco |

Lo

2]

© NON DEFINITO
Se si desidera poter selezionare
manualmente il colore per un motivo
monocromatico, € possibile selezionare
[NON DEFINITO].

Colori per la creazione di applicazioni:
E possibile creare applicazioni

utilizzando i tre colori speciali seguenti.

© MATERIALE APPLICAZIONE
Contrassegna il contorno dell'area da
tagliare dal materiale dell'applicazione.

9 POSIZIONE APPLICAZIONE

Contrassegna la posizione sul materiale

di supporto dove l'applicazione deve
essere cucita.

O APPLICAZIONE
Cuce l'applicazione sul materiale di
supporto.

M

E possibile creare facilmente le applicazioni
utilizzando la Procedura guidata appliqué.

»» “Guida di apprendimento 9-1: Creazione di
applicazioni” a pagina 179
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

Impostazione del tipo di
cucitura

Il gruppo [Cuci] nella scheda [Attributi di cucitura]
consente di impostare il tipo di cucitura.

Attributi di cucitura

Attributi di cucitura

&~ Modific o
/7 Modifica punto E_ i T AR - _@
/i Elimina punto
zione 24 Dividi su punto :- 11H111E Punto di riempimento | ®
ucitura Modifica punto Cuci

@ Selettore Tipo cucitura contorno
® Selettore Tipo di cucitura area

M Tipi di cucitura contorno

ITIII

Punto a Zigzag

Mon cucito [Linea)
Punto a Zigzag
Punto dritto

Punto triplo

Tema Punto

Punto erba

Punto nodino rilievo
Punto a EV

Punto catenella

CECECNCNGNCNCHCNS)

Taglio

@ “Punto a Zigzag” a pagina 382

® “Punto dritto” a pagina 382

® “Punto triplo” a pagina 382

® “Tema Punto” a pagina 383

® “Punto erba” a pagina 384

® “Punto nodino rilievo” a pagina 384

@ “Punto a E/V" a pagina 385

“Punto catenella” a pagina 386

©® “Taglio” a pagina 386
Il tipo di cucitura per le linee nelle forme e il testo possono
essere selezionati nel selettore [Tipo cucitura contorno].

Fare click sul selettore [Tipo cucitura contorno],
quindi selezionare il tipo di cucitura desiderato.

o Non cucito (Linea)
Selezionare questa impostazione per disattivare
la cucitura linea (la linea non verra cucita).

® Taglio
Selezionare questa impostazione per

specificare la linea come linea di taglio in
un ricamo a intaglio.

»p»  “Utilizzo pratico di punto pieno e linea di
taglio” a pagina 186

»»> “Specifica degli attributi di cucitura” a pagina 64
“Attributi di cucitura linea” a pagina 382

57

M Tipi di cucitura area

wwwwwww Punto a Zigzag &

©)

E11133EL} Punto di riempimento |T| FEOT:EIE
@ | T—— non cudito (Area)
MW Punto pieno ©)
i!!!!ii!! Punto di riempimento — @
41443134 Punto di riempimento Prog, ————— @
E Punto per cordoncini — @
HEEE-PE Tema Punto ®
HXXXX Punto Croce @
(({@)))) Punto a cerchi concentrici O]
=H&— Punto radiale (@)
{{({@))) Punto a spirale — @
((((&)))) Punto spirale flessibile ——————————— (&)
'U[_Q_Jn Punto trapuntatura (stippling) — @
% Punta riempimento rete —————(0)
m Punto riempimento rete a zigzag T @
% Punto riempimento decorativo T @

“Punto pieno” a pagina 388

“Punto di riempimento” a pagina 390

“Punto di riempimento programmabile (Punto di
riempimento Prog.)” a pagina 391

“Punto per cordoncini” a pagina 394

“Tema Punto” a pagina 395

“Punto Croce” a pagina 396

“Punto a cerchi concentrici, punto radiale e
punto a spirale” a pagina 396

“Punto spirale flessibile” a pagina 396

“Punto trapuntatura (stippling)” a pagina 397
“Punto riempimento rete” a pagina 397
“Punto riempimento rete a zigzag” a

pagina 398

“Punto riempimento decorativo” a pagina 399

©0Pe QPO® OO

®

Il tipo di cucitura per le aree nelle forme e il testo
possono essere selezionati nel selettore [Tipo
cucitura area].

Fare click sul selettore [Tipo cucitura area], quindi
selezionare il tipo di cucitura desiderato.

— | tipi di cucitura area disponibili variano a
seconda se si seleziona una forma o un
motivo di testo.

o Non cucito (Area)
Selezionare questa impostazione per
disattivare la cucitura area (I'area non
verra cucita).

»» “Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 64
“Attributi cucitura area” a pagina 388
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

Spostamento di punti di
ingressol/uscita, punto
centrale e punto di
riferimento motivo/punto
B Spostamento dei punti di
ingresso/uscita
1 Fare click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su [Seleziona] nel gruppo

[Seleziona], quindi fare click su [%T%a\ per

selezionare lo strumento Selezione punti
ingresso/uscita.

‘@ Senza

Home Immagine

Visualizza

A& eam

[iar
Testo  Attributi | | |
T T U % ‘r;napr?v?f
Strumenti ..Ir.rlenrta
3  Fare click sull'oggetto.
L2
L1 Questo € il punto di inizio per la cucitura

\:. di contorni. Il ricamo precedente é
connesso a questo punto.

L2 Questo é il punto di uscita per la
A cucitura di contorni. Da questo punto,
la cucitura continua al ricamo
successivo.

~=jl Questo € il punto diinizio per la cucitura
R1, dell'area interna. Il ricamo precedente &
€connesso a questo punto.

B Questo ¢ il punto di uscita per la
cucitura dell'area interna. Da questo
punto, la cucitura continua al ricamo
successivo.

58

| codici visualizzati indicano quanto segue.
L: cucitura linea  R: cucitura area
1: punto di ingresso 2: punto di uscita

Questo ¢ il punto di ingresso (o di
'%F" uscita) per il motivo successivo (0
precedente) collegato al punto di uscita
(o di ingresso) del motivo
correntemente selezionato.
Questo punto € collegato al punto di
ingresso/uscita con lo stesso codice nel
motivo correntemente selezionato. In
questo esempio, vengono collegati R1
nel motivo correntemente selezionato e
R1 nel motivo precedente.

4  Trascinare la freccia del punto nella posizione
desiderata sul contorno.

}ix;hgﬁ
'GJFH Re

Tra il punto di ingresso (o di uscita) spostato e
la croce che indica il punto di uscita (o di
ingresso) del motivo precedente (o successivo)
viene visualizzata una linea tratteggiata.

M

+ Se non & impostata la cucitura del contorno o dell'area
interna, il punto corrispondente non & visualizzato.

« E possibile verificare i punti di ingresso e di
uscita nel riquadro [Ordine di Cucitura].
Selezionare lo strumento Selezione punti
ingresso/uscita e fare click su una cornice nel
riquadro [Ordine di Cucitura]. Vengono
visualizzati i punti di ingresso e di uscita del
motivo selezionato.

@' ) Senzatitolo - Layout & Editing Attributi di cucitura

Home Immagine Visualizza Attributi di cucitura

1 Aggiungi |
\E\lmm ini
& Inverti linea ¢

Linea direzione di cuctura

]
&

Seleziona

t:-\ no
Strumenti

Seleziona

OEH&s vID&@

Ordine di Cucitura & X ™, . . . , |9

- %% 0 "
|| (Y »
] -
&
o

« In questo caso, terminare I'operazione facendo
click su un‘area vuota nel riquadro [Ordine di
Cucitura].
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

a

E possibile modificare solo i punti di ingresso e di
uscita per i ricami creati con lo strumenti "forme
pre-impostate”. | ricami creati con lo strumento
Testo non possono essere modificati.

H Spostamento di punto centrale e
punto di riferimento motivo/punto
Il punto centrale e il punto di riferimento per disporre

il tipo di punto possono essere riposizionati per un
ulteriore effetto decorativo.

M

« Le aree con specificato il punto a cerchi
concentrici, il punto radiale o il punto spirale
flessibile dispongono di un punto centrale.

 Le aree con specificato il punto di riempimento
programmabile, il punto tema, il punto croce, il
punto di riempimento rete, il punto di
riempimento rete a zigzag o il punto di
riempimento decorativo dispongono di un punto
di riferimento motivo/punto.

1 Fare click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Seleziona] nel gruppo
[Seleziona], quindi fare click su m

-—/ Home Immagine

L

Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura

Attributi di cucitura

Visualizza

M

|Selezional]l Dividi
i3 contorno

u

Strumenti di selezion | Linea direzione di cucitura Modifica punto

|z BOme -

NE

3  Fare click su un'area con specificato punto a
cerchi concentrici, punto radiale, punto di
riempimento programmabile, punto tema,
punto croce, punto di riempimento rete o
punto di riempimento rete a zigzag.

Punto di riferimento
motivo/punto (punto di
riempimento tema)

Punto centrale
(punto radiale)

@ Maniglia

59

4 Trascinare la maniglia nella posizione desiderata.

Punto di riferimento
motivo/punto (punto di
riempimento tema)

Punto centrale
(punto radiale)

@ Maniglia

Specifica della direzione di
cucitura diritta

Se si utilizzano gli strumenti Linea/Area, gli
strumenti Rettangolo/Cerchio/Arco o gli strumenti
"forme pre-impostate", vengono create forme con
un'unica direzione di cucitura. Se si utilizzano gli
strumenti punciatura manuale, vengono create
forme con piu direzioni di cucitura.

La direzione di cucitura é indicata da un'apposita
linea (freccia rossa). Queste linee possono essere
modificate spostando i punti finali, oppure si possono
aggiungere nuove linee di direzione di cucitura.

3 Fai—

Queste impostazioni possono essere regolate per le
aree con specificato punto pieno, punto di
riempimento, punto di riempimento programmabile,
punto per cordoncini o0 punto tema.

a

E possibile utilizzare questa funzione se [Direzione]

nel riquadro [Attributi di cucitura] € impostata su

[Linea retta manuale] (impostazione predefinita).
Attributi di cucitura o x

{58 Importa 1 Colore [fiif Attributi ... AB Attributi ...
Zigzag M i P

45 JZ:I linee/mm @

Densita

W Cucitura area

Sotto cucitura r
4,5 4::| linee/mm @

Densita

Direzione

&+ Linea retta manuale

@ 45 JZ:I grado A

" Curva manuale
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

Hl Specifica di piu direzioni di cucitura
1  Fare click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Seleziona] nel gruppo

[Seleziona], quindi fare click su F/’wﬂ per
selezionare lo strumento Selezione punto.

;@‘- Senza titalo - Layout & Editing Aftributi di cucitura

-—/‘ Home Attributi di cucitura

Immagine Visualizza

| % |

Strumenti d[;e\eﬂcm.l Linea direzione di cucitura ‘
E E

[/ ]es F

contorna

(]
[y
(]

3 Fare click su una forma.

— Vengono visualizzate le linee di direzione
di cucitura.

4 Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura].

5  Fare click su [Aggiungi linea di direzione]
nel gruppo [Linea direzione di cucitura].

9
L

‘ Seleziona

Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura

Home Immagine Visualizza Aftributi di cucitura

B

Dividi

I&Agg\ungl linea di dlrezwonﬂ ~

@ Inverti linea di direzione

contorno

T8 Elimina linea ¢ e~ ‘ /

Seleziona || Strumenti Linea direzione di cucitura

Maodifica punto

6 Fare click sul punto di un'estremita della linea
di direzione di cucitura da aggiungere, quindi
fare click sul punto dell'altra estremita.

G 2% Pl 3

e

60

M

 Specificare le linee di direzione di cucitura come
descritto di seguito.
+ Posizionare entrambi i punti finali al di fuori del motivo.
¢ Solo le linee possono essere posizionate
sopra il ricamo.
+ Se si specificano piu linee di direzione di cucitura,
esse non devono intersecarsi all'interno del ricamo.
* Le linee di direzione di cucitura specificate in
qualsiasi altro modo diverso da quello
precedentemente descritto non verranno aggiunte.

a

Se & stata applicata la cucitura foro, non
possibile aggiungere linee di direzione di cucitura.

M Modifica dell'angolo di cucitura

1  Selezionare lo strumento Selezione punto.

2 Fareclicksuunaforma, quindi su un quadrato
0 un triangolo vuoto nella linea di direzione di
cucitura per selezionare il punto.

3 Trascinareil punto nella nuova posizione.

L

&

RS QR

@ punto selezionato

\ 4

R L

gy .

M

L'angolo di cucitura pud essere impostato anche
su una direzione specifica (una linea di direzione
di cucitura) con le impostazioni elencate in
[Direzione] nel riquadro [Attributi di cucitura].

»»> “Specifica degli attributi di cucitura” a pagina 64
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

M Inversione della direzione di M Eliminazione di linee di direzione
cucitura di cucitura
1  Selezionare lo strumento Selezione punto. 1  Selezionare lo strumento Selezione punto.
2  Fare click su una forma. 2  Fare click suuna forma, quindi su un quadrato
) 0 un triangolo vuoto nella linea di direzione di
3 Fareclick sulla scheda [Attributi di cucitura]. cucitura per selezionare il punto.
4  Fare click su [Inverti linea di direzione] nel 3  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura].

gruppo [Linea direzione di cucitura].

4  Fare click su [Elimina linea di direzione] nel

-"\. Senza titala - Layout & Editing Attributi di cucitura . . R . . o
‘J Home Immagine Visualizza Attributi di cucitura gruppo [Llnea dlreZIone dl CUCItura]’ qUIndI

% I Aggiungi linea di direzione || 4~ Madifica punto - fare C|IC|( su [Elimina Iinea Se|ezi0nata] [0}
‘ [Elimina linee non selezionate].

| & Flimina linea di direzione = unto

Dividi
contorno i’@ Inverti linea di direzione |

Strumenti || Linea direzione di cucitura

A Eli

£ Dividi su punto

Seleziona)
Seleziona Modifica punto

g- Serza titolo - Layout & Fdtng Artribaiti 4 cuctisn

L/ home  mmagne  Viakms | atest o oot
; Setessona| | Srumen

L

- MM e

B ssniuns linss & dirssians " Meaitica punt
I'Eu.muunr-u ez = I

OFR&c - EON® ¢
Orene dicadtura 9 % =12 . P . (i
Bl %% m

BT o

niay J
Se sono presenti piu linee di direzione di Elimina linea selezionata
cucitura, verranno invertite tutte le linee. Fare click su questo comando per eliminare la

linea di direzione di cucitura selezionata.
Oppure, premere il tasto <Canc> per
eliminare la direzione di cucitura.

Elimina linee non selezionate

Fare click su questo comando per eliminare
tutte le linee di direzione di cucitura tranne
quella correntemente selezionata. La
direzione di cucitura diverra uniforme.
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

B Ricami di esempio con direzioni di
cucitura modificate

Modificando la direzione di cucitura, la cucitura del
ricami cambia come mostrato di seguito.

Direzione di cucitura Punto pieno
T g Y
7
W 2

T

h P i

@ Predefinito

Punto di riempimento Punto di riempimento
programmabile (Punto di

riempimento Prog.)

Punto per cordoncini Tema Punto

La direzione di cucitura viene modificata anche
quando si cambiano le dimensioni e la forma del
ricamo.

62

Specifica della direzione di
cucitura curva
(riempimento circolare)

B Specifica della linea di direzione
di cucitura curva

a

+ E possibile utilizzare questa funzione se
[Direzione] nel riquadro [Attributi di cucitura]
€ impostata su [Curva manuale].

+ E possibile specificare una linea di direzione di
cucitura curva se sono stati selezionati punti di
riempimento, punti di iempimento
programmabili, punti per cordoncini o punti
tema.

1 Fare click su una forma.

In questo esempio il punto tema é selezionato
per il tipo di cucitura area.

ti di cucitura

" Modifica punto
f M- Punto a Zigzag -

©

Converti
area in linea

BX Elimina punto

M- 39888 TemsFunto -

4 Dividi su punto

Madifica punto Cuci

2  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura],

quindi selezionare [Alla modalita Esperto].

»» “Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 64
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

3  Nella sezione [Cucitura area], selezionare
[Curva manuale] in [Direzione].

Attributi di cucitura oo

Importa W Colore il Attributi ... AB Attributi ..,

Spaziatura H 9(:)B ID,D _,::' mm A
Spaziatura V m.t I 0,0 _|; mm [

P=Motive2

Direzione

(" Linea retta manuale

) Ee
[ Curva manuale]
Ofeet iga [00 Zimm M
Lunghezzs o Dom
— La linea di direzione di cucitura diventa
curva.

4 Fare click su [Seleziona] nel gruppo
[Seleziona], quindi fare click su Ffﬂ
5  Trascinare un punto selezionato per regolare

la linea curva. Per aggiungere un punto, fare
click sulla linea curva.

» Per rimuovere un punto alla fine o lungo il
percorso, selezionare [Elimina punto].

* Non é possibile eliminare un punto alla fine della
linea o su un contorno della forma.

« E possibile specificare solo una linea di
direzione di cucitura curva.

» Non e possibile specificare linee di direzione di
cucitura complesse che si intrecciano.

63

B Motivi di esempio con direzioni di
cucitura modificate

Modificando la direzione di cucitura, la cucitura del

ricamo cambia come mostrato di seguito.

Direzione di cucitura Punto di riempimento

-

iiinsas
o

Punto di riempimento
programmabile

(Punto di riempimento
Prog.)

a

Tema Punto

-
i as

i

A
A7 N B N N .0
R\‘
VA

La direzione di cucitura viene modificata anche
quando si cambiano le dimensioni e la forma del
ricamo.
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

Specifica degli attributi di
cucitura

1 Selezionare un ricamo, uno strumento "forme
pre-impostate" o uno strumento Testo.

2  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura].

Modalita Modalita Esperto
Principiante
Attributi di cucitura i x Attributi di cucitura 2 x
Himporta B Colore [ilfAttributi .. AB Attribul .. & importa I Colore il Attributi . AB At fauti ..
¥ Cucitura con torno W Cucitura contorno ~
7 2
10 =mm [} 10 =] mm M
50 —=lneefmm @ 50 = linee/mm
v
& Angoli nitidi E
Densita 60 —linee/mm [00 = mm “

@ Linea retta manuale

@ 56— grado A
u e

2

O

Densita |Medie  ~
Densita 60 —linee/mm
[ |

M
| I I
(3] @ 0 ©
o Fare click per tornare alle impostazioni

predefinite.

Fare click per alternare gli attributi tra
quelli della modalita Principiante e quelli
della modalita Esperto.

Fare click per caricare/salvare le

e
o
impostazioni di cucitura.
(4
(5

Fare click per mostrare/nascondere la
visualizzazione del suggerimento.

Visualizzazione suggerimento

Ogni volta che si modificano le
impostazioni, & possibile visualizzare qui
un'anteprima della cucitura. Spostando il
puntatore sopra ogni impostazione, €
possibile visualizzarne un‘anteprima.

M

Gli attributi di cucitura visualizzati nella finestra di
dialogo dipendono dal tipo di cucitura selezionato.

64

3  Modificare gli attributi di cucitura in [Cucitura
contorno] o [Cucitura area].

— Le impostazioni vengono applicate al
ricamo ogni volta che vengono modificate.

»» Per ulteriori dettagli sui diversi attributi e
impostazioni di cucitura, fare riferimento
a “Attributi di cucitura linea” a pagina 382
e “Attributi cucitura area” a pagina 388.

M

E possibile salvare attributi di cucitura utilizzati con
maggiore frequenza.

»» Per ulteriori dettagli, fare riferimento a
“Salvataggio delle impostazioni in un elenco”
a pagina 213

Copia degli attributi di
cucitura

di cucitura da un motivo e incollarli in un altro per
applicare le stesse impostazioni al motivo.

@ Originale

1 Selezionare la forma o il testo di cui si devono
copiare le impostazioni e premere i tasti di
scelta rapida <Ctrl> + <C> per copiare.

2  Selezionare laforma o il testo in cui si devono
incollare le impostazioni e fare click sulla
scheda [Home].

»» “Forma” a pagina 10

3  Fareclick su [Incolla] nel gruppo [Appunti],
quindi fare click su [Incolla attributi].

{ @‘I Senza titolo - Layout 8 Editing Attributi di cus

‘»—/ Home Immagine Visualizza Attributi di cuy
i Taglia |
WEERIPN 30

Seleziona [itopR ﬁ?l‘e' Testo  Attributi | | qm |
Efy Incolla '|ﬁ v v RV
Seleziona Jﬁh Incolia enti

ID@E” [ Incolia attributi .

Ordine di Cuf [ | Incolla attributi selezionati...

E- %% l—
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

M

» Copiando gli attributi da una forma, un testo o
monogramma o motivo caratteri piccoli e
incollandoli in un ricamo di tipo diverso,
verranno incollati solo i colori. Non sara

possibile incollare i tipi e gli attributi di cucitura.

@ Originale
® Destinazione
» Copiando un testo con vari attributi di cucitura
applicati a ogni carattere, verranno copiati gli
attributi di cucitura del primo carattere.

a

Questa funzione non ¢ utilizzabile con i ricami
convertiti in punti.
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M Copia solo di attributi specifici

E possibile copiare e incollare in un altro ricamo
attributi specifici, come il colore del filo della linea.

1 Selezionare la forma o il testo di cui si devono

copiare le impostazioni e premere i tasti di
scelta rapida <Ctrl> + <C> per copiare.

2  Selezionare il ricamo o il testo in cui si devono
incollare le impostazioni e fare click sulla
scheda [Home].

3 Fareclicksu [Incolla] nel gruppo [Appunti],
quindi fare click su [Incolla attributi

selezionati].
I,-@\I Senza titolo - Layout 8 Editing Attributi di cur
‘«—-/ Home Immagine Visualizza Attributi di cuy

k %Taglia

| L_| Copia %l—:'

A% as
Selefiona W‘ﬁ Teito Attributi I@ %

Selezmna‘— ﬁh Incolla enti

[D £ H Iy incois attributi

OrdinediC;:ﬁ"@ Incolla attributi selezionati... | i i
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4

Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

Selezionare le caselle di controllo degli
attributi da incollare e fare click su [Incolla].

Incella attributi selezionati

- Attributi Linea

v Colore linea

[ Attributi di cucitura della linea

- Attributi Area

[™ Colore area

v Attibuti di cucitura del'area

Annulla

66

Incassatol/in rilievo

E possibile selezionare piti forme per creare un
effetto incassatol/in rilievo.

(D -
® % '
@ Inalto
@ Inbasso

1 Tracciare una forma.

) i

1S ; - B g

EEECE
EOCOEEE
mnm L]
IEEEEEN
= -

TR

LT .

[ — ST T T——

In questo esempio la cucitura del filo &
selezionata per la cucitura area.

2  Tracciare una forma sovrapposta alla forma
tracciata nel passaggio 1.

3 selezionare due motivi e fare click sulla
scheda [Home].
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

4 Fare click su [Timbro/Rilievo] nel gruppo

[Modifica], quindi fare click sul comando 0\
desiderato in [Converti da contorno].  Questi comandi sono utilizzabili solo con le
forme.
« La forma inferiore deve avere uno dei seguenti
3 Orustarcapovelgi ~ f,? @ procedur tipi di cucitura specificati per la cucitura area.
:'_ BelRidimensiona... | Kilevosincasso 7 7 Toppa ric .
PO 1l Raggruppa + L | strumento Inserimento timbro T”ta &P Procedurc ¢ Punto pieno
Mod L, | strumente Modifica timbro Procedure ¢ Punto di riempimento
Converti da contorno . s . .
T e s s | B . P_ur_1to d|_ riempimento programmabile (Punto
| [ |E— [~ | Emporta | di riempimento Prog.)
B oeainriewo  Linealte  Per utilizzare il comando [Linea incassata],
[Tipo cucitura contorno] la forma deve essere
impostata su un'impostazione diversa da [Non
. . ) ) cucito (Linea)].
Esempio: quando viene selezionato il comando Per utilizzare i comandi [Area incassata] o
[Linea incassata] [Area in rilievo], [Tipo cucitura area] la forma
deve essere impostata su un'impostazione
diversa da [Non cucito (Area)].
= - = guu - o
Applicazione e modifica di 3
. o 4
timbri g
- L < . . I o
8] Lineaincassata E possibile creare effetti incassati/in rilievo =1
La forma inferiore viene incassata con il applicando timbri in una forma. Il risultato & una =3
contorno della forma sulla parte superiore. cucitura di punti in direzioni diverse. =
B F—— - —~ 2
AN > § R ’ o
- r
D
<
2
] Areaincassata B Applicazione di un timbro o
Dalla forma sulla parte superiore nella 1  Tracciare una forma m
forma inferiore viene creato un incasso. ) %
Per ottenere i migliori risultati, = 5
= Q

selezionare [Punto pieno] per la
cucitura area della forma inferiore.

M

B Areainrilievo B
Dalla forma sulla parte superiore nella . ;
forma inferiore viene creato un rilievo. £ e =
Per ottenere i migliori risultati, —— - e
selezionare [Punto di riempimento] )
per la cucitura area della forma inferiore. 2 Fare click sulla scheda [Home].

M

Questo effetto pud essere modificato con lo
strumento Mod.timbro.
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

3 Fare click su [Timbro/Rilievo] nel gruppo
[Modifica], quindi fare click su [Strumento m
Inserimento timbro].

« | timbri possono essere applicati alle forme che

ienza ttolo,pes - Layout & Editing hanno come riempimento il punto pieno, punto
di riempimento e punto di riempimento
P— f.? Procedur programmabile specificati.
Ridimensiona... Rilievo/Incasso _A Toppa rici TH . by
poni I a——— » Utilizzando Programmable Stitch Creator, &
Mod " | Sramenta Mediies Tmbre raceciure possibile modificare i timbri forniti o crearne di
Converti da contorno nUOVi .
[ . Colore . .
A Eimporta | »» “Programmable Stitch Creator” a pagina 296

— M Modifica di un timbro

4  Selezionare un timbro, (file .pas con 1 Fare click sulla scheda [Home].
impostazioni di timbro applicate).
2  Fare click su [Timbro/Rilievo] nel gruppo
© o ? © [Modifica], quindi fare click su [Strumento
N IS——— F— | Modifica timbro].

|, \Program Files (4 |SI\Brother\PE-D._ \Pattern jenza titolo.pes - Layout & Editing

—d [~ Dimensioni——————————————
OUM T =
Ruota/capovolgl +||[L] Timbro/Rilievo =/ == Procedur:
ol patld Ol _ 5. | Rilievo/incasso Z Toppa rici
100 =y mn PO &} Raggruppa + L| strumento Inserimento timbro :fum Procedur:
. - Diezione—————————————| Mae] XL, strumento Modifica timbro I Procedure
@ = oo [ Converti da contomo
patl6 patl? stampl i o i ) Colore
- Chiuidi —_— ~ 8 importa |

o Selezionare un timbro.

9 Specificare le dimensioni del timbro.

9 Specificare la direzione del timbro. 3 Fare click sul forma con il timbro.

— Intorno alla forma vengono visualizzate

0 Per selezionare una cartella diversa, fare “linee tratteggiate”

click su .
4  Fare click sul timbro.

i ——0

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado

Le impostazioni di incasso e rilievo del timbro sono ¢« &
visualizzate come aree riempite di rosso e blu. ; LV N
! !
.. K
R r
5  Fareclick sulla forma disegnata nel passaggio . @)
1 per selezionarla. ] ) ]

— Intorno alla forma vengono visualizzate

“linee tratteggiate”. ® Maniglia di rotazione

) o ) ) ®@ Maniglie di adattamento
6  Fare click sulle posizioni desiderate all'interno

della forma. m

* e possibile selezionare solo un timbro alla volta.

» Per ingrandire il timbro, trascinare una maniglia
graduata.

 Per ruotare il timbro, trascinare la maniglia di
rotazione.

* Per eliminare il timbro, premere il tasto <Canc>.

E possibile visualizzare in anteprima l'effetto
del timbro creato in Vista Realistica.
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Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura per linee e aree

5 Modificare il timbro.

Impostazione Attributi del Timbro.

. C:\Pragram Files (+38\Brother\PE-D...\Paten

(D
. . . I IZU _‘ "
—
A B =
@ 0 = gmd

starp, starnpB

* Per modificare il motivo timbrato,
selezionare un altro motivo e fare click su
[Applica].

gl

¢ Se si modificano le dimensioni di una forma, le
dimensioni del timbro non cambiano.
Assicurarsi di controllare il timbro dopo la
modifica di una forma.

« Se si modifica una forma contenente un timbro,
accertarsi di controllare che dopo la modifica il
timbro sia rifinito.

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado
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Tracciatura di forme

Tracciatura di forme

Ricamo di rettangoli, @ 8
cerchi o forme ad arco [ : Rettangolo

.: Cerchio o Ovale

. : Rettangolo con angoli arrotondati

Trascinare il puntatore nello spazio di lavoro.

i " =T -

E- %% ‘I:T ;'
\
O
@ ® S
®
=
N
— +

g - °
g =
2
® @ 5
@ Rettangolo o
® Rettangolo con angoli arrotondati o
® Cerchio : acecy o QIT
@ Ovale -l <
® Arco e g
® Forma a ventaglio ;

@ Arco & Linea 2
m
. b LN Q.
1  Fare click sulla scheda [Home]. ‘.1 =
| ]
«Q

2  Fareclick su [Strumenti] nel gruppo
[Strumenti], quindi fare click sull'icona di uno
strumento in [Rettangolo]/[Cerchio]/[Arco]
per selezionare lo strumento [Rettangolo)/
[Cerchio]/[Arco] desiderato.

Senza titol

Immagine Visualizza
[ = . A"
2| A S @am o v
= Tj Tefto StruTenti I@ % :';no;lio‘:tf Diseom I};:‘ m
anti JL____| Linca/Area — Per disegnare un cerchio o un quadrato, tenere
*BO080 g .f o 0 premuto il tasto <Maiusc> mentre si trascina il
S ‘ M o puntatore.

Lx
E, =l Rettangolo/ Cerchio/Arco

L XY ek 4
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Tracciatura di forme

1  Procedere come si farebbe per tracciare un

m cerchio o un ovale.
Rettangoli con angoli arrotondati B
Per modificare il raggio degli angoli, fare click sul B ey —
selettore [Raggio ang.] nella scheda [Contorno].
Digitare quindi il raggio desiderato o selezionare il o
valore desiderato. "
Specificare il raggio degli angoli prima di disegnare
il rettangolo. Non & possibile modificare le
impostazioni dopo che il rettangolo e stato
disegnato.
Ir@\l Senza titolo.pes - Layout & Editing Attributi di eucitura
_/J Home Immagine Visualizza Contorno u S g }
| ]
\ ‘ |- | s Punto a Zigzag -
o5 . . . . ,
setesons L= |  HHEH Punto i nempimente - — Viene wsqa_hzza_ta_unallnea radiale sull'ovale
Setezional| 5 o i — quando si rilascia il tasto del mouse.
Qe H| 0o @ = . L
Rdael 200 . | = . . . . 2 Spostare il puntatore sul punto iniziale
E- % 0 dell'arco e fare click.
s m 50.0 LI . .
—‘|— — La linea radiale scompare.

. 3  Spostare il puntatore finché non si ottiene la
Esempio 1 . , .
Raggio dellangolo: 0,0 mm forma qe3|derata Qell arco/arco e linea/
ventaglio e fare click.

Trascinando il puntatore tenendo premuto il tasto
<Maiusc> si ottiene uno spostamento con
incrementi di 15°. L’angolo corrente viene
Esempio 2 visualizzato nella barra di stato.

Raggio dell'angolo: 20,0 mm

Arco & Linea
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@ Fare click sul punto iniziale.
® Spostarsi al punto finale.
® Fare click sul punto finale.
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Tracciatura di forme

Arco

M

« E possibile modificare il colore e il tipo di
cucitura prima o dopo il ricamo della forma.

»» “Impostazione del tipo di cucitura” a pagina 57

0) + « E inoltre possibile utilizzare le impostazioni nel

riquadro [Attributi di cucitura] per definire gli
+ altri attributi della forma prima o dopo averla
®

pagina 64

disegnata.
Q/ »» “Specifica degli attributi di cucitura” a

Tracciatura di varie forme
+ o 1  Fare click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Strumenti] nel gruppo
[Strumenti], quindi fare click sull'icona di uno
strumento in [Forme pre-impostate] per

selezionare lo strumento "forme pre-
impostate" desiderato.

@ Fare click sul punto iniziale.

® Spostarsi al punto finale. Senzatitolo - Layout & Editing
® Fare click sul punto finale. Visualiza _ _
[ & B [2221 (] L) Ruota/capovolgi ~ Timbr
A Py eam Sy e o Bl
= i mativi ~ - % obe Adatt
Ventaglio L [ Lineaarea Madifica
10

g o v < 5 Y
: Rettangolo/ Cerchio/Arco ——
Ee4d @
Punciatura manuale
&N

_|_
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4 AV 65+ %
*#AQ000
A AN K NG
(R 2 XX |
des itr>a
® |

_|_ ® 3  Trascinare il puntatore nello spazio di lavoro.

» Per disegnare la forma mantenendo le
proporzioni altezza-larghezza originali, tenere

premuto il tasto <Maiusc> mentre si trascina il

@ Fare click sul punto iniziale. puntz?ltore. _ o _
@ Spostarsi al punto finale. * Nel riquadro [Importa] sono disponibili varie
® Fare click sul punto finale. forme di esempio quando [Silhouettes]

selezionato nel selettore [Da] e [Forme di base]
e selezionato nel selettore [Categoria].

»» “Utilizzo del riqguadro Importazione” a
pagina 15
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Tracciatura di contorni
(linee rette e curve)

DO

punto iniziale
punto finale

Linea aperta
Linea chiusa
Curva aperta
Curva chiusa

@O

Fare click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Strumenti] nel gruppo
[Strumenti], quindi fare click sull'icona di uno
strumento in [Linea/Area] per selezionare lo
strumento Linea/Area desiderato.

Senza titolo - Lay

ome Immagine Visualizza
I Oy || fed '
D5 A RSy @ am) 5| 2
I =i Testo ||Strumenti|] | | Importa|| Dispor
il | ki T @ % motivi = )
Appunti Linea/Area

BEcB0ERIg @ @/ < S U

witura. R mm '

‘ : fare click sui punti per tracciare una
linea chiusa costituita da linee rette.
(Tasto di scelta rapida: <Z>)

‘ . fare click sui punti per tracciare una
linea curva chiusa. (Tasto di scelta
rapida: <X>)

Qf . trascinare il puntatore per tracciare una
curva chiusa a mano libera.

< . fare click sui punti per tracciare una
linea aperta costituita da linee rette.
(Tasto di scelta rapida: <Z>)

& . fare click sui punti per tracciare una
linea curva aperta. (Tasto di scelta
rapida: <X>)
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Tracciatura di forme

raﬁ . trascinare il puntatore per tracciare una
curva aperta a mano libera.

3 Fare click nello spazio di lavoro o trascinare il

puntatore per tracciare la linea.

| tasti di scelta rapida sono disponibili solo dopo
aver selezionato uno strumento Linea/Area.

M Linee rette/curve

1 Fare click nello spazio di lavoro per
specificare il punto iniziale.

2  Fare click nello spazio di lavoro per
specificare il punto successivo.

=

— Le linee tratteggiate diventano continue.

M

» Per rimuovere ['ultimo punto inserito, fare click
con il tasto destro del mouse o premere il tasto
<BackSpace>.

* Lo strumento Curva si utilizza nello stesso
modo.

3  Continuare a fare click per specificare tutti i
punti, quindi fare doppio click sull'ultimo punto,
oppure premere il tasto <Invio>.
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Tracciatura di forme

M Modifica degli attributi dei
« E possibile passare liberamente da un tipo di punti finali di una linea

linea a un altro facendo click su un pulsante
diverso o premendo il tasto di scelta rapida.

* Quando si disegna una linea retta, tenere
premuto il tasto <Maiusc> mentre si sposta il #
puntatore per disegnare la linea verticalmente o
orizzontalmente.

» Anche dopo aver tracciato il motivo, € possibile

modificare gli attributi dei punti finali delle linee. Dopo aver selezionato una forma, farvi click sopra
con il tasto destro del mouse, quindi fare click su

[Apri] o [Chiudi] per modificare i punti finali delle

»» “Modifica degli attributi dei punti finali di una
linea” a pagina 74.

linee.
+ Anche dopo aver eseguito il ricamo, & possibile =
trasformare le linee rete in curve e viceversa. g
. -
»» “Trasformazione di linee rette in curve o - -
viceversa” a pagina 80. N S| e
- B oo e
l L] [ | Duplica =D
Incolla 3
T Eimina Cancella
1 Capovolgere »
- - L mpostazioni Numeriche 3
M Linee a mano libera : P i
1  Trascinare il puntatore per tracciare la linea. ]
- v
2 Rilasciare il tasto del mouse per finire il ] ] o
ricamo. 8| Taghia e cuci g .
3 JB| Esporta dati ditaglio 22
Attributi di cucitura.. - »l

Inoltre, le forme chiusa possono essere divise per
punti per creare linee aperte, oppure i punti finali
dei forme aperte possono essere collegate per
creare linee chiuse.
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»» “Collegamento di punti/divisione di contorni
(forme)” a pagina 77
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Tracciatura di forme

Attributi di ricamo delle
forme

La scheda [Attributi di cucitura] consente di
impostare gli attributi del ricamo (colore del filo e
tipo di cucitura).

Esempio: quando si seleziona un rettangolo.

Attributi di cucitura

iiizza Attributi di cucitura

a di direzione || / Wodifica punto | u Punto a Zigzag N
one * || A Elimina punto
i direzione %4, Dividi su punto : HitiEiH punto diriempimento N
di cucitura Modifica punto ‘ I Cu(l
| |
| |

o Colore contorno/Colore area
Fare click su questo pulsante per
impostare il colore del filo per le linee e le
aree.

Per i colori speciali:

»» “Colori speciali” a pagina 56

e Selettore Tipo cucitura contorno
Tutte le linee all'interno di una forma
possono essere impostate sullo stesso
tipo di cucitura.

Utilizzare questi selettori per impostare il
tipo di cucitura per le linee.

> “Attributi di cucitura linea” a pagina 382

9 Selettore Tipo di cucitura area
Tutte le aree all'interno di una forma
possono essere impostate sullo stesso
tipo di cucitura.
Utilizzare questi selettori per impostare il
tipo di cucitura per le aree.
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»» “Attributi cucitura area” a pagina 388

»» “Specifica di colori dei fili e tipi di cucitura
per linee e aree” a pagina 54

M

« Per disattivare la cucitura linea, selezionare
[Non cucito (Linea)] dal selettore [Tipo
cucitura contorno].

» Per disattivare la cucitura area, selezionare
[Non cucito (Area)] dal selettore [Tipo
cucitura area].
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Ridefinizione di ricami

Ridefinizione di ricami

E possibile modificare la forma dei ricami spostando, aggiungendo o eliminando punti. Mentre si creano le

forme, cliccando in una posizione si aggiunge un punto.

Selezione di punti

1  Fare click sulla scheda [Home].

2  Fareclick su [Seleziona] nel gruppo

[Seleziona], quindi fare click su V’ﬂ per
selezionare lo strumento [Selezione punto].

.‘@\- Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura

-—-/ Home Immagine

% | & -

Seleziona Dividi
T contorno

Visualizza

Attributi di cucitura

M

=
&) Inverti linea

Strumanti di <alezion l Linea direzione di cucitura

= i

EBOE® -

o 150 3 , | & . |0

]

3  Fare click sul ricamo.

4  Perselezionare un punto singolo, fare click su
un quadrato vuoto.

E possibile selezionare pit punti in uno dei modi
seguenti.

« Trascinare il puntatore.

— Vengono selezionati tutti i punti all'interno
della finestra di dialogo.

« Tenere premuto il tasto <Ctrl> mentre si fa click
sui punti.

— Per deselezionare un punto, fare click sul
punto selezionato.

» Tenere premuto il tasto <Maiusc> mentre si
tiene premuto il tasto freccia per selezionare piu
punti.

« Tenere premuto il tasto <Ctrl> mentre si tiene

premuto un tasto freccia per modificare il punto
selezionato.

76

Spostamento di punti

1 Selezionare il punto.

2 Trascinare il punto nella nuova posizione.

]

@ punto selezionato
® Trascinare

M

» Per spostare il punto di una linea spezzata, una
curva o i dati punto in direzione orizzontale o
verticale, tenere premuto il tasto <Maiusc>
durante il trascinamento.

» Un punto selezionato puo essere spostato
anche con i tasti freccia.

« E anche possibili spostare i punti nei ricami
impostati per la cucitura foro. Tuttavia, non
possibile spostare il punto oltre il contorno. Per
spostare il punto in questa direzione, annullare
innanzitutto la cucitura foro.

» Se siinizia il trascinamento facendo click in un
punto qualsiasi del contorno del motivo, viene
inserito un nuovo punto o viene deselezionato il
punto (o i punti) selezionato.
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Ridefinizione di ricami

Inserimento di punti Collegamento di punti/

1  Fare click sulla scheda [Home]. divisione di contorni

2  Fare click su [Seleziona] nel gruppo (forme)
[Seleziona], quindi fare click su m per [ | Divisione di contorni di forme
selezionare lo strumento Selezione punto. aperte
@ Seaaliclo S yoUt S G AiEud gty Il contorno di una forma aperta puo essere diviso in
-—-/ Home Immagine Visualizza Attributi di cucitura un punto
5,—\| % 1  Selezionare un punto all'interno di una forma

aperta.

Strumenti di;e\eﬂon_l Linea direzione di cucitura Madifica punto
: E

Mrpposer— | 2

Fare click sulla scheda [Attributi di cucitural].

! 3 Fare click su [Dividi su punto] nel gruppo

. . [Modifica punto] per dividere la linea.
3 Fare click sul ricamo.

..@‘ Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura
4 Fare click sul contorno per aggiungere un punto. N/ omeimmagine | Visusima | Attribut ol cucttuo

/r‘ ﬁ B Aggiungi linea di direzione || /7 Modifica punto
it

it &Y Elimina linea di d sne v (|22 Flimina nuntn
|Seleziona|| Dividi ) ) —
- contorno '&In\'em linea di direzione A Dividi su puntu;
® Seleziona || Strumenti Linea direzione di cucitura Modifica punto

@ Fare click su

Eliminazione di punti

1 Selezionare il punto.
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2  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura].

3 Fareclicksu [Elimina punto] nel gruppo
[Modifica punto]. Oppure, premere il tasto
<Canc> per rimuovere il punto.

@‘ Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura
j Home Immagine Visualizza Attributi di cucitura
/l'" ﬁ ﬁ-‘-\ggiungi linea di direzione ||/~ Modifica ounta
} it %Eumma linea di direzione ~ Elimina punto
Seleziona Dividi =
- contorno '&In\'em linea di direzione A Dividi su punto
Seleziona || Strumenti Linea direzione di cucitura Modifica punto

23

@ punto selezionato
® Elimina
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Ridefinizione di ricami

H Divisione di contorni di forme

chiuse D:]

Il percorso chiuso di una forma puo essere diviso. Il » Se sidivide il contorno di una forma chiusa per
percorso chiuso consiste in punti che sono collegati creare una forma aperta, non € pit possibile
per creare una forma. specificare gli attributi di cucitura area.

1  Selezionare un punto all'interno di una forma
chiusa.

lﬁ -------- Treeeerennnee o a

* Il comando [Apri] € inoltre disponibile per
modificare una forma chiusa in una forma
aperta.

2  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura]. B S S
»» “Modifica degli attributi dei punti finali di una

3  Fare click su [Dividi su punto] nel gruppo linea” a pagina 74
[Modifica punto] per dividere la linea.
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 Se si divide una forma con applicata la cucitura
foro, la cucitura foro verra annullata.

« Se si divide una forma con applicato Adatta
testo a contorno, Adatta testo a contorno verra
annullato.
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H Collegamento di due forme aperte

E possibile collegare i punti finali di due forme per
creare un unica forma.

1  Selezionare un punto finale (punto di ingresso
o di uscita).
2  Premere il tasto <Alt>.

— | punti che possono essere collegati
vengono visualizzati come x.

L'altro punto finale della forma di cui si &
selezionato il punto e i punti finali (punti di ingresso
e di uscita) delle altre forme vengono visualizzati
come X,

3 Tenendo premuto il tasto <Alt>, trascinare |l
punto selezionato verso l'altro punto a cui si
desidera collegarlo.

— La forma del puntatore cambiera in ‘EJ e

viene visualizzato un quadrato rosso
quando i due punti vengono sovrapposti.

4 Rilasciare il tasto del mouse per collegare i

due punti.
e UGOLRECEPEPLEE e PP EEEE s ]

)
2 R R GLGRECE TR i ELRGEREEE ful
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Ridefinizione di ricami

H Collegamento di due punti finali di
una forma

E possibile collegare due punti finali di una forma
aperta per creare una forma chiusa.

1  Selezionare un punto finale (punto di ingresso
o di uscita).

2  Premere il tasto <Alt>.

— L'altro punto finale viene visualizzato come

3 Tenendo premuto il tasto <Alt>, trascinare il
punto selezionato verso l'altro punto finale.

4  Quando i due punti si sovrappongono e viene
visualizzato il quadrato rosso, rilasciare il tasto
del mouse.

Quando un ricamo & una forma chiusa, potrebbero
esserne visualizzati gli attributi di cucitura area.

M

Il comando [Chiudi] & inoltre disponibile per
modificare una forma aperta in una forma chiusa.

»» “Modifica degli attributi dei punti finali di una
linea” a pagina 74
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Ridefinizione di ricami

Trasformazione di linee Modifica del tipo di curva
rette in curve o Viceversa 1 Selezionare un punto su una curva.
1 Selezionare il punto. 2  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura].
2  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura]. 3 Fare click su [Modifica punto] nel gruppo

[Modifica punto], quindi fare click su [In

3 Fareclicksu [Modifica punto] nel gruppo piano], [Simmetrico] o [A cuspide].

[Modifica punto], quindi fare click su [In linea

retta] 0 [In curva] ‘.@‘-\ Senza titelo - Layout & Editing Attributi di cucitura
. Home Immagine Visualizza Attributi di cucitura
.’Q\.“ Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura /r" & F Modiica punto ||
-—/! Home Immagine Visualizza Attributi di cudtura } Tipo linea
Selezional h
e & 1 Aggiungilinea di direzione |/’Mnnifica punto. = - o || €1 e e In linea retta
i ‘ { o | % Elimina linea di direzione = Vnnn linea Seleziona || Strumenti Linea direzione di cucitura curva L
Selezional|  Dividi i
Z contarno || &Y Inverti linea di direzione ea re OEH& G~ EQE® - | Tipocurva |}
Seleziona| | Strumenti Linea direzione di cucitura In curva Ordine di Cutitura & X mm T . ' I;E
., = ] L = Simmetrico
- [ = ! B
NEH® EBO0E® Tipo curva L - - % K
a & A cuspide
Ordine di Cucitura 8 X% nmm 150 A 3 |0 |<!>‘ & » L.
3 &) 5 o [H 1
- % | O
@ & % e
| In piano

Simmetrico

i

@ Incurva

® Inlinea retta » Fﬁ

A cuspide
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4  Trascinare la maniglia nera continua per
regolare la forma della linea.

E possibile modificare la forma trascinando la
maniglia nera continua su uno dei due lati del
punto.
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Conversione di una forma
o di un ricamo o testo in
punti

I ricami o il testo possono essere convertiti in punti,
consentendo cosi di apportare modifiche dettagliate
cambiando la posizione dei singoli punti.

1 Selezionare la forma e fare click sulla scheda
[Attributi di cucitura].

2  Fare click su [Converti in punti] nel gruppo
[Modifica].

| W~ e Punto aZigzag
|d- == punto radiale

Cuci

@ W Crea linee offset

Converti
area in linea & Crea motivo floreale

Modifica

81

M

« E possibile utilizzare [Converti in punti] anche
con un testo, per convertirlo in punti.

» Nei ricami convertiti in punti, i punti appaiono
come linee continue ( ) e i punti saltati
come linee tratteggiate (— - —).

» Se si seleziona qualsiasi parte di ricami
raggruppati, ricami con impostata la cucitura
foro e testo disposto su forme, vengono
convertiti in punti tutti i ricami all'interno
dell'intero gruppo.

« | ricami che non presentano punti vengono
eliminati quando il ricamo viene convertito in
punti.

Selezione dei punti dal
colore del filo

Tenere premuto il tasto <Alt> e fare click sul colore
del filo per i motivi/punti da selezionare.

« Il colore del filo pud essere modificato quando i
ricami vengono selezionati utilizzando questo
metodo.

»» “Impostazione del colore del filo” a pagina 54

* Se i punti vengono raggruppati, i ricami non
possono essere selezionati dal colore
utilizzando questo metodo.

Modifica di un ricamo

Modifica di un ricamo
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Selezione di punti di un
ricamo

1 Fare click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su [Seleziona] nel gruppo

[Seleziona], quindi fare click su V’ﬂ per
selezionare lo strumento Selezione punto.

",@\' Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura

: -—-} Home
L

|Seleziona

Visualizza Attributi di cucitura

Immagine

contorna

Strumenti d[se\eﬂon.l Linea direzione di cucitura
E E

"‘*@% ELLTES

Madifica punto

3  Fare click sul punto.

4  Perselezionare un punto singolo, fare click su
un quadrato vuoto.

e
\ |
0) ®

@ punto selezionato
® punto non selezionato

M

* Premere il tasto <Tab>.
— Vengono selezionati tutti i punti nel colore
successivo.
» Premere i tasti <Maiusc> e <Tab>.
— Vengono selezionati tutti i punti nel colore
precedente.
* Premere i tasti <Ctrl> e <Inizio>.
— Viene selezionato il punto di ingresso del
primo colore del filo.
* Premere i tasti <Ctrl> e <Fine>.
— Viene selezionato il punto di uscita
dell’'ultimo colore del filo.
« Selezionare almeno un punto in un determinato
colore, quindi premere il tasto <Inizio>.
— Viene selezionato il punto di ingresso del
colore.
« Selezionare almeno un punto in un determinato
colore, quindi premere il tasto <Fine>.

— Viene selezionato il punto di uscita del
colore.
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Modifica di un ricamo

M

* Quando si selezionano i punti, accertarsi di fare
click sul punto (e non su un'area vuota nello
spazio di lavoro), altrimenti si deselezionano tutti
i punti selezionati.

« Facendo click su un punto saltato, si
selezionano i punti su entrambe le estremita.

« E possibile selezionare pitl punti nello stesso
modo in cui si selezionano i punti dei ricami.

»» “Selezione di punti” a pagina 76

a

Non & possibile modificare i punti se il ricamo non
e stato convertito in punti. Il motivo puo essere
visualizzato Vista Continua.

B Spostamento dei punti
Trascinare i punti selezionati nella nuova posizione.

M

| punti vengono spostati nello stesso modo in cui si
spostano i punti dei ricami.

»» “Spostamento di punti” a pagina 76

M Inserimento dei punti

Fare click su una linea fra due punti per aggiungere
un nuovo punto in quella posizione.

M Eliminazione dei punti

Premere il tasto <Canc> per eliminare il punto
selezionato.

M

« Se si elimina il punto finale di un punto saltato, il
segmento di punto saltato sara eliminato e i
punti prima e dopo di esso saranno collegati.

 Per inserire un punto di cucitura e modificare la
linea precedente in un punto saltato, tenere
premuti i tasti <Ctrl> e <Maiusc> mentre si fa
click sulla linea.
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Collegamento di punti/
divisione di punti

Un motivo monocolore pud essere diviso in due
dividendo i punti in un punto, e i motivi bicolore
possono essere collegati connettendo i punti. Se si
divide un ricamo convertito in punti in piu parti, ogni
parte puo essere modificata separatamente, ad
esempio con colori diversi.

M Divisione di un ricamo convertito
in punti in due in corrispondenza
del punto selezionato

1 Selezionare un punto all'interno di un ricamo
convertito in punti.

2  Fare click sulla scheda [Punti].

3  Fareclicksu [Dividi su punto] nel gruppo

[Modifica] per dividere il ricamo convertito in punti.

9' Senza teoks - Layout & Editing Funti
s e . s

— Il motivo/punto viene diviso in
corrispondenza del punto.

Selesiona !

DEE&as - EOR® *
Ovding di Cuitwra 0 X = |10
E- %-1% 0 |
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Modifica di un ricamo

a

Se si seleziona un punto di ingresso o di uscita,
[Dividi su punto] non e disponibile.

H Collegamento di due motivi/punti
per crearne uno solo

1  Selezionare un punto finale (punto di ingresso
o di uscita) di un ricamo convertito in punti.

Diding 3l Cuditirs. 0 % = 1L
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Selezionare il punto di ingresso del motivo/punto
premendo i tasti <Ctrl> + <Inizio>. Selezionare il
punto di uscita premendo i tasti <Ctrl> + <Fine>.
Per ulteriori dettagli, fare riferimento a “Selezione
di punti di un ricamo” a pagina 82.

2  Premere il tasto <Alt>.

— | punti che possono essere collegati
vengono visualizzati come Xx.
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Se si seleziona il punto di ingresso di un ricamo
convertito in punti, i punti di uscita degli altri ricamo
convertito in punti vengono visualizzati come x. Se
si seleziona il punto di uscita di un ricamo
convertito in punti, i punti di ingresso degli altri
ricamo convertito in punti vengono visualizzati
come x.
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3 Tenendo premuto il tasto <Alt>, trascinare il
punto selezionato verso l'altro punto a cui si
desidera collegarlo.

— La forma del puntatore cambiera in Q;ﬂ e
viene visualizzato un quadrato rosso
quando i due punti vengono sovrapposti.

Cudinn Gt = (10
- 8- %
@ L3
1
-~ -
-
@ 2
el

n
-

4 Rilasciare il tasto del mouse per collegare i
due punti.
Ciding Al Gt B % = (10

H- ¥-1% 0

i
i

Dopo aver collegato i punti, il ricamo avra il colore
del filo del primo motivo nell'ordine di cucitura
precedente al collegamento dei punti.

Divisione di parti di un
ricamo convertito in punti

1 Selezionare un ricamo convertito in punti e
fare click sulla scheda [Punti].

84

Modifica di un ricamo

2  Fare click su [Dividi punti] nel gruppo
[Strumenti] per selezionare lo strumento
[Dividi punti].

I@ Senza titolo - Layout & Editing Punti
@ =i
Home Immagine Visualizza Punti
1 T nr mn
% - Y
Seleziona Cambia Dividi per su | Converti Convertiin
pif punti colore  colore punto in blocchi contorno -
Seleziona | | Strumenti Modifica

— Tultti gli altri ricami verranno visualizzati in
grigio. Il ricamo selezionato verra
visualizzato davanti agli altri ricami.

3 Fare click nello spazio di lavoro nel punto in
cui si desidera iniziare a disegnare la linea
selezione.

4  Continuare a fare click nello spazio di lavoro
per specificare ogni angolo della cornice
intorno all'area da tagliare.

M

Per rimuovere I'ultimo punto inserito, fare click con
il tasto destro del mouse.

5  Fare doppio click nello spazio di lavoro per
specificare la sezione da dividere.

Il pezzo da tagliare si sposta alla fine dell’ordine di
cucitura.

»» “Controllo e modifica dell'ordine di cucitura” a
pagina 92
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Suddivisione del ricamo
per colore

@ Prima della suddivisione
® Dopo la suddivisione

1 Selezionare il ricamo o i ricami, quindi fare
click sulla scheda [Punti].

2  Fare click su [Dividi per colore] nel gruppo

[Modifica].
[¢™w)  Senzatitolo - Layout & Editing Punti
:
‘ Home Immagine Visualizza Punti
e [T
u O

Dividi
punti
Strumenti

Cambii] | Dividi per su | Converti Convertiin
colore|l colore |Jpunto | inblocchi contorno™

Modifica

Seleziona

‘/';_

Seleziona

— Attorno a ciascuna parte del ricamo viene
visualizzata una linea tratteggiata.

Conversione di ricami

| ricami possono essere convertiti in due tipi di forme. Dopo la
conversione & possibile eseguire varie operazioni di modifica.

Ricami
Blocchi: un gruppo di forme con pit linee di
direzione di cucitura

Converti in blocchi
Converti in contorno

@
@
® Oggetti
@
®
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Modifica di un ricamo

Converti in blocchi

Il motivo viene convertito mantenendo le linee di
direzione di cucitura multiple.

Utilizzare questa opzione se si desidera ingrandire
o ridurre un ricamo che impiega punti pieni o di
riempimento.

Converti in contorno

Il motivo viene convertito seguendo la forma del
contorno.

M

» Dopo la conversione & possibile modificare gli
attributi di cucitura.

»> “Impostazione del tipo di cucitura” a
pagina 57
“Specifica della direzione di cucitura
diritta” a pagina 59
“Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 64
“Ridefinizione di ricami” a pagina 76

 Peridettagli su forma e attributi di cucitura, fare
riferimento a “Confronto dei tipi di dati creati con
PE-DESIGN 11" a pagina 10.

H Conversione di ricami in blocchi

I ricami possono essere convertiti in blocchi (gruppo
di forme con piu linee di direzione di cucitura). Nei
ricami convertiti in blocchi (forme), & possibile
modificare i tipi e gli attributi di cucitura, nonché
modificarne la forma.

1 Selezionare il motivo/punto o i motivi/punti,
quindi fare click sulla scheda [Punti].

2  Fare click su [Converti in blocchi] nel gruppo

[Modifical].
[¢™w)  Senzatitolo - Layout & Editing Punti
‘

‘ Home Immagine Visualizza Punti

T nr
1 || Converti | [Converti in
in blocchi fontorno~

|

Cambia Dividi per
colore  colore

Dividi
punti
Strumenti

Selezional

‘/';_

Seleziona

ifica
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Modifica di un ricamo

3 Spostare lo slider per selezionare la sensibilita 1  Selezionare il ricamo o i ricami.
desiderata. Fare click su [OK].

2  Fare click sulla scheda [Punti].

Sensibilita
b Momae Medome 3  Fare click su [Converti in contorno] nel
1 o . o 1 gruppo [Modifica], quindi fare click su
—F— [Converti tutto in contorno] o [Converti
parti in contorni].
ok | A |

@ Senza titolo - Layeut & Editing Punti
(Y

— Home  [mmagine Visualiza Punti

m e

ISeleziona| | Dividi || Cambia Dividi pe
- punti || colore colore

nr T
Y 4

Convert| [Converti in|
in blocet| icontorno ~!

Il comando [Converti in blocchi] non € utilizzabile

-] B
con alcuni ricami importati da schede originali. ¥ F; H

[ &

P L

L'impostazione [Normale] dovrebbe produrre J T
risultati soddisfacenti nella maggior parte dei casi, EECEEETT ] ol P o o vt
ma, a seconda della complessita del motivo, ) G o e
potrebbe essere necessario selezionare
un'impostazione diversa [Mediocre] o [Fine]. — | contorni vengono creati e i ricami originali
eliminati.
— Il ricamo viene convertito in forme raggruppate. m
Essendo convertito in forme, & possibile
modificare i contorni del ricamo. « | contorni creati vengono impostati su [Non o
) . . cucito (Linea)] e la cucitura area su [Punto di T
»> Per i dettagli, vedere le seguenti riempimentol. g
istruzioni; . . . . . N
“Impostazione del tipo di cucitura” a * Se si seleziona il comando [Converti tutto in o
pagina 57 contorno], il colore del filo verra impostato sul 3,
“Specifica degli attributi di cucitura” a primo colqrg del filo nell'ordine di cucitura del o
pagina 64 ricamo originale. o
“Ridefinizione di ricami” a pagina 76 * Se si creano piu contorni da un solo ricamo, i 5
“Specifica della direzione di cucitura contorni creati vengono raggruppati. g
diritta” a pagina 59  Se @ presente un'apertura (area priva di =
cucitura, ma circondata da cucitura) nel ricamo Q
0\ originale, potrebbe essere applicata la cucitura "§
foro. =4
[°
m
=
-
=
Q

9, .,

H Conversione di un ricamo in
contorno

| contorno possono essere creati per ogni colore

all'interno di un ricamo oppure da un contorno che

circonda l'intero motivo.

10,

0)
- %W % O
o @] |%
1
@ -
T ,@ 9_’
® ___________

@ Converti tutto in contorno
® Converti parti in contorni
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Controllo dei ricami

Ingrandimento/riduzione
della visualizzazione

1 Fare click sulla scheda [Home].

2  Fareclicksu | ® osu Q nel gruppo [Strumenti].

Attributi di cucitura

Senza titolo - Layout & Editing

ime Immagine Visualizza Attributi di cucitura

3/ A & EEs| T =2
% Teito Altrlbutl ,@ %‘

Strumenti

Importa
motivi ~

Disponi . -,
el R

Appunti

|@, : fare click sullo spazio di lavoro per
ingrandire la visualizzazione.
(Fare click con il tasto destro del mouse
sullo spazio di lavoro per ridurre la

visualizzazione.)

Q . fare click sullo spazio di lavoro per
ridurre la visualizzazione.
(Fare click con il tasto destro del mouse
sullo spazio di lavoro per ingrandire la
visualizzazione.)

Oppure, fare click su ~| accanto a ~|, quindi

su [Ingrandisci tutto], [Ingrandisci oggetto
selezionato] o [Visualizza dimensioni reali].

a titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura

Immagine Visualizza Attributi di cuditura

lia :E?]'. A Q @ @[ | I “:l_‘ E_zRuota_rcz

- Testo  Attributi | [y | Ingrandisci tutto
olla = - - ot
i e i 1G4 | Ingrandisci oggetto selezionato
Jpunti rumenti

1:1 visualizza dimensioni reali
mEOE® -

Ingrandisci tutto
Lo spazio di lavoro viene adattato alla finestra.
E possibile eseguire la stessa operazione

facendo click su nel gruppo [Strumenti].

Ingrandisci oggetto selezionato
Lo spazio di lavoro viene ingrandito/ridotto per
visualizzare solo gli oggetti selezionati.

Visualizza dimensioni reali
Lo spazio di lavoro viene visualizzato nelle
dimensioni reali.

M

« E possibile ingrandire/ridurre la visualizzazione
anche trascinando lo slider [Zoom] nella barra
di stato o facendo click sul rapporto di Zoom.

« E anche possibile ingrandire o ridurre la
visualizzazione con qualsiasi altro strumento
selezionato tenendo premuto il tasto <Ctrl>
mentre si ruota la rotellina del mouse.

»» “Finestra Layout & Editing” a pagina 13
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Controllo dei ricami

Utilizzo dello strumento Pan
La parte dell'area di lavoro visualizzata puo essere
modificata agevolmente utilizzando lo strumento
Pan.

1  Fare click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su |4™ nel gruppo [Strumenti].

.@ Senza

Home Immagine Visualizza

A% sam
Sg|gf|gna 5 Teitu At‘lrlbuti %.

Strumenti

Importa
motivi ~

Importa

Seleziona

Appunti

3  Trascinare l'area di lavoro per visualizzare la
parte desiderata.

« E anche possibile eseguire il panning dell'area
di lavoro quando si seleziona qualsiasi altro
strumento tenendo premuto il tasto <Barra
spaziatrice> mentre si trascina il puntatore.

 Per scorrere in senso orizzontale, tenere premuto
il tasto <Alt> mentre si ruota la rotellina del mouse.
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Utilizzo dello strumento
Misura

1  Fare click sulla scheda [Home].

2 Fareclicksu %/ nel gruppo [Strumenti].

£ @1, Senzaf
[ ]
ot

Home Immagine Visualizza

3¢ Taglia

[ Q

3 @, - [z2rl,

% B A &= 3
Seleziona e Testo  Attributi .@ Importa
- [ Incolla ~ [u] T - motivi ™
Seleziona Appunti Strumenti Importa

3 Fare click su due punti, uno su ogni estremita
della distanza che si desidera misurare.

— Lalunghezza viene visualizzata nella barra
di stato.

=

< |
VEToSRT E Y

|| = 5347 mm (L
@® Lunghezza
® Larghezza
® Altezza
® Angolo

(=]

Y10 Y100 O -

= 4860 mm, Altezza = 22,30 mm ), 335 g.|

M

Quando vengono visualizzati i righelli, fare click su
mm / in. per modificare le unita di misura da
millimetri a pollici e viceversa.

(o™ \ Senza
‘J Home Immagine Visualizza
Hoagia  [F q |
il
oo 2 A & e @ Oh
Seleziona! Testo  Attributi %’_’j %‘ Importa
i Y 5 motivi =
Seleziona Strumenti Importa
ODEH&s - EO0E® -
Ordine di Cucitura @ X |on], =
Bl % % O
w | @ | L ‘
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Modifica della
visualizzazione del ricamo

1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Fare click su [Continuo], [Punto] o
[Realistico] nel gruppo [Modalita

visualizza].
;‘@. Senza titola - Layout & Editing Punti
‘-—/' Home Immagine Visualizza Punti
Visualiazza taglio filo [puall

2] 2]
e B
Ordine difSimulat
Cucitura| punti
M

. Impostazioni vista realistica
Continuo| Punto Realistico

Modalitd visualizza

H Vista Continua

M Vista punti

E possibile visualizzare una vista dei punti per
vedere come é collegata la cucitura.
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M

Se @ e selezionato in [Tipo di macchina]

nella finestra di dialogo [Scelta tipo di macchina
e telaio], fare click sulla scheda [Visualizza] e
selezionare la casella di controllo [Visualiazza
taglio filo] per visualizzare le posizioni di taglio del
filo nello spazio di lavoro.

Senza titolo -

Immagine Visualizza

. [¥] visualiazza taglio filo T U

@ Impostazioni vista realistica | (|¥ A

Continuo | Punto | Realistico

Cucitura punti

Modalita visualizza Mosti

ij -

® sl
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M Vista Realistica

E possibile visualizzare una vista realistica per
vedere come apparira il ricamo una volta cucito.

M

Modifica delle impostazioni della vista
realistica

1. Fare click sulla scheda [Visualizzal].

2. Fare click su [Impostazioni vista realistica]
nel gruppo [Modalita visualizza].

@
E Home Immagine Visualizza

z| Visualiazza taglio filo

f I. Impastazioni vista realistica
Continuo| Punto'| Realistico & -

Modalita visualizza

Senza titolo -

Py >
Ordine |

Cucitura punti

3. Se necessario, specificare le impostazioni
per [Spessore Filato], [Contrasto] e
[Luminosita], quindi fare click su [Applica]
([OKD).

‘ Impostazioni vista realistica

Spessore Flato

Solfle —J— Spesso

Cantrasto:

Piatto —J— Nitido

Luminasita:

s |
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Controllo dei ricami

Controllo della cucitura con il simulatore punti

1 Fare click sui pulsanti per visualizzare una simulazione della cucitura.

©
|

B,

([1«] = [rmm -

I T B i[> (=] — ) s

=—|

Simul.cucitura...(Prem, tasto ESC o |Iulsante Stop per uscire,)

DO e &

7] o

o Awvia la simulazione della cucitura.
Durante la simulazione della cucitura

©

questo pulsante cambiaa [ Il |, su cui

e possibile fare click per interrompere
temporaneamente la simulazione.

()

Interrompe la simulazione e torna alla
visualizzazione precedente.

o

Lo slider mostra la posizione corrente
nella simulazione. E inoltre possibile
spostare lo slider per cambiare la
posizione nella simulazione.

E]: ritorna all'inizio della cucitura e
interrompe la simulazione.

@: va alla fine della cucitura e
interrompe la simulazione.

o

Trascinare lo slider per regolare la
velocita di cucitura della simulazione.

(o)

Selezionare questa casella di controllo
per scorrere automaticamente la
simulazione del ricamo quando & troppo
grande per essere visualizzata
completamente.

e Fare click per nascondere la sezione
inferiore del simulatore punti. Fare click

su [+! per visualizzarla nuovamente.

0 Indica il numero di punti correnti/il numero
totale di punti.
| Y100 Y-10] Y -1 |: torna indietro nella
simulazione del numero di punti indicato.
| § +1 | Y+10] Y+100: avanza nella
simulazione del numero di punti indicato.

@ Indica il numero del colore da tracciare/il
numero totale di colori utilizzati.

: torna all'inizio della cucitura per il

colore del filo corrente o precedente.

: avanza fino all'inizio della

cucitura per il colore successivo.

I PR CRRZAD)|
| |
|
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|
@ Indica la sezione del ricamo
correntemente visualizzato/il numero

totale di sezioni del telaio nel ricamo.
(Viene visualizzato solo per ricami divisi.)

: torna all'inizio della cucitura nella

sezione del telaio corrente o precedente.

: avanza fino all'inizio della

cucitura nella sezione del telaio
successiva.

a

Se il simulatore punti non viene visualizzato nella
parte inferiore della finestra, fare click su
[Simulatore punti] nella scheda [Visualizza].

M

« E possibile utilizzare gli strumenti Zoom e lo
strumento Pan mentre si visualizza una
simulazione. Se e selezionato qualsiasi altro
comando, la simulazione si interrompe.

» Se siinserisce un valore in 0 6 0 @ la
simulazione torna indietro/avanza fino alla
posizione indicata.

a

« Se € stato selezionato un ricamo con la finestra
di dialogo simulatore punti in esecuzione, nella
simulazione comparira solo il motivo
selezionato.

« La casella di controllo [Scorr. auto] non &
disponibile in Vista Realistica.
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Visualizzazione dei ricami
nella Finestra di
riferimento

1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Selezionare la casella di controllo [Finestra di
riferimento] nel gruppo [Mostra/Nascondi].

ting Punti

slizza Punti

1zza taglio filo ﬁ% »> U [ Attributi - [ Mostra Griglia
!
1zioni vista realistica 3 )| Riguadro Impartazione con Assi
Ordine diSimulators
Cucitura | punti | Finestra di riferimento || [7] Aggancia alla Grig

Mostra/Nascondi Gri

L YIT SRR ————

La cornice dell'area di visualizzazione (rettangolo
rosso) indica la parte del ricamo visualizzato nello
spazio di lavoro.
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M Ingrandimento/riduzione della
visualizzazione

Nella Finestra di riferimento € possibile passare

dalla visualizzazione dell'intero spazio di lavoro o

del solo ricamo.

)
7

@ Finestra di riferimente ﬂ
&}

Finestra di riferimente ﬂ

O
O
(1]
=
Q
N,
o
2
=
o
Q
[T
®
=
I
Q
<
o
c
L
R0
m
[=}
=
3
«Q



B Spostamento/
ridimensionamento/ritracciatura
della cornice dell'area di
visualizzazione

La parte del ricamo visualizzata nello spazio di

lavoro puo essere selezionata dalla Finestra di
riferimento.

| oy o A -
ot g 08 . s 810 s 01010013 e

Invece di spostare la cornice dell'area di
visualizzazione, € possibile disegnare nuovamente
la cornice per visualizzare la parte del motivo
desiderata nello spazio di lavoro.

Finestra di riferimento d

= €]

Finestra di riferimento n

a

La cornice consente di selezionare l'area nella
Finestra di riferimento da visualizzare ingrandita.
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Controllo e modifica
dell'ordine di cucitura

o 6 00

x

Ddinedi|:uciturz| I
- | Gl - |||l O
w | 3 |[38]
[
6 0600 0

o Selezionare la modalita di visualizzazione
dei motivi nel riqguadro [Ordine di
Cucitura].

e Selezionare il comando desiderato per
modificare l'ordine di cucitura.

9 Ottimizza ordine di cucitura
Fare click per ridisporre I'ordine di
cucitura in modo che le parti degli oggetti
inseriti con lo stesso colore del filo
vengano cucite insieme.

e Colore Filo
Impostare il colore dell'oggetto
selezionato.

(o)

Mostra/nasconde gli oggetti cuciti
nell'area di lavoro.

©

Blocca

Fare click per bloccare I'oggetto
selezionato in modo che non possa
essere modificato.

@ Taglio di punti saltati
La funzione Taglio di punti saltati puo
essere attivata o disattivata.

e Seleziona ricami
Seleziona i ricamo nello spazio di lavoro.

Fare click sulla scheda [Visualizza].

2 Fareclicksu [Ordine di Cucitura] nel gruppo

[Mostra/Nascondi].

Facendo click sul pulsante si mostra/
nasconde la visualizzazione del Ordine di
Cucitura.

@ Senza titolo -

Home  Immagine Visualizza

[F] Visualiazza taglic filo ) » U
==

@ Impostazioni vista realistica
Continuo [ Punto | Realistico Ordine dijlimulatore
Cucitura punti

Modalita visualizza J Most
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Fare click su nel riguadro [Ordine di

Cucitura], quindi fare click su [Zoom] e
[Mostra per ordine colori].

Ordine di Cucitura [ X mm | 12

Bz % of -
Zoom

gm Mastra per ordine colori

x Mascondi oggetti non cuciti

Zoom

Fare click per ingrandire ogni oggetto

in modo che riempia la propria cornice.

B Mostra per ordine colori

Fare click per visualizzare in una
cornice tutti gli oggetti dello stesso
colore che saranno cuciti insieme.

Ordine di Cucitura & X @ Ordine di Cucitura & X
E- %% O E- %% O
® | & |55 % ® | & |55 %
1 8 1 8
e e
X X
2 2
- ) .
X X
3 3
e e
X X
4 4
® €3
X X
C 5 5
. ="
X X
@® NO
@ slI
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M

Quando si combinano piu oggetti dello stesso
colore all'interno di una sola cornice, a sinistra

della cornice interessata viene visualizzato .

Fare clic su per visualizzare gli oggetti
combinati dello stesso colore in cornici separate.
[ viene visualizzato sotto la prima cornice e ogni

cornice viene visualizzata con un sottonumero che
segue il primo, per indicare l'ordine di cucitura
all'interno di oggetti dello stesso colore.

Fare click su [=] per combinare nuovamente tutti
gli oggetti dello stesso colore in un'unica cornice.

Ordine di Cucitura &
B~ % O
@ | & |58

m

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado



H Ottimizzazione dell'ordine di
cucitura

E possibile regolare automaticamente I'ordine di
cucitura e i punti di ingresso e di uscita per ridurre il

numero dei cambi di colore dei fili e dei punti saltati.

Fare click su T per ottimizzare l'ordine di cucitura.
Per il motivo sulla destra (i numeri indicano l'ordine
di cucitura), I'ordine di cucitura verra regolato come
mostrato di seguito.

1

4

COrdine di Cucitura & X

- %% O

@ | 5 || =

& &
% %

2 2
’@ &
x &

3@ ,3@

& %
4 4

& @

L J L B

L'ordine di cucitura viene regolato in modo che i
ricami dello stesso colore vengano raggruppati nella
sequenza piu ottimizzata in assoluto.

Inoltre, i ricami dello stesso colore vengono
ottimizzati in modo che il punto di uscita del ricamo
precedente e il punto di ingresso di quello
successivo siano i punti piu vicini.
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a

Tuttavia, i ricami sovrapposti verranno disposti
nell'ordine di cucitura piu appropriato.

PO PO
2'2 i
v »:
> >
3 3
&> ¢
q ‘4
‘ > >

M

* Verranno ottimizzati anche i ricami all'interno di
cornici bloccate e nascoste.

 L'ordine di cucitura dei ricami multiposizione non
verra ottimizzato.

»» “Ottimizzazione dell'ordine di cucitura
(ordinamento per colore)” a pagina 46
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M Modifica dell'ordine di cucitura

E possibile modificare I'ordine di cucitura
selezionando la cornice contenente il ricamo e
trascinandola nella nuova posizione. Viene
visualizzata una linea rossa che indica la posizione
in cui la cornice sara spostata.

E possibile spostare la cornice anche facendo click

su ﬁ? nel riqguadro [Ordine di Cucitura], quindi sul
comando desiderato nel menu visualizzato.

Ordine di Cucitura @ % nom [ |§ Ordine di Cucitura 2 X

H-l%% 0 = B~ -] % O
|<.!)| E ﬁf\ Cudi per primo |<!>| & \
%’) Cudi precedente -
5@ | Cud successivo 1 B
L% Cudi per ultimo ®

[

Cuci per primo
Fare click per spostare il ricamo selezionato
all'inizio dell'ordine di cucitura.

Cuci precedente
Fare click per spostare il ricamo selezionato avanti
di una posizione nell'ordine di cucitura.

Cuci successivo
Fare click per spostare il icamo selezionato indietro
di una posizione nell'ordine di cucitura.

Cuci per ultimo
Fare click per spostare il ricamo selezionato alla fine
dell'ordine di cucitura.

a

Controllare la cucitura dopo aver modificato
I'ordine di cucitura per accertarsi che i ricami
sovrapposti hon siano cuciti nell'ordine errato.
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M Selezione di un ricamo

1 Fare click su una cornice contenente il ricamo
nel riqguadro [Ordine di Cucitura].

Ordine di Cucitura & X on | 150 . . . n 1o
B %- % 0"
[l &l %

@ @

@ Lineablu
® Linea tratteggiata

M

Per selezionare piu ricami, tenere premuto il tasto
<Maiusc> o <Ctrl> mentre si fa click sulle cornici
dei ricami desiderati. E anche possibile
selezionare piu cornici trascinando su di esse |l
puntatore.

2 Fareclicksu % nelriquadro [Ordine di
Cucitura] per selezionare il ricamo nello
spazio di lavoro corrispondente alla cornice
selezionata nel riquadro [Ordine di
Cucitural. Il ricamo puo essere selezionato
anche facendo doppio click sulla sua cornice
nel riqguadro [Ordine di Cucitura].
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Controllo dei ricami

B Modifica dei colori M Visualizzare/nascondere le
cornici non cucite

1  Selezionare una o piti cornici nel riquadro R S o
E possibile visualizzare o nascondere le cornici

[Ordine di Cucitura], quindi fare click su I contenenti motivi che non verranno cuciti.
nella parte superiore del riquadro [Ordine di
Cucitural. Fare click su [I], quindi su [Nascondi oggetti non
— Il riquadro Colore viene visualizzato cuciti].
davanti agli altri riquadri. Ordine di Cucitura & > mm
2  Fare click sul colore desiderato nel riquadro | '|| ) - | Ty E _1
[Colore]. Zoom

Colore o x

O, . .
8 | Mostra per ordine colori
Importa B Colore il Attributi ... AB Attributi... O P

i

Mascondi oggetti non cuciti

Schema Fill. |BROTHER EMBROIDERY =
202 @ 1 @ 1
EMBROIDERY

E GIALLD LIMONE @ @

b b
2 O
o
& & @
¥ x 3
N
2 °
® 2
¥ H =
8
»» “Riquadro Colore” a pagina 54 g
=
® NO r
e . . . A . Q
B Modifica degli attributi di cucitura @ s S
1 | riquadro Ordine di Cuci Per impostazione predefinita, le cornici contenenti =4
Nelriquadro [Ordine di Cucitura], motivi che non verranno cuciti verranno nascoste. o
selezionare una o piu cornici contenenti un o . S m
ricamo che non sia un ricamo convertito in Vlsuallzzandq .|e‘COt‘nIC.I gonteneptl ricami che non o
punti verranno cuciti, & possibile selezionarle e =
modificarli. a

— Viene visualizzato il selettore del tipo di
cucitura per la cornice selezionata.

2  Fare click sulla scheda [Attributi di cucitura].

Se il riquadro [Attributi di cucitura] non viene
visualizzato, fare click sulla scheda
[Visualizza], quindi su [Attributi] e infine su
[Attributi di cucitura].

3  Modificare attributi di cucitura e tipo di
cucitura.
»» “Tipi di cucitura contorno”, “Tipi di

cucitura area” a pagina 57 e “Specifica
degli attributi di cucitura” a pagina 64

96



Controllo dei ricami

B Nascondi ricami M Blocco di ricami
Ogni ricamo puo essere visualizzato o nascosto E possibile bloccare i ricami per evitarne lo
nello spazio di lavoro. E possibile modificare spostamento o I'eliminazione. | ricami bloccati non
agevolmente i ricami sovrapposti se si nasconde il possono essere selezionati o modificati nello spazio
ricamo che non si deve modificare. di lavoro.
Selezionare una cornice, quindi fare click su ||, Selezionare una cornice, quindi fare click su (.
@ @ @ Ordine di Cucitura 8 X m
3 3 o %% OO
e ﬁ & » « Le cornici con contengono pid ricami dello
1 stesso colore. Se queste cornici vengono

selezionate per bloccarle, vengono bloccati tutti
i ricami all'interno della cornice.

e (& viene visualizzato se l'impostazione del
blocco non € la stessa per tutti i ricami in una

cornice con a fianco.
« |l blocco della linea o dell’area di un ricamo

i)
&R
J
H
[} @ M

® costituito da un contorno e un’area interna
blocca l'interno ricamo.
€3 « Il blocco di qualsiasi parte di un ricamo, ad
s

esempio ricami raggruppati, testo disposto su
una curva o disegni con cucitura foro
@ sl specificata, blocca I'intero ricamo.

 Le cornici con contengono piu ricami dello
stesso colore. Se queste cornici vengono
selezionate per essere visualizzate, vengono
visualizzati tutti i ricami all'interno della cornice.

» [® viene visualizzato se l'impostazione di

visualizzazione non € la stessa per tutti i ricami
in una cornice con accanto [H.

» Lavisualizzazione della linea o dell'area di un
ricamo costituito da un contorno e un‘area
interna visualizza l'intero ricamo.
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Controllo dei ricami

Taglio di punti saltati M

La funzione Taglio di punti saltati puo essere * |3%| viene visualizzato se l'impostazione del
attivata o disattivata. taglio del filo non € la stessa per tutti i ricami in
n una cornice con a fianco.
] o ] « Il filo viene tagliato prima di modificare il colore
Queste impostazioni vengono applicate solo del filo, anche se [Taglio di punti saltati] &
guando si esegue il ricamo con le nostre macchine stato disattivato per la cornice.

per ricamare multiago. Prima di poter specificare « Fare click sulla scheda [Visualizza], quindi

queste impostazioni, selezionare © in [Tipo selezionare la casella di controllo [Visualiazza

taglio filo] nel gruppo [Modalita visualizza].
Per visualizzare le posizioni di taglio del filo nello
spazio di lavoro.

di macchina] nella finestra dialogo [Scelta tipo di
macchina e telaio].

»» “Specifica delle impostazioni dello spazio di

. = Y Senze titulo - Layout & Editin
|aV0r0" a' paglna 16 Q Home Immage e Vitualizza SeanhiCue - = :
— : : e o L& R[] @
Il pulsante Taglio di punti saltati (|£) € disponibile o . — “-1” @ o]
Contirua | Punta | Realistico ﬂm‘ﬂfﬁ:ﬁlm l!mf

Coitura | punti | L] Fnestradiv
Most a I'IaJ{cﬂd

nel riqguadro [Ordine di Cucitura].

OEa&s

Ordine o Clsrtturs. & K -, i . N . 1

E- %-% 0"

Selezionare una cornice, quindi fare click su |%| BB
1
® |28 ® Ordine di Cucitura 0 X Y :

6 B ' Iﬁ;" E_'l i i1} . ¥
fgﬁ ® |o| @& 58] » :
e

Informazioni su Lunghezza minima del punto
saltato per taglio filo

¢ Lalunghezza dei punti saltati puo essere
specificata nella scheda [Uscita] della finestra di
dialogo [Scelta tipo di macchina e telaio]. (Per

m

visualizzarla, fare click su {5}) € poi su [Scelta
tipo di macchina e telaio]).
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Scelta tipo di macchina e telaio

Spazio dilavoro Uscita |

~ Area di cucitura

* Area spazio dilavoro
@ Lhilizza spazio effettivo del ricamo

X
2
@
*®
3
@
*®
4
@
X
5
@
*®
6
@
*®

— COttimizza sostituzione del telaio

’V ™ Ottimizza il numero di cambiamenti della posizions del telaio.

- Taglio di punti saltati

Lunghezza minima del punto saltato per taglio filo: 1.0 _:I mm

¢ Se lalunghezza dei punti saltati € inferiore alla
lunghezza specificata in [Lunghezza minima
del punto saltato per taglio filo], il filo non viene
tagliato, anche se ¢ stato impostato [Taglio di
punti saltati].

¢ Ladisponibilita o meno di [Lunghezza minima
del punto saltato per taglio filo] varia a
seconda del modello di macchina selezionato.
Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di
istruzioni della macchina.
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M

L'impostazione predefinita pud essere specificata
per applicare il taglio del filo agli oggetti creati.
Fare click su [Opzioni] sopra la barra
multifunzione, quindi su [Opzioni] per visualizzare
la finestra di dialogo [Opzioni]. Dopo di che, fare
click su [Taglio di punti saltati] e selezionare o
deselezionare la casella di controllo [Aggiungi
taglio dei punti saltati ai ricami inseriti.].

—

»»> “Aggiunta di un taglio di punti saltati a nuovi
motivi” a pagina 370

»» “Taglio di punti saltati” a pagina 18,
“Taglio del filo della macchina in base
alle impostazioni specificate in Layout &
Editing” a pagina 365 e “Aggiunta di un
taglio di punti saltati a nuovi motivi” a
pagina 370

Controllo delle
informazioni sui ricami

~
']

Fare click su @ quindi su [Proprieta Ricamo].

[ e
=

85 e

= =
:

E Salva con nome..,

Stampa »
Ij%] Proprieta Ricamo

B Scelta tipo di macchina e telaio..
ﬁ Selezione tessuto..

Senza titolc

Uitimi file usati
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Propriets Ricamo

I¥ Mostra info su oggetto selezionato.

Nome file Serza ttalo
Wersione fie 1m0
Data uiima modfica : 3¢1/2018

Nome Ricamo
Categoiia
Parale chiave

Commento

[ Colore dibase |

Laighezza 64,40 mm Aulore
Altezza 60,30 mm
Conteggio Punti: 2620
Passaggio cuchuis: 5 min
Cambi colore 1

Totale colori 2

Elenco colori = Cambicolve Totale colori

Col.. | Cad..| Maica

[ Descrizione

1 MM 500 EMBROIDERY  ROSSO ROSSO
2 [ 500 EMBROIDERY NERO NERD
3 M 500 EMBROIDERY  ROSSO ROSS0
4 NN 500 EMBROIDERY NERO NERD
[i3 Al

E possibile inserire commenti e informazioni sul
ricamo in un file .pes salvato.

M

+ E possibile alternare le informazioni indicate
nell'elenco dei colori.
+ Cambi colore
Vengono visualizzate le informazioni sui colori
dei fili ad ogni cambio colore. Cio consente di
controllare il numero totale dei cambi di colore
dei fili.

Elenco color |r= Carmbi colors |  Tatale colori I

Col.  Cod. | Marca | Coloredibase |

| Descrizione

1 M 200 EMBROIDERY  ROSSO RO550
: M 900 EMBROIDERY  NERO NERO
3 M 00 EMBROIDERY  ROSSO ROSS0
4 I 900 EMBROIDERY  NEROD NEROD

+ Totale colori
Vengono visualizzate le informazioni sui colori
dei fili per i fili necessari. In questo modo &
possibile verificare il numero complessivo dei
colori dei fili.

Elenco colori. ™ Cambi colore |r= Tatale cn\nrll I

[ col.. | Cod..| Marca | Desciizione | Colore dibase |
1 M 500 EMBROIDERY  ROSSO ROSS0
2 MM 900 EMBROIDERY  NERO NERD

« | colori che corrispondono ai 61 colori Brother di
base sono elencati in [Colore di base].
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Controllo dei ricami

M

« E possibile selezionare e controllare le proprieta
delle singole parti all'interno del ricamo,
selezionando il ricamo prima di aprire questa
finestra di dialogo. In questo caso,
deselezionando la casella di controllo [Mostra
info su oggetto selezionato.] si alterna la
visualizzazione nella finestra di dialogo delle
proprieta di tutti i ricami nello spazio di lavoro.

 Se lo spazio di lavoro & stata impostata su
[Dimensioni personalizzate] o [Dimensioni
telaio] e stato impostato su un telaio
multiposizione (100 x 172 mm o 130 x 300 mm)
oppure sul maxi telaio (360 x 360 mm), viene
visualizzata una finestra di dialogo [Proprieta
Ricamo] con le informazioni sulla cucitura per
ogni telaio del ricamo nello spazio di lavoro.

Propricta Ricamo

Infarmazioni sulla posizione del telaia 1/ 2

< Pressdrts

™ Mostra info su aggetto selezionato,

Nome file Uniitled NomeRicama: [
Wersiane fie o
Data ulfina medfica Eategara
Larghezza 11650 mn Autore -
Altezza 30,10mm
Conteogio Puniti: 5406 Parsle chiave
Passaggia custua: 11 min Gz
Cambi colore: 2
Totale colori 2
Elencocoloii Cambicolre  ( Totake coli
| Col... | Cod...] Marca | Descrizione. | Colore dib |

1 513 EMBROIDERY ~ VERDE TIGLID WERDE TIGLIO
2 [ 515 EMBROIDERY  VERDE MUSCH.. VERDE MUSCH

oK Arrlla

« E possibile cercare i file in Design Database in
base alle informazioni inserite.

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado
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Apertura/lmportazione dei ricami

Apertura/lmportazione dei ricami

Creazione di un nuovo M

ricamo « Per visualizzare i dati contenuti nella cartella
selezionata sotto forma di miniature, fare click
su [Sfoglia] nella finestra di dialogo [Sfoglia].

Fare click su @ quindi su [Nuovo].

— Sfoglia

Senza titolo - L

—— Ultimi file usati ‘:_‘,‘«;Jt \% ‘ i g‘ ;%
.. [ \:ba

ithday11L.pes  Bithdayl15.pes  Bithdayl1ZL.pes  Bithday125 pes

=

Salva

3 | ‘( \ J‘V/
Salva con nome... [({
W W

Stampa > |rthday1L pes EuthdayTS pes  Bithdayzl.pes

>
Apri I Anlepnma. . | ALnnulla

r@ToC]e

M

E possibile modificare le dimensioni dello spazio di Per vedere un ricamo piu dettagliato, selezionare
lavoro. un file e fare click su [Anteprima].
»» “Specifica delle impostazioni dello spazio di Arteprima

lavoro” a pagina 16

Apertura di un file Layout &
Editing

1 Fare click su ), quindi su [Apri].

==

@ Senza titolo - L
D Uitimi file usati
HNuovo
~
£S5 e
H Salva
1
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 Per aprire il file visualizzato, fare click su [Apri].
» Se nell’elenco non viene visualizzato alcun file

Chnpa ' significa che non vi sono file .pes nella cartella
selezionata. Selezionare una cartella
. o o contenente un file .pes.
2 Selezionare l'unita, la cartella e il file e fare

. . L ,.  Se il file selezionato & in un formato diverso dal
click su [Apri] o fare doppio click sull'icona del formato .pes, il messaggio “Formato di file non

file. previsto” viene visualizzato nella finestra
oot % [Anteprima].
« E possibile aprire un file in uno dei modi
seguenti.
¢ Trascinare il ricamo dal file in Esplora risorse
alla finestra Layout & Editing.
+ Fare doppio click sul file del ricamo in Esplora
risorse.
+ Fare doppio click sul file del ricamo in Design
Database.
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Apertura/lmportazione dei ricami

Importazione dei ricami M Da una cartella

. 1  Fare click sulla scheda [Home].
E possibile importare ricami dal riquadro [Importa].

Per ulteriori dettagli sul riquadro [Importa], fare 2 Fareclick su [Importa motivi] nel gruppo
riferimento a “Esempio di importazione di ricami” a [Importa], quindi fare click su [da File].
pagina 15. Senza titolo - Layout & Editing
mmagine Visualizza
M Da libreria ricami m T [ Tr—
J:]- A q' Lot ’ é‘ Fapld\:ﬂensl_ '9
. i Testa  Attributi | mportal| Disp i
1  Fare click sulla scheda [Home]. el |- | |
Strumenti Importa =]
H P T EDE® - 11| da Libreria Ricami..
2  Fare click su [Importa motivi] nel gruppo T Crmram T =
[Importa], quindi fare click su [da Libreria = o IED
Ricami]. " —
Senza titolo - Layout & Editing 17| da Design Center
Visualizza
| [zzpl, i ) Ruota/capovalgi ~
'é A&t' L J ‘ |I:_I B ridimensiona... |
Ei (] fl ot |@ %| :,"muptlovl:t? DISE*_-I'\I b e
Strumenti |l Importa
=@ = do ibrra icomi..__| 3 Fareclicksu & . o
50 [&! da File... O
‘ : ; . — ®
Q da Scheda... — @ 3
£ | Comidi decorative | N
& da immagini vettariali... Importa B 5.
% | da Design Center Importa I Colore | Attributi ... AB Attributi... E_
Q.
D Cartell f - =
a I arelle pefsonal J g
Tipo file | C:\Program Files [=8E]...\Floral3 g
Q.
"~ —
3 Dalselettore [Categoria], selezionare una E
categoria per visualizzare i dati di ricamo o
corrispondenti. s
R0
Importa o x m
Importa W Colore ({iilf Attributi ... AB Attributi .., g:
-
. . . . - :
s | ibreria Ficari = Bithday105.... Bithdayl1L.pes Bithdayl15.... Q@
Categaria |Floreale1 j v ot
Floreale] A @ i t\/m} }} l, ¥
Floreale? ”
Floresla3 A ” \
Florealed
Frutta Birthday12L.pes Bithdap125.... Bithdayll pes v
Merletto & fiocco

Musica
3300117 pes | Spaort Importa
Trapunta

Trazporti A

@ Indica il percorso della cartella correntemente
selezionata.

33100306b.pes 33100306c.pes 33100527 pes

3N01615ape: 331025252 pes 33103504apes

4  Selezionare l'icona del file del ricamo da
importare, quindi fare click su [Importa].
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Apertura/lmportazione dei ricami

4 Selezionare una cartella, quindi fare click su [OK]. B Da una scheda originale

Cerca cartella X 1 Inserire una scheda originale nel modulo di
scrittura schede USB.
v L Disco locale (€) o »> Fare riferimento a “Trasferimento in una
Programmi macchina utilizzando una scheda
v || Programmi (xE6) originale” a pagina 225
v Brother
v e 2  Fare click sulla scheda [Home].
Baby Days . . .
Celebrations 3 Fare click su [Importa motivi] nel gruppo
rrtmes [Importa], quindi fare click su [da Scheda].
>
< B Senza titola - Layout & Editing
ne Visualizza
Annla =
| Y = 222
JA & maw|E
. . . . e | el metm || - T Ragauppa -
5 Fare click su [Tipo file] nel riquadro Strumenti ~= L
[Importa]. Selezionare le estensioni del 0oE® - il .
. . . . e . n, | g%, : - B3 daFile...
nome file dei corrispondenti dati di ricamo da i 5 aesenee =
visualizzare, quindi fare click su [OK]. T | Coma arcortne
Q da immagini vettoriali...
TipD file \u* da Design Center
v PES W PHC W DST W EXP [ PCS
W HUS W wIP ¥ SHV ¥ JEF ¥ SEw ]
¥ €50 W 304 W PEC W PHx
o | Arnula_ | — Una volta letta la scheda, vengono

visualizzati i ricami sulla scheda.

Importa ax
B Importa | I Colore fiiiAttributi ... AB Attributi ...

Da Scheda =

6 Selezionare licona del file, quindi fare click su

[Importa].
(! |

Quando si importano ricami creati da altri fornitori, i
accertarsi di scegliere un ricamo che rientri nello 3
spazio di lavoro.
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« Poiché i file .dst non contengono informazioni
sui colori dei fili, i colori di un file .dst importato
potrebbero non essere visualizzati come
previsto. E possibile modificare i colori dei fili T
utilizzando le funzioni nel riquadro [Ordine di
Cucitura] o tenendo premuto il tasto <Alt> e

selezionando un ricamo. 4  Selezionare licona del file, quindi fare click su
»» “Selezione dei punti dal colore del filo” a [Importa].
pagina 81
* Quando si importano i file .dst, & possibile 0* o ] . o .
specificare il numero dei punti saltati per il taglio Per questioni di copyright, & possibile che non sia
del filo. permesso utilizzare con questa funzione alcune

- . . ) schede originali.
»» “Specifica del numero di salti nel ricamo del g

formato DST” a pagina 369
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Bl Da una macchina mediante rete
wireless

E possibile importare i ricami da una macchina per
ricamare mediante rete wireless.

a

Questa funzione e disponibile solo se si ricama
con le nostre macchine per ricamare compatibili
con LAN wireless.

Per i dettagli sui nostri modelli compatibili con LAN
wireless, rivolgersi al proprio rivenditore
autorizzato.

1  Registrare la macchina con I'applicazione.

»» “Registrazione di una macchina con
I'applicazione” a pagina 224

2  Fare click sulla scheda [Home].

3 Dalselettore [Da] del riquadro [Importa],

selezionare [Macchina per ricamare in rete].

Impaorta o x
Importa | B Colore i Attributi ... AB Attributi ...

Da Libreria Ricami j
Libreria Ricarni o
Categoria Sihouettes
Testo
E sempia

Esercitazione
Comici decorative
odel

I

3300117 pes  S3TUOZ 90 pE:

TITOUEE T e

— Il nome della macchina registrata con
l'applicazione viene visualizzata nella
casella [Nome macchina].

Impaorta o x
Importa B Colore it Attributi ... AB Attributi ...

Da IMacchina per ricamare in rete vI

Mome macching I machired, LI
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4  Selezionare l'cona del file e fare click su

[Importa].
Impaorta o x
Importa B Colore it Attributi ... AB Attributi ...

Da IMacchina da cucire di rete LI
Mome macching I machired, LI
Untitled. pes

Importa |

Aggioma

a

Per aggiornare il riquadro con le informazioni piu
recenti della macchina per ricamare, fare clic su
[Aggiorna].

O
O

(1]

=

Q

N,
o

2
=
o
Q

[T

®

=
I
Q
<

o

c

L
R0
m
[=}
=
3
«Q



Importazione di immagini
vettoriali (WMF/EMF/SVG)

| dati delle immagini vettoriali nei formati di file
“.wmf” (Windows Metafile), “.emf’ (Enhanced
Metafile) e “.svg” (Scalable Vector Graphics)
possono essere convertiti in forme.

1  Fare click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Importa motivi] nel gruppo
[Importa], quindi fare click su [da immagini

vettoriali].
Senza titelo - Layout & Editing
ne Visualizza
Feeal — n "
A Q = - ||| E2r ‘U ) Ruota/capovolgi
i ‘Q a \ 7‘ B Ridimensiona
Testo  Attributi ‘@ %I importal | Dispani Lr, RIdIMENSIONE..,
s o
& & motivi~ ~  {&}Raggruppa ~
_J Strumenti |1 iImporta M
5 @ = da Libreria Ricami...

] | da Scheda,
o [ das

m 150 : ¢ B3R daFite...

=

=l

AY | Cornici decorative

—

ﬁ da immagini vettoriali...

%/ | da Design Center

3 Selezionare I'unita, la cartella e il file e fare
click su [Apri].

i
H
i

Herme e p—
Ten [Fie veRcesdir emd:" et "

la

=
=

— L'immagine importata viene visualizzata
nello spazio di lavoro.

5z

J50
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a

* Immagine, testo, larghezza della linea,
gradiente, opacita ed eventuali altri stili o
attributi della grafica non verranno importati.
Con ifile in formato “.emf” e “.svg”, i dati
vengono convertiti mantenendo le curve.

« | dati su tutti i livelli di un file SVG,
indipendentemente che sia visualizzato o
nascosto, verranno convertiti nel ricamo.

M Creazione di un ricamo
utilizzando immagini vettoriali
disegnate con altre applicazioni di
modifica delle immagini

Venendo convertiti nel formato di file “.svg”, &

possibile importare i file di immagini vettoriali creati

con altre applicazioni disponibili in commercio (ad
es., “.ai” (Adobe® lllustrator Artwork) e “.cdr”

(CoreDRAW® file)).

Convertire innanzitutto i file di immagini vettoriali nel
formato di file WMF, EMF o SVG con le applicazioni
in uso e importarle in PE-DESIGN seguendo i
passaggi descritti in “Importazione di immagini
vettoriali (WMF/EMF/SVG)”.

M

E possibile utilizzare i file di immagini raster (ad
es., “.bmp” e “.jpg”) come immagini di sfondo in
PE-DESIGN, oppure si possono convertire in
ricami utilizzando la procedura guidata Immagine
in punto.

»»> “Esecuzione guidata punti: conversione
automatica di un'immagine in un ricamo” a
pagina 142
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Importazione di un ricamo
da Design Center

1 Awiare Design Center e aprire il file.

»» “Fase Immagine originale” a pagina 250
e “Apertura di un file” a pagina 261

2  Fare click sulla scheda [Home].

3 Fare click su [Importa motivi] nel gruppo

[Importa], quindi fare click su [da Design Center].

Senza titolo - Layout & Editing
ne Misualizza

A Q (@& | . . D Ruota/capovolgi

= pq
B ridimensiona...

Testo  Attributi Importal| Dizpon
|
- - U % e - o} Raggruppa ~
Strumenti J 1] Importa e
—
E @ = da Libreria Ricami...
m 150 E 3 P ﬁ da File...
= Bl s civea —

L=
3 | Cornidi decorative
& da immagini vettoriali...

!‘t;-_;- da Design Center

4  Specificare le impostazioni desiderate accanto a

[Importa], [Ingrandimento] e [Orientamento],
quindi fare click su [Importa].

Opzioni Importazione

Imnparka; ' Come punti

" Came contarni

Ingrandimenta : |1 oo _|:l %

Dimensioni Real: ' 97.0% H 80,3 mm

Drientamenta: @ o ﬂ

Importa I Annulla |

Importa

Come punti:
Importa, come motivi/punti, i dati di ricamo
creati in Design Center.

Come contorni:
Importa, come contorno, i dati di ricamo creati
in Design Center. E possibile modificare
guesti dati nello stesso modo dei contorni
creati in Layout & Editing.

a

Il rapporto di ingrandimento massimo specificabile
corrisponde al rapporto che ingrandisce il ricamo
alle dimensioni dello spazio di lavoro.
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Salvataggio e stampa

Salvataggio

H Sovrascrittura

Fare click su @ quindi su [Salva].

Senza titolc

Uttimi file usati

Q Salva con nome...

M

Se non e stato specificato il nome file o non e
possibile trovare il file, sara visualizzata la finestra
di dialogo [Salva con nome].

M Salvataggio con un nuovo nome

1 Fare click su @ quindi su [Salva con
nome].

atodekesu g

Uttimi file usati

B Salva con nome...

2  Selezionare l'unita e la cartella, quindi digitare

il nome del file.
r ”
swar [ 5] + &
P preii S
- Detgn Coster VI STPM Fle folder
i il Fent Craster VI SIOEM Pl felder
& Cayout & (3tng VINEHSIOPM  Maetolder
Dtz
™
Faed
oy
Qoo P
Hae
g ;
T | e—— - s
Sabva cove: ey repre— T L
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a

Se si seleziona un tipo di file di una versione
software precedente, i file .pes salvati possono
essere aperti con quella versione, tuttavia tutti i
ricami salvati saranno convertiti in punti.

3 Fareclick su [Salva] per salvare i dati.

— Il nuovo nome di file & visualizzato nella
barra del titolo della finestra Layout &
Editing.

H Output del ricamo in formato
diverso

| dati mostrati nello spazio di lavoro possono essere
esportati come file di un formato differente (.dst,
.hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx e .shv).

~

1  Fare click su ), quindi su [Esporta].

Senza titalo - Layout

Ultimi file usati

Salva con nome...

Stampa »

Proprieta Ricamo

Scelta tipe di macchina e telaio...

Selezione tessuto...

Seleziona tabella fili...

Autocomposizione...

VIEADO @ @D@Dm

Esporta...

2  Selezionare I'unita e la cartella, quindi digitare
il nome del file.

| Espena st e *

-

Feference Gude
Sample
Tutorsl

Tgo

Conele o
Catelty o
Canels

R sets
@
Ciizg.
(2]
Raccoty
L]
Cueata PC
Pl

I —

Rt
Sahva coma

O
O
(1]
=
Q
N,
o
2
=
o
Q
[T
®
=
-
Q
<
o
c
L
R0
m
[=}
=
3
«Q



Salvataggio e stampa

3  Selezionare un formato (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, Specificare il formato della carta.

.sew, .jef, .csd, .xxx e .shv) in cui esportare il file.

L'impostazione [Numero di salti per il taglio] puo
essere specificata per l'esportazione nel formato

Specifica I'orientamento della carta.

Per stampare il ricamo, selezionare
[Modalita Stampa ricamo].

© 000

Tipo di Stampa

.dst. Prima dell'esportazione, fare click sul pulsante Dimensioni reali:
[Opzioni], quindi su [Opzioni] e infine su Selezionare questa opzione, per
[Impostazioni DST] per specificare le impostazioni. stampare il ricamo a grandezza naturale
» “Specifica del numero di salti nel ricamo del e le informazioni sulla cucitura
formato DST” a pagina 369 (dimensioni del ricamo, ordine dei colori
di cucitura e conteggio dei punti,
& posizione del telaio) su pagine separate.

Dimensioni ridotte:
Selezionare questa opzione per

» Se i dati del ricamo contengono un gran
numero di punti, il file potrebbe essere

suddiviso in piu file durante I'esportazione, a stampare un'immagine ridotta e tutte le
seconda del formato del file. informazioni summenzionate su una

« Alcuni ricami importati da schede originali non pagina singola.
possono essere esportati. ©® Opzioni di Stampa

« | ricami divisi e i ricami per il telaio maxi o il telaio
multiposizione verranno esportati come un
unico file e non verranno suddivisi in sezioni.

Stampa immagine:
Selezionare questa casella di controllo
per stampare l'immagine importata
nello spazio di lavoro insieme al

Stam pa ricamo. Tuttavia, non verra stampata
. . .. nessuna parte del'immagine al di fuori
B Specifica delle impostazioni di dellarea di stampa del ricamo.
Stampa Stampa riquadro ricamo & Assi di centratura:
Prima di stampare, potrebbe essere necessario (Questa impostazione & disponibile
modificare le impostazioni di stampa per i ricami. solo quando & selezionato

. [Dimensioni reali].)
1 Fare click su @ , quindi su [Stampa] e infine
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su [Impostazioni di Stampa]. . Selezionare questa opzione per
PSR T— + stampare linee nere per indicare
G l'area di cucitura (fare
[ toro “,%’:’":;:::"“""‘”" riferimento a “Specifica dell'area
2 . WEW s s ¢ Fiamre di cucitura” a pagina 18) e gl
. ©, Vo isrmaran  sscne assi centrali per i dati.
| Impostazioni di Stampa
B s o 4@?f;:;;z;s;:*l-f—ﬂmw”mnuﬁs'w : Selezionare questa opzione per
| ; @ stampare un segno di
T — posizionamento del ricamo nel
centro degli assi.
U st (Questa impostazione non pud essere
e selezionata se [Maxi telaio] & stato
selezionato per le dimensioni dello spazio
di lavoro.)
— 0 Stampa Griglia Posizionamento:
© — Selezionare questa casella di controllo per
o — L stampare linee verdi che rappresentano la
= — @ griglia stampata sul foglio di ricamo incluso
o= ] nel telaio. (Questa impostazione non pud
Q— essere selezionata se Telaio utente,
™ [Telaio per cappelli], [Telaio cilindrico],
00— -~ 10 [Maxi telaio], [Telaio con morsetto] o
O— [Telaio rotondo] ¢ stato selezionato per le
i (o] oo | dimensioni dello spazio di lavoro.)
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Stampa la riga di margine dell'area
parziale sulla prima pagina:
Selezionare questa casella di controllo per
stampare le sezioni di un ricamo per il quale
lo spazio di lavoro & stata impostata su
dimensioni personalizzate o su [Maxi telaio].
Le sezioni del ricamo sono stampate in rosso.

Dividi l''mmagine del ricamo su 2 pagine:
Selezionare questa casella di controllo
per stampare a grandezza naturale e
su carta di formato A4 o Letter disegni
piu grandi del formato della carta,
suddividendoli in due e stampando le
due meta su pagine diverse.

(Questa impostazione & disponibile solo
quando & selezionato [Dimensioni reali]
nella finestra di dialogo [Impostazioni di
Stampa] e quando lo spazio di lavoro &
impostata su dimensioni del telaio maggiori.
Questa impostazione non € disponibile se &
selezionata la dimensione [Telaio utente].)
Con questa funzione di stampa divisa,

B/ i o W1/ Ml & stampato
nell'angolo inferiore destro del foglio per
indicare quale meta é stata stampata.

Cambi colore:
Selezionare questa casella di controllo
per stampare le informazioni sui cambi
di colore dei fili per il motivo.
Quando questa casella di controllo &
deselezionata, vengono stampate le
informazioni relative ai fili necessari. In
questo modo ¢ possibile verificare |l
numero complessivo dei colori dei fili.

@ Immagine del punto

Normale:
Selezionare questa opzione per
stampare il ricamo come linee e punti.

Realistico:
Selezionare questa opzione per
stampare un'immagine realistica del
ricamo. Per modificare le impostazioni
dell'immagine realistica, fare click su
[Attributi].

»» “Modifica delle impostazioni della vista
realistica” a pagina 89

a

Se la casella di controllo [Dividi I'immagine del
ricamo su 2 pagine] € deselezionata e si stampa
su un foglio di formato piu grande, il ricamo non
sara stampato in due meta. Allo stesso modo, se
si stampa su un foglio di formato piu piccolo, il
ricamo potrebbe risultare tagliato.
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o Quando si stampa un'immagine importata

44

su carta trasferibile o tessuto stampabile
oppure quando si stampa il foglio per il
posizionamento del ricamo nell'immagine
stampata, selezionare [Modalita Stampa
immagine] e quindi una opzione in
[Materiale].

Materiale

Stampare l'immagine su tessuto

stampabile o foglio trasferibile.:
Selezionare questa opzione per
stampare I'immagine di sfondo su
materiale o tessuto trasferibile su cui &
possibile stampare. Viene stampata
solo 'immagine.

Stampare un'immagine capovolta.:
Selezionare questa casella di controllo
per stampare 'immagine capovolta
sull'asse verticale. Quando si stampa
su carta trasferibile, I'immagine viene
normalmente stampata capovolta
(immagine riflessa). (Per i dettagli, fare
riferimento alle istruzioni per la carta
trasferibile utilizzata.)

Selezionare questa opzione se la
stampante non € provvista della
funzione per la stampa di un’immagine
capovolta (riflessa). (Per i dettagli, fare
riferimento alle istruzioni per la
stampante.)

Stampare un foglio di carta per allineare

l'immagine stampata e il ricamo.:
Selezionare questa opzione per
stampare un foglio per allineare le
posizioni di immagine e ricamo.
Vengono stampati i contrassegni e le
linee guida di posizionamento
sull'immagine ad indicare I'area di
ricamo.

Modifica posizione

E possibile modificare la posizione in cui
'immagine viene stampata sulla carta.
(Qualsiasi parte dellimmagine al di fuori
dell'area di stampa della carta non viene
stampata.) Fare click su [Modifica
posizione] per visualizzare la finestra di
dialogo [Impostazione posizione di
stampa immagine], quindi trascinare
I'immagine nella posizione di stampa
desiderata sulla carta.

Modalita Stampa foglio
posizionamento

Selezionare questa opzione per stampare
i fogli di posizionamento per i ricami divisi.

“Stampa dei fogli di posizionamento” a
pagina 203
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2  Fare click su [OK].

»»  “Modifica della visualizzazione del
ricamo” a pagina 88.

M

Con ricami per il telaio maxi

Il motivo sul Lato 2 di un ricamo per il telaio maxi
viene stampato con l'orientamento del ricamo
corrente (ruotato di 180°).

H Controllo di un'immagine

stampata
E possibile visualizzare I'anteprima dei contenuti
dello spazio di lavoro prima della stampa.

Fare click su @ quindi su [Stampa] e infine su
[Anteprima di Stampa].

g\ Senza titolo - Layout & Editing
Antepr. € stampa documenti
Nuove
[@] T2
~ =) Stampa il ricamo & limmagine.
=
Anteprima di Stampa
E . @\\ Visualizza anteprima ricamo ¢ disegno prima di
aha
= stam)
Impostazioni di Stampa.
H Sahva con nome... Cambia impostaz. stampa per ricamo e disegno
in anteprima.
[0] »
E% Proprietd Ricamo
[m e = n 7

M

L'immagine stampata puo essere visualizzata
anche facendo click su [Anteprima di Stampa]
nella finestra di dialogo [Impostazioni di
Stampa].
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B Stampa di uno spazio di lavoro
con informazioni sulla cucitura

E possibile stampare lo spazio di lavoro con le
relative informazioni di cucitura.

1 Fare click su @ quindi su [Stampa] e infine
su [Stampa].

[©]

Senzs titolo - Layout & Editing

| Antepr. e stampa documenti
Nuovg
[ Sames
= (3 Stampa il ricame e Fimmagine.
prima di Stampa
Visualizza anteprima ricamo ¢ disegno prima ai
Sahva stampare.
Impostazioni di Stampa
saiva CEr
alva con nome 4 Cambia impostaz stampa per ficamo ¢ disegno
in anteprima.
[0] »
[ |
D Prapriets Ricamo

2 Selezionare le impostazioni desiderate.

Stampa X
r P

Mome: Microscft XPS Document Wrter - Froprieta.

Stato: Pronta

Tipo. Microsoft XP'S Document Witer v4

Fercoso:  PORTPROMPT:

Commento: ™ Stampa sufile
~ Intervallo di stampa Copi

& Tutte Numero di copie: =

" Pagine da:|1 a2

_l,g _2}2 _3}3 I Fascic
€ Selezione
ot

3 Fare click su [OK] per iniziare a stampare.

4 Seguire le istruzioni per la stampante per

concludere la stampa.

Bunip3 ® nokeT Ip aseq 1p 1uoizesado



Creazione di ricami
Contenenti testo

Questa sezione fornisce descrizioni per I'immissione
di testi e varie operazioni per la loro disposizione.
Vengono inoltre forniti dettagli per la creazione di
ricami di cui € possibile sostituire il testo.

Da Layout & Editing & possibile creare vari ricami
per il testo.

E possibile creare i seguenti tipi di testo.

Caratteri interni: Questo software € dotato di 130 caratteri
interni. (10 caratteri interni sono specifici per
il caratteri 3-6 mm)

Caratteri E possibile utilizzare i caratteri TrueType
TrueType: installati sul computer per creare ricami.
Testo breve: Le dimensioni di questi caratteri piccoli sono

comprese tra 3 e 6 mm (0,12 e 0,24 pollici).
Grazie alle loro dimensioni, questi caratteri
sono utili per cucire perfettamente testo breve.
Monogramma: Disegnare i monogrammi personalizzati
combinando testo e motivi decorativi.

Caratteri definiti E possibile creare caratteri definiti

dall'utente: dall'utente con Font Creator.

Caratteri Font Creator consente di registrare i ricami
mappati per creare caratteri mappati dall'utente.
dall'utente: | ricami registrati possono essere modificati

nello stesso modo dei motivi di testo.

Inoltre, il testo puo essere disposto nei modi
seguenti.

Disposizione E possibile disporre il testo lungo un
del testo: contorno o arco.

Trasformazione: E possibile trasformare il testo in uno dei 26
stili di trasformazione.




Guida di apprendimento 2: Utilizzo di modelli

Guida di apprendimento 2: Utilizzo di

modelli

Utilizzando I'[Procedura guidata modello], &€ possibile creare semplicemente ricami personalizzati
modificando il testo nei motivi gia disponibili. Seguire ogni passaggio per creare un ricamo personalizzato.

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Document\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_2.

Passaggio 1 Awvio dell'Esecuzione guidata modello
Passaggio 2 Selezione del tipo di modello da utilizzare
Passaggio 3 Modifica del testo

Passaggio 4 Uscita del modello modificato

Passaggio 1 Avvio
dell’Esecuzione
guidata modello

All'avvio di Layout & Editing viene visualizzata la
prima finestra di dialogo della procedura guidata.

1 Collegare il supporto USB al computer.

2  Fare click su [Utilizza un modello].

| Come u vucle produrme d ncema®
(@) tor b s St

Creazsons sesolbicats
[} wsmmeis
L Viieter g

Impotin @ o6 sna KUOVE pAGIG
] ot e s i

ES st

et

It eicami
o

All% | %™
I Mosen sempe |5 procadues gudata s s

[

Passaggio 2 Selezione del tipo di
modello da utilizzare

1  Selezionare [shirtsCH11B.pes] dalla
categoria [Camicie_Petto], quindi fare click
su [Successivo].

Cotegois [Caricie_Peto

PUnTY =,

s s~
&, B P
e 2 A% Pigye9

SHtsCHOMB.pes shitsCHOBA pes hilsCHOSB.pes ShtsCHOBApes  shitsCHOBB.pes  shitsCHOA pes  shitsCHOTE.pes
5 7xB48nm  444)090mm  S37wiGdmm  392:70mm  F.9wB2mm  61:282mm
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Guida di apprendimento 2: Utilizzo di modelli

M

Sono disponibili vari modelli guando [Modello] &
selezionato nel selettore [Da] del riquadro
[Importa].

Selezionare [shirtsCH11B.pes] dalla categoria
[Camicie_Petto], quindi fare click su [Procedura
guidata modello] per aprire I'Procedura guidata
modello.

Importa n x
] importa | B Colore  jikAttributi ... ABAttributi ...

I Da Modella VI I
Categoria Camicie_Petto 'I
getn g ~
= ) ; @
p—— Tharsks,
shitsCH104. . shitsCH10B. shittsCHT14,

& &
Ca pta‘-°

itsCH124,... shitsCH128..

othe,

iy Whenle.
b g

- o
o

[
shitsCH148,.. v

Procedura guidata

shitsCH134,...  shitsCH13E....

Passaggio 3 Modifica del testo

Modifica testo

Nomefle:  shilsCHITE pes

Laghezza: 7150 mm

Arezza 5320 mm
Contegio Purii: 369
Canbicdlore: 5

Tote coloi: 5

<Prcdmie Ao

o Elenco di testo: modificare qui il testo.

e Finestra di anteprima: controllare i risultati
del testo modificato.

9 Informazioni del modello di ricamo
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1 Fare click su “R” nella casella di modifica del

testo da modificare, quindi fare click su
[Modifica testo].

— Il testo viene evidenziato.

Modifica testo

Nomefle:  shilsCHITB pes

Laghezza: 7150 mm

Arezza 5320 mm

Conteggio Puni: 369

Canbicolore: 5

Totde coloi: 5

I st ]

< Precederie Arnula Succsssiva >

2 Digitare “S” e premere il tasto <Invio>.

— | risultati della modifica vengono
visualizzati nella finestra di anteprima.
Il testo “Sweetheart” nella seconda riga
viene evidenziato.

Modifica testo

Nomefle:  shilsCHITE pes

Laghezza: 7150 mm

Arezza 5320 mm
Contegio Puii: 3573
Canbicdlore: 5

Tote coloi: 5

Madiica testo|

s

[Sweetheart

<Prcdmie Ao

3  Digitare “Championship” e premere il tasto
<Invio>.

4  Fare click su [Successivo].

Modifica testo

Nomefle:  shilsCHITE pes

Laghezza: 7150 mm

Arezza 5320 mm
Contegio Punii: 4372
Canbicdlore: 5

Tote coloi: 5

s

Changiorship

<Pressdrc omts | [swmo]]
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Passaggio 4 Uscita del modello

Guida di a

modificato

< Precedente | Annuls

!
Crea nuova ricamo —_—

o Modif. in Spazio di lavoro
Fare click su questo pulsante per aprire il
modello in una spazio di lavoro in cui &
possibile modificarlo o salvarlo.

e Selettore Invia a
Selezionare la destinazione di uscita.

9 Invia
Fare click su questo pulsante per
esportare il modello.

Q Crea nuovo ricamo
Fare click su questo pulsante per tornare
alla finestra di dialogo per la selezione del
modello. E possibile modificare un altro
modello.

Nel selettore [Invia a], selezionare il supporto
USB da utilizzare, quindi fare click su [Invia].

Mo, in Spazio dilavora

[Invia a

il [F1Supporta USB -

Crea nuovo ficamo.

< Precedente Annulla

Per creare un altro ricamo utilizzando un
modello diverso, fare click su [Crea nuovo
ricamo]. Viene visualizzata la finestra di
dialogo del Passaggio 2.

Per chiudere I'Procedura guidata modello,
fare click su [Annulla].
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H Uscita del modello modificato
E possibile specificare come destinazioni di uscita il

supporto USB, una macchina per cucire, una
scheda originale o Link (Collegamento) Funzione.

1  Aseconda della destinazione di uscita
desiderata, preparare il supporto USB o la
scheda originale. Altrimenti, collegare la
macchina per ricamare al computer.

2  Selezionare la destinazione di uscita dal
selettore [Invia a], quindi fare click su [Invia].

Modf. in Spazio di lavoro

[Invia a

[ 8 15uepane use -

2R i [E:] Supparta USE 'I

e 1 5upparto LUSE

SF[G:] Mace.da cucire
g}: machined

cPocesris| [ pamia | | & Sotisoheda -
I Link USB

F Link wireless

a

» Selezionare una destinazione di uscita in base
al metodo utilizzato per trasferire i dati nella
macchina per ricamare.

* Se non viene trovata alcuna destinazione di
uscita, il pulsante [Invia] verra visualizzato in
grigio e non sara disponibile.

»» “Trasferimento dei ricami nella macchina” a
pagina 222 e “Utilizzo della funzione Link
(Collegamento) per inviare i ricami dal
computer alle macchine” a pagina 227
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Funzione Modello

Funzione Modello

Salvataggio del ricamo
come nuovo modello

E possibile utilizzare un ricamo creato come
modello.

1  Creare un ricamo che contenga testo.

2 Applicare I'attributo [Name Drop] al testo.

»» “Guida di apprendimento 5: Creazione di
Name Drop” a pagina 136 e “Funzione
Name Drop (sostituzione del testo)” a
pagina 139

3  Fareclick su @ quindi su [Salva con
nome].

@ atodekesu.
D Ultimi file usati
MNuovo

H Salva con nome...
@) v
Stampa

4  salvare il ricamo creato in una cartella della
[Template Library]. Selezionare la cartella
(Unita in cui é stato installato PE-DESIGN)\
Programmi (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\
Template Library\Sample, digitare il nome
del file e fare click su [Salva].
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Guida di apprendimento 3: Inserimento di testo

Guida di apprendimento 3: Inserimento di
testo

Questa sezione descrive le procedure per importare un motivo di testo trasformato e modificare il testo.

*
] - ‘ - ]
m -&O g m
- " . " .I
Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Documenti\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_3.
Passaggio 1 Importazione di un motivo di testo trasformato
Passaggio 2 Modifica del testo inserito
Passaggio 1 Importazione di un Passaggio 2 Modifica del testo
motivo di testo inserito
trasformato _ _ . .
1 Selezionare il modello di testo importato,
Importare un modello di testo dal riquadro [Importa]. quindi fare click sulla scheda [Attributi del
. . o testo].

1  Visualizzare il riquadro [Importa].

. 2  Fare click nel campo di testo.

2  Selezionare [Testo] dal selettore [Da] e . . . .
[Trasformato] dal selettore [Categorial]. — Il modello di testo viene visualizzato come
Selezionare [TT_001.pes], quindi fare click su I|_nee tratteggiate, e il cursore viene
[Importa]. visualizzato alla fine del testo.

{8 importa | I Colore Uil Attributi ... AB Attributi ... TEXﬂ
D ||
| Categaria Trasformato - | ot s
o & - 3  Premereil tasto <BackSpace> per eliminare
&g TEXT il testo, quindi fare click sui caratteri nella
TT_00Zpes  TT_003pes tabella dei caratteri per inserire il testo. Infine,
premere il tasto <Invio> per applicarli.
TExXT TEXT TEXT [ , . , (50, Attributi deltesto 2 x
A @ importa H Colore Uit Attributi .. AB Attributi ..
TT_004.pes TT_005.pes TT_006 pes ABCD‘
TEXT TExXT TEXT = = — ¢
[T TR ST & TN+ -1 17
0[1[2[3[4]5[6]7[8]9 =[=[=]7
TT_007pes  TT_008pss  TT_0D9pes o @3 RN RIS
[Talolcldle[fla[n]ii[k[1][m[n]o
[plal rTsTtTulvIwlx[vlz ~N -]
Importa =

M M

Per i dettagli su altri metodi di modifica del testo,

Nel riquadro [Importa] sono disponibili modelli di fare riferimento alla sezione indicata di seguito.
testo quando [Testo] é selezionato nel selettore N ) ) )
[Da]. »»> “Modifica del testo inserito” a pagina 118
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Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

Operazioni avanzate per l'inserimento di
testo

6 Premere il tasto <Invio> o fare click sullo
spazio di lavoro.

Inserimento di testo

1  Fare click sulla scheda [Home]. |
E-%- % E 2
2 Fareclick su [Testo] nel gruppo [Strumenti], =)@ X ] " M u
quindi fare click su A . A 1@ | :AB@:
.-;\. 2
| = |mmagine  Visualizza B |»
T 'Jf AR aam . 1
Seleziona :I__'nm':'jllf"f_?ll Testo || attributi | [ g & | =
Seleziona Appunti Strumenti testo
4] < B A (0]

3 » Tenere premuto il tasto <Ctrl> e premere il tasto
<Invio> per inserire una nuova riga di testo.
“ * | caratteri possono essere digitati anche facendo
click su di essi nella tabella dei caratteri. Cio &
particolarmente utile quando si desidera inserire
caratteri accentati che non si trovano sulla
tastiera utilizzata.

® | i | L]

- %)% O T

B - . M| . amenotigeieite

* flimperts B Cotors S0 Attribasy . AD Attt

ol PSRN T %] v conmen = T ———

3  Senecessario, cambiare il carattere, le
dimensioni del testo, il colore e il tipo di
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cucitura.

»» “Impostazione degli attributi del testo” a « Fare click su [Nascondi elenco] per
pagina 118 e “Attributi di ricamo per testi” nascondere la tabella dei caratteri. Quando &
a pagina 128 nascosta, fare click su [Mostra elenco] per

4  Fare click nello spazio di lavoro. visualizzare la tabella dei caratteri.

12 . . . . 150 Attributi del testo
* @ importa & Colore kA1

’7| Qo
Se il carattere digitato non & disponibile con il

carattere selezionato o se il carattere non puo
essere convertito in un ricamo, il carattere viene
visualizzato come | | nello spazio di lavoro. Se

e ——— cio si verifica, digitare un altro carattere.
" 88 importa I Colore kAl

ABC

5 Digitare il testo.
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Modifica del testo inserito

Passare a una delle seguenti modalita di modifica
del testo, quindi digitare il testo secondo necessita
utilizzando il cursore visualizzato alla fine del testo.

M Utilizzo della scheda Attributi del testo

1
2

H Utilizzo dello strumento Modifica testo

1
2

M Utilizzo della tastiera

1
2

M Utilizzo dello strumento Testo

1

Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

Selezionare un tipo di carattere.

Fare click sulla scheda [Attributi del testo],
quindi sul campo di testo.

Attributi del testo o x
Importa B Colore i Attributi .| AB Attributi ...
—_—

dazcondi elenc

V" [#[S %[ & )+ -] [~
0]1]2]3]4[5]6[7[8[9]:|:|=|=]=]?
@ AIBICIDIE[FIG[H[ 1] JIK]LIMM]O

Selezionare un tipo di carattere.

Fare click sulla scheda [Testo], quindi su
[Modifica testo] nel gruppo [Modifica].

I~ | Twacey Non cucito (Linea) ABC

I‘ AL Punto pieno

/2 Converti in blocchi

4

MY converti in punti
Modifica] |\, "
testo |/{} Converti in contorno

4

Cuci Maodifica

Selezionare un tipo di carattere.

Premere un tasto carattere nella tastiera.

Fare click su [Testo] nel gruppo [Strumenti]

della scheda [Home] e selezionare A .

Home Immagine Visualizza
GA Qe
5 Testo || Attributi @ %

Strumenti testo

DEBecEE0l Al @ A F

Ordine di Cucitura & X mm

- %% O P
® | L L3 | “
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2 Fareclicksuun tipo di carattere da modificare.

Impostazione degli
attributi del testo

E possibile specificare gli attributi del testo con il
selettore [Carattere] e il selettore [Dimensioni
testo] nella scheda [Testo].

". Senza titolo - Layout & Editing Testo
Home Immagine Visualizza Testo

\ A 001 ABC Sef 01 (inm-) | [ 2E
Seleziona | [Festod | | 10,0 ~| Fittro caratteri ~ impostazioni TiE |||[M= £

Seleziona Insenm“ Carattere

M

La scheda [Testo] viene visualizzata quando e
selezionato un motivo di testo o uno strumento Testo.

H Carattere

Fare click sul selettore [Carattere], quindi
selezionare il carattere desiderato.

o 6 ©© o0
[ | | |
[01[ABC] [ 0f[(10mm | |+

6 _ 001 ABC  Sedf 01 {10mm-)
T ABC Asal
0 ABC  Sedf 01 (10mm-)

002 ¥ Scipt 01 (10mm -}

119 ABL  Totaly Gothic (10mm-)

120 ABC  Vista Sans Alt Regular (10mm -}
T ABC Sample

T ABC Alaska

T ABC Alaska Bxdrabold

T ABC Antique Qakdand

o Tipo di carattere

« | caratteri interni sono identificati da un
numero.

« Iy identifica i caratteri definiti
dall'utente.

. ':ﬂj identifica i caratteri TrueType.

e Esempio di carattere
Se ¢ selezionata una singola stringa di
testo, i caratteri nell'elenco vengono
visualizzati con i caratteri selezionati.

9 Nome del carattere
e Dimensioni minime consigliate

@ Ultimi caratteri usati
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Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

M

» Caratteri definiti dall'utente

| file PEF creati con Font Creator
e salvati nella cartella [MyFont] in
cui é stato installato PE-DESIGN
vengono visualizzati come
caratteri definiti dall'utente nel
selettore [Carattere].

L'icona UD viene visualizzata sui
caratteri definiti dall'utente.

»» “Font Creator” a pagina 320

» Caratteri TrueType
| caratteri TrueType installati vengono
visualizzati dopo i caratteri definiti dall'utente.

« Le impostazioni dei caratteri TrueType possono
essere modificate nella finestra di dialogo
[Impostazione Attributi Caratteri TrueType].

»» “Specifica degli attributi dei caratteri
TrueType” a pagina 121

a

« Potrebbe non essere possibile convertire
correttamente il testo creato con alcuni caratteri
TrueType in un ricamo, a causa della forma del
carattere. Questi caratteri non possono essere
ricamati correttamente. Eseguire una cucitura di
prova prima di ricamare il progetto.

« Inoltre, il testo creato utilizzando alcuni caratteri
TrueType non puo essere convertito in alcun
modo.

M Filtro caratteri

E possibile selezionare un carattere nel selettore
[Carattere].

1 Fare click sul testo 0 su un monogramma,
oppure selezionare lo strumento [Testo] o lo
strumento [Monogrammi].

Fare click sulla scheda [Testo].

Fare click su _'] accanto a [Filtro caratteri]

nel gruppo [Carattere], quindi su
[Impostazioni Filtro caratteri].

.‘,@.\ Senza titolo - Layout & Editing Testo
-/ Home Immagine Visualizza Testo
% || A | [0 ABC S0l (omno) - s
Seleziona| || Testo ||| 1100 +||Filtro caratte |- A
seleziona| | Inserisci Impaostazioni Filtro caratteri

119

4  selezionare le caselle di controllo dei caratteri
da visualizzare e deselezionare quelle dei
caratteri da nascondere.

Impostazioni Filtro caratteri
| caratteri selezionati verranno visualizzali nei relativi elenchi.

V¥ Caratteri incorporati
W & blocchi W Serif
¥ Carsivo [v Gotico

W Decarativo =

IV Caratteri definiti dall'utente
Iv¥ Caratteri TrueType
0K |

Predefinito | Annulla |

La casella di controllo [Monogrammi] &
disponibile quando si seleziona un motivo con
un carattere monogramma o lo strumento
[Monogrammi].

5  Fare click su [OK] per applicare le

impostazioni di filtro.

Per ripristinare le impostazioni predefinite dei
caratteri (tutti i caratteri visualizzati), fare click su
[Predefinito].

6  Perfiltrare i caratteri, fare click su [Filtro
caratteri] in modo che venga visualizzato

COMe |Filtro caratteri|.

Facendo click sul pulsante si mostra/
nasconde la visualizzazione dei caratteri.

:\ Senza titolo - Layout & Editing Testo

Home Immagine Visualizza Testo

A [|[0f ABC a0l o) -] -
‘Selez\ona Testo 10,0 v E' /
Seleziona) | Inserisci Carattere

M

Non ¢ possibile applicare il filtro caratteri ai
caratteri per testo breve.

»p» “Caratteri piccoli” a pagina 129
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Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

B Dimensioni testo 3

Fare click sul selettore [Dimensioni testo]. Digitare
l'altezza desiderata e premere il tasto <Invio> o
selezionare il valore desiderato.

Modificare gli attributi del testo.

Attributi del testo ®

Importa W Colore (il Attributi ... AB Attributi ...

ABC

| caratteri interni sono elencati nel selettore
[Carattere] con le dimensioni minime consigliate. Si

consiglia di utilizzare questi caratteri con dimensioni Moshra elenca
uguali o maggiori di quelle indicate.
o—-Crenatura: _:I mm “
10,0 =| Filtro ca 9—-Offset\"erticale: 0,0 _:I mm M
5.0 2l o1 ABC serf 01f (10mm-) | - © —ructasi
10.0 I @ l@ grado “
15.0 = ®
O—omme oo = mm ¥
30.0 . =
. j 6 ———Interlinea: I 100 _I: %s;:argteﬁa
e—-mlin:amento: -EE\
@® Dimensioni minime consigliate @ —oirezione: -
(2]
e —Trasforma: I §
W Specifica di vari attributi del testo ° NBC? 4BC 8.
=
1  Selezionare il testo. ABC| ABc ABC ABg >
2  Fare click sulla scheda [Attributi del testo]. ABC| |ABC U W& =3
) . 150 | attributi del testo 2 x ABC BC (Y
e — *  f@l mporta I Colore WAttrihut\.”|ABAttrmuti‘.‘| A hBC ABQ 3_
) ABC ABC| |aABCl ABC [(ABC 0
o
\BE: S
Mosra slenco| AEG ABO ABC ABC 3
=
crensturs: [00 =] mm a " ABC| [ABc| |[ABC [ABC 3
Offset Verticale: | 0.0 _,;' mm ] E:-
Ruota di @ —tameorop ™ Elenc & Dr 8
9 0 _,j grado ] Maritieni proporziani [ 8
e |00 Zjmm L]

Se il riquadro [Attributi del testo] non viene
visualizzato, fare click sulla scheda
[Visualizza], quindi su [Attributi] e infine su
[Attributi del testo].

o Crenatura

120

0,0 mm

ABC

5,0 mm
(tra “A” e “B")

A BC

ABC

Offset Verticale

0,0 mm 2,0 mm
ABC ABC

Ruota di

0° 20°

YC




Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

e Spaziatura caratteri

0,0 mm

ABC

2,0 mm

ABC

6 Interlinea

100%

ABC
def

150%

ABC
def

@ Allineamento

Sinistra Centro Destra
c
def Eef ief
0 Direzione
QOrizzontale Verticale

ABC

e Trasforma
»» “Trasformazione del testo” a pagina 122

Of

Fare click per tornare alle impostazioni
predefinite.

@ Name Drop

»» “Funzione Name Drop (sostituzione del
testo)” a pagina 139

M

« Sia [Crenatura] che [Spaziatura caratteri]
impostano la spaziatura fra i caratteri.
[Spaziatura caratteri] € sempre applicato
all'intero motivo di testo, mentre [Crenatura]
puo essere applicato ai singoli caratteri.

»» Fare riferimento a “Modifica di singoli
caratteri” a pagina 124 per ulteriori dettagli
sulla selezione di singoli caratteri in un motivo
di testo.

» Le impostazioni specificate per [Crenatura],
[Offset Verticale] e [Ruota di] nel riquadro
[Attributi del testo] vengono applicate a tutti i
caratteri selezionati.

121

M Specifica degli attributi dei

caratteri TrueType

1 Selezionare un testo in un carattere

TrueType.
2  Fare click su [Impostazioni TTF] nel gruppo
[Carattere].
-‘.'/_\) Senza titala - Layout & Editing Testo
Home Immagine Visualizza Testo
X A

Testo

T ABCD #ridl Black - | (=13
‘SEIElmna [100 ~ | Filtro caratteri ~||Impostazioni TTF .:-' 1l

Carattere J

Seleziona | Inserisci

[Stile Carattere], selezionare un set di

caratteri dal selettore [Corsivo] e fare click su

[OK].

Impostazione Attributi Caratteri TrueType

Stile Carattere:

Carattere: Arial Black

Ezempio——— W
Aa BbY }‘ZZ Semiridotta Corsivo
Corsivo

Corsiva: Hormale
Semiridotta Grassetto ¥

Occidentale

o |

Anulla

Selezionare uno stile di caratteri dal selettore

a

* Le impostazioni per [Stile Carattere] e
[Corsivo] variano a seconda del carattere
TrueType selezionato.

» Se é selezionato un testo creato da piu caratteri
TrueType, questo comando non é disponibile.
Inoltre, se € selezionato un testo dello stesso
carattere ma con stili di caratteri o script
differenti, questa finestra di dialogo appare con
le impostazioni degli attributi per la prima lettera
del testo. In entrambi i casi sopra descritti,
selezionando solo un carattere all'interno del
testo viene visualizzata una finestra di dialogo
contenente solo gli attributi del carattere
interessato.
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Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

M Trasformazione del testo

ABCDE M ABCDE

1 Selezionare il testo.

2  Selezionare la casella di controllo
[Trasforma], quindi fare click sul pulsante
della forma di trasformazione.

[ — » . . 0 attieut del testo ax
* imgorts M Colore Mk Attribeti . AB sstnibuei
ABCDEF

M sleres)

|| 4BC
| Asc||aec | A8

BCDEF

ABS | 'WBC || ABG
\BC! | aBCl| lAscl | ABC
| a6 [asc | aBo
| aBC) | ABC | ABC

A seconda della forma selezionata, viene

visualizzata una linea tratteggiata ’ e ’
intorno al testo.

ABCDE WP ianéDE

a

Un testo contiene i dati per la cucitura della linea e
dell'area. Pertanto, selezionando questo
comando, a seconda della forma del carattere,
potrebbe esserci uno spazio tra la riga e 'area nel
testo.

3 Trascinare € per trasformare il testo.
anéoE W ABCDE
[N

. ’ puo essere trascinato solo in direzione verticale.

. ’ puo essere trascinato solo in direzione orizzontale.

* Per riportare il testo trasformato alla forma originale,
deselezionare la casella di controllo [Trasforma].

ABCpr; ™ aneom

Se e stato selezionato al passaggio 2, &
possibile eseguire anche le seguenti operazioni.

Trascinare ‘ e ’ per trasformare il testo.

pBCY:

‘ : regola le dimensioni del testo.

“ : sposta il testo lungo il cerchio.
I .?7}3:062
pRC:

’ : regola il raggio del cerchio.

122
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M

Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

A seconda della forma selezionata in [Trasforma],

per

modificare il testo vengono visualizzate

diverse maniglie.

"
=]

ABC || ABe: | ABC  ABgy
ABC || [ABC | 40| VL
ABC | [ABC | B0 || A48T
ABC ApC ApC | ABC
Alis | WPC | ADC | ABC
ABC | ABG  ABC | ABC

Adattamento di un testo a
un contorno

Abcdef

PRIl 4 *

Selezionare il testo 0 un testo breve e un
contorno.

‘Abedef

Fare click sulla scheda [Home].

Fare click su [Adatta testo] nel gruppo
[Modifica], quindi fare click su [Adatta testo
al contorno].

Senza titolo - Layout & Editing

3 ) Ruota/capovolgi - [ Timbro/Rilievo ~

P Procedur:

Bl Ridimensiona.. % Wodifica sovizpposizioni ~ M 2 Toppa rice

soni = Riempimento
- HglRraggruppa ~ ob; Adatta testo ™ SEnin Procedurs
Mol 2. Adatta testo al contomo Broceduc
12 . . . . [ . Colore

123

Specificare le impostazioni desiderate nella
finestra di dialogo [Impostazioni Attributi
Adatta Testo al Contorno], quindi fare click
su [OK].

Impostazioni Attributi Adatta Teste al Contorng e
|
o — Allineamenta Allineamenta Orientamento __| e
Orizzontale: Werticale: Testo:
[ ABC ~| [AR6—-| [RBGC -
0—-!‘ I'altra lato (] 8 I Annulla |
-
- - L ]

o Allineamento Orizzontale

EEC T
[CABC -] Dby

cmmcs ] DPagd
[ABC-] pPeges

e Allineamento Verticale

[BEC— -] PPy
| —aBC— v pPop.

9 Orientamento Testo

RBC -
[ABC -]

e I'altro lato

PPy -

Abodgy

pPodep .
< pyad

[ Taltro lato

v l'altro lato
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Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

a

« Specificando I'adattamento del testo al contorno
si annulla la trasformazione del testo.

« E possibile disporre solo una stringa di testo su
un contorno singolo.

M

« Per modificare la posizione del testo nel
contorno, selezionare il testo e trascinarlo.

« Le impostazioni per alcuni attributi del testo
([Dimensioni], [Spaziatura caratteri], [Offset
Verticale] e [Ruota di]) possono essere
modificate per singoli caratteri, anche con il
testo adattato a un contorno.

»» “Modifica di singoli caratteri” a pagina 124

H Separazione di un testo da un

contorno
Abcdef

%»/\/

1 Selezionare un testo o un testo breve disposto
Su un contorno.

2  Fare click sulla scheda [Home].

3 Fareclicksu [Adatta testo] nel gruppo
[Modifica], quindi fare click su [Separa testo
da contorno].

Senza titolo - Layout & Editing

€D Procedura

() Toppa rica
Procedura

3 U Ruota/capovalgi - [ Timbra/Rilievo

= 8 Ridimensiona.. Z

Madifica sovranposizioni ~
soni L =

r  i%tRaggruppa ~ h&r Adatta testo 'I
L Mod i | adattatestoal contomo

Separa testo da contorno

sfondo
Procedure

1° . . . . 10 Colore

124

Modifica di singoli caratteri

1 Selezionare il testo.

2  Selezionare i caratteri nel testo.

Per selezionare un solo carattere, fare click su

‘ABCDEE
¥
*ABCDEF

o Maniglia di rotazione
e Maniglia delle dimensioni
9 Maniglia dell'offset verticale

E possibile ruotare, ridimensionare o
riposizionare i singoli caratteri. Inoltre, quando
si seleziona il testo, fare click sulla scheda
[Testo] per modificare il colore del filo e gli
attributi di cucitura.

M

E possibile selezionare pitl < e modificare i
selezionati nello stesso modo in cui si selezionano
i punti dei ricami.

« Trascinare il puntatore.

— Vengono selezionati tutti i punti all'interno
della finestra di dialogo.

« Tenere premuto il tasto <Ctrl> mentre si fa click
sui punti.

— Per deselezionare un punto, fare click sul
punto selezionato.

« Tenere premuto il tasto <Maiusc> mentre si
tiene premuto il tasto freccia per selezionare piu
punti.

» Tenere premuto il tasto <Ctrl> mentre si tiene

premuto un tasto freccia per modificare il punto
selezionato.

»» “Selezione di punti” a pagina 76
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Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

Modifica delle dimensioni e
degli attributi di un
carattere

E possibile utilizzare le operazioni di trascinamento
per modificare le dimensioni e gli attributi del testo.

M Modifica delle dimensioni

1 Collocare il puntatore sulla maniglia ‘ in
alto a destra.

2 Trascinare la maniglia.

ABG
4

—
ABG

3 Rilasciandoil pulsante del mouse, le
dimensioni del carattere si modificano.

ABC

B Modifica della crenatura

1 Posizionare il puntatore sul corpo del

carattere e non sulle maniglie ’ ‘ Qe

trascinare il carattere in direzione orizzontale.

AB¥
ABG"

125

2 Rilasciando il pulsante del mouse, la
spaziatura tra i caratteri si modifica.

AB ©

B Modifica dell'offset verticale

1 Collocare il puntatore sulla maniglia ’ in
basso.

2 Trascinare la maniglia in direzione verticale.

ABG
¥

ABC

3 Rilasciando il pulsante del mouse, l'offset dei
caratteri si modifica.

.ABG

B Rotazione dei caratteri
1 Collocare il puntatore sulla maniglia @).

2 Trascinare la maniglia.
ABC
ABG.
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Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

3 Rilasciando il pulsante del mouse, 'angolo tra
i caratteri si modifica.

AB

Conversione di caratteri

®

N
®
Carattere

Blocchi: un gruppo di forme con pit linee di
direzione di cucitura

Forma ricamo

Converti in blocchi

Converti in contorno

@0 006

Converti in blocchi

Il motivo viene convertito mantenendo le linee di
direzione di cucitura multiple.

E possibile ridisporre parzialmente le forme dei
caratteri.

Converti in contorno

Il testo viene convertito in forme, che possono
essere modificate.

E possibile applicare vari tipi di cucitura o effetti
incassatifin rilievo.

»» “Confronto dei tipi di dati creati con PE-DESIGN
11" a pagina 10

126

H Conversione di un testo in blocchi

Il testo puo essere convertito in blocchi,
consentendo di modificare la forma dei caratteri.
Modificando la linea di direzione di cucitura in
ciascuna di queste piccole aree, € possibile creare
caratteri che somigliano al ricamo manuale.

1 Selezionare il carattere o il testo del
monogramma.

2  Fare click sulla scheda [Testo].

3 Fareclicksu [Converti in blocchi] nel gruppo
[Modifical.

g ]

MW Conwerti in punti
Modifica |,
testo ||| Convertiin contorno

Maodifica

Dv M Mon cucito (Linea) e
W MWWWA Punto pieno -

Cugi

C~
! 4

« Fare clic su |[/x| per selezionare lo strumento
Selezione punto e selezionare il ricamo
convertito per vedere le linee delle direzioni di
cucitura.

»»> “Specifica di piu direzioni di cucitura” a
pagina 60
« Il testo breve non puo essere convertito in

blocchi (forme con piu linee di direzione di
cucitura).

M

« |l carattere viene convertito mantenendo la
qualita di cucitura originale.

» Le forme dei blocchi creati possono essere
modificate nei minimi dettagli.

»» Per i dettagli sulla modifica di blocchi o
contorni, fare riferimento a “Ridefinizione di
ricami” a pagina 76

« Dato che i dati di testo sono stati convertiti, il
testo non puo essere modificato.
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Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

H Conversione di testo in ricamo
contorno

1 Selezionare un testo.
2  Fare click sulla scheda [Testo].

3 Fareclicksu [Converti in contorno] nel
gruppo [Modifical.
Acon\tem in blocchi

M converti in punti

Modifica 777

Maodifica

;[- FAmeszse Non cutito (Linea) ~
E- AMMAM Punto piena T

Cuci

M

« |l ricamo contorno & ora una forma.

* Le forme trasformate vengono raggruppate.
Inoltre, la cucitura foro viene specificata
automaticamente per le aperture (come il
triangolo all'interno della lettera “A”).

a

| testi creati con caratteri interni 025 e 029,
caratteri definiti dall'utente o caratteri per testo
breve non possono essere convertiti in contorni.

M

* Quando si converte un testo in contorni, la
qualita di cucitura diminuira leggermente.

» Ladirezione di cucitura diverra uniforme, ma
potra essere modificata.

»» “Specifica della direzione di cucitura diritta” a
pagina 59

» Dato che i dati di testo non sono piu disponibili,
il testo non puod essere modificato.

127

Selezione delle posizioni
dei punti di collegamento
in un testo

E possibile specificare le posizioni dei punti di
collegamento tra caratteri all'interno dello stesso
testo (punto finale di un carattere e punto iniziale del
carattere successivo).

Le impostazioni disponibili sono [Predefinito], [Piu
simile] e [Piu avanti].

1 Selezionare il testo o il testo del
monogramma.
Se il riquadro [Attributi di cucitura] non viene
visualizzato, fare click sulla scheda
[Visualizza] nella barra multifunzione e quindi
su [Attributi di cucitura].

2  Fare click su unimpostazione in [Punti di
collegamento].

150 Attributi di cucitura o x
" {8 importa I Colore fifi Attributi ... AB Attributi ...

¥ Cucitura area

Sotto cucitura

08"
=

> =
J Densitd |Medio hd
[ ]
Densita 5,0 _|::[hnee/mm P
Mezzo punto |
Compensazione l__[
trazione 00 Zymm f

Punti di collegamento
(& Predefinito ¢ Pidsimile ¢ Pid avanti
1 1 1

O ©6 o

BC

| punti vengono creati nell'ordine di cucitura
predefinito per una buona qualita della
cucitura di tutti i caratteri.

© Predefinito
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Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

@ Piu simile

ABC

| punti vengono creati alla distanza minore tra
il punto finale di un carattere e il punto iniziale
del carattere successivo. Cio riduce i punti
saltati e il numero di tagli del filo.

9 Piu avanti

ABC

| punti vengono creati alla distanza maggiore
tra il punto finale di un carattere e il punto
iniziale del carattere successivo. In questo
modo i punti saltati sono piu allentati in modo
da poter essere tagliati manualmente.

E possibile selezionare un'impostazione Punti

di collegamento non solo per la cucitura area,
ma anche per la cucitura linea.

Attributi di ricamo per testi

Il gruppo Cuci nella scheda Attributi consente di

impostare gli attributi di cucitura (colore del filo e tipo

di cucitura, contorno e attivazione/disattivazione

delle aree interne).

Quando ¢ selezionato un testo, & possibile
specificare le impostazioni per quanto segue.

iting Testo

ualizza Testa
2rif 01 (10mm - ) - | [FAmeaszs Non cudito [Linea) <
‘o caratteri ~ Impostazioni TTF E' AAMAMM Punta pieno -

Carattere Cu [Il I
1

o e

o Colore contorno/Colore area

2]

Imposta il colore del filo per contorni e

aree interne.

»» “Colore” a pagina 54

Tipo cucitura contorno

Imposta il tipo di cucitura per i contorni.
Eccetto con i caratteri interni 025 e 029 e

i caratteri definiti dall'utente, sono
disponibili tutti i tipi di cucitura per le linee
nel testo.

a

* Queste impostazioni non sono disponibili con un
testo creato utilizzando caratteri interni 025 e >
029, un carattere TrueType, un carattere definito
dall'utente o un carattere per testo breve.

* Queste impostazioni non sono disponibili per un
testo contenente caratteri di colori diversi.

* Queste impostazioni non sono disponibili per il
testo in cui l'ordine di cucitura dei caratteri non
continuo.

“Tipi di cucitura contorno” a pagina 57

Tipo cucitura area

Imposta il tipo di cucitura per un'area
interna.

[Punto pieno], [Punto di riempimento]
e [Punto di riempimento Prog.] sono
disponibili per le linee nel testo.
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»» “Tipi di cucitura area” a pagina 57

a

I motivi di testo creati utilizzando caratteri interni
025 e 029 o caratteri definiti dall'utente hanno
solo un'area interna. E possibile selezionare il
colore del filo e il tipo di cucitura per la sola area.

« L'attributo di cucitura puo essere impostato con
Testo sotto cucitura. Per ulteriori dettagli, fare
riferimento a “Attributi cucitura area” a
pagina 388.

128



Operazioni avanzate per l'inserimento di testo

3 Digitare il testo nello stesso modo in cui si

ED inserisce il testo normale.
« Per disattivare la cucitura linea, selezionare » “Inserimento di testo” a pagina 117
[Non cucito (Linea)] dal selettore [Tipo
cucitura contorno].
» Per disattivare la cucitura area, selezionare D:I
[Non cucito (Area)] dal selettore [Tipo Nel riquadro [Importa] sono disponibili vari
cucitura area]. modelli di testo breve di esempio quando [Testo]
« | vari effetti di ricamo possibili differiscono a e selezionato nel selettore [Da] e [Caratteri
seconda della combinazione di impostazioni piccoli] é selezionato nel selettore [Categoria].
selezionata per la cucitura linea e per la cucitura » “Esempio di importazione di ricami” a
area. pagina 15
Cucitura linea Cucitura area
specificata specificata
(Tipo di cucitura (Tipo di cucitura
contorno del testo) | corpo del testo) B Modifica di un testo breve
) ] E possibile specificare gli attributi del testo breve
Diverso da[Non | Diverso da [Non dalla scheda [Testo], dal riquadro [Attributi del
cucito (Linea)] cucito (Area)]

testo] e dal riquadro [Colore]. Quando &
selezionato lo strumento Testo breve, viene
visualizzata la scheda [Testo] come mostrato di

[Non cucito Diverso da [Non seguito.
(Linea)] cucito (Area)]
SLOTABC WahBold S (S6mm) -~ B-

|[s.0 +| Filtro caratteri * impostazioni TTF |i
J

| canttere

Cudi

Diverso da [Non
cucito (Linea)]

[Non cucito (Area)] m

La scheda [Testo] viene visualizzata quando &
selezionato un motivo di testo breve o lo strumento
Testo breve.

Caratteri plCCO'I Caratteri per testo breve
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11 S, 05 ABC Cagay Medumhaic SR [«] |||~
5,01 ABC Utah Bold 5 (56 mm)

.02 ABC Belgium S (56 mm)

.03 4B Calgary Mediumbtalic 5 (56 mm)
S, 04 ABC  Lkah SR (34 mm)

S 05 ABC  Calgary Mediumbtalic SR (34 mm)
Sy, 06 L@FF Script 01 SR (46 mm)

Precauzioni per il ricamo di motivi di testo breve.
»» “Cucitura di caratteri piccoli” a pagina 130

M Inserimento di caratteri piccoli

1 Fare click sulla scheda [Home].

2 Fareclicksu [Testo] nel gruppo [Strumenti], S, 07 24 Block 03 5 (5-6mm)
quindi fare click su ssc . stloglagn| [Block 07 SH| (46 mm) |
- [ | |
(| -] 5] o
-—-j Home Immagine Visualizza
k ' A @ |® & o Numero del carattere
‘smfiona Testo || attribut | [y’ e Esempio di carattere
Seleziona Strumenti testo 9 Nome del carattere
ODEH® & > EQ ABC _ . - -
ordine o Cuctura & X 0 A HBD Av O Dimensioni consigliate
Bl %] % O ‘—“1_ : ame Drop »»> “Elenco dei caratteri” a pagina 400
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a

E possibile utilizzare solo i caratteri interni specifici
per il testo breve.

»» Per un elenco dei caratteri interni specifici per
i caratteri piccoli, fare riferimento a “Testo
breve” a pagina 402.

Le impostazioni per tutti gli attributi del testo breve,
tranne il carattere, vengono specificate nello stesso
modo in cui vengono specificate per i motivi di testo
normali.

Tuttavia, con il testo breve non e possibile
specificare le impostazioni per quanto segue.

* Tipo di cucitura
e Attributi di cucitura

e Trasforma
¢ Name Drop

M

Per modificare un testo breve inserito, selezionarlo
con lo strumento [Seleziona] e digitare il nuovo
testo nell'apposito campo del riquadro [Attributi
del testo]. Esistono altri tre modi per modificare il
testo.

»» “Modifica del testo inserito” a pagina 118

M Cucitura di caratteri piccoli

Per ottenere i migliori risultati utilizzando la
macchina per ricamare per ricamare disegni
contenenti caratteri piccoli, seguire le indicazioni
riportate di seguito.
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1 Ridurre la tensione del filo a un valore inferiore
a quello utilizzato per ricamare normalmente.

2 Cucire a una velocita inferiore a quella
impiegata normalmente per il ricamo.
(Per i dettagli sulla regolazione della tensione
del filo e della velocita di cucitura, fare
riferimento al Manuale di istruzioni fornito con
la macchina per ricamare.)

3 Non tagliare i punti saltati tra i caratteri.
(Per i dettagli sull'impostazione della
macchina per il taglio del filo, fare riferimento
al Manuale di istruzioni della macchina per
ricamare.)
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Guida di apprendimento 4: Monogrammi

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Document\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_4.

Passaggio 1 Inserimento di monogrammi

Passaggio 2 Aggiunta di cornici decorative

Passaggio 3 Modifica delle dimensioni del carattere del monogramma
Passaggio 4 Modifica del colore del filo e del tipo di cucitura del monogramma

. . . 4 Fare click su [Modifica testo] nel gruppo (2]
Passaggio 1 Inserimento di - [ Inel grupp 3
- [Modifica]. Iy

monogrammi N,

S

1 Visualizzare il riqguadro [Importa]. ®
e om i e n {‘g\; Cunverti in blocchi e_

2  Selezionare [Testo] dal selettore [Da] e T e— =1 | W] T o e .
. . testo ||I{} Converti in contorno (2

[Monogrammi] dal selettore [Categoria]. Gudi Modifica [
Fare click su [TM_002.pes], quindi su 3
[Importa]. — Il modello di testo viene visualizzato come e
linee tratteggiate, e il cursore viene S

Importa a2 x . . . Er

{8l importa | B Colore S Attt .. A8 Atrouti . visualizzato alla fine del testo. o

Da Testo hd L. 1% attributideltesto 2 x @

A B importa W Colore [ Attributi ... AB Attributi ... a

Categoria I Monagrammi | ’7 :I:

ABC o

1]

DEENEEEENEE o

NoPaR[S[TUVIWX]Y]Z]

Aggiungi icamo decoralivo.

e

TH_007.pes

Thi_Samplell...

5  Premere il tasto <BackSpace> per eliminare
il testo, quindi utilizzare la tastiera per digitare
“XYZ".

6 Premere il tasto <Invio>.

— |l testo viene visualizzato nello spazio di

lavoro.
*

u L} n
Nel riquadro [Importa] sono disponibili vari modelli
di monogramma di esempio quando [Testo] &
selezionato nel selettore [Da] e [Monogrammi] & . -
selezionato nel selettore [Categoria].
3  Selezionare il modello di monogramma da . . -

importare, quindi fare click sulla scheda
[Testo].

131



Guida di apprendimento 4: Monogrammi

M

* In questo esempio, dal riqguadro [Importa] &
stato importato un modello di monogramma;
tuttavia, € possibile creare un monogramma
anche selezionando lo strumento Monogrammi
e digitando il testo.

»» “Inserimento di testo” a pagina 117

« | caratteri possono inoltre essere inseriti dalla
tabella dei caratteri nella scheda [Attributi del
testo].

= [m] s

Opzioni ~ Guida ~

@

150 |Attnbut|de\testn| o x

~  Blimporta [ Colore UiAttributi .. AB Attributi ..

sro/Rilievo ~ = Procedura guidata appliqué

&'A

Riempimento
sfondo

fific

vrapposizioni ~

Hatesto ~ quidata ricamo a intaglio

Procedure guidate

DIEFIGH]I[JIK]L[M
Q[R|S|TUVIW[X]Y[Z

I Aggiungi ficamo decorativa...

» Non e possibile inserire linee di connessione.
« E possibile digitare un massimo di tre caratteri.

« E possibile inserire solo lettere maiuscole (i
caratteri visualizzati nella tabella dei caratteri).

Passaggio 2 Aggiunta di cornici
decorative

E possibile aggiungere una cornice decorativa.

1  Visualizzare il riquadro [Importa] e
selezionare [Cornici decorative] dal
selettore [Da].

2  Selezionare il monogramma.

132

3  Selezionare [Decorazione monogramma]

dal selettore [Categoria]. Fare click su
[Deco09.pes], quindi su [Importazione
decorativa].

Importa 2 X
{28 importa | & Colore il Attributi ... AB Attributi ...

Da Carnici decorative vI
Categoria Decorazione monogramma ;I
[Tutta)
ol

Decoll pes

DecolZ pes

Decol3 pes

4 P4 > < >

Decoldpes  DecolSpes  Decolf pes

< >4 AW

Decol? pes

Mantieni Importazione

— La cornice decorativa viene aggiunta.

Decolfpes | Decoddpes

M

 Se si seleziona un monogramma, verranno
visualizzati il pulsante [Importazione
decorativa] e la casella di controllo [Mantieni
proporzioni].
Per importare la cornice decorativa regolata
sulle dimensioni del monogramma
mantenendone le proporzioni originali tra
altezza e larghezza, selezionare la casella di
controllo [Mantieni proporzioni].
Deselezionare la casella di controllo per
importare la cornice decorativa con le rispettive
le proporzioni tra altezza e larghezza regolate
sul monogramma.

* Se non si seleziona alcun monogramma, |l
pulsante verra visualizzato come pulsante
[Importa]. Facendo click su questo pulsante si
importera la cornice decorativa alle rispettive
dimensioni standard.
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Guida di apprendimento 4: Monogrammi

Passaggio 3 Modifica delle
dimensioni del
carattere del
monogramma

H Modifica delle dimensioni del
carattere del monogramma

Fare click sul selettore [Dimensioni testo], quindi
digitare “22”.

f @\ Senza titolo - Layout & Editing Testo
Home Immagine Visualizza Testo
% A M 436 5w E -
‘Selezmna Testo || 300 = ||Fittro earatteri = impostazioni TIF ||| M| 4
Seleziona || Inserisci l Carattere

M

| caratteri Diamond e Corsivo servono soltanto per
i monogrammi. E anche possibile utilizzare altri
caratteri interni o caratteri TrueType.

»»  “Modifica di monogrammi” a pagina 134

Passaggio 4 Modifica del colore
del filo e del tipo di
cucitura del
monogramma

Fare click sul punto per il carattere del
monogramma di cui modificare le impostazioni.

Ky

@ Fare click qui.

Koo

133

B Modifica del colore del filo

1 Fare click sulla scheda [Colore] per
visualizzare la tavolozza dei colori.

2 Fareclick su [MANDARINO].

q<w$8> P m».-...;:mm.ﬁ-
'ﬁ‘ wmm—

H EHOH HE

|7. .a - EEN

L 1] | ] |

3  Selezionare i caratteri “YZ”, quindi fare click
su [ROSSO].

B Modifica del tipo di cucitura

1  Fare click sulla scheda [Testo].

2  Fare click sul selettore [Tipo di cucitura

corpo del testo] nel gruppo [Cuci], quindi
selezionare [Punto di riempimento].

S —

cﬂ%*@z%o

T

o l.‘l mpots I e st

Schoma i [IAOTHER DVaRODEFT
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Operazioni avanzate per l'inserimento di monogrammi

Operazioni avanzate per l'inserimento di

monogrammi

Modifica di monogrammi

E possibile specificare gli attributi del monogramma
dalla scheda [Testo], dal riquadro [Attributi del
testo], dal riquadro [Attributi di cucitura] e dal
riqguadro [Colore]. Quando ¢ selezionato lo
strumento Monogrammi, viene visualizzata la
scheda [Testo] come mostrato di seguito.

N 3 = Tomeases Woncutto [Lnga)

300 =] Filtro caratten + : W AWM Punto pienc

Carnatters Cuth

M

La scheda [Testo] viene visualizzata quando &
selezionato un monogramma o lo strumento
Monogrammi.

M Carattere del monogramma

Fare click sul selettore [Carattere], quindi
selezionare il carattere desiderato.

o 6 ©

M (r; Diamond
T XY7 Adal

M ('; Diamond

% 332 son

o XY 7 Seif U1

002 EYFE Sciipt 01

119 4L Totaly Gothic

120 X Y Z \ista Sans At Regular
T XYZ Sample

T XY 7 Alaska
T X Y7 Aaska Edrabold

mng'

o Tipo di carattere

« | caratteri interni sono identificati da un
numero.

. D-& identifica i caratteri monogramma.

e Esempio di carattere
Se é selezionata una singola stringa di
testo, i caratteri nell'elenco vengono
visualizzati con i caratteri selezionati.

134

9 Nome del carattere

Q Ultimi caratteri usati

M

| caratteri Diamond e Corsivo servono soltanto per
i monogrammi. E possibile utilizzare anche
caratteri interni, caratteri definiti dall'utente e
caratteri TrueType.

»» Per un elenco dei caratteri interni e dei
caratteri per monogrammi, fare riferimento a
“Elenco dei caratteri” a pagina 400.

Le impostazioni per tutti gli attributi del
monogramma, tranne il carattere, vengono
specificate nello stesso modo in cui vengono
specificate per i motivi di testo normali.

Tuttavia, con i monogrammi non € possibile
specificare le impostazioni per quanto segue.

¢ Ruota di, Spaziatura caratteri, Interlinea,
Allineamento, Direzione

e Trasforma
¢ Name Drop
¢ Adatta testo al contorno

M

« Per modificare un monogramma inserito,
selezionare il motivo di testo con lo strumento
[Seleziona], quindi digitare il nuovo testo
nell'apposito campo del riquadro [Attributi del
testo].

« Esistono tre modi per modificare il testo.
»» “Modifica del testo inserito” a pagina 118
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Testo mappato utente

Testo mappato utente

M Inserimento di testo mappato
dall'utente

1  Registrare i ricami con Font Creator.

»» “Registrazione dei caratteri come ricami”
a pagina 330

2  Fare click sulla scheda [Home].

3 Fareclicksu [Testo] nel gruppo [Strumenti],

quindi fare click su }\ .

Visualizza

AR cam

Testo | Attributi I@ %:

Selezional

Seleziona

Appunti

Strumenti testo

[DﬁEI@;,@:-,H.@A it HBD A =

Ordine di Cucitura 0 X mm

Eaﬂl_ lenco Name Drop.. J

4 Fare click sul selettore [Carattere], quindi
selezionare il carattere desiderato.

Q Senza titole - Layout & Editing Testn

Home  Immagine Visuslizza: | Testo

R f\_ i1} B Sorlot_Fenall
siana ’i i RBIE sovehdi el

Yo A B Sompiet Penls cis
A O E——y =

UEF“""L lli ﬁgwqu
Ordine d) Cutura -1| Saiols St
El- %" 1 g ﬁmﬁmu
v Bl BBG Semcie0? Canscl
— Viene visualizzata l'altezza carattere
standard per il carattere selezionato.

Inserisel|

Carattere

/9\'\‘ Senza titolo - Layout & Editing Testo
Home  Immagine  Visualiza | Testo
k A Uy Ji B Sample02_Forals . (E-
Seleziona| || Testo | (] /533 - |F|:H-:-c5raiieu ~ Impostazioni TTF (||
Inserisci

Seleziona

5 Inserire il testo.

PLYETL SISIE e —re—

»» “Inserimento di testo” a pagina 117

135

M

La scheda [Testo] viene visualizzata quando &
selezionato un modello di testo mappato
dall'utente o lo strumento Testo mappato utente.

Le impostazioni per tutti gli attributi del testo
mappato dall'utente, tranne il carattere, vengono
specificate nello stesso modo in cui vengono
specificate per i motivi di testo normali.

Il testo mappato dall'utente non consente di
utilizzare i seguenti parametri, comandi o
operazioni.

» Tipo di cucitura

e Attributi di cucitura

* Filtro caratteri

e Impostazioni TTF

e Converti in blocchi

e Converti in contorno

¢ Alcune modifiche dei singoli caratteri
¢ Name Drop

* Modifica dei colori

¢ Alcune funzioni di trasformazione

M

» Per modificare il testo mappato dall'utente
inserito, selezionare il testo mappato dall'utente
con lo strumento [Seleziona], quindi digitare il
nuovo testo nell'apposito campo del riquadro
[Attributi del testo]. Esistono tre modi per
modificare il testo.

»» “Modifica del testo inserito” a pagina 118

» Per modificare il colore del testo, eseguire una
delle seguenti operazioni.

+ Fare click su [Converti in punti] nella scheda
[Testo] per convertire il motivo di testo in un
motivo/punto di cui si possano modificare i
colori dei fili. Tuttavia, i dati di testo non
saranno piu disponibili.

+ Modificare i colori dei ricami del file .pes
originale.

a

Ingrandendo o riducendo il testo mappato
dall'utente rispetto all'altezza carattere standard si
rischia di diminuire la qualita del ricamo.
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Guida di apprendimento 5: Creazione di Name Drop

Guida di apprendimento 5: Creazione di
Name Drop

Creando un ricamo contenente testo e utilizzando la funzione Name Drop & possibile creare un numero di
motivi di ricamo simili, ad esempio per uniformi, sostituendo solo il nome all'interno del motivo.

A D

orna®>  %apren®  Yngpe®

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Documenti\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_5.

Passaggio 1 Esecuzione del ricamo
Passaggio 2 Creazione dell'elenco
Passaggio 3 Esportare i ricami utilizzando un testo dall'elenco di testo

Passaggio 1 Esecuzione del
ricamo

1 Vvisualizzareil riquadro [Importa] e selezionare
[Libreria Ricami] dal selettore [Da].

2  Selezionare [Varie] dal selettore [Categoria] e
trascinare il motivo arcobaleno nello spazio di lavoro.

[C— . . . 10| impors 2 x
~  Blmporta B Colore i attributi ... AB Attributi

Fernand:

6 Selezionare il tipo di testo, selezionare la
casella di controllo [Trasforma], quindi fare
r— click su :
SP_cofteel.. SP_gothic_fl.. SP_heantd1 pes \ . 154 . Attributi del testo ax
I — ~  #importa I Colore il Attributi ... AB Attributi ...
> .
Sﬁ % spiim . Fernand
o Mosha elenco
P wo= ™ ”
3  Fare click sulla scheda [Home]. E .»"; = il“
4  Fareclick su [Testo] nel gruppo [Strumenti], quindi S/ | a8C| Ao | aEC| AEg|
fare click su ' A e quindi sullo spazio di lavoro. &_ |D\B:C]H[PZEC]HEHE‘
_ B8 (4B | 180 A0,
‘ Home | Immagine  Visualiza ||AEC]H[AEC|HI@]H@‘
3 Taglia Eﬂl @ |
Sel;;n; = e :L:' -."Iéto\.- Attributi ,E f; @
- [3ncolla ~ i = e

Seleziona Appunti Strumenti testo

DSESCEmOA .« @ A

Ordine di Cucitura & X mm

® | i | L]

B %% O ‘P
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5 Digitare “Fernand” e premere il tasto <Invio>.

Q
o
o
N,
)
S
o
=1
=1
o
o
3
o
)
S
-
o
S
o
S
=3
=g
o
]
(=g
5]



Guida di apprendimento 5: Creazione di Name Drop

7  Trascinare il motivo per regolarne la posizione.

Crpna®™

Passaggio 2 Creazione
dell'elenco

1 Selezionare “Fernand”, selezionare la casella
di controllo [Name Drop] e fare click sul
pulsante [Elenco Name Drop].

B
g
gl zle

2 Inserire il testo nell'elenco. In questo esempio,
aggiungeremo un testo alla fine dell'elenco.

(A) Fareclicksuunacellanellafila + efare
click su [Modifica testo], oppure fare
click sulla cella per accedere alla modalita
di immissione.

Elenco Mame Drop

| Muodifica testo || Inserisci I

Elirnina Importa

(B) Utilizzare la tastiera per inserire il testo.

Elenco Mame Drop

Maodifica testo | Inserisci | Elirnina

| 1 |

1 Fernand

+ |Gabriellg]

Imparta

137

(C) Quando si inserisce il testo, premere il
tasto <Invio> in modo che la cella nella riga

successiva entri in modalita di immissione.

Ripetere i passaggi da (A) a (C) per creare
I'elenco di testo.

M

Selezionando una cella contenente il testo inserito
consente di visualizzare I'anteprima del testo interessato.

Gabrielle

Anarca

1
2
3
4 Bany
5 Chantal
6  Dorian

Passaggio 3 Esportare i ricami
utilizzando un testo
dall'elenco di testo

Proviamo a esportare i ricami in un file. E possibile
esportare i ricami con il testo sostituito da ciascuna
riga di testo nell'elenco.

1  Fare click su [A cartelle personali].

1~ Esporta dati Mame Drop

A cartelle personali...
(u] 4 i

Annulla l

2  Selezionare 'unita e la cartella nella finestra di
dialogo visualizzata dopo aver fatto click su

B , digitare il nome del file nella casella
[Nome file] e fare click su [OK].

A cartelle personali X

C:AUzers\Documents\PE-DESIGN 11

Mome file: IHainbUV\‘ |

Naota: i file saranno salvati con numerni progressivi.

Annulla |

— L'applicazione inizia a controllare che non vi
siano errori nei dati di ricamo. Se non vengono
rilevati errori, ha inizio I'esportazione dei dati.
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Guida di apprendimento 5: Creazione di Name Drop

M

| file vengono nominati “<file_name>xxx.pes”
(dove “xxx” sono numeri consecutivi che iniziano
con 001).

3 Unavolta esportati i dati, viene visualizzato il
seguente messaggio. Fare click su [OK].

Layout & Editing X

e
@ Uscita dati Name Drop terminata,
e ¥

Un file di ricamo viene salvato nella cartella
selezionata per ciascuna linea di testo

'
nell'elenco.
BT o x
| T L]
- 4|+ Dacolmcue 101 + et 1 Dscumants » FLOIBGHTI + - anr 3
PT——
Fetirmae Gt
- O P
5 e b G““""‘ i
| ococseies D Fambrtit s
- PEOEON £ Rabouitipm
B Fainbnalit pos.
o - B ittt g

B Rantrathpn
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Funzione Name Drop (sostituzione del testo)

Funzione Name Drop (sostituzione del
testo)

Attributi del testo con M

I'attributo Name DrOp La finestra di dialogo [Elenco Name Drop] per
q un testo pud essere visualizzata selezionando un
appllcato tipo di testo con applicato I'attributo [Name

Drop]. A tale scopo, fare clic su [Testo] nel

000 gruppo [Strumenti] nella scheda [Home], quindi
] su [Apri Elenco Name Drop].
| 1 | 7S
Allneamento: = @ = |
; e S| Senza titolo - Layout & Editing Testo
Trastomma: !./m Immagine Visualizza Testo
(el Tagli |
s YEA YL 2EEE
BCl||[ABg | pEC | 4 > | Cycopia 3t fouis
-~ s Seleziona Testo (| Attributi i"_j %
#BC|| [ABc & [ Incalla = ﬁ' o £
: Seleziona Appunti Strumenti testo

T

ABC | [ABC | M
PBC)| lagCl | ABC

Ahg | [&BC)| ABC | AB
80| meg)| pBg | B

DsBes B0 A w4

Ordine di Cucitura o X m™m |

- | El - | iy _Q 6—1 Apri Elenco Name Drop.. |-

—— Hame Orop [ | Elenw Hame Drog..
Menlieni preporziuni ‘F -
[ABC ]
! | = 9 Mantieni proporzioni
O 6 900 o Se questa casella di controllo &

selezionata, il rapporto tra altezza e

o Name Drop larghezza del testo viene mantenuto.

Se questa casella di controllo &
selezionata, viene applicato l'attributo

[Name Drop]. o E _A_BC
(!}
* Quando si applica I'attributo [Name Drop], le 6 @ .A.BC

impostazioni per [Crenatura], [Offset

Verticale], [Ruota di], [Spaziatura caratteri], (6 E ABC

[Interlinea], le dimensioni dei caratteri e il colore
verranno reimpostati.
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ABCDEF
4D -» ABCcD ¢
ABCDEFg
. L'attriputo _[N_ame Drop] non e d_isponibile con
testo in cui sia stato specificato il comando ABCDEFg

[Adatta testo al contorno], testo breve o testo
del monogramma.

e Elenco Name Drop
Fare click su questo pulsante per
visualizzare la finestra di dialogo [Elenco
Name Drop].
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Funzione Name Drop (sostituzione del testo)

Funzioni nella finestra di
dialogo Elenco Name Drop

| | | | |
L T
Modicatesto | Inserici | Eimna | Inporta CSV... | SalvaCsV.
1
1 Femand
; M
3 Andrea
4 Bamy
5 Chantal
:D Dorian

Esports datiName Diop

— ik USE.

|7Lnk wireless.
I—
o Elenco Name Drop

Creare I'elenco di testo da utilizzare per
sostituire il testo all'interno del motivo.
Fare doppio click su una cella per entrare
in modalita di immissione.

Selezionare una riga per visualizzare
un'anteprima del testo inserito nella riga
interessata. E possibile selezionare una
riga nell'elenco di testo premendo il tasto

-0

e Fareclicksu + peraggiungere unariga

alla fine dell'elenco.
(E possibile aggiungere fino a 500 righe.)

9 Modifica testo
Entra in modalita diimmissione per il testo
nella cella selezionata. (E possibile
entrare in modalita di immissione anche
facendo doppio click su una cella.)

e Inserisci
Selezionare una riga, quindi fare click su
[Inserisci]. Sopra alla riga selezionata
viene inserita una nuova riga.

® Elimina
Selezionare una riga, quindi fare click su
[Elimina]. La riga selezionata viene
eliminata.

® Importa cSV
Importa un Elenco Name Drop come file
.CSV.
Fare click su questo pulsante, selezionare
I'unita e la cartella, fare click sul nome del
file, quindi fare click su [Apri] o fare
doppio click sull'icona del file.
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M

@ salvacsv

44

44

44

Salva I'Elenco Name Drop creato.

Fare click su questo pulsante, selezionare
I'unita e la cartella, digitare il nome del file
nella casella [Nome file], quindi fare click
su [Salva] per salvare I'elenco come file
.CSv.

Link USB

Fare click per l'invio alle macchine
utilizzando la funzione Link
(Collegamento) USB. Questo pulsante
disponibile se una macchina per ricamare
compatibile con la funzione Link
(Collegamento) USB ¢ collegata al
computer. Collegare una macchina per
ricamare compatibile avviata in modalita
Link (Collegamento) USB

“Link USB” a pagina 227

Link wireless

Fare clic per l'invio alle macchine
utilizzando la funzione Link
(Collegamento) wireless. Questo
pulsante e disponibile se una macchina
per ricamare compatibile con la funzione
Link (Collegamento) wireless é stata
connessa alla stessa rete del computer
che sta eseguendo PE-DESIGN versione
11.2 o versioni successive.

“Link wireless” a pagina 232
A cartelle personali

“Esportare i ricami utilizzando un testo
dall'elenco di testo” a pagina 137

Selezionare il testo nella finestra di
dialogo [Elenco Name Drop] e fare click
su [OK] per tornare allo spazio di lavoro e
modificare il testo con quello sostituito.

Se il ricamo contiene due stringhe di teto con
I'attributo [Name Drop] applicato, I'elenco di testo
viene visualizzato come mostrato di seguito.

Elenco Name Drop
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Creazione di ricami utilizzando
immagini

| ricami possono essere creati a partire da
Immagini. Questa sezione inoltre fornisce dettagli
sulla creazione di un ricamo combinato con una
immagine.




Esecuzione guidata punti: conversione

automatica di un’immagine in un ricamo

Esecuzione guidata punti: conversione
automatica di un’immagine in un ricamo

E possibile creare un ricamo da una foto di una videocamera digitale, un'illustrazione scansita o un’'immagine
clip art.

M Punciatura automatica »» “Guida di apprendimento 6-1: Punciatura
automatica” a pagina 143

0@

B Punto Croce P> “Guida di apprendimento 6-2: Punto croce” a pagina 146

& -

H Punto Foto 1 »» “Guida di apprendimento 6-3: Punto Foto 1” a pagina 150
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B Punto Foto 2 »» “Guida di apprendimento 6-4: Punto Foto 2” a pagina 155
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Guida di apprendimento 6-1: Punciatura automatica

Guida di apprendimento 6-1: Punciatura

automatica

In questa sezione creeremo automaticamente un ricamo da un'immagine utilizzando la funzione Punciatura
automatica. Cio crea un ricamo dalle forme e dai colori dell'immagine.

Passaggio 1 Importazione dell'immagine in Layout & Editing

Passaggio 2 Awvio di esecuzione guidata punciatura automatica

Passaggio 3 Applicazione della maschera immagine e regolazione delle dimensioni e della posizione
Passaggio 4 Creazione di un bordo dal contorno della maschera e conversione in un ricamo

Passaggio 1 Importazione
dell'immagine in
Layout & Editing

1  Fare click sulla scheda [Immagine].

2 Fareclick su [Apri] nel gruppo [Immagine],
quindi fare click su [da File].

I=@ Home
)

Apri ~

Senza titolo

& &

Punciatura Puntoa Puntc
automatica Croce ~ Foto 1

Visualizza

| |4 Ruof stra. |

Immagine

Maodifica

Apri Immaagine Esecuzione guid

E3 daFile.. 7 =
== 03 QI5pOSMIVD TWAIN. . 150 ) i 7 ; ¢

Opzioni

Seleziona dispositivo TWAIN..,

] | da Appunti.. ‘

3 Fare doppio click sulla cartella
[Documenti\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_6] per aprirla.

M

Una volta installata I'applicazione, la cartella
[PE-DESIGN 11] viene installata nella cartella
Documenti.

4  Selezionare il file [penguin.bmp], quindi fare
click su [Apri] o fare doppio click sull'icona del
file.

Apri un e immagine "

a® B

deglion pengunbmp |lmming grlipg  bebpbme

m

L)

3

P

Fuste.
e e v
T e

— L'immagine ¢ visualizzata nell'area di
lavoro.
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e Le immagini con pochi colori distinti sono piu
adatte per la [Punciatura automatical.

* Ripetere i passaggi da 1a4 per selezionare
un‘altra immagine.
Per i dettagli sulle altre procedure, fare
riferimento a quanto segue.

44 @ di “Finestra di dialogo Selezione maschera
di ritaglio” a pagina 159

« E possibile importare le immagini da uno
scanner o dagli Appunti.

»» “Importazione di un’ immagine” a pagina 163

Passaggio 2 Avvio di esecuzione
guidata punciatura
automatica

1  Fare click sulla scheda [Immagine].

2 Fareclick su [Punciatura automatica] nel
gruppo [Esecuzione guidata punti].

." Senza tito
~—/ Home Immagine Visualizza
B salva - [ Ruota a destra @ gg':
[&] Modifica Immagine || ¢7Ruota a sinistra
Apri o~ @_‘—\ o Punciatura Punto a  Pun
- g (] T Elimina automatiea |Croce = Foto

Modifica

Immagine Csecuzione gu
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Guida di apprendimento 6-1: Punciatura automatica

Passaggio 3 Applicazione della
maschera immagine
e regolazione delle
dimensioni e della
posizione

1 Fareclicksu per selezionare la maschera
cerchio.
Trascinare la maniglia per regolare le
dimensioni della maschera e trascinare la
maschera per regolarne la posizione.
Fare click su [Successivo].

i

Il contorno della maschera selezionato qui pud
essere utilizzato come contorno (bordo) nel
Passaggio 4.

»» “Finestra di dialogo Selezione maschera
di ritaglio” a pagina 158.

2 Trascinare l'immagine per regolarne la
posizione di uscita e le dimensioni. Lo sfondo
bianco indica I'area di cucitura nello spazio di
lavoro.

Fare click su [Successivo].

Controlla forma maschera/Mo

telab,
Adataapag.

7914837 mm <Precedente

»» “Finestra di dialogo Controlla forma
maschera/Modifica immagine” a
pagina 161
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Passaggio 4 Creazione di un
bordo dal contorno
della maschera e
conversione in un
ricamo

Selezionare la casella di controllo [Aggiungi
contorno alla maschera], controllare I'immagine di
anteprima e fare click su [Fine].

Parametri punciatura automatica

— L'immagine viene nascosta
automaticamente e i punti vengono
immessi automaticamente.
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Funzioni Punciatura automatica

Funzioni Punciatura automatica
9 Zoom

e Genera contorni

Finestra di dialogo Parametri

punciatura automatica Fare click su questo pulsante per
visualizzare la finestra di dialogo
(1) () (o) [Seleziona aree], in cui € possibile
i i i selezionare le aree da convertire in linee.
e Setesona aree
) SN
- Colori
: 25
4 _lT‘_
Y __contomni._]
R =0 |
Qe ] - e
ﬂID x| §
o Vista risultato Fare click sulle aree da convertire in linee, g'
L'immagine analizzata che ne deriva viene quindi fare click su [OK]. ¢=D
visualizzata nella casella Vista risultato. R =
e Ometti colore area/Ometti colore linea b <:1
Nell'elenco [Ometti colore area] e : g
nell'elenco [Ometti colore linea], fare ) c
click sui colori per selezionare se : =
eseguirne o meno la cucitura. : E
E possibile selezionare se eseguire o ~ = 2
meno la cucitura delle aree s Q
selezionandone i colori. | colori BRI ftisamroner 3] °
ombreggiati non saranno cuciti. B S 3
Sensbilts segmentazione: Basso * . . . . . j‘ N . ! A M 3
m [G=d|  [mhll [Go ] g
© SschemaFili 2.

« Per selezionare se cucire 0 meno una parte

dell'immagine, fare click nella casella Vista Selezionare lo schema fili da utilizzare.

risultato o negli elenchi [Ometti colore area] e ©® Aggiungi contorno alla maschera
[Ometti colore linea]. Se questa casella di controllo &
» Le aree riempite con un motivo tratteggio selezionata, viene creata una cornice di

incrociato nella casella Vista risultato non contorno alla maschera.

verranno cucite. . ] ]

Neanche le linee visualizzate come tratteggiate © Riduzione interferenze

verranno cucite. Imposta il livello delle interferenze
(distorsioni) rimosse dall'immagine

importata.
e Sensibilita segmentazione
Imposta la sensibilita dell'analisi
dellimmagine.
e Numero massimo di colori
Imposta il numero di colori utilizzati.
@ Riprova
Per visualizzare i risultati delle modifiche,
@ Queste aree non verranno cucite. fare click su questo pulsante.
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Guida di apprendimento 6-2: Punto croce

Guida di apprendimento 6-2: Punto croce

La funzione Punto Croce crea ricami a punto croce dalle immagini. In questa sezione, creeremo un ricamo a
punto croce da unimmagine.

Passaggio 1 Importazione dell'immagine in Layout & Editing

Passaggio 2 Awvio di Esecuzione guidata punto croce

Passaggio 1 Importazione 3  Fare click su [Successivo].

dell'immagine in =
Layout & Editing '

Selezionare la cartella [Tutorial_6], quindi
selezionare [tulip.bmp] come immagine.

v |x

@)

»» “Importazione dell'immagine in Layout &
Editing” a pagina 143

|
Z
= =

| e e " "Zl el
* . ' £2LF L/ =
w m & a — i
Dokt e L J
deghion pengunbmp  smmemng gilip| bk bemg
= Da questa finestra di dialogo € possibile
“;’“ applicare una maschera immagine e
- regolarne le dimensioni e la forma. Per questo
— e & M esempio continueremo al passaggio

Teo e [Foe 3 rreagrer mo g et prg e i x] At | successivo.
44 “I_:iljestr_a di dialo_go Selezione maschera
Passaggio 2 Avvio di Esecuzione di ritaglio” a pagina 158

guidata punto croce 4  Fare click su [Successivo].

1 Controlla forma maschera/Modifica immagine

Fare click sulla scheda [Immagine].

2 Fareclick su [Punto Croce] nel gruppo
[Esecuzione guidata punti], quindi fare click
su [Colore].
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D Senza titolo - La
) Home Immagine Visualizza
@ Salva > | Ruota a destra | @ fa ]
- @. Modifica Immagine gRuora a sinistra s 4
0o / Punciaturi]| Punto (] Punto P
€] U@ || i Eimina automatic]\croce +|foto 1 - Fo scotaipos
Immagine Maodifica Punto Croce 1 MT:\:“:“
R ; = I st |
sHe - EOEO - e
ie di Cugitura & X mm 150 y ; £ Seppia
e o N
| %. - | Wy Q = - Grigio = . . . N e
. [ Py —~ In questa finestra di dialogo & possibile

regolare le dimensioni e la posizione
dellimmagine. Per questo esempio
continueremo al passaggio successivo.

»» “Finestra di dialogo Controlla forma
maschera/Modifica immagine” a
pagina 161
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Guida di apprendimento 6-2: Punto croce

5  Fare click su [Successivol.

Parameti punto croce

G, Onei
A\ o

25 = mm

SchemaFi:

BROTHER EMBROIDER +

Numero massino d colr:

< Precederie Arnula

In questa finestra di dialogo, € possibile
specificare le dimensioni della croce e il
numero di colori. Per questo esempio,

utilizzeremo le impostazioni predefinite.

6  Fare click su [Fine].

In questa finestra di dialogo & possibile
aggiungere, eliminare o modificare i punti,
nonché specificare i colori e il numero di volte in
Cui viene cucito ogni punto. Per questo esempio,
utilizzeremo le impostazioni predefinite.

Q
%)
: o
N - =]
. 5]
o
§ : -
= | o
X gé XX 0 0y C\‘d\ 8
i 3
03050 02020 ERD p
R e N
— = 2
o
3
3
QO
Q
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— L'immagine viene nascosta
automaticamente e i punti vengono
immessi automaticamente.
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Funzioni Punto croce

Finestra di dialogo
Parametri punto croce

° oo

Parametpunto croce | |

o Vista risultato
Le aree che non vengono convertite in
punti croce vengono visualizzate con un
motivo tratteggio incrociato.

e Ometti colori
Nell'elenco Ometti colori, fare click sui
colori per selezionare se eseguirne o
meno la cucitura.

M

» Per selezionare se cucire 0 meno una parte
dellimmagine, fare click nella casella Vista
risultato o nell'elenco [Ometti colori].

 Le aree riempite con un motivo tratteggio
incrociato nella casella Vista risultato non
verranno cucite.

Queste aree non verranno cucite.

Zoom

Dimensioni della croce
Imposta la dimensione del motivo.

® 00 o

Schema Fili
E possibile selezionare la marca del filo da
utilizzare per il motivo a punto croce creato.
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Funzioni Punto croce

@ Numero massimo di colori
Imposta il numero di colori utilizzati nel
motivo creato.

o Riprova
Per visualizzare i risultati delle modifiche,
fare click su questo pulsante.

e Successivo
Continua al passaggio successivo
(finestra di dialogo [Modifica punto
croce)).

M Finestra di dialogo Modifica punto
croce
Fare click su un pulsante in o per
selezionare il tipo di punto su margine, il
colore delfilo in 9 e fare click su o trascinare
in 9 per modificare i punti.

3] 00

]

Posi’e

R
S
XX

X
[orgoo =]
— Aggiungi contomo alla maschera
O oo —— O

cPrseime sute

o Selezione di punti
Selezione di punti da aggiungere/
eliminare

| (punti croce): specifica un punto
croce all'interno di una casella.

(punto scritto): specifica un punto

scritto all'interno ( ™, o /7 ) o sul bordo

(| | | o —)diunacasella.

e Opzione Colori
Per modificare il colore, fare click su
[Modifica colore] per visualizzare la
finestra di dialogo [Colore Filo], quindi
fare click sul colore desiderato.
Per selezionare il colore da utilizzare per

un punto, fare click su Vo , quindi fare

click sul punto da cucire con il colore
interessato.
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Funzioni Punto croce

9 Area di modifica

+ Per i punti croce
Click su una casella: si aggiunge un
punto.

+ Per i punti a punto scritto
Click sul bordo di una casella: si
aggiunge un punto sul bordo.
Click su una linea diagonale in una
casella: si aggiunge un punto sulla
diagonale.

+ Sia per i punti croce sia per i punti a
punto scritto
Trascinamento del puntatore: si
aggiungono punti consecutivi.
Click con il tasto destro del mouse/
trascinamento tenendo premuto il tasto
destro del mouse: si aggiunge un
punto/si eliminano punti consecutivi.

Zoom

®©0

Visualizza modello
Per visualizzare I'immagine importata,
fare click su [Visualizza modello].

@ Aggiungi contorno alla maschera
Se questa casella di controllo &
selezionata, viene creata una cornice di
contorno alla maschera.

0 Passaggi punto croce/Passaggi punto
scritto
Per il numero di volte per cui si deve
cucire ogni punto, selezionare [Singolo],
[Doppio] o [Triplo].

a

Se si fa click su [Precedente] per tornare alla
finestra di dialogo [Parametri punto croce] dopo
aver modificato i punti, i punti modificati vengono
riportati alla disposizione precedente.
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Guida di apprendimento 6-3: Punto Foto 1

Guida di apprendimento 6-3: Punto Foto 1

Utilizzando la funzione Punto Foto 1, & possibile creare ricami da foto. Questo tipo di ricamo creato da una
foto e caratterizzato da cuciture dettagliate e sovrapposte.

Passaggio 1 Importazione della foto in Layout & Editing

Passaggio 2 Awvio dell'Esecuzione guidata Punto foto 1

Passaggio 3 Applicazione della maschera immagine e regolazione delle dimensioni e della posizione
Passaggio 4 Selezione dei colori dei fili appropriati e creazione di un ricamo

Passaggio 1 Importazione della
foto in Layout &
Editing
Selezionare la cartella [Tutorial_6], quindi
selezionare [swimming_girl.jpg] come immagine.

»» “Importazione dell'immagine in Layout &
Editing” a pagina 143

| — "

Coma = r =B

* 1

& a ~
Dershter $ . -

o doglipy  perqunbmp mernrreng gl e b b
Racrohe ¥

n
e

Finte

T e [

Toste ] _tte |

Passaggio 2 Avvio
dell’Esecuzione
guidata Punto foto 1

1  Fare click sulla scheda [Immagine].

2 Fareclick su [Punto Foto 1] nel gruppo
[Esecuzione guidata punti], quindi fare click
su [Colore].

Senza titolo - Layout & Editir

BHes  EON® -
Ordine di Cuettura 0 % e
- %% O

*

=

M

Con [Punto Foto 1] € possibile creare un ricamo
a colori (Colore), in color seppia (Seppia), in scala
di grigi (Grigio) o monocromatico (Mono). Per
guesto esempio, selezionare [Colore].
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Passaggio 3 Applicazione della
maschera immagine
e regolazione delle
dimensioni e della
posizione

Trascinare le maniglie per regolare la forma
della maschera. Trascinare la maschera per
regolarne la posizione.

2  Quindi fare click su [Successivo].

3 Fareclicksu [Scelta tipo di macchina e

telaio].
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Guida di apprendimento 6-3: Punto Foto 1

4  Selezionare [Dimensioni telaio] e scegliere
una dimensione per lo spazio di lavoro di
100 x 100 mm dal selettore. Quindi fare click
su [OK].

Sonlta bg o macchina el ®

| S e | it |

5  Fare click su [Adatta alla pagina] per
modificare le dimensioni di rifinitura finali.

« Le dimensioni del ricamo vengono visualizzate
nell'angolo inferiore sinistro della finestra di
dialogo. L'utente pud modificare liberamente le
dimensioni con questa visualizzazione.

 Le dimensioni minime dei ricami che & possibile
cucire sono elencate di seguito.
¢ Solo volto: 100 x 100 mm
¢ Testa e volto: 130 x 180 mm

»» “Finestra di dialogo Controlla forma
maschera/Modifica immagine” a
pagina 161 e “Finestra di dialogo
Bilanciamento grigio/Modifica immagine”
a pagina 162

6 cControllare I'anteprima dell'area da convertire
e fare click su [Successivo].
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Passaggio 4 Selezione dei colori
dei fili appropriati e
creazione di un
ricamo

A questo punto e possibile completare il ricamo
facendo click su [Fine]. Tuttavia, questa sezione
descrive come migliorare i punti foto modificando le
varie impostazioni.

1 Dal selettore [Schema Fili] selezionare
[Brother Chart (Photo Stitch)].
Nel selettore [Numero massimo di colori],
specificare “20".
Fare click su [Aggiorna anteprima].

Parametri Punto Foto 1

[ Schema Fili Erother ChartlPhoto Stitch)

T ] -
Y utomatica INumarnmassmdmmnu- E=|

| Descizione A

1 . o7 @y o
2 oo cream brawn 2

=3 » o0t ahite.

" 132 highlight peact

2  Far scorrere lo slider [Luminosita] una
posizione verso sinistra e lo slider
[Contrasto] due posizioni verso destra.
Fare click su [Aggiorna anteprima].

- Luminasits / Contrasto—

- Dpzione Cucitura-
Mediocre  Fine
Detaglo + + ¢ v ¢

— E — %
Lunghezza = e
punte 20 e L @ ‘i_ >
¥ Colore Pagina di cuciturs B v

[~ Aaggiungi contomo alla
maschers

M

Procedere alle regolazioni secondo necessita, in
base all'immagine. Se risulta difficile regolare il
tono, fare click su [Seleziona da opzioni].

»» “Seleziona da opzioni” a pagina 154.
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Guida di apprendimento 6-3: Punto Foto 1

Guardando I'anteprima sul lato destro,
selezionare i colori dall'elenco per i colori
utilizzati piu di frequente (celeste (light blue)
per lo sfondo) e per i colori piu caratteristici
(rosaintenso (deep rose) per le labbra), quindi
fare click su [Conserva].

— Per questo esempio, sono stati esclusi
quattro colori (nocciola (cream brown),
celeste (light blue), pesca brillante (highlight
peach) e rosa intenso (deep rose)).

| Co..| Co..| Cod.| Maca | Desciizione  »

2 K 0o cream biown

3w o white

4 K 132 highlight peach

5 X o7 light blue:

*5 2 waim arsy

7 085 pink e

g 502 mink green -

9 H 348 khaki 3

<0 + [l 1S pumpkin ¥ |
1 s tangerine 1
12 G me green 2
12 ¥ B 0o desorose Y 3,
< > =
dgghng.. | Rime | [ B Gonseva ;

Nel selettore [Numero massimo di colori],
specificare “10” e fare click su [Aggiorna
anteprimal.

Parametri Punto Foto 1

Brother Chart[Photo Stich] v
Selezions =
B maica I I — =] |

[ Co..| Co..| Cod..| Harca e |
= . a7 oy

¥ 00 cream brovn

¥ 132 highight peach
£ 017 light biue

Schema Fili

ERREL

Fare click su [Fine].

— L'immagine viene nascosta
automaticamente.
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M

Se il ricamo creato contiene colori che non si
desidera accentuare (ad esempio, grigi sul volto),
modificare I'ordine di cucitura nel riquadro [Ordine
di Cucitura] in modo da cucire il colore meno
desiderato prima di tutti gli altri.

»» “Modifica dei colori” a pagina 96.

Suggerimenti per risultati
migliori

Se i colori dei fili effettivi differiscono da quelli sullo
schermo, i risultati di ricamo ne risentiranno.

[Brother Chart (Photo Stitch)] € uno schema fili
basato sui colori dei fili ricamo Brother e sui toni
dell'incarnato, ed & stato regolato per tenere in
considerazione la differenza tra i colori dei fili sullo
schermo e quelli effettivi. Tuttavia, i colori
potrebbero apparire diversamente in funzione
dell'ambiente operativo.

Se i colori dei fili sullo schermo differiscono da quelli
effettivi, utilizzare gli elenchi colori dei fili utente e
regolare i colori dei fili per ottenere risultati migliori.

»» “Modifica degli elenchi colori dei fili
utente” a pagina 213
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Funzioni Punto Foto 1

o Opzioni colori

Finestra di dialogo
Parametri Punto Foto 1

Con Colore, Seppia o0 Grigio

Con Mono

Selezionare i colori dei fili nelle opzioni colore o
specificare le impostazioni desiderate in [Opzione
Cucitura] 9 e [Luminosita / Contrasto] 9
quindi fare click su [Aggiorna anteprima] 0 per
visualizzare in anteprima gli effetti delle
impostazioni specificate. Fare click su [Fine] 6
per convertire I'immagine in un ricamo.
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Funzioni Punto Foto 1

Colore/Seppia/Grigio

E possibile selezionare la marca del filo

colori utilizzati

Schema Fili - ) )
da utilizzare per il motivo creato.
Selezionare se i colori dei fili verranno
. selezionati automaticamente (attiva) o
Selezione L )
R manualmente (disattiva). Selezionare
automatica . .
guesta casella di controllo per attivare
guesta funzione.
Numero . . . . .
. . | Imposta il numero di colori selezionati
massimo di . . -
. dalla funzione Selezione automatica.
colori
. Visualizza i colori dei fili utilizzati.
Elenco dei

Questo elenco consente di controllare o
modificare i colori dei fili utilizzati.

Aggiungi

Fare click su questo pulsante per
aggiungere un colore di filo all'elenco
dei colori utilizzati.

Quando si fa click sopra, viene visualizzata
la finestra di dialogo [Aggiungi].

Aggiungi

Marca ~

1 005 EMERI
2 010 EMBRI

3 307 EMBRI

1 202 EMERI

5 124 EMER

6 205 EMBRI

7 843 EMERI

8 027 EMERI

9 017 EMBRI

o 399 EMBRIv
< >

Anrulla

Selezionare uno schema fili, quindi un
colore di filo e fare click su [OK] per
aggiungere il colore all'elenco. | colori
dei fili aggiunti verranno esclusi come
colori dei fili che devono essere
utilizzati.

Rimuovi

Selezionare un colore di filo nell'elenco
dei colori utilizzati, quindi fare click su
guesto pulsante per eliminare il colore
selezionato dall'elenco. Cio si utilizza
per eliminare i colori dei fili non
necessari e ridurre il numero di colori.

Conserva

Specificare i colori dei fili che devono essere
utilizzati. Selezionare un colore di filo
nell'elenco dei colori utilizzati, quindi fare

click su questo pulsane per visualizzare ;

nella colonna esclusi. Per annullare questa
impostazione, fare click sullicona in modo

che venga visualizzata come —

Mono

Elenco dei
colori utilizzati

Visualizza i colori dei fili utilizzati.

Modifica colore

Fare click su questo pulsante per
visualizzare la finestra di dialogo
[Colore Filo], in cui & possibile
modificare i colori dei fili.
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9 Opzione Cucitura

Se si seleziona un'impostazione piu vicina
a [Fine], si crea un maggior numero di

D li : . . .
ettaglio dettagli nel ricamo e si aumenta il numero
di punti. (I punti risulteranno sovrapposti.)
Riducendo il valore, la lunghezza della
Lunghezza . .
cucitura verra ridotta, producendo una
punto

cucitura piu dettagliata.

Colore Pagina . \
9 Se questa casella di controllo &

di cucitura . : )

. o deselezionata, le parti del ricamo che
(Disponibile L
$0lo con sono dello stesso colore dello spazio di

.| lavoro non verranno cucite.
Colore, Seppia N : ) .
L Se & selezionata, queste parti verranno cucite.
e Grigio)
Aggiungi Se questa casella di controllo &
contorno alla | selezionata, viene creata una cornice di
maschera contorno alla maschera.
Fare click su questo pulsante per visualizzare
la finestra di dialogo [Altro], in cui & possibile
specificare le impostazioni seguenti.
[Priorita di conversione]:
Per assegnare priorita alla creazione di
un motivo simile alla fotografia originale,
selezionare [Qualita del punto].
Per assegnare priorita alla riduzione del
numero di punti saltati, selezionare
[Salta riduzione punto].
Altro [Tipo di immagine]:

Se si seleziona l'impostazione [Foto], i
colori dei fili saranno sfumati tra di loro e

Se si seleziona l'impostazione
[Fumetto], i colori dei fili non saranno
sfumati tra di loro e lI'immagine colorata
avra un aspetto meno dettagliato.
Selezionare [Foto] per dati immagine
derivanti da una fotografia, ecc.
Selezionare [Fumetto] per dati immagine
provenienti da un'illustrazione, ecc.

l'immagine avra un aspetto piu naturale.

9 Luminosita / Contrasto

Il cursore superiore si utilizza per regolare la luminosita.
Il cursore inferiore si utilizza per regolare il contrasto.

E possibile regolare automaticamente
l'immagine.

Fare click su questo pulsante per
visualizzare nove motivi con luminosita
e contrasti diversi in base all'immagine
originale. Selezionare uno dei candidati,
quindi fare click su [OK].

Seleziona da I
opzioni

154

Funzioni Punto Foto 1

Q Aggiorna anteprima
Aggiornare I'immagine di anteprima dopo aver
modificato le impostazioni.

M

» Se siseleziona la casella di controllo [Selezione
automatica]l, i colori dei fili verranno
automaticamente selezionati dallo schema
selezionato nel selettore [Schema Fili]. Se si
escludono colori dei fili, essi verranno inclusi nei
colori selezionati in base al numero specificato
nella casella [Numero di colori].

Se si deseleziona la casella di controllo
[Selezione automatica], le impostazioni nel
selettore [Schema Fili] e nella casella [Numero
di colori] non vengono applicate, e verranno
utilizzate per assegnare i colori dei fili solo i
colori dei fili nell'elenco dei colori utilizzati
corrente.

» Quando si aggiungono/eliminano colori dei fili, la
casella di controllo [Selezione automatica]
viene deselezionata. Per utilizzare i colori dei fili
aggiunti e selezionare automaticamente altri
colori dei fili, selezionare la casella di controllo
[Selezione automatica] e aggiornare.

« | colori dei fili nell'elenco dei colori utilizzati sono
elencati, in ordine, partendo dal piu brillante.
Tale ordine & I'ordine di cucitura e non puo
essere modificato.

M

Creazione di un bellissimo ricamo foto

 [Brother Chart (Photo Stitch)] nel selettore
[Schema Fili] € uno schema fili creato per
consentire di visualizzare I'anteprima, con colori
molto simili a quelli effettivamente ricamati, dei
motivi utilizzando i fili da ricamo Brother. Questo
schema fornisce uno schema dei colori che
meglio corrisponde ai risultati attesi.
Tuttavia, i colori potrebbero essere visualizzati
in modo diverso a seconda dell'ambiente del
computer. Modificando i colori per creare uno
scherma fili utente che corrisponda ai fili di cui si
dispone, € possibile creare i motivi
visualizzandoli con colori molto simili a quelli che
verranno effettivamente ricamati.

»» “Modifica degli elenchi colori dei fili utente” a
pagina 213

* | seguenti tipi di foto non sono adatti per la
creazione di ricami.
+ Foto in cui il soggetto e piccolo, ad esempio in
foto di raduni
+ Foto in cui il soggetto € scuro, ad esempio foto
scattate in ambienti chiusi o con la
retroilluminazione
« Un’immagine con larghezza e altezza comprese
tra 300 e 500 punti &€ adatta.
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Guida di apprendimento 6-4: Punto Foto 2

Guida di apprendimento 6-4: Punto Foto 2

Creeremo un ricamo con [Punto Foto 2] con un metodo diverso da quello utilizzato con [Punto Foto 1]. Benché
anche questo ricamo verra creato da una foto, questo tipo di ricamo contiene punti a zigzag ripetuti. Questo produce
un rendering piu generico rispetto a [Punto Foto 1]. Tuttavia, i dati vengono creati con una cucitura ben regolata.

Passaggio 1 Importazione della foto in Layout & Editing

Passaggio 2 Awvio dell'Esecuzione guidata Punto foto 2

Passaggio 3 Applicazione della maschera immagine e regolazione delle dimensioni e della posizione
Passaggio 4 Modifica dell'angolo di cucitura

Passaggio 1 Importazione della
foto in Layout &
Editing
Selezionare la cartella [Tutorial_6], quindi
selezionare [dog3.jpg] come immagine.

»» “Importazione dell'immagine in Layout &
Editing” a pagina 143

| o e the immagine

[Tewas = =@erE-
«wﬂ: penqunbmp  smenereng gelieg b e
la
Cumat PC
Fuste.
Home e T

T e e

Passaggio 2 Avvio
dell’Esecuzione
guidata Punto foto 2

-

Fare click sulla scheda [Immagine].

Fare click su [Punto Foto 2] nel gruppo
[Esecuzione guidata punti], quindi fare click

\ Senza titolo - Layout 8 Editing
Home | Immagine  Visuslizza
q [Eysatva - D\ Ruota a destra 6 @ ‘S» ‘&g’-} %;‘
£ [@ Maodifica Immagine || £]Ruota a sinistra ¥ 113 =
i -z m Punciatura Puntoa Punto | Punto Design
S (] T Elimina automatica Croce~ Fota 1-|Foto2~] Center
Immagine Modifia

Esecuzione guida% Punto Foto 2
Colore
—eE

|50 | mono

| T

(e~ E0E® -

edi Cuctura 8 X
i % g D
W% | O

) %

1

Passaggio 3 Applicazione della
maschera immagine e
regolazione delle
dimensioni e della posizione

Fare click su @ per selezionare la maschera cerchio.

Trascinare la maniglia per regolare le
dimensioni della maschera e trascinare la
maschera per regolarne la posizione.

Fare click su [Successivo].

Selesos maichers d rtaghe

L =l ! & iriage
%] sou
|| mschenn & siagia Arrda | Samramwen e |

»»> “Finestra di dialogo Selezione maschera
di ritaglio” a pagina 158

2  Inquesta finestra di dialogo & possibile regolare le

dimensioni e la posizione dellimmagine. Per questo
esempio continueremo al passaggio successivo.

Fare click su [Successivo].

A ——

Wh T <Pt | tmts |

»» “Finestra di dialogo Controlla forma
maschera/Modifica immagine” a
pagina 161 e “Finestra di dialogo
Bilanciamento grigio/Modifica immagine”
a pagina 162
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Passaggio 4 Modifica dell'angolo

1
2

di cucitura
Nella casella [Direzione], digitare “45".

Fare click su [Aggiorna anteprimal.

Parameti Punto Foto 2

Opsione Cuciura Opzone Colo-

nenvalofnee
=] EbRoeny
== NERD
Dersi max
[£5 = inserom

Modica colare
Diesone

=

5 =] geto

Aggingi
I~ cortomo alls
maschera

Luminosta / Cortasto:

<Prceine sta [ ]

Fare click su [Fine].

Parmmuetn Purs Fota 1

e Cutura. Dt Cetmy — — -
e :

o
BT Hem -

o
Dot e
55 et

CEBA, @BORD:

|————— ) : - s
Y %-%0

v

Guida di apprendimento 6-4: Punto Foto 2
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Funzioni Punto Foto 2

o Opzione Cucitura

Finestra di dialogo
Parametri Punto Foto 2

Con Colore

o 9o

] |

[r—— [re———

kel e

Pucaten| e _i-J
Con Mono
| |
e otz |
prerprprem | o
ielolres
25 = m EhRoERY
el INERO
.
[ e
o osies o
’ Zioe Luminoska / Contrasto
B [ITCLITR
ol | =
] —'— i
[ fogoms siomire_|
<Predenc s
|

Specificare le impostazioni desiderate in [Opzione
Cucitura] o e [Opzione Colori e quindi fare
click su [Aggiorna anteprimal] é per visualizzare
in anteprima gli effetti delle impostazioni specificate.
Fare click su [Fine] Q per convertire l'immagine in
un ricamo.
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Funzioni Punto Foto 2

. LES Intervallo
Intervallo linee O
linee
Fal
Valore minimo Valore massimo
Densita max = e
e p—ro
0° 45° 90°
Direzione gxm ;g// 2 ‘ %
[ — /;f%r\‘[ﬁ H
Aggiungi Se questa casella di controllo &
contorno alla | selezionata, viene creata una cornice di
maschera contorno alla maschera.

9 Opzione Colori

Colore

Schema Fili

E possibile selezionare la marca del filo
disponibile nel selettore [Schema Fili].

Set di colori

Se é selezionata [Selezione automatica],
saranno selezionati automaticamente i
quattro colori pit adatti.

La selezione di un’opzione diversa
specifica i quattro colori utilizzati nella
creazione di un ricamo.

La scelta avviene tra i seguenti colori: ciano
(C), magenta (M), giallo (Y), nero (K), rosso
(R), verde (G) e blu (B). Selezionare una
delle seguenti combinazioni contenente i
colori maggiormente utilizzati nellimmagine.
Combinazioni dei colori: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

Colori dei fili
utilizzati

Visualizza i quattro colori dei fili selezionati.

Modifica colore

In [Colori dei fili utilizzati], fare click su un
colore. Dopo di che, fare click su [Modifica
colore] per visualizzare la finestra di
dialogo [Colore Filo]. Selezionare il nuovo
colore e fare click su [OK]. Il colore del filo
selezionato viene applicato allimmagine
visualizzata nella finestra di anteprima.

Mono

Modifica colore

Fare click sul pulsante [Modifica colore]
per aprire la finestra di dialogo [Colore
Filo] se si desidera modificare il colore dei
punti foto. Selezionare il colore e fare click
su [OK] per applicare il cambio colore.

Colore/Mono

Luminosita /

Il cursore superiore si utilizza per
regolare la luminosita.

Contrasto Il cursore inferiore si utilizza per
regolare il contrasto.

Aggiorna Aggiorna I'immagine in anteprima dopo

anteprima aver modificato le impostazioni.
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Operazioni avanzate dell'Esecuzione guidata punti

Operazioni avanzate dell’'Esecuzione

guidata punti

Procedura guidata
Immagine in punto

Fare click su nella parte superiore della finestra
(nella [Barra di accesso rapido]) per visualizzare
la configurazione guidata, quindi fare click su [Crea
i ricami utilizzando le immagini]. Se ¢ stata
importata un'immagine, viene visualizzata la
finestra di dialogo successiva.

Selersoea Metod pusts per meages

- [

——

o Immagine di esempio prima della
conversione

e Immagine di esempio di ricamo dopo
la conversione

9 Selezionare il metodo di conversione.

e Selezionare I'avvio di Design Center e
importare I'immagine nello spazio di lavoro.

@ Descrizione del metodo di conversione

@ Fare click per passare al passaggio
successivo.

M

Se non e stata importata alcuna immagine nello
spazio di lavoro, viene visualizzata la finestra di
dialogo [Apri un file immagine].

158

Regolazione della
maschera e dell'immagine

B Finestra di dialogo Selezione
maschera di ritaglio
La finestra di dialogo [Selezione maschera di

ritaglio] viene visualizzata indipendentemente dal
metodo di conversione selezionato.

o Maschere di ritaglio
All'immagine verra applicata la maschera
della forma selezionata.

e E possibile modificare la forma o
riposizionare la maschera. Selezionare lo
strumento adatto all'operazione da
eseguire.

% | : trascinare le maniglie per
ingrandire/ridurre la maschera.
Trascinare la maschera per
regolarne la posizione.

» : e possibile inserire, spostare ed
eliminare punti per creare una
maschera dalla forma desiderata.
Per aggiungere punti, fare click
sul contorno della maschera. Per
spostare un punto, selezionarlo e
trascinarlo. Per eliminare i punti,
selezionarli e premere il tasto
<Canc>.

a

Con un'immagine originale piccola, potrebbe non
essere possibile ridurre le dimensioni della maschera.
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Operazioni avanzate dell'Esecuzione guidata punti

9 Fare click per rilevare il contorno 6 Facendo click sul pulsante [Immagine
dellimmagine. E possibile modificare il Regolazione] viene visualizzata la
contorno rilevato. finestra di dialogo [Immagine

»» “Regolazione della maschera immagine” Regolazione].

a pagina 160 Wonngins Regsiatione

Selesos maichers d rtaghe

All'inizio dell'elenco verra aggiunta una forma

- » Spostare lo slider [Originale] — [Nitida] per
maschera modificata con | » o creata facendo regolare la nitidezza dei contorni

questa forma maschera potra essere selezionata spostata verso [Nitida] rende il confine fra
la Iprossmg volta ghe si crea un mptlvo _ut|||zzano aree scure e chiare pid evidente.
un'Esecuzione guidata punti. Verra aggiunto un
massimo di cinque forme, e saranno disposte e Spostare lo slider [Scuro] — [Chiaro] per
nell'ordine di quella utilizzata piu di recente. regolare la luminosita dellimmagine.
Queste forme maschere vengono visualizzate

indipendentemente dalla funzione Immagine in * Spostare lo slider [Basso] - [Alto
punto selezionata. Contrasto] per regolare il contrasto

dellimmagine.

Spostare lo slider [Basso] — [Alta
Saturazione] per regolare la saturazione
del colore dell'immagine.
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@ Facendo click su [Apri immagine] €
possibile sostituire I'immagine con
un'altra. Sara visualizzata la finestra di
dialogo [Apri un file immagine].
Selezionare un file.

KALED

Il passaggio successivo varia a seconda della
gamma di colori selezionata per il ricamo.

e Zoom »» “Finestra di dialogo Controlla forma maschera/
Modifica immagine” a pagina 161

»» “Finestra di dialogo Bilanciamento grigio/
Modifica immagine” a pagina 162
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Operazioni avanzate dell'Esecuzione guidata punti

B Regolazione della maschera immagine
E possibile modificare il contorno rilevato.
L'immagine viene accuratamente tracciata per un
output piu preciso. (Tracciamento immagini avanzato)

1 Selezionare [Punciatura automatica], [Punto
Croce], [Punto Foto 1] o [Punto Foto 2].

& — pE——Ty—

2  Fare click su o] e specificare la

maschera immagine.

»» “Regolazione della maschera e
dellimmagine” a pagina 158

3  Fare click su [Maschera di ritaglio].

= £

v x|

— Viene visualizzata I'immagine
automaticamente rilevata.

a

Racchiudere la parte desiderata dellimmagine con la
maschera immagine e premere [Maschera di
ritaglio] per aumentare la precisione della maschera.

160

Regolare la maschera immagine.

Il contorno della mascheraimmagine € indicata
da una linea spessa color ciano e l'interno della
mascheraimmagine & riempita con un motivo a
tratteggio incrociato color ciano.

0000000

RN

~ e EE EE
|
e O0 (8]

o Riempire le aree con la penna giallo-verde
per rimuoverle dalla maschera immagine.

[Er——

E¥ 9 N E

=] Areuls

e Riempire le aree con la penna rosa per
aggiungerle alla maschera immagine.

[Er——
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Operazioni avanzate dell'Esecuzione guidata punti

© Eseguire il tracciamento sopra le linee M Finestra di dialogo Controlla
disegnate con la penna @ o @ per forma maschera/Modifica
cancellarle. immagine

Nascondere tutte le linee disegnate con la Se & stato selezionato Colore, Seppia o Grigio
penna @ o @. per [Punto Foto 1], [Punto Foto 2] o [Punto
Eliminare tutte le linee disegnate. Croce], oppure se é stato selezionato

— . Punciatur: matical:
Annullare l'ultima operazione per [Punciatura automatica]

ripristinare lo stato precedente della Sara visualizzata la seguente finestra di dialogo.
maschera immagine.

Ripetere l'ultima operazione
precedentemente annullata.

Aggiornare la maschera immagine
secondo le linee correntemente disegnate
con le penne.

Fare click per applicare la maschera
immagine.

® 06 00 00 0

Fare click per tornare alla finestra di
dialogo [Selezione maschera di
ritaglio].

5 Fareclicksu [Aggiorna anteprima],
controllare |'area regolata e fare click su [OK].

[Er——

o Regolare la posizione e le dimensioni
dellimmagine. Trascinare 'immagine

3 nella posizione desiderata.

: Trascinare la maniglia per regolare

l'immagine con le dimensioni desiderate.

=

@ = & &

e Fare click su [Scelta tipo di macchina e
telaio] per modificare le dimensioni dello
spazio di lavoro. Specificare le
impostazioni nella finestra di dialogo

A [Scelta tipo di macchina e telaio].
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»»> “Specifica delle impostazioni dello spazio

=) di lavoro” a pagina 16
b 9 Fare click su [Adatta alla pagina] per
regolare le immagini con le dimensioni
D:I dello spazio di lavoro.

« Quando si selezionano aree da aggiungere o da @ Dimensioni ricamo

rimuovere dalla maschera immagine, non
occorre riempire completamente tutta l'area
contrassegnandola con le penne.

« Si consiglia di contrassegnare ripetutamente la
maschera immagine con le penne e di
aggiornare I'anteprima fino a ottenere la
maschera immagine desiderata.

161



Operazioni avanzate dell'Esecuzione guidata punti

M Finestra di dialogo Bilanciamento
grigio/Modifica immagine

Se é stato selezionato [Mono] per [Punto Foto 1]

o [Punto Foto 2]:

Sara visualizzata la seguente finestra di dialogo.

Samcmers: g Meddcs mmagre |

e ool oo 4
s
| ]
| i
T -
e « Pracadaria| wla | T

o Regolare la posizione e le dimensioni
dell'immagine. Trascinare 'immagine
nella posizione desiderata.

Trascinare la maniglia per regolare
l'immagine con le dimensioni desiderate.

e Fare click su [Scelta tipo di macchina e
telaio] per modificare le dimensioni dello
spazio di lavoro. Specificare le
impostazioni nella finestra di dialogo
[Scelta tipo di macchina e telaio].

»» “Specifica delle impostazioni dello spazio
di lavoro” a pagina 16

Fare click su [Adatta alla pagina] per
regolare le immagini con le dimensioni
dello spazio di lavoro.

Dimensioni ricamo

00 O

Trascinare lo slider per regolare il
bilanciamento del grigio.
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Importazione in Design
Center

Creeremo un ricamo in Design Center utilizzando
un'immagine aperta in Layout & Editing.

1 Fare click sulla scheda [Immagine].

2 Fare click su [Design Center] nel gruppo
[Esecuzione guidata punti].

Senza titolo - Layout & Editing

| E
8§ O %=
Punciaturs Puntoa Punto Punto

automatica Croce ~ Foto 1~ Foto2~
Esecuzione guidata punti

magine Visualizza

magine
Pl

— Design Center si avvia e I'immagine viene
visualizzata nello spazio di lavoro.

D Ruota a destra

{Ruota a sinistra

Elimina
Modifica

\; |
Design
Center

»» “Operazioni di base Design Center” a
pagina 249 e “Fase Immagine linea” a
pagina 262
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Importazione di un’ immagine

L ] - , | ] L ]
Importazione di un’ immagine
Un'immagine importata puo essere utilizzata con Procedura guidata immagine in punti, come modello per la

punciatura manuale o per la stampa su fogli trasferibili 0 su tessuto stampabile quando si utilizza “Stampa &
Ricama”.

E possibile importare un'immagine utilizzando uno dei quattro metodi seguenti.
» Dafile « Dagli Appunti

» Da uno scanner (dispositivo TWAIN)

a

E possibile aggiungere solo un’immagine all’area di lavoro. Se si cerca di visualizzare un'immagine diversa,
guesta sostituira quella precedente.

B Formati dei file immagine 3  Selezionare I'unita, la cartella e il file. Fare
E possibile importare immagini nei formati seguenti. click su [Apri].

Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), Windows [ mterree

Metafile (.wmf), Portable Network Graphics (.png), e *—1. cmoo-

Encapsulated PostScript (.eps), GIF (.gif) | & ﬁ @ Q
+ Le immagini vettoriali nei formati di file “.wmf” m m‘ ‘g}} /'P

(Windows Metafile), “.emf” (Enhanced Metafile) oo

e “.svg” (Scalable Vector Graphics) possono —

essere convertite direttamente in ricamo cosi | Teot  [Famer o i e Az ]
come sono senza alcune informazioni non

supportate.

»» “Importazione di immagini vettoriali (WMF/
EMF/SVG)” a pagina 105

» Se un file EPS non contiene un'immagine
“Anteprima”’, non € possibile visualizzarlo
correttamente. Quando si crea un file in formato
EPS, accertarsi di salvarlo con 'immagine in
anteprima.

Importazione di

' - - - ] . 0
un'immagine da un file A T
1  Fare click sulla scheda [Immagine].
2  Fare click su [Apri] nel gruppo [Immagine], D:I
quindi fare click su [da File]. » Se la casella di controllo [Anteprima] &
m—— selezionata, il contenuto del file selezionato
\ J N verra visualizzato nella finestra [Anteprima].
@ , Pl @ f»‘) * Nella cartella [ClipArt] (nella cartella in cui &
L | agine || fRucts ssinisrs || HEP W LD stato installato PE-DESIGN) si possono trovare
A6 © | sutomatica Croce - Foto | varie immagini ClipArt. Il percorso é:
[ %m soee @M“f"“a — C:\Programmi (x86)\Brother\PE-DESIGN
T TE—— 11\ClipArt
] | da Appunti..
Opzioni
Seleziona dispasitivo TWAIN... ‘
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Importazione di un’ immagine

4 Dallelenco [Origini], fare click sul dispositivo

Importazu?ne dl . . desiderato per selezionarlo. Fare click su
un'immagine dagli Appunti [Seleziona].

Seleziona origine x

1 Fare click sulla scheda [Immagine].
Origini:

2 Fareclick su [Apri] nel gruppo [Immagine],

quindi fare click su [da Appunti]. El
_fonuta |

{ \ Senza titc
@ Annulla

Home Immagine Visualizza
Pl KR B
Pundiatura Puntoa Pur
automatica Croce ~ Fotc

Apri ||

Apri Immagine | Modifica ]| Esecuzione gt . . ..
1 B3| da Fite... = | Se nessun dispositivo TWAIN ¢ installato, non
i | g2 dispositive Twain... R : e apparira alcun nome nell'elenco [Origini].
£ dasppunti.. Installare innanzitutto il software del driver per il
Ll dispositivo TWAIN.
Seleziona dispositivo TWAIN..,

— L'immagine negli Appunti viene importata S  Fare click sulla scheda [Immagine]. o
nello spazio di lavoro. . . . =
are click su [Apri] nel gruppo [Immagine],
6  Fare click su [Apri] nel [l 1 e
& quindi fare click su [da dispositivo TWAIN]. g-
= =
Questa operazione puo essere effettuata solo -‘-' sSefca B °
quando gli Appunti contengono dati immagine. : STy \moegine I_‘"f“a“m o
g Salva | [ Ruota a destra ] =,
@” Lruota f! o
Apri v P ] & Punciatura P Pur N
-2 ] W automatica Croce ™ Fotc

1 H Apri Immagine Modifica Esecuzione gu 3-
Importazione di . = =
| H H 1 a dispositivo \ =
un'immagine da uno e = c N
- g Opzioni Q
scanner (dls pOSItIVO TWAIN) Seleziona dispasitive TWAIN... ‘ g-
)
D:I — Viene visualizzata l'interfaccia del driver 3
) ) o ) per il dispositivo selezionato nella finestra 3
TWAIN e la standardizzazione di un'interfaccia per di dialogo Seleziona origine. Q
applicazioni (API) per software che gestiscono S,

scanner e altre periferiche. 7  Specificare le impostazioni necessarie per

'importazione di un'immagine, quindi

. " importare I'immagine.
1 Controllare che lo scanner o un altro dispositivo P 9

TWAIN sia collegato correttamente al computer. a
2 Fare click sulla scheda [Immagine]. Per informazioni su come utilizzare l'interfaccia del
. . . o driver, fare riferimento alla Guida dell'interfaccia o
3 Fareclick su[Apri] nel gruppo [Immagine], quindi contattare il produttore della stessa.
fare click su [Seleziona dispositivo TWAIN].
.:' Senca it — L'immagine importata viene incollata nello
: BT mecine. SRR spazio di lavoro nelle dimensioni originali.
@ + | [y Ruotaadestra || @ f!
=l gine || ] Ruota 3 sinistra §
Apri |~ = Punciatura Puntoa Pur
| =, [ Elimina automatica Croce ~ Fote
I Apri Immagine Maodifica Esecuzione gu
da Filew. @ =
i = da dispositivo TWAIN... B0 5 ; 5 |0

Seleziona dispositivo TWAIN... |

B | da Appunti..
Onzinni ‘
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Modifica delle impostazioni dell'immagine

Modifica delle impostazioni dell'immagine

Regolazione dell’ intensita
dell'immagine di sfondo

1  Fare click sulla scheda [Immagine].

2  Trascinare lo slider, oppure fare click su -E)a 0

su E) nel gruppo [Immagine].

Q\ Senza titol
-—/ Home Immagine Visualizza
@ B saiva - [ Ruota a destra | @ ‘;;
I8l Modifica Immaaine || ¢]Ruota a sinistra
‘ [0 — V| [Mumm | meen e
Immagine Maodifica Esecuzione gui
i
OOV
@ Nascondi (disattivo)
® 25%
® 50%
@ 75%
® 100%

M

Premere il tasto di scelta rapida <F6> per alternare
la visualizzazione tra limmagine (Attivo (100%)) e
la visualizzazione attenuata dell'immagine a ogni
livello d’ intensita (75%, 50% e 25%) fino alla non
visualizzazione dell'immagine (Disattivo).

165

Modifica delle dimensioni,
dell'angolo e della
posizione dell'immagine

H Selezione di un'immagine

1  Fare click sulla scheda [Immagine].

2 Fareclicksu [Modifica Immagine] nel gruppo
[Immagine].

o
-/{ Home
1) Ruota a destra . |

@ [BL saiva -
[8 moditica iImmagine ||| £ Ruota a sinistra
Apri e——————

[=]

- O Uik 1 Elimina
Immagine Madifica

Senza titol

& & ¢

Punciatura Puntoa Punt
autematica Croce~ Foto

Esecuzione gui

Immagine Visualizza

— L'immagine viene selezionata e
visualizzata come mostrato di seguito.

@

Z

@ Maniglia
® Linearossa

M

La barra di stato mostra le dimensioni (larghezza
ed altezza) dellimmagine.

B Spostamento di un'immagine

Trascinare I'immagine selezionata nella posizione
desiderata.

B Adattamento di un'‘immagine

Trascinare la maniglia per regolare 'immagine con
le dimensioni desiderate.

M

Se si tiene premuto il tasto <Maiusc> quando si
trascina la maniglia, I'immagine sara ingrandita o
ridotta dalla parte centrale dell'immagine.
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Modifica delle impostazioni dell'immagine

B Rotazione di un'immagine . . .
o C un immagtr o Salvataggio dei dati
E possibile ruotare un'immagine con incrementi di

90°. immagine
1  Fare click sulla scheda [Immagine]. . .

immagine] W Salvataggio come file
2 Fareclick su [Ruota a destra] o [Ruota a 1

.. . Fare click sulla scheda [Immagine].
sinistra] nel gruppo [Modifica].

@ S 2  Fare click su [Salva] nel gruppo [Immagine],
ATl - quindi fare click su [da File].
Salva ~ |y Ruota a destra J e
& D @ f; (™ Senza tita
@. Modifica Immagine g Ruota a sinistra 't
Apri o~ Vs - Punciatura Pu a Pur =
- L_) m\t) ﬁ Elimina automatica Croce ~ Foto bame LBaging Mistiolire
Immagine Modifica Esecuzione gL | [l Ruota a destra @ g
[ Cahva immanine | /1Ruota a sinistra
Apri o Punciatura Puntoa Pun
- |E3 daFike.. 1 Etimina automatica Croce = Foto
=‘ [E]  agli Appunti... L Modifica Esecuzione gu

3  selezionare I'unita, la cartella e il formato.
Digitare il nome del file. Fare click su [Salva].

i — Y1 8
o2, [ oM
)“,.;.,” Tl Cantella
@® Ruota destr MEL
® Ruota sinis @
Fete
M Eliminazione di un'immagine e

1 Fare click sulla scheda [Immagine]. D:I

2 Fare click su [Elimina] nel gruppo [Modifica]. | dati immagine possono essere salvati in uno dei

‘ m— seguenti formati: Windows bitmap (.bmp), Exif
I‘@j Home Immagine Visualizza ('jpg)‘

@ E Salva = D Ruota a destra @ ﬁ:
E Modifica Immagine H .ﬂ Ruota a sinistra :
Apri o~ Punciatura Puntoa Pun
- !:) @@ \'@' Elimina
JL
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automatica Croce ~ Foto

Immagine MOodIica Esecuzione gu
X L i} . H Output ad Appunti
E possibile eliminare un'immagine anche
selezionandola e premendo il tasto <Canc>. 1  Fare click sulla scheda [Immagine].
> “Modifica delle dimensioni, dellangolo e 2  Fare click su [Salva] nel gruppo [Immagine],
della posizione dell'immagine” a uindi fare click su [agli Appunti]
pagina 165 q glt Appunti].
™ Senza tito
‘ Home Immagine Visualizza
I @ Salva '| | [l Ruota & destra al
@ Salva immagine £ Ructa a sinistra @ f&
2 1B e i eimina itaia e potd
_I ﬂ agli Appunti... Modifica Esecuzione gu
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Guida di apprendimento 7: Stampa & Ricama

Guida di apprendimento 7: Stampa & Ricama

In questo esempio, creeremo un dicamo che unisce ricamo e immagine.

O)

"' &«

¥ _A Hoppy githie

@® Stampare 'immagine di sfondo sul tessuto.
® Ricamare

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Documenti\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_7.

Passaggio 1 Creazione di un ricamo combinato con un‘immagine di sfondo
Passaggio 2 Stampa dell'immagine di sfondo

Passaggio 3 Stampa del foglio di posizionamento

Passaggio 4 Ricamo

Passaggio 1 Creazione di un 4  mportare il file [Bear_Background.jpg].

ricamo combinato Selezionare il file Bear_Background.jpg nella
" : : cartella [Documenti\PE-DESIGN 11\
con un‘immagine di Tutorial\Tutorial_7].

sfondo ‘
Per questo esempio, utilizzeremo l'immagine della :‘“ L b 2l A i~
scatola regalo (Bear_Background.jpg) e il ricamo pafin] o
dell'orso (tutorial_7_Bear.pes). s | [l o
= Bear Bathground | ;:..::‘
1  Awiare Layout & Editing. -
Specificare una dimensione dello spazio di ?N
lavoro di 130 x 180 mm. '
- ) o ) A - |
»» “Specifica delle impostazioni dello spazio . Ll O T e e o
di lavoro” a pagina 16
. . »»  “Importazione di un’ immagine” a
2  Fare click sulla scheda [Immagine]. pagri)na 163, 9
3 Fare click su [Apri] nel gruppo [Immagine], 5 Visualizzare il riquadro [Importal.
quindi fare click su [da File].
{ '7'\‘\ Senza titalo
@ Home Immagine Visualizza

[ Ructa s destra
ﬁ Ruota a sinistra

& &

Punciatura Puntoa Puntc
automatica Croce ~ Foto 1

difica Immagine

ey 5@

1 Elimina

e Modifica Esecuzione guid
E3 daFile.. @ =
2 | da dispositivo TWAIN... 150 ) i 7 ; ¢
ﬂ da Appunti...

Seleziona dispositivo TWAIN..,

Opzioni ‘

167

Q
3
o
N,
o
5
]
2
=
8
o
3
c
=
=
N
N
5
a
o
3
3
o
Q
3



Guida di apprendimento 7: Stampa & Ricama

Importare il file [tutorial_7_Bear.pes].

Selezionare [Esercitazione] dal selettore
[Da] e [Esercitazione_07] dal selettore
[Categoria]. Trascinare
[tutorial_7_Bear.pes] nello spazio di lavoro.

L JEIT TR EY SeerE——

»» “Importazione dei ricami” a pagina 102

Inserire il testo.

Selezionare il carattere interno [N. 30] e il
colore del filo [ROSA INTENSO].
Digitare “Happy Birthday!”.

Edtmg -

[ ——

»» “Inserimento di testo” a pagina 117

168

Trasformare il testo per adattarlo al ricamo
dell'immagine.
o Fare click sulla scheda [Attributi del
testo].
e Selezionare la casella di controllo
[Trasforma] e fare click su [A&¢].
Attributi del testo o x
Importa J Colore il Attributi | AB Attributi |'— o
Happy Birthday!
Mastra elencol
e —— Trasforma: Tl ~

'mac)||[ABc| 7| = |

ABC) | [ABS/ WBCY | ABL.
pBC | lapc | lasdl| mBg|
© —{[ASg] wee jasc aBO|

a5/ spol| AEC| ABC |

Mame Droo [

9 Trascinare la maniglia di rotazione per
regolare I'angolo del motivo.

e Trascinare ’ 0 una maniglia per
regolare le dimensioni del ricamo.

»» “Trasformazione del testo” a pagina 122
e “Rotazione dei ricami” a pagina 41

Al termine del ricamo, salvare il ricamo sul
supporto in modo da poterlo trasferire sulla
macchina per ricamare.

»»  Peridettagli sul salvataggio dei ricami,
fare riferimento a “Salvataggio” a
pagina 107.

Per i dettagli sul trasferimento dei ricami
in una macchina per ricamare, fare
riferimento a “Trasferimento dei ricami
nella macchina” a pagina 222.
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Guida di apprendimento 7: Stampa & Ricama

Passaggio 2 Stampa

dell'immagine di
sfondo

Stampare I'immagine di sfondo su un foglio
trasferibile o un tessuto stampabile.

1

=~

Fare click su @ quindi su [Stampa] e infine
su [Impostazioni di Stampa].

& Modslta Stampa

g| Sanza titols - Layout & [diting Teste

Antept. & stampa documents

l ] Huma
| Stampa
r_,g‘!] stampa i ricama ¢ Fimmaging,

Anfeprima di Stampa
@ Visualiaza arileqrinea sicame € disegra piima di

stampare.

pmpostasiand di Stampa

Cambis impostaz. stampa per ricamo ¢ disegno
i anlepiima.

H’
Sghva Lon nome..,

I TR—

B

(B
| IJ g Fromicth kimme

Specificare le impostazioni di stampa.

Impostazioni di Stampa

i
— Mome: Micrasoft XPS Document Wiiter | Proprieta
Stato: Pronts
Tipo: Micsosoft XPS Documert Wiier v
Dove: PORTPROMPT.
Commenfi
c. 0
| Dimensioni: | Legae = & Drientamenta Veiticale
Sergente: | Automaticaly Select ~ " Orientamenta Drizzortale

Opzion di Stamp.
™ Stampa immagine

¢ Modaltd Stamna __gejezionare questa impostazione per stampare un ficamo su cata
m
[ Stampa o isamo & Assid
centratura

Tipo di Stamp

& Dimensioni reali

© Bt e HH e
I Stampa Giiga Fosizianaments

limiodE s T~ Stampals figs di mergine dellarea parzisle sulls prina paging

& Nomak

’7(‘ Reslitico _Atibuti._|

I¥ Dividiimmagine del icamo su 2 pagine
™ Carbi colore:

[0EEE A3 possibile stampare un foglia di carta per allineare limmagine

stampata el icamo.

Stampare limmagine su tessuto stampatile o fedlio trasferibile.
IV Stampare unimmagine capovoka.

Selezionare questa mpostazions per stampare unimmagine

— autessuo stampabe o su un fogi tasfenbie, Inalte, &
| Modiica pasizions. ||

€ Stamglue un foglia i catta per allneare limmaine stampata il fisamo.

Modalial _ Selecionare per stampare un foglio pasizionamento di dinension personlizzate.
€ Stampafocls ™ [ Starpa fogl di posizionamento delle stesse dimension insisme su un solo foglio.

posizioname] to
Antepima diStanpa.. | |

Rete.. | Al |

(5]

o Selezionare la stampante da utilizzare.

Stampa.

e In [Carta] e [Orientamento], selezionare
le impostazioni appropriate per il foglio
trasferibile o per il tessuto stampabile su
Ccui stampare.

9 Selezionare [Modalita Stampa
immagine].

0 Selezionare [Stampare I'immagine su
tessuto stampabile o foglio
trasferibile.].

169

3
4

6 Per stampare un'immagine capovolta su
un foglio trasferibile, selezionare la
casella di controllo [Stampare
un'immagine capovolta.].

Alcune stampanti stampano
automaticamente un'immagine capovolta
selezionando il foglio trasferibile come
tipo di carta. Se si utilizza una stampante
di questo tipo, deselezionare la casella di
controllo [Stampare un'immagine
capovolta.].

Per i dettagli, fare riferimento alle
istruzioni per la stampante utilizzata.

Fare click su [Modifica posizione].

Controllare la posizione dellimmagine.

Impostanene pozione di tamps immagine X

Se qualsiasi parte dellimmagine fuoriesce
dall'area di stampa, trascinare 'immagine per
regolarne la posizione.

Fare click su [OK].

Fare click su [Stampa].

Per controllare I'immagine da stampare, fare click
su [Anteprima di Stampa].
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Guida di apprendimento 7: Stampa & Ricama

7  Specificare le impostazioni appropriate nella
finestra di dialogo [Impostazioni di Stampal],
quindi fare click su [OK].

»» “Stampa” a pagina 108.
— La stampa ha inizio.

M

Per i dettagli sulla stampa di fogli trasferibili o
tessuto stampabile, fare riferimento alle istruzioni
per i fogli trasferibili e il tessuto stampabile.

Passaggio 3 Stampa del foglio di
posizionamento

Stampare un foglio per allineare I'immagine e il ricamo.

1  Specificare le impostazioni di stampa.

Impostazioni di Stampa

P
Nome: Microsoft XPS Document Wiiter =l Proprieta
Stato: Pronts
Tipo Microsolt KPS Document Witer vé
Dove: PORTPROMPT
Commenti
- 0
o ] Dimension:|Legale =l  Driertamenta Venicale
Sorgerte: [Automaticaly Select ~  Driertementa Diizzortale

¢ Modalt $tampaGelezionare questa impostazione per stampare wn fieamo su cata
oo

Tipa di Stamp
& Dimensioni reali

€ Dimensioni ridotte
Immagine del punto

& Nomale

L‘ |

Selezionare questa impostazione per stampare urimmagine

~ sutessute stampabile o su un foglio tasferibile. Inolte, &
possibiles stampars un faglin d cata per lineare fmmagine
stampata el ricamo.

Opziori di Stamp:

I Stampa immagine

[~ Slamga iquadio fieama & Assidi
ceniratura

™ Stampa Griglia Posizionamento

¢ Hef#

I Stampa la riga di margine dellarea parziale sula prima pagina

Modiica pasiziane... |

I Dividi limmagine del ficamo su 2 pagine
™ Cambi colare:

(& Modsité Stampa
immagine

 Stampare fimmagine su tessuto stampatile o faglo lrasferibie
7 Stampare unimmagine capovala.

e Stempare un foglia di caits per alineare fimmagine stampata e il icamo.

Modsita  Selesionare per stampare un foglo posiicnsments di dimensioni personalizate.
€ Stampa foglo " [ Gtampai fogl di posizionamento dell stesse dmension insieme: s U solo g

posizionamento
| Stampa. |Antepumsd\5lampa| oK | A |

Rte.

o In [Carta] e [Orientamento], selezionare
le impostazioni appropriate per la carta su
cui stampare.

170

e Selezionare [Stampare un foglio di
carta per allineare I'immagine
stampata e il ricamo.].

2  Fare click su [Stampa].

3  Specificare le impostazioni appropriate nella
finestra di dialogo [Impostazioni di Stampa],
quindi fare click su [OK].

»» “Stampa” a pagina 108.
— La stampa ha inizio.

M

Per controllare I'immagine da stampare, fare click
su [Anteprima di Stampa].

Passaggio 4 Ricamo

1 Se si utilizza un foglio trasferibile, trasferire

I'immagine sul tessuto.

Per i dettagli sul trasferimento dai fogli trasferibili,
fare riferimento alle istruzioni per i fogli trasferibili.

2 Inserire il tessuto nel telaio per ricamo.
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Guida di apprendimento 7: Stampa & Ricama

3  cCollocare il foglio di posizionamento sul
tessuto da ricamare in modo che sia allineato m
con l'immagine stampata.

 Per i dettagli sull'utilizzo della macchina per
ricamare, fare riferimento al Manuale di
istruzioni incluso con la macchina.

« Nella cartella indicata di seguito si trovano alcuni
motivi di esempi completati per “Stampa &
Ricama”.

Document\PE-DESIGN 11\Sample\Layout &
Editing\Print and Stitch

» Se il foglio di posizionamento é troppo
grande, tagliarlo alle dimensioni
appropriate per poterlo utilizzare
agevolmente per allineare le posizioni.

» Attaccare il foglio di posizionamento al
tessuto per fissarlo in posizione.

4  Montare il telaio per ricamo sulla macchina
per ricamare.

Accertarsi che il foglio di posizionamento non
si sposti.

5 Allineare I'ago con il segno al centro del foglio
di posizionamento.

* Se la macchina per ricamare dispone di una
fotocamera interna, premere il pulsante di
avvio posizionamento per rilevare il segno di
posizionamento e allineare automaticamente
la posizione di ricamo.
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» Con altre macchine per ricamare, allineare
manualmente le posizioni.

6 Altermine del posizionamento, rimuovere il
foglio di posizionamento dal tessuto.

7  Awiare la macchina per ricamare per
ricamare il ricamo.
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Operazioni per applicazioni specifiche

Questa sezione descrive operazioni per la
creazione di ricami utilizzando la punciatura
manuale e per applicazioni specifiche come
applicazioni, patch ricamate e ricami di grandi
dimensioni.




Guida di apprendimento 8: Riempimento di un‘area
specificata intorno ad un ricamo

Guida di apprendimento 8: Riempimento
di un'area specificata intorno ad un

ricamo

Utilizzare la funzione Riempimento sfondo per specificare un'area intorno a un motivo e riempire l'area con il ricamo.
Per questo esempio creeremo un motivo per trapuntatura eco.

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Document\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_8.

Passaggio 1 Creazione di un ricamo

Passaggio 2

Aggiunta di un riempimento di sfondo

Passaggio 1 Creazione di un
ricamo

1  Fare click sulla scheda [Home].

2

Disegnare il ricamo che sara disposto al centro.

Aftribati g cudctine

9_ Senza bitolo « Layout & Fdting
A tome

Immagine  Wiualizza Agtributl o) Cuctuee

o [T e e B o Do
: |k Bicou & ﬁ q’ R rﬂ:‘ Lar—
i ste Attt Importa || Dhipae
: -. | * D% i | e .
| setesiona|__ spunti || Strumenti imparta
=1 At v ] ]
Ordine di Cuttura 0 % = , il 12
CHETET
| & L

M‘,

M

Non é possibile utilizzare questa funzione se il
ricamo esce fuori dallo spazio di lavoro. Prestare
attenzione al posizionamento del ricamo.
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3  Aggiungere una cornice intorno al ricamo per
specificare l'area da riempire.
Per questo esempio selezionare [NERO] come
colore contorno e [AZZURRO] come colore area.

T pe——

4  Selezionare [Non cucito (Area)] dal selettore
[Tipo cucitura area].
9 Senza tteln . Layout & Edeng Alnbul @ R
e imaine | RRER ] Attt & oA
Seleziznal : S T ]
| Semeziona || Struments | |__ unes deesiane di cuotera || Modifice punte i
DEHs ~E0KO *
OrnediCudtut 8 X =, L — 1 =
EEETHE
| & L} - __-;-__ L
1 1 - \\
. /
N e} by
a \‘--‘lp’q. - .// \‘\
t__uf| ] i \|
i l\ . 'I-
W ) e
7 \
)
NN P4
[ ] S— — [ ]
2

M

* Il colore del filo utilizzato per riempire l'area € il
colore area che é stato specificato per ultimo.

 Nello spazio di lavoro & possibile specificare
gualsiasi area che non abbia cuciture.
Configurare il tipo di cucitura per il ricamo che &
stato aggiunto per specificare I'area su qualsiasi
impostazione che non sia [Non cucito].
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Guida di apprendimento 8: Riempimento di un‘area
specificata intorno ad un ricamo

Passaggio 2 Aggiunta di un
riempimento di
sfondo

Selezionare tutti gli oggetti nell’area lavoro.

Fare click sul [Riempimento sfondo] nella
scheda [Procedure guidate].
===
Wl @
Riempimento
sfondao

| Procedure guidate

(;9 Procedura guidata appliqué
0 Toppa ricamata

% Procedura guidata ricamo a intaglio

Fare click su un'area per selezionarla.

_temia |

174

4

Selezionare [Riempimento ad eco] in [Tipo
di riempimento], quindi fare click su
[Successivo].

r Tipo di riempimento

v

o — & Riempimento ad eco
e = (" Trapuntatura [stippling)
e —_  Decorativo

o —_ ¢~ Tratteggia incrociato/

strisce

o Crea riempimento ad eco per riempire

l'area.
7
/| %@W}% \
)
\Q\jg/ 7

e Crea un riempimento a trapuntatura
(stippling) per riempire l'area.

»» “Trapuntatura (stippling)” a pagina 177

9 Crea un punto di riempimento decorativo
per riempire l'area.

»» “Riempimento decorativo” a pagina 177

SN
z_‘ﬁ'

_3,_-" '-'\‘ -f!-"’ll.l::'-l"?

A,
L

.-'

O Crea un riempimento con tratteggio
incrociato/strisce per riempire I'area.

»»> “Tratteggio incrociato/strisce” a
pagina 178
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Guida di apprendimento 8: Riempimento di un‘area
specificata intorno ad un ricamo

5  Specificare le impostazioni per il iempimento
sfondo, quindi fare click su [OK].

olee

Provedura guidats rempimento eto

Spacishra d compens: | ione:

o S —

lepesstiusor lrma olieat

Tpodeco
Risghatoedeco v

7 MIniizss s Onr@asion sl

Tipo cuchaa contoma
Purta tigks -

20 = mm

e ©

o Specificare la distanza dal ricamo interno
e la spaziatura tra i motivi eco.

— Per questo esempio, impostarla su 5,0 mm.

e Selezionare il tipo di trapuntatura eco.

— Per questo esempio selezionare
[Ritagliato ad eco].

Ritagliato ad eco

Il motivo interno € chiuso da
copie concentriche del suo
contorno.

Eco

L'area tra il ricamo interno
ed esterno é chiusa con
forme concentriche
costituite dai contorni dei
due ricami.
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9 Selezionare questa casella di controllo
per collegare le estremita dei motivi eco.
Questa impostazione €& disponibile solo
guando per [Tipo di eco] € selezionato
[Ritagliato ad eco].

— Per questo esempio, deselezionare questa
casella di controllo.

Casella di controllo
selezionata.

Casella di controllo
deselezionata.

e Specificare il tipo di cucitura e gli altri
attributi di cucitura per il iempimento.

— Per questo esempio selezionare [Punto triplo].

Punto dritto

E possibile specificare le
impostazioni per
[Lunghezza punto] e
[Numero di passaggi].

»»> “Punto dritto” a pagina 382

Punto triplo

E possibile specificare le
impostazioni per
[Lunghezza punto].

»> “Punto triplo” a pagina 382
Punto catenella

E possibile specificare le
impostazioni per [Tipo di punto
su margine] e [Dimensioni].

»» “Punto catenella” a
pagina 386

@ Fare click per aggiornare I'immagine di
anteprima.

Fare click su [OK].
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Guida di apprendimento 8: Riempimento di un‘area
specificata intorno ad un ricamo

Selezionare la cornice aggiunta al passaggio

3 di “Creazione di un ricamo” e
successivamente selezionare [Non cucito
(Linea)] dal selettore [Tipo cucitura
contorno].

Attributi di cucitura

/" Modifica punta " (B~ Foeerr Non cucito (Linea) - \\
ar

wne
e~ || A Elim unto —

=4 Divi |~ | [———1] Non cusito [Area)
2 o Cudi

150
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Specificare le impostazioni per il Riempimento sfondo

Specificare le impostazioni per il
Riempimento sfondo

Specificare le impostazioni per
il punto di riempimento sfondo

M Trapuntatura (stippling)

Aggema ariepsina

Areuls ok

« Precederne

(2]

o Specificare la spaziatura tra i motivi.

.___./\.;._-.__,.' NG P
1,0 mm 7,0 mm

e Specificare gli attributi di cucitura per la
trapuntatura (stippling).

»» “Punto trapuntatura (stippling)” a pagina 397
B Riempimento decorativo

Aggioma sriepring

o Specificare la spaziatura tra i motivi.

e Fare click su | per selezionare un
punto di riempimento decorativo.
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9 Specificare le dimensioni del punto di
riempimento decorativo.

O Selezionare questa casella di controllo per

collegare i bordi degli oggetti con punti dritti.

»»  “Punto riempimento decorativo” a
pagina 399

M

Con i motivi che non sono collegati nella parte
superiore e inferiore o0 a sinistra e a destra come
mostrato di seguito, selezionare questa casella di
controllo per diminuire i salti filo.

6 Selezionare questa casella di controllo
per non ricamare la parte di sfondo
sovrapposta dal motivo interno.
Deselezionare questa casella di controllo
per cucire prima la cucitura creata e poi il
motivo che si sovrappone.

T
..._.'r’- ._ ' —
T
S AV
YR 2
v ®
3
e ]

Casella di controllo selezionata.

Casella di controllo deselezionata.
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Specificare le impostazioni per il Riempimento sfondo

M Tratteggio incrociato/strisce
* o

0,0 mm 6,0 mm

e Selezionare il tipo di riempimento.

Tratteggio incrociato  Strisce

9 Specificare le dimensioni del motivo (o
l'interlinea).

7,0 mm 30,0 mm

O Specificare I'angolo del motivo.

45° 90°
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6 Selezionare questa casella di controllo
per non ricamare la parte di sfondo
sovrapposta dal ricamo interno.
Deselezionare questa casella di controllo
per cucire prima la cucitura creata e poi il
ricamo che si sovrappone.

B !
; DO \\' &
N 4 4
REERKS 2
&
3
. &
F
@&
Casella di controllo selezionata.
f/-ﬂ\ 1
_/"_“I. ; \—\\ &
(
\:r . T‘/
|
(\a__.- A Gad o 2
&
3
' &
4
I

Casella di controllo deselezionata.

M

 Questa funzione non e disponibile se la
larghezza o l'altezza del telaio da ricamo
selezionato € inferiore a 100 mm.

* Questa funzione non & disponibile se il telaio da
ricamo € un telaio multiposizione.

* Questa funzione non é disponibile se l'attributo
[Name Drop] € applicato a una parte del ricamo.
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Guida di apprendimento 9-1: Creazione di applicazioni

Guida di apprendimento 9-1: Creazione di

applicazioni

La Procedura guidata appliqué fornisce le istruzioni per creare semplicemente le applicazioni. Per questo
esempio creeremo un’applicazione dotata di fori (aree vuote).

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Documenti\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_9.

Passaggio 1

Creazione di un ricamo applicazione

Passaggio 2

Utilizzo della Procedura guidata appliqué

a

Non é possibile utilizzare la Procedura guidata
appliqué se e selezionato un motivo contenente
testo con l'attributo [Name Drop] applicato.

Passaggio 1 Creazione di un
ricamo applicazione

1  Fare click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su [Strumenti] nel gruppo
[Strumenti], quindi fare click su @ .

(™) Senza
H@ Home Immagine Visualizza
R v | A (Sl o m-| By
Iv . \a'f':’\' Tefto StruTenti @ % le,-‘n;?vrltf :-i;E
Seleziona Appunti Linea/Area
OBEHS S - @EOEE
Ordine di Cucitura & X ™, ‘ ‘ ‘ﬂ ’__< \j\ /_E!
v %\v qﬂ -g E; Rettangolo/ Cerchio/Arco
TS meemoe@
Punciatura manuale
&N
Forme pre-impostate
SV ¢S +%
" *x®a000
QPPN (
- 'y e e B T
3  Trascinare il puntatore nello spazio di lavoro

per disegnare un cerchio.
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4  Selezionare @ come descritto nei passaggi 1

e 2, quindi trascinare il puntatore nello spazio
di lavoro per disegnare un cuore sul cerchio.

5 Selezionare i due ricami, fare click su

[Modifica sovrapposizioni] nel gruppo
[Modifica], quindi selezionare [Imposta
cucitura foro] per applicare la cucitura foro.

Aftriteti di cuitura

Anirieti 8l mootura

B Tp— v ]
RamssoviUniscl %

Mod &, Rimusn smnappsiasion ocedurs guida

o aE) B
55"

namenti Imports

] imperta
| & impena

- H‘m L] Pe

»» “Cucitura foro” a pagina 47

|/ mposts cucitiea for

Passaggio 2 Utilizzo della
Procedura guidata

appliqué

1 Selezionare il ricamo esterno e fare click su

[Procedura guidata appliqué] nella scheda
[Home] per avviare la finestra di dialogo
[Procedura guidata appliqué].

Assicurarsi di selezionare il ricamo esterno prima
di avviare [Procedura guidata appliqué].

o
T
[
=
[
N,
o
2
o
®
=
[}
T
j=1
5
I
N,
o
2
n
T
o
Q,
=0
(2)
=
o



Guida di apprendimento 9-1: Creazione di applicazioni

Specificare le impostazioni nella finestra di
dialogo [Procedura guidata appliqué]
nell'ordine seguente -

1 e

M

°© 0 o o o
P —
Moo okt | Prosens S— P copms Tt
B e e e e

(rer—| i

00000 O—

Materiale per appliqué
Posizione appliqué
Imbastitura

Punto di copertura
Esporta motivo

Crea un'applicazione con cucitura foro
Questa casella di controllo viene
visualizzata quando si utilizza un ricamo
con cucitura del foro applicata e
[Sostituisci] & selezionato in [Esporta
motivo].

Per ripristinare le impostazioni predefinite di tutti i
parametri, fare click su [Predefinito].

3

Specificare le linee di taglio per I'applicazione
in [Materiale per appliqué].
E possibile cucire il contorno dell'applicazione

come punti continui, tagliare I'applicazione
oppure non tagliarla né cucirla.

— Per questo esempio, selezionare [Si]
quindi [Taglio].

180

M ateriale per appliqué

@5
& Purta dritto
" Taglio
Mo

ateriale per appliqué

©

5
© Purta dritto
& Taglio
Mo

Punto dritto

Selezionare questa
impostazione per cucire la
linea di taglio, quindi tagliare
lungo la linea con le forbici.

Taglio
Perché questa impostazione
sia disponibile

»» “Requisiti base per le
funzioni per il ricamo a
intaglio” a pagina 191

Selezionare questa

impostazione per tagliare il

tessuto con una macchina

Su cui sono installati aghi

per ricamo a intaglio.

[Posizione appliqué] viene specificato
automaticamente.

— Le linee guida per il fissaggio di una parte
di applicazione sono impostate per la
cucitura automatica.

Specificare I'imbastitura dell'applicazione in

[Imbastitura].
E possibile imbastire una parte di applicazione

sul tessuto di base. Selezionare uno di tre

punti.

— Per questo esempio, selezionare [Si]
quindi [Punto a V].

VW

Punto a Zigzag

111

MNAN

Punto a E Punto aV
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Guida di apprendimento 9-1: Creazione di applicazioni

Specificare la cucitura per fissare

I'applicazione in [Punto di copertura].

Selezionare il tipo di cucitura e altri attributi

([Larghezza] e [Densita]) per rifinire

I'applicazione.

— Per questo esempio, selezionare “Punto a
Zigzag”, quindi impostare [Larghezza] su
“3,0 mm” e [Densita] su “5,0 linee/mm”.

=, Punto a Zigzag
" = N

/{é N \ E possibile

/0 Y specificare le

impostazioni per
[Larghezza] e

, T /' [Densita].
\\ \\\\y/// [ ]
\lt:_—if//
Puntoa E
E possibile

specificare le
! /1 impostazioni per
/| [Corsa],
~/ [Intervallo] e
[Passo].

PuntoaV

E possibile
specificare le
impostazioni per
[Corsa],
[Intervallo] e
[Passo].

Punto catenella
E possibile
specificare le
impostazioni per
[Tipo di punto su
margine],
[Dimensioni] e
[Numero
passaggi].
»» Per i dettagli sull'impostazione di
[Corsa], [Intervallo] e [Passo], fare
riferimento a“Punto a E/V” a pagina 385

»» Peridettagli sullimpostazione di [Tipo di
punto su margine], [Dimensioni] e
[Numero passaggi], fare riferimento a
“Punto catenella” a pagina 386.

181

7  In[Esporta motivo], selezionare se i punti di
copertura saranno aggiunti intorno al ricamo
completo ([Aggiungi]) o saranno cuciti per le
linee della forma ([Sostituisci]).

— Per questo esempio selezionare
[Sostituisci].

Aggiungi

E possibile
specificare le
impostazioni per
[Distanza dal
motivo originale].

Sostituisci

8  Specificare la cucitura del foro in [Crea
un'applicazione con cucitura foro].

 No  No

||7 Crea un'applicazione con cucitura foro. |

Selezionare questa casella di controllo per la
creazione di un'applicazione con fori (aree
vuote).

— Per questo esempio, selezionare questa
casella di controllo.

M

Questa casella di controllo viene visualizzata
guando e selezionato solo il ricamo esterno con
cucitura foro applicata o solo un carattere di testo
(con caratteri diversi da quelli interni 025 e 029, un
carattere definito dall'utente o un carattere
Caratteri piccoli), oppure quando € selezionato
[Sostituisci] in [Esporta motivo].

* E possibile selezionare piu caratteri di testo se
vengono soddisfatte alcune condizioni.
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Guida di apprendimento 9-1: Creazione di applicazioni

M

La forma del materiale dell'applicazione viene
visualizzata come segue, a seconda che la casella
di controllo [Crea un'applicazione con cucitura
foro] sia selezionata o meno.

Quando la casella di controllo [Crea
un'applicazione con cucitura foro] &

deselezionata

Quando la casella di controllo [Crea
un'applicazione con cucitura foro] e

selezionata

9 Fareclick su [OK] per chiudere la finestra di
dialogo Procedura guidata appliqué.

Quando [Taglio] & selezionato in [Materiale per

appliqué]:

« Rimarranno sezioni non tagliate nelle linee di
taglio specificate con la Procedura guidata
appliqué. Accertarsi di tagliarle con le forbici al
termine del ricamo.

182

M Informazioni sulle impostazioni
del ricamo in uscita

Aggiungi

* Verranno creati punti di copertura intorno al
ricamo originale.

¢ In [Distanza dal motivo originale], specificare
la distanza dei punti di copertura dal ricamo
originale.

. J

¢ Cio puo servire per combinare vari ricamo.

a

L'impostazione [Aggiungi] non & disponibile se il
ricamo non esiste, ad esempio, quando i tipi di
cucitura linea e area sono impostati su [Non
cucito].

Sostituisci

¢ | punti di copertura saranno cuciti per i contorni
nel ricamo originale.

¢ Il ricamo originale sara eliminato.

 E possibile utilizzare forme e caratteri come

ricami originali. Tuttavia, non & possibile

utilizzare i gli elementi seguenti.

- Linee aperte

- Linee chiuse intersecanti

- Testo creato con caratteri interni 025 e 029, un
carattere definito dall'utente o un carattere
Caratteri piccoli

- Ricami originali contenenti sia una forma che
un testo
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Guida di apprendimento 9-1: Creazione di applicazioni

M

Quando sono selezionati piu ricami, i punti di
copertura saranno creati come illustrato di seguito.

» Se i ricami non si sovrappongono

| punti di copertura saranno creati per ogni
ricamo.

@ Aggiungi
® Sostituisci
» Se i motivi si sovrappongono
Con l'impostazione [Aggiungi], saranno creati
punti di copertura per un contorno intorno a tutti

i ricami.
©) ®
> © ©
@ Aggiungi
® Sostituisci
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Guida di apprendimento 9-2: Creazione di patch ricamate

Guida di apprendimento 9-2: Creazione di
patch ricamate

La Procedura guidata toppa ricamata fornisce istruzioni per creare semplicemente patch ricamate.

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Documenti\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_9.

Passaggio 1 Creazione della patch

Passaggio 2 Utilizzo della procedura guidata toppa ricamata

M

Non e possibile utilizzare la Procedura guidata
toppa ricamata se € selezionato un ricamo
contenente testo con l'attributo [Name Drop]
applicato.

Passaggio 1 Creazione della
patch
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1 Selezionare lo strumento [Strumenti] adatto
e disegnare un cuore.

»» “Tracciatura di varie forme” a pagina 72.

2 Importare il motivo del pesce dalla categoria
[Vita acquatica] della Libreria Ricami.

»» “Da libreria ricami” a pagina 102.

3  Selezionare lo strumento [Testo] e digitare “I”,
“Fresh” e “Fish”.

»»> “Inserimento di testo” a pagina 117.

4 Trascinare ogni ricamo per disporli in modo
che siano equilibrati.
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Guida di apprendimento 9-2: Creazione di patch ricamate

Passaggio 2 Utilizzo della
procedura guidata
toppa ricamata

1 Selezionare tutti i ricami e fare click sulla
scheda [Home].

2  Fare click su [Toppa ricamata] nel gruppo
[Procedure guidate] per aprire la
[Procedura guidata toppa ricamata].

=] 1D Ruotariapeveigt -
=

o
Ce

sipant

Madica Frotedure guidale

3 Specificare le impostazioni nella finestra di
dialogo [Procedura guidata toppa ricamata]
nell'ordine seguente -

o 2]
| |

Procedura gmazlmppa ficamata |

Funta pieno

N2

Linea ditagio

& Punto ditio

 Tagio

Distanza da
punto pieno:

&5

Mo

Larghezza:

30 =~ o
= ~

30 5' mm
Densita:
45 = e/

Distanza dal
Taotivo originale:

&
=

= mm

!

K Predefinito Annulla

o Punto pieno
@ Linea di taglio

M

Per ripristinare tutti i parametri di [Procedura
guidata toppa ricamata] alle impostazioni
predefinite, fare click su [Predefinito].

4 n [Punto pieno], specificare un bordo per la
toppa ricamata.

— Per questo esempio, selezionare [Si],
quindi impostare [Larghezza] su “3,0 mm”,
[Densita] su “4,5 linee/mm” e [Distanza
dal motivo originale] su “5,0 mm”.
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a

 [Larghezza], [Densita] e [Distanza dal motivo
originale] saranno disponibili se é stato
selezionato [Si].

 Utilizzare [Distanza dal motivo originale] per
specificare la distanza tra il ricamo originale e il
bordo.

5 nn [Linea di taglio], specificare le linee di
taglio per la toppa ricamata.

E possibile cucire la linea di taglio della patch
ricamata come punti continui oppure ritagliare
la patch ricamata.

— Per questo esempio, selezionare [Punto
dritto] e impostare [Distanza da punto
pieno] su “3,0 mm”.

Punto dritto
Selezionare questa

Linea di taglio

g@ impostazione per cucire la
linea di taglio, quindi tagliare
& Punto dito lungo la linea con le forbici.
" Tagla
Linea di taglio Tag I io
Perché questa impostazione
@ sia disponibile
»»> “Requisiti base per le
7 Punto diito funzioni per il ricamo a
& Tagin intaglio” a pagina 191

Selezionare questa
impostazione per tagliare il
tessuto con una macchina
Su cui sono installati aghi
per ricamo a intaglio.

6 Fareclick su [OK] per chiudere la finestra di

dialogo [Procedura guidata toppa
ricamata].

M

* Quando [Taglio] € selezionato in [Linea di
taglio], le sezioni non tagliate rimarranno nelle
linee di taglio create con la Procedura guidata
toppa ricamata. Accertarsi di tagliarle con le
forbici al termine del ricamo.

* Il colore del filo dei punti pieni € il colore
correntemente specificato nello spazio di lavoro.
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Guida di apprendimento 9-2: Creazione di patch ricamate

Utilizzo pratico di punto
pieno e linea di taglio

Quando [Punto pieno] é impostato su [Si]

La distanza tra il ricamo della patch e i punti pieni &
specificata in [Distanza dal motivo originale] e la
distanza tra i punti pieni e la linea di taglio &
specificata in [Distanza da punto pieno].

@ Ricamo della patch
©@ Punto pieno
® Linea ditaglio

Se sono selezionati pit ricami per il ricamo della
patch, il risultato finito varia a seconda delle
distanze tra i ricami nonché tra ricami, punti pieni e
linea di taglio, oltre alla larghezza dei punti pieni.

186

Quando [Punto pieno] & impostato su [No]

La distanza tra il ricamo della patch e la linea di
taglio é specificata in [Distanza dal motivo
originale].

i,

!' xl

CECAN

\

O) ®

@® Ricamo della patch
® Linea ditaglio

Se sono selezionati pit ricami per il ricamo della
patch, il risultato finito varia a seconda delle
distanze tra i ricami e tra i ricami e la linea di taglio.

o
T
[
=
[
N,
o
2
o
®
=
[}
T
j=
5
I
N,
o
2
n
T
o
Q,
=0
(2)
=
o



Guida di apprendimento 9-3: Creazione di un ricamo
per il ricamo a intaglio riempito con punti rete

Guida di apprendimento 9-3: Creazione di
un ricamo per il ricamo a intaglio riempito
con punti rete

E possibile creare ricami ad intaglio, che uniscono ricamo e taglio con aghi per il ricamo a intaglio, utilizzando
le funzioni estese. Utilizzando la [Procedura guidata ricamo a intaglio], € possibile creare facilmente un
ricamo per il ricamo a intaglio.

\/
’Q >
_J

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Document\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_9.

Passaggio 1 Creazione di una forma di contorno per il ricamo a intaglio

Passaggio 2 Utilizzo della procedura guidata ricamo a intaglio

Per la disponibilita delle funzioni per il ricamo a

Importa X
) importa I Colore fiii Attributi ... AB Attributi ..

Da Silhousttes -
Categaria Foglie hd

intaglio, fare click su @ quindi su [Scelta tipo di
macchina e telaio]. In [Tipo di macchina],

selezionare @ .

Quando non si utilizzando le funzioni per il ricamo a
intaglio, non & necessario selezionare questa
impostazione.

»» “Specifica delle impostazioni dello spazio
di lavoro” a pagina 16

Passaggio 1 Creazione di una
forma di contorno
per il ricamo a

intaglio

1  Visualizzare il riquadro [Importa].

2 M

Selezionare [Silhouettes] dal selettore [Da], . .
I motivi in [Silhouettes] dal selettore [Da] sono

sele2|ona_re [Fogllg] dal selettore adatti alla creazione di disegni per il ricamo a
[Categoria], selezionare [OL_clover01.pes], intaglio.

quindi fare click su [Importa].

OL_leaf05pes O _lesf07pes OL_leaflBpss o
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Guida di apprendimento 9-3: Creazione di un ricamo
per il ricamo a intaglio riempito con punti rete

3 Ingrandire il motivo importato nello spazio di
lavoro.

4  Rimuovere il raggruppamento del ricamo.
Selezionare il ricamo, fare click con il tasto
destro del mouse e fare click su [Rimuovi
raggruppamento].

eveig - [ Tmbro s -

aem by D

. & Modica sowapposizeni =
)y mparta D-sl.:sr- e e ("

ments Imparia Moaifica

Ctrte ML= G I

T

¥ lyan yewo O

Passaggio 2 Utilizzo della
procedura guidata
ricamo a intaglio

Selezionare le quattro foglie e fare click sulla
scheda [Home].

2  Fare click su [Procedura guidata ricamo a
intaglio] nel gruppo [Procedure guidate] per
aprire la [Procedura guidata ricamo a
intaglio].

8 pents | Cotmre | A A
R 4 Tan
1 ?- 3 1 s....nw.—;n—..mm‘
-ﬂl'llb* JII“;- ==
N B mOELN
== s
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P = FS‘):I Aa et Elerce.
am® i
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M

+ E possibile utilizzare la [Procedura guidata
ricamo a intaglio] anche se sono selezionati
forme chiuse o motivi di testo.

» Seunalinea del ricamo si incrocia, la [Procedura
guidata ricamo a intaglio] non sara disponibile.

* Non e possibile utilizzare testo con il carattere
integrato 025 0 029 o un carattere definito dall'utente.

* Non é possibile combinare forme e testo.

3 Specificare le impostazioni nella [Procedura
guidata ricamo a intaglio] nell'ordine
seguente -

o Pt | e

o Stabilizzare I'orlo del taglio

@ Linea di taglio

9 Fissare lo stabilizzatore idrosolubile
Q Riempimento rete

@ Punto pieno di copertura

M

Per ripristinare le impostazioni predefinite di tutti i
parametri, fare click su [Predefinito].

4 specificare i punti continui lungo il bordo prima
del taglio in [Stabilizzare I'orlo del taglio].

Specificando che la cucitura di punti continui
deve essere eseguita prima del taglio del
tessuto, i bordi tagliati vengono rinforzati,
evitando che si separino.

— Per questo esempio selezionare [Si].

Stahilizzare
l'orla del taglio

5

" No
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Guida di apprendimento 9-3: Creazione di un ricamo
per il ricamo a intaglio riempito con punti rete

Specificare il tipo di linea di taglio in [Linea di
taglio].
Selezionare se il tessuto sara tagliato lungo la

linea di taglio o se la linea di taglio rimarra
come punti continui.

— Per questo esempio selezionare [Taglio].

Taglio
Perché questa

@ impostazione sia
disponibile

»» “Requisiti base
per le funzioni per
il ricamo a intaglio”
a pagina 191

Linea di taglio

&+ Taglio

" Punta diitta

Selezionare questa
impostazione per
tagliare il tessuto con
una macchina su cui
sono installati aghi per
ricamo a intaglio.

Punto dritto
Selezionare questa
impostazione per
o< cucire la linea di taglio,
quindi tagliare lungo la

® e linea con le forbici.
* Punto dritta

Linea di taglio

Specificare I'applicazione dello stabilizzatore
idrosolubile in [Fissare lo stabilizzatore
idrosolubile].

Verranno cuciti punti continui per fissare lo
stabilizzatore idrosolubile dopo il taglio del
tessuto. Per evitare che il ricamo perda la sua
forma dopo il taglio, applicare lo stabilizzatore
idrosolubile nelle aree di taglio e cucirlo in
posizione.

— Per questo esempio selezionare [Si].

Figsare lo
stabilizzatore idrosolubile

(O]
© No

Specificare i punti di riempimento rete
all'interno delle aree di taglio in
[Riempimento rete].

Cucendo punti di riempimento rete nei tagli, &
possibile rinforzare i tagli interni consentendo
una maggiore varieta di disegni.

— Per questo esempio selezionare [Si].

Riempimento rete

©

o

Selezionare i parametri in base alla procedura
dal passaggio 8 a 10, quando
[Riempimento rete] & impostato su [Si].

Specificare il motivo dei punti di riempimento
rete in [Motivo].

Sono disponibili cinque motivi di punti di
riempimento rete.

— Per questo esempio selezionare [Motivo
2].

Motivo 1

Motivo 4

Motivo 5
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9

10

11

12

Guida di apprendimento 9-3: Creazione di un ricamo
per il ricamo a intaglio riempito con punti rete

Specificare la spaziatura del motivo per il
punto di riempimento rete in [Spaziatura].

— Per questo esempio, impostarla su
[3,0 mm].

13 Specificare la densita dei punti pieni in
[Densita].

— Per questo esempio, impostarla su
[6,5 linee/mm)].

2,0 mm 10,0 mm

Specificare la direzione del motivo del punto di
riempimento rete in [Direzione].

— Per questo esempio, impostarla su [0°].

0° 90°

Specificare i punti pieni dopo il taglio in [Punto
pieno di copertura].

| punti pieni vengono cuciti lungo i bordi dei
tagli interni.

Il punto a zigzag o il punto erba viene utilizzato
come base per i punti pieni.

— Per questo esempio selezionare [Si].

Funta
pieno di copertura

&

i Gi
Mo

Selezionare i parametri in base alla procedura
dal passaggio 12 a 13, quando [Punto
pieno di copertura] € impostato su [Si].

Specificare la larghezza dei punti pieni in
[Larghezza].

— Per questo esempio, impostarla su
[4,0 mm].

190

5,0 linee/mm 7,0 linee/mm

14 Fare click su [OK] per chiudere la [Procedura
guidata ricamo a intaglio].
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Sull'utilizzo delle funzioni per il ricamo a intaglio

Sull'utilizzo delle funzioni per il ricamo a intaglio

Prima di utilizzare le funzioni per il ricamo a intaglio, controllare quanto segue.

Requisiti base per le funzioni
per il ricamo a intaglio

M Impostare il “Tipo di macchina” su
macchina per ricamare multiago

Per la disponibilita delle funzioni per il ricamo a

intaglio, fare click su @ quindi su [Scelta tipo di
macchina e telaio]. In [Tipo di macchina],

selezionare @ .

Predefinto

M E possibile utilizzare le forme del
contorno e il testo per creare un
ricamo per ricamo a intaglio

¢ Forme del contorno disegnate con gli strumenti
indicati di seguito.

* Testo creato con caratteri diversi da quelli interni
025 e 029, un carattere definito dall'utente o un
carattere per testo breve.

LA % cas Qlaam ||
Teitcl A(trlhutl {lj %. Attributi @ % :-,’-‘n:tinv:tf Disponi
Strumenti testo l Linea/Area
[Al={B]A| K @& < s ¥
LI Apri Elen: | Rettangolo/ Cerchio/Arco

Heed e

Puncdiatua manuale

191

¢ Motivi quando é selezionato [Silhouettes] nel
selettore [Da] del riqguadro [Importa].

Importa 2 x
{8 importa & Colore i Attributi ... AB Attributi ...

| Da Silhouettes hd |
Emblemi =2

Categoria

OL_ciownO1.... OL_crown02.... OL_crownl3....

0L_saglel

s &8

OL_flourish01... OL_flourish02... OL_flourish03... w

OL_flewr_de_L DL_fleur_de_|

M Utilizzare una macchina multiago
aggiornata per lavorare con le
funzioni per il ricamo a intaglio.

La macchina per ricamare deve essere impostata in
modalita ricamo a intaglio nella schermata delle
impostazioni prima di iniziare il ricamo. Fare
riferimento al Manuale di istruzioni in dotazione per
i dettagli sul funzionamento della macchina per
ricamare.

s

Non e possibile utilizzare le funzioni per il ricamo a
intaglio con le macchine per ricamare ad ago
singolo. Inoltre, alcune macchine multiago
potrebbero non supportare le funzioni. Controllare
che la macchina sia compatibile con le funzioni per
il ricamo a intaglio.
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Sull'utilizzo delle funzioni per il ricamo a intaglio

Finestra Layout & Editing per i disegni per ricamo a intaglio

Le impostazioni e le aree della finestra specifiche per le funzioni per il ricamo a intaglio sono descritte di

OEOEE o
T
(5

e Anteprima delle linee di taglio
Nel riquadro [Simulatore punti], gli aghi

o Ordine di Cucitura
Le linee di taglio sono visualizzate in una
cornice nel riqguadro [Ordine di Cucitura] per ricamo a intaglio sono visualizzati in
e l'icona dell'ago per ricamo a intaglio quattro diverse tonalita di grigio.
viene visualizzata accanto alla cornice. =

SegUltO.
I»-@"\ tutorial_9_cutwork.pes - Layout & Editi..  Attributi di cucitura -8B %
P T —— Opzioni ~ Guida ~
\ 2. || i Aogiungi linea e || /7 Medifica punts ] || I — 2l il converti in punti
Il L0 || ) Eimina linea di o /3 Elimina punto o 7 Crea linee offset
Dividi 2 = 2|l converti
= contorno || Y Inverti linea di direzione %4 Dividi su punto | [|[=2 area in linea ‘L Crea motivo floreale
Seleziona || Strumenti || Linea direzione di cucitura Modifica punto Cudi Modifica
OEgH& -~ B0E® *
Ordine di Cucitura 2 X mm i Attributi di cucitura ax
- %- % H {5 importa [ Colore Wi Attributi ... AB Attributi ...
[ & | 3¢ & W Cucitura contorno
3 ~ Lasciare e sezieninen [~
[ - tagliate
X i Utilizzare
 Solotagl
L] SAYAVAVAVANAY - S oo rat
I <] - VAN o & Taglio di copertura del borde del tessuto
: VQVAV o ’
3 ;i '
0 Ny ] : — ©
@ = '
: Wb
1 e O
E B o T
& 6 o { ) 2
I @ 3 o Lasciare le sezioni non tagliate o
E l N,
7 = o
00— o || 3,
a 8 E Alla modalita Nascondi MY 2
@ = h Esperto Suggerimente
R > Q
.... T
°_| 14 _ | | B —}— I sconam T
= o
E T 01133 [ Y +1 [ Y0 Y| T [0 O~ I
N,
]
=
[}
T
(13
o,
=h
(2]
=
@

e Spazio di lavoro
Le linee di taglio sono visualizzate come i IEI_
linee punteggiate grigie nello spazio di
lavoro, a prescindere che sia selezionato
[Vista Continua], [Vista punti] o [Vista

Largh = 99,40 mm, Altez. = 151,90 mm, Punti = 12951

In una simulazione dei punti, le linee di taglio

Realistical. sono visualizzate come linee grigie brevi,
9 Attributi di cucitura indicando i punti di discesa dell'ago per eseguire
Nel riquadro [Attributi di cucitura] & i tagli.
possibile specificare le impostazioni di
taglio dettagliate per le funzioni per il
ricamo a intaglio.
»> “Taglio” in “Attributi di cucitura linea” a
pagina 386 A

In una simulazione dei
punti

Durante la modifica

192



Sull'utilizzo delle funzioni per il ricamo a intaglio

9 Controllo Proprieta Ricamo
Quando [Taglio] & stato assegnato a una
linea dal selettore [Tipo cucitura contorno],
viene visualizzata la schermata [Proprieta
Ricamo] come indicato di seguito.

Propriets Ricamo

™ Mostra info su oggetto selezionato,

Nome Ricamo
Parale chiave

Commenta

Colors di base
VERDE PRATO
Ago pet ricars
Qo pe ricarmo
Ago per ricamo
g pe ricarmo
VERDE FRATO

Nome file tutorial_9_cutwork.pes
Versone fie 1o

Dl ulima modfics By
Laghezza s340mm Audore
Alhezza 151,90 mm
ConteggioPunii: 13353
Passaggio cusitwa: 29 min
Canbi colore 5

Tatale colari 5

Elenco colori__ Cambicolore__(* Totel coloi

Col.. | Cod...| Maca Descizions.
N 503 EMBROIDERY  VERDE PRATO
Ago per ricamo
Ago per ficamo
Ago per ficamo
Ago per ficamo
609 EMBROIDERY  WVERDE PRATO

it

Arrlla

M

[Ordine Colori] puo essere visualizzato anche nella
schermata [Proprieta Ricamo] nel Design Database.

a

» Nei motivi con selezionato [Taglio] nel selettore
[Tipo cucitura contorno], le impostazioni di colore
contorno e cucitura area non sono disponibili.

« | ricami che contengono il tipo di cucitura
contorno [Taglio] vengono salvati come ricami
per il ricamo a intaglio.

»» ‘“Trasferimento/salvataggio/esportazione dei
ricami per il ricamo a intaglio” a pagina 193

« | ricami per ricamo a intaglio creati possono
essere utilizzati solo con le macchine per
ricamare aggiornate per il ricamo a intaglio.

+ Con PE-DESIGN 11, il tipo di cucitura contorno [Taglio]
cambia in [Punto dritto] nelle situazioni seguenti.
+ Quando lI'impostazione [Tipo di macchina]
(sulla scheda [Spazio di lavoro] della finestra
di dialogo [Scelta tipo di macchina e telaio])
viene modificata da una macchina per
ricamare multiago a una macchina per
ricamare ad ago singolo
+ Quando un ricamo per ricamo a intaglio viene
importato mentre [Tipo di macchina] (sulla
scheda [Spazio di lavoro]) € impostato su
una macchina per ricamare ad ago singolo
« |l ricamo a intaglio non puo essere trasferito su
una macchina utilizzando una scheda originale
o la funzione Link (Collegamento).
* Non e possibile creare un ricamo per ricamo a intaglio
in Design Center. Per impostare il tipo di cucitura
contorno su [Taglio], utilizzare Layout & Editing.

193

Trasferimento/salvataggio/
esportazione dei ricami per
il ricamo a intaglio

Oltre a trasferire i ricami per il ricamo a intaglio su
una macchina, & possibile salvarli o stamparli.

M Trasferimento

Trasferimento con un supporto USB

Utilizzando un supporto USB disponibile in
commercio, e possibile trasferire i ricami per il
ricamo a intaglio sulle macchine per ricamare
compatibili con il supporto USB.

»»  “Trasferimento in una macchina
utilizzando un supporto USB” a
pagina 222

Trasferimento diretto nella memoria di una
macchina

I ricami per il ricamo a intaglio possono essere
trasferiti in macchine per ricamare che possono
essere collegate a un computer mediante cavo USB.

»»  “Trasferimento diretto nella memoria di
una macchina” a pagina 223

a

« | ricami a intaglio non possono essere trasferiti su
una macchina utilizzando una scheda originale o
la funzione Link (Collegamento).

« | ricami intaglio possono essere trasferiti sulla
macchina per ricamare solo dopo l'installazione
e la certificazione sulla macchina
dell'aggiornamento per il ricamo a intaglio.

H Salvataggio

Salvataggio dei ricami per il ricamo a
intaglio in formato PES

Per ulteriori dettagli, fare riferimento a “Salvataggio
e stampa” a pagina 107.

a

| ricami che contengono il tipo di cucitura contorno
[Taglio] vengono salvati come ricami per il ricamo
a intaglio.
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Sull'utilizzo delle funzioni per il ricamo a intaglio

M Esportazione

Esportazione dei ricami per il ricamo a
intaglio in altri formati
I ricami per il ricamo a intaglio creati possono essere

convertiti in altri formati (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd, .xxx, e .shv) ed esportati.

Nell'esportazione come altro formato, le linee di
taglio verranno modificate in punti continui.
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Guida di apprendimento 10-1: Creazione di ricami divisi

Guida di apprendimento 10-1: Creazione

di ricami divisi

Layout & Editing dispone di una funzione per creare ricami divisi quando il ricamo creato & piu grande del telaio da ricamo.
Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Documenti\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_10.

Passaggio 1 Definizione delle dimensioni dello spazio di lavoro in Layout & Editing

Passaggio 2 Creazione del ricamo

Passaggio 3 Controllo dell'ordine di cucitura

Passaggio 4 Applicazione dello stabilizzatore al tessuto

Passaggio 5 Utilizzando il foglio di posizionamento, contrassegnare la posizione di esecuzione del ricamo sul tessuto
Passaggio 6 Inserimento del tessuto nel telaio

Passaggio 7 Ricamo

Passaggio 1 Definizione delle
dimensioni dello
spazio di lavoro in
Layout & Editing

1 Fare click su €2, quindi su [Scelta tipo di
macchina e telaio].

Senza titolo - Layea

M ; Ui Be usatl
| thuovo

b Mg

Sreita ipe o maczhing ¢ belgis.. |

2 Specificare le dimensioni dello spazio di
lavoro e quelle delle sezioni del ricamo.

na e telsio x

Scelta tipo di macch

Spado dilavoro | Useta |

i

Tipo di macchina:

Predefinto

o Selezionare il tipo di macchina per
ricamare da utilizzare.

195

M

e Selezionare [Dimensioni
personalizzate] e digitare o selezionare
la larghezza e l'altezza desiderate per lo
spazio di lavoro. Questa impostazione
serve per specificare larghezza e altezza
esatte di un ricamo.

Per questo esempio impostare la
larghezza a 230 mm e I'altezza a 330 mm.

Selezionare la casella di controllo [Usa sezioni
piu piccole.] per creare sezioni piu piccole del
normale. Cosi facendo si semplifica il
collegamento di ricami divisi di grandi dimensioni.
Per questo esempio, deselezionare
guesta casella di controllo.

Fare click sul selettore [Dimensione della
sezione (per le dimensioni del telaio)] e
selezionare le dimensioni delle sezioni (telaio
da ricamo).

Per questo esempio selezionare 120 x 170 mm
(130 x 180 mm).

»» “Modifica delle dimensioni delle sezioni”
a pagina 201

Con l'impostazione [Dimensione della sezione
(per le dimensioni del telaio)], la larghezza e
l'altezza delle sezioni sono inferiori di 10 mm
rispetto alle dimensioni effettive del telaio, per
lasciare spazio all'esecuzione di regolazioni
precise della posizione con le sezioni di
regolazione. | 10 mm servono per la cucitura
sovrapposta.

Non € necessario che [Dimensione della
sezione (per le dimensioni del telaio)]
corrisponda alle dimensioni dello spazio di
lavoro. Selezionare le dimensioni del telaio da
utilizzare per la cucitura.

3

Fare click su [OK].
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Passaggio 2 Creazione del
ricamo

Per questo esempio, utilizzeremo uno dei ricami a
merletto forniti con il software.

1  Visualizzare il riquadro [Importa].

2  Selezionare [Esercitazione] dal selettore
[Da] e [Esercitazione_10] dal selettore
[Categoria]. Fare click su [tutorial_10-
1.pes], quindi su [Importa].

Importa nx
Importa | B Colore Wi Attributi ... AB Attributi ...
Da [Tutorial =]
Categoria ITutnnaU a =

I . %‘
A
\utorisl 102, tutorial 10-3

Impoita

»» “Importazione dei ricami” a pagina 102.
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Passaggio 3 Controllo dell'ordine
di cucitura

Controllare I'ordine di cucitura per vedere l'ordine in

Cui saranno cucite le sezioni del ricamo e

determinare le parti del tessuto da inserire nel telaio.

Le sezioni del ricamo vengono cucite da sinistra a

destra, dall'alto verso il basso.

1  Fareclick su &), quindi su [Proprieta
Ricamo].

Senza titola - Layout

Ultimi file usati

Salva con nome..

Stampa 3

| % Proprieta Ricamo

@ Scelta tipo di macchin e telaio...
r@@ Selezione tessuto...

2  Deselezionare [Mostra info su oggetto
selezionato.] per visualizzare le sezioni del ricamo
separate. Fare click su [Successivo] e
[Precedente] per passare da una sezione all'altra.
Controllare il ricamo e fare click su [Annulla].

Proprieta Ricamo

Infarmazioni sulls posizione del telaia 1 /

< Pressdrts

™ Mostra info su aggetto selezionato,

Nome file Serza titalo
Wersione fie 1m0

Data ulima modfica

Nome Ricamo
Parale chiave

Commento

| Colore dibase |

Categoiia

Larghezza 120,00 mm Autore
Alezza 170,00 mm
Contengio Punti: 22030
Passaggio custua: 43 min
Cambi colore: 2

Totale caloii 2

Elenca colori Cambicolve Totale colori

[ Col. | Cod...| Marcs | Descriziore.
1 o7 EMBROIDERY  CELESTE
> - NON DEFINITO

CELESTE
NON DEFINITO

oK | Arrlla I

a

Prima di salvare un ricamo in uno spazio di lavoro
personalizzato, vengono aggiunti punti continui ai
bordi delle sezioni del ricamo per poterle allineare
facilmente durante la cucitura. | punti di
allineamento sono visualizzati in colore [NON
DEFINITO] e non possono essere modificati.

»» Promemoria di “Passaggio 7 Ricamo” a
paginal99
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Guida di apprendimento 10-1: Creazione di ricami divisi

Passaggio 4 Applicazione dello
stabilizzatore al
tessuto

Lo stabilizzatore deve sempre essere utilizzato
durante il ricamo per stabilizzare il tessuto. Esistono
vari tipi di stabilizzatori, da utilizzarsi a seconda del
tipo di tessuto su cui si ricama. Per i ricami di grandi
dimensioni divisi in sezioni, lo stabilizzatore deve
aderire al tessuto, ad esempio utilizzando uno
stabilizzatore termoadesivo. In alcuni casi, potrebbe
essere necessario utilizzare due pezzi di
stabilizzatore per il ricamo.

Quando si utilizza un adesivo spray, spruzzare
I'adesivo su un pezzo di stabilizzatore inserito nel
telaio che sia sufficientemente resistente per tutto il
ricamo di grandi dimensioni. In alcuni casi, potrebbe
essere necessario utilizzare due pezzi di
stabilizzatore per il ricamo.

a

 Per ottenere risultati ottimali, applicare lo
stabilizzatore al tessuto (come descritto in
questa pagina). Senza il corretto stabilizzatore,
potrebbero verificarsi problemi di allineamento
del ricamo dovuti alla creazione di pieghe sul
tessuto.

« Leggere attentamente le raccomandazioni sulla
confezione dello stabilizzatore.

Passaggio 5 Utilizzando il foglio
di posizionamento,
contrassegnare la
posizione di
esecuzione del
ricamo sul tessuto

M

« | fogli di posizionamento sono inclusi nella
confezione.

« | fogli di posizionamento si trovano anche nella
cartella [Positioning Sheet] e possono essere
stampati con una stampante.

Posizione dei fogli di posizionamento:
C:\Programmi (x86)\Brother\PE-DESIGN
11\Positioning Sheet.

« | fogli di posizionamento nei file PDF sono a
dimensioni reali. Quando si stampa il foglio di
posizionamento dal file PDF, assicurarsi di
stamparlo a dimensioni reali. Non eseguire la
stampa riducendolo o ingrandendolo per
adattarlo alle dimensioni della carta.

197

1

Effettuare la punciatura di un foro all'estremita
di ciascuna freccia sul foglio di
posizionamento.

Posizionare il foglio di posizionamento sul
tessuto e inserire la punta di una penna di
marcatura in ciascun foro per contrassegnare
il tessuto.

Collegare i punti contrassegnati sul tessuto
per tracciare le linee di riferimento.

Le intersezioni delle linee tracciate sul tessuto
sono contrassegnate con a, b, c e d.

Inoltre, le intersezioni delle linee tracciate sul
foglio di posizionamento sono contrassegnate
conA,B,CeD.

Mettere il foglio di posizionamento sul tessuto.
Allineare i punti A e D sul foglio di
posizionamento con i segni b e ¢ sul tessuto,
dopo di che ripetere i passaggi 2 e 3 per
tracciare le linee di riferimento sul tessuto per
una posizione di ricamo sul lato destro.

Al e
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Guida di apprendimento 10-1: Creazione di ricami divisi

5  Mettereil foglio di posizionamento sul tessuto.
Allineare i punti A e B sul foglio di
posizionamento con i segni d e ¢ sul tessuto,

Passaggio 6 Inserimento del
tessuto nel telaio

dopo di che ripetere i passaggi 2 e 3 per 1  Inserire il foglio da ricamo nell'anello interno
tracciare le linee di riferimento sul tessuto per del telaio, quindi collocarli sulla superficie del
una posizione di ricamo al di sotto della prima. tessuto, con la linea centrale sul foglio da

f ricamo allineata con la linea di riferimento

(tracciata sul tessuto) per la prima sezione del
ricamo da cucire.

6 Ripetere i passaggida 4 a B per
riposizionare il foglio di posizionamento e

tracciare la posizione di ricamo per ogni 2 Mantenendo allineate le linee di riferimento
sezione del ricamo. sul foglio da ricamo con quelle della prima
sezione del ricamo, collocare il tessuto e
a I'anello interno del telaio da ricamo nell'anello
« L'intersezione della linea orizzontale con quella esterno del telaio, quindi tirare il tessuto in
verticale indica il centro del telaio da ricamo. modo che risulti teso.

» Considerando attentamente il modo in cui il
tessuto sara inserito nel telaio, collocare il foglio
di posizionamento sul tessuto e tracciare le linee
per indicare la posizione di ricamo. Inoltre,
poiché per telai da ricamo di grandi dimensioni
non tutte le aree di ricamo vengono tracciate sul
foglio di posizionamento, prestare attenzione
affinché I'area di ricamo non superi le
dimensioni dell'area contrassegnata sul tessuto
come mostrato sotto.
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3 Dopo aver inserito il tessuto nel telaio,
rimuovere il foglio da ricamo.

198



a

« Collocare il tessuto e il telaio su una superficie
piana e premere a fondo I'anello interno in modo
che il bordo superiore dell’anello interno si allinei
con il bordo superiore dell'anello esterno.

e Se non si utilizza il foglio da ricamo, i segni sul
telaio da ricamo possono essere utilizzati per
inserire il tessuto verticalmente e
orizzontalmente.

Tuttavia, poiché in alcune macchine per
ricamare il punto centrale non & centrato, il foglio
da ricamo consente di ottenere risultati ottimali.

« Suggerimento: lo stabilizzatore adesivo deve
essere rimosso subito dopo il completamento
del ricamo.

» Suggerimento: il tessuto pud essere inserito pil
agevolmente se si applica un nastro biadesivo
sul retro dell’anello interno, posizionato sulla
superficie del tessuto, quindi il tessuto
bloccato tra I'anello interno e quello esterno.

Passaggio 7 Ricamo

1 Quando si trasferiscono ricami di grandi
dimensioni nella macchina per ricamare, i
disegni vengono visualizzati sul display della
macchina per ricamare come indicato di
seguito. Per questo esempio, selezionare la
prima sezione del ricamo (Aa).

K
an

Se non vi sono punti nella sezione Aa, selezionare
la prima sezione che contiene punti. Fare click sul
pulsante [Applicazione] e quindi su [Proprieta
Ricamo] per controllare I'ordine di ricamo.

2 Applicare il telaio da ricamo alla macchina per
ricamare e, utilizzando le funzioni di
regolazione del layout della macchina,
allineare la posizione dell'ago con
l'intersezione delle linee tracciate sul tessuto.

3 Ricamare il ricamo selezionato.

4 Rimuovere il telaio da ricamo dalla macchina

per ricamare, quindi estrarre il tessuto dal
telaio.

5 Inserire nel telaio il tessuto per la sezione del
ricamo successiva.

»» “Inserimento del tessuto nel telaio” a
pagina 198
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M

Quando un ricamo creato in uno spazio di lavoro
personalizzato € salvato o trasferito in una scheda
originale, i punti di allineamento (singole linee di
punti continui con il colore [NON DEFINITO], con
un passo di 7,0 mm e che iniziano con punti fissi
con un passo di 0,3 mm) sono aggiunti ai bordi
delle sezioni del ricamo. (I punti di allineamento
vengono visualizzati nell’anteprima di stampa e
sono stampati in rosso.)

Dati di esempio per questa guida di
apprendimento

(1) Ricamare la sezione superiore sinistra del
ricamo.

— | punti di allineamento sono cuciti sotto e
sul lato destro della sezione del ricamo
ricamato.

(2) Inserire il tessuto nel telaio per la sezione
superiore destra del ricamo con il lato sinistro
del telaio allineato sui punti di allineamento a
destra della sezione del ricamo cucita nel
passaggio (1), quindi ricamare il ricamo.

— Prima che la sezione del ricamo sia
ricamata, i punti di allineamento sono
cuciti sul lato sinistro. Allineare i punti di
allineamento con i punti di allineamento
cuciti nel passaggio (1). Dopo che la
sezione del ricamo € stata ricamata, i
punti di allineamento sono cuciti al di sotto
della sezione del ricamo.
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(3) Inserire il tessuto nel telaio per la sezione
inferiore sinistra del ricamo con la parte
superiore del telaio allineato sui punti di
allineamento alla parte inferiore della sezione
del ricamo cucita nel passaggio (1), quindi
ricamare il ricamo.

— Prima che la sezione del ricamo sia
ricamata, i punti di allineamento sono
cuciti sulla parte superiore. Allineare i
punti di allineamento con i punti di
allineamento cuciti nel passaggio (1).
Dopo che la sezione del ricamo & stata
ricamata, i punti di allineamento sono
cuciti sul lato destro della sezione del
ricamo.

(4) Inserire nel telaio il tessuto per la sezione
inferiore destra con il lato sinistro del telaio
allineato sui punti di allineamento sul lato
destro della sezione del ricamo cucita nel
passaggio (3) e con la parte superiore del
telaio allineata sui punti di allineamento sulla
parte inferiore della sezione del ricamo cucita
nel passaggio (2), quindi ricamare il ricamo.

— Prima che la sezione del ricamo sia
ricamata, i punti di allineamento sono
cuciti sul alto sinistro e sulla parte
superiore. Allineare i punti di allineamento
con i punti di allineamento cuciti nel
passaggio (3) e nel passaggio (2).

200
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Continuare l'inserimento del tessuto nel telaio
e il ricamo finché non si cuce il ricamo
completo.

La procedura € diversa per i modelli che
utilizzano la fotocamera interna per collegare
ricami divisi di grandi dimensioni.

Per i modelli che utilizzano la fotocamera
interna, e possibile utilizzare adesivi di
posizionamento del ricamo (adesivi di
posizionamento Snowman).

Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di

istruzioni fornito con la macchina per ricamare.

La regolazione delle dimensioni delle sezioni

consente di collegare agevolmente i motivi.

»» “Modifica delle dimensioni delle sezioni” a
pagina 201
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Specifica delle impostazioni per i ricami divisi

Specifica delle impostazioni per i ricami

divisi
Modifica delle dimensioni

delle sezioni

La riduzione delle dimensioni delle sezioni consente
di collegare agevolmente le parti del ricamo quando
si eseguono ricami divisi.

1 Creare un ricamo diviso.

P L

P AL

2  Fareclick su @; quindi su [Scelta tipo di
macchina e telaio].

Senza titolo - Layea

I] o Ui e st

ommmmasesnaronms |

3  Selezionare [Dimensioni personalizzate] e
digitare o selezionare la larghezza e l'altezza
desiderate per lo spazio di lavoro.

»» Per i dettagli sulla creazione di ricami
divisi fare riferimento a “Guida di
apprendimento 10-1: Creazione di ricami
divisi” a pagina 195.

201

4

M

Selezionare la casella di controllo [Usa
sezioni piu piccole.].

Scelta tipo di macchina e telaio X

Spazio dilavoro | Useta |

Tipo di macchina:

™ Ruota di 30 giaci

Impostazione telaio
personalzzato.
alizzate

@ Dimensioni pe

Predefinto

Selezionare la casella di controllo [Usa sezioni
piu piccole.] per creare sezioni di dimensioni di
10 mm piu piccole del normale su tutti i lati.

Per risultati migliori, € possibile utilizzare gli
adesivi di posizionamento del ricamo (adesivi di
posizionamento Snowman) per i modelli con
fotocamera interna.

Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di
istruzioni fornito con la macchina per ricamare.

5

Fare click su [OK].

— Le dimensioni della sezione cambiano.
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Specifica delle impostazioni per i ricami divisi

Regolazione delle posizioni
divise nei ricami divisi
La specifica delle posizioni divise per ciascuna

sezione del telaio consente di cucire i ricami senza
dover dividere le parti piu piccole del ricamo.

B Regolazione delle posizioni divise

1 Creare un ricamo diviso.

»» “Guida di apprendimento 10-1:
Creazione di ricami divisi” a pagina 195

2  Fare click sulla scheda [Impostazioni telaio].

M

La scheda [Impostazioni telaio] viene
visualizzata solo se [Dimensioni personalizzate]
e stato selezionato nella finestra di dialogo [Scelta
tipo di macchina e telaio].

3 Fareclicksu [Sposta sezioni] nel gruppo
[Impostazioni telaio].

Sencatitsls - Layout & Edting

EOn®:
CifisdiCudian AW =]

B %-%0 )

~, ALY A

- - viene visualizzato nel righello.

202

4  Trascinare - per regolare la posizione

divisa. Il telaio che si sta spostando viene
visualizzato con una linea rossa continua.

Senta thoke + Liyot & Eting

— Le posizioni divise cambiano.

Senaa Bcke - Layeut & Edfting

M

* Questa funzione e utile per prevenire che le parti piu
piccole del ricamo vengano divise, diminuendo il
numero dei cambi di colore dei fili e consentendo di
cambiare le posizioni divise del motivo.

» Fare click su @ e su [Proprieta Ricamo] per
controllare il motivo diviso.

[T R L

ﬂ E R R ’, 3
B i
) - Nome file : Senzafitolo
1 18 | A Versione fil 10
s / ¢ Data ulima mediica
' 1A% '/ks lewieEm 0,00 mm

Altezza 000 mm
Conteggio Punti 2801

Passaggio cucitura: - B min

Proprieta Ricamo

Infarmazioni sulla posizione del telaio 1/

e

I™ Mastra infa su oggelo selezionato.

Cambi colore: 2

Totale colori 2

»» “Controllo dell'ordine di cucitura” a pagina 196

» Leimpostazioni vengono reimpostate quando si
cambia il telaio da ricamo.
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Specifica delle impostazioni per i ricami divisi

l Stampa dei fogli di 3 Fare click su [Stampa] per stampare i fogli di
posizionamento posizionamento.
Dopo aver specificato le posizioni divise per le — Vengono stampati una pagina () che
sezioni del telaio, occorrono fogli di posizionamento illustra il ricamo intero, le dimensioni del
nuovi per posizionare correttamente il motivo. ricamo e il nome file, nonché un foglio di
posizionamento (®) per ciascuna sezione.

1 Fare click su ‘u, quindi su [Stampa] e infine
su [Impostazioni di Stampa].

2 Modificare le impostazioni di stampa.

1Y
Impostazioni di Stampa NEF R,}r
P 13

Nore: Miciosoft KPS Wiiie Fropiita.. CH /I n A/S

Stato: Prorta LAy :

Tipo Miciosolt XPS Document Witer v "

Dove: PORTPROMPT

Commenti
s b

Dimensioni: | Ad ‘ * Oriertamento Vericale

Sergente: | Automatically Selest S " Orientamente Oiizzontale

¢ Modalta Stampa _gejezionare questa impastazions per stampare un ficamo su cata
ficamo

Tipo di Starp Opziori di Stamp:
& Dimension redli T Stampa mmagine
Stampa fiquacha icamn & Assi d
. F o cMeE

T Stampa Grigiia Posizionamento

‘;’”“9'”" el I Stampa b iga di margine delfarea parzidle sule piima pagina ®
o izl (7 G e e s A
Hriout I A

€ Redlistico A ™ Carbi colore:

S elezionare questa inpostazione per stampare Urimmaine

— sutessuto stampabile o su un foglo tasferlle. Inolve, &
possibile stampare un fodlio di carta per alinsare fimmagine
stampats &l ricamo.

¢~ Modsit Stampa
immagine:

€ Stampare lnmagine su tessuto stampatile o fodli tasferibie.
P Stampare uninimagine capovols.

(% Stampare un foglio o catta per allneare limmagine stampata il fisamo. el oo |

Modalta Selezionare per stampare un fagii posizionamento di dimensioni personslzzat.

@ Stampafogio [~ Stampai fagl di posizionamenio delle stesse dimensioni insieme: su un sclo fogli.
posizianamenta

Reie | | Stampa. Antepima di Stampa.. ok | A |
|

o Selezionare questa opzione per stampare
un foglio di posizionamento per ciascuna
sezione. »»> Per i dettagli sull'uso dei fogli di

posizionamento per collegare ricami

divisi di grandi dimensioni, fare

e Selezionare questa casella di controllo

per stampare un solo foglio di riferimento a “Utilizzando il foglio di

posizionamento (una dimensione). posizionamento, contrassegnare la
Deselezionare questa casella di controllo posizione di esecuzione del ricamo sul

per stampare un foglio di posizionamento tessuto” a pagina 197.
per ciascuna sezione.
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Guida di apprendimento 10-2: Creazione
di un ricamo per telai multiposizione

Guida di apprendimento 10-2: Creazione
di un ricamo per telai multiposizione

Questo programma consente di creare ricami multiposizione da cucire in qualsiasi telaio multiposizione
applicato alla macchina per ricamare.

b { b
c . C

Esempio di telaio multiposizione: Telaio 100 x 172 mm

Anche se le dimensioni del ricamo che si pud eseguire utilizzando un telaio multiposizione sono pari a 130 x
180 mm (o 100 x 100 mm, a seconda dell'area di cucitura della macchina per ricamare), determinare
innanzitutto su quale delle tre posizioni di installazione (indicate come a, b e ¢ nell'illustrazione precedente)
sara installato il telaio multiposizione e determinare I'orientamento del ricamo.

Quando si crea il ricamo, ciascuna sezione del ricamo puo essere larga solo quanto I'area di cucitura della macchina per ricamare.

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Document\PE-DESIGN 11\Tutorial\
Tutorial_10.

Passaggio 1 Selezione delle dimensioni dello spazio di lavoro
Passaggio 2 Creazione del ricamo

Passaggio 3 Ottimizzazione sostituzioni del telaio

Passaggio 4 Controllo del ricamo

Passaggio 1 Selezione delle
dimensioni dello
spazio di lavoro

1  Fare click su ), quindi su [Scelta tipo di
macchina e telaio].

G | Senza thols - Layout & Edting

By utimi fibe st i

S FEELEL

&

Proprieth Hicamo

Scelts ipo di macching e Lelalo..

2  Selezionare © &= in [Tipo di macchina],
quindi selezionare [Dimensioni telaio] e
scegliere una dimensione dello spazio di
lavoro di 130 x 300 mm o0 100 x 172 mm dal
selettore. Quindi fare click su [OK].

Scelta tipo di macchina e telaio X

Spazio dilavoro } Useta |

Tipo di macchina:

[00:i72mm 9
T Ruotad S0giad
!
e Impostazione telaio
] ersonalizzato
p
- " Dimensioni persoralizzate:

Pagina: -
Predefinto Sfondo: -~
]
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Guida di apprendimento 10-2: Creazione
di un ricamo per telai multiposizione

* Le dimensioni di un ricamo non possono

m eccedere 100 x 100 mm (o 130 x 180 mm).
* Le impostazioni per i telai multiposizione sono ¢ Ogni ricamo deve poter essere
indicate da “s”. completamente contenuto in una sola area
» Scegliere 'impostazione appropriata dopo aver (a, b oppure c).
controllato le dimensioni del telaio disponibile
per la macchina. [I]
‘7 777777777777777 |
| |
Passaggio 2 Creazione del | <—4a
- I
ricamo SRR SRR -4
I
[ P!
1 Lo spazio di lavoro viene visualizzata sulla - L
|
schermata come segue. Lk W 14
P S | L Iy :
; «a 5 11<=b
] e ) i
C . b [
| | | ! : ! 1
R R ‘) I A A
i <b : l
1 i : <—C
i i 0 IS -
c 1: La posizione di questo ricamo € corretta poiché
T L - puo essere contenuto completamente nell’area
a.
D:I 2: Laposizione di questo ricamo & corretta poiché

puo essere contenuto completamente nell'area
b o nell'area c.

3: Le dimensioni di questo ricamo sono accettabili
ma la posizione deve essere corretta poiché

* Areaa
Area del ricamo quando il telaio multiposizione &
installato nella posizione piu alta.
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* Areab ) ) L non rientra completamente in nessuna delle
Area del ricamo quando il telaio multiposizione aree.
installato nella posizione intermedia. (Sara necessario correggere la posizione per
* Areac adattarla all'area b o c.)
Area del ricamo quando il telaio multiposizione 4: Questo ricamo va corretto perché e troppo
installato nella posizione inferiore. largo.
Le linee punteggiate separano ciascuna area. (Sara necessario correggere la posizione e le

dimensioni per adattarle all'area a, b o c.)

2 Creare il ricamo, accertandosi che risponda
alle seguenti condizioni.
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Passaggio 3 Ottimizzazione
sostituzioni del
telaio

Fare click su @ quindi su [Scelta tipo di
macchina e telaio].

El

L] umimi b wsath
| Hutve

% Preprieth Hicamo

;P' Sesesiane feiiuto

2  Fare click sulla scheda [Uscital.

Scelta tipo di macchina e telaio

Spazio dilavoro

Tipo di macchina

O |

3  Selezionare la casella di controllo [Ottimizza

il numero di cambiamenti della posizione
del telaio.] e fare click su [OK].

Scelta tipe di macchina telaio X

Spazio dilavoro Uscita |

Area di cucitura
’V € fuea spazio i lavoro

& Utilizza spazin effettive del ricamno

Ottimizza sostituzione del telaio ‘

“ [ Ottimizza il numero di cambiamenti della posizione del telaio I

Taglio di purti saltai
’VLunghazzam\mmadelpumnsanampe(laglmﬁln' 10 =] mm
e

Guida di apprendimento 10-2: Creazione
di un ricamo per telai multiposizione
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M

* Un segno di spunta é visualizzato quando
guesta funzione € attivata, mentre non &
visualizzato quando essa é disattivata.

* Quando la funzione Ottimizza sostituzione del
telaio é attiva, I'ordine di cucitura impostato
viene ottimizzato per ridurre il numero di
modifiche della posizione di installazione del
telaio.

Per I'esempio illustrato in questa pagina, l'ordine
di cucitura é: a (motivo 1) — b (motivo 2) —

a (motivi 3 e 5) —» ¢ (motivi 4 e 6)

Se la funzione Ottimizza sostituzione del telaio &
disattivata, ciascun motivo viene cucito secondo
l'ordine di cucitura impostato dall'utente.

Per I'esempio illustrato in questa pagina, l'ordine
di cucitura é: a (motivo 1) — b (motivo 2) —

a (motivo 3) — ¢ (motivo 4) — a (motivo 5) —

¢ (motivo 6)

Pertanto, dato che il numero di cambiamenti
della posizione di installazione del telaio non &
ottimizzato, tale posizione potrebbe cambiare
piu volte rispetto a quando si effettua
I'ottimizzazione.

a

Poiché potrebbe succedere che il ricamo non sia
cucito correttamente o che il tessuto non sia
alimentato in modo uniforme se si modifica troppo
spesso la posizione di installazione del telaio, si
raccomanda di attivare la funzione [Ottimizza
sostituzione del telaio]. Attivando questa
funzione, cambiera I'ordine di cucitura gia
impostato, pertanto controllare tale ordine prima di
cominciare a ricamare.
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Guida di apprendimento 10-2: Creazione
di un ricamo per telai multiposizione

Passaggio 4 Controllo del ricamo

1 Fare click su @ , quindi su [Proprieta Ricamo].

NN
o
) o

~
B ApLi
E salva
B Salva con nome..
% Stampa »
D Proprists Ricama
@ Scelta tipe di macchina ¢ telaio..
B selesione tessuto..

Senza titolo - Layout

Ultimi file usati

2  Controllare 'ordine di cucitura di ciascuna parte
del ricamo e il numero di modifiche della posizione
del telaio.

Proprieta Ricamo

o == Infoimazioni sulla posizione del telaio 1 / 3

e —ﬂ | Successivo > | |
-

Marne file : Senza fitolo Mame Ricamo : ’—
Wersione file : 1.0
Diata ultima madifica : ezt ’—
Larghezza 100,00 mm Autare ’7
Altezza : 100,00 mm
Conteggio Punti : 218 el ’—
Passaggio cucitura: 1 min Commento :
Cambi colore: 1
Totale colori : 1

Elencocolor: (¢ Cambi colore " Tatale color
Col.. | Cod... | Marca Descrizione Colore di bast
1 513 EMBROIDERY VERDETIGLIO  VERDE TIGL

Solo i ricami che saranno cuciti nella
posizione corrente nell'ordine di installazione
del telaio sono visualizzati nello spazio di
lavoro e l'area di ricamo per la posizione del
telaio corrente é evidenziata in rosso.

o La posizione nell'ordine di installazione del

telaio per il ricamo correntemente visualizzato.

e Per visualizzare le informazioni relative a
ricami in altre posizioni nell'ordine di
installazione del telaio, fare click su
[Precedente] o [Successivo].

a

Se un ricamo ha dimensioni maggiori dell’area di
ricamo o se € posizionato in modo da non rientrare
completamente nell'area di ricamo, viene
visualizzato il messaggio di errore. Dopo aver
visualizzato il ricamo che causa I'errore, selezionare
il ricamo e modificarne le dimensioni o la posizione.
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M Salvataggio del ricamo
L’intero ricamo ¢ salvato come file singolo (.pes).

M

Se le dimensioni del file o il numero di modifiche
del colore superano il numero specificato o se una
delle parti del ricamo non rientra completamente in
un’area di ricamo, viene visualizzato il messaggio
di errore.

M Scrittura del ricamo su una
scheda originale

Un ricamo per un telaio multiposizione si crea
considerando il ricamo in ogni posizione di
installazione del telaio come ricamo unico, quindi
combinandoli.

Pertanto, quando questo tipo di ricamo & scritto su
una scheda originale, un ricamo per telaio
multiposizione é salvato come combinazione di piu

| hO Lo

n : Questo ricamo & cucito quando il telaio &
installato nella posizione piu alta
(posizione a).

H : Questo ricamo é cucito quando il telaio
installato nella posizione intermedia
(posizione b).

u : Questo ricamo € cucito quando il telaio &
installato nella posizione pit bassa
(posizione c¢).

Pertanto, I'ordine di cucitura delle posizioni di
installazione del telaio per il ricamo mostrato sopra
e b, aeinfinec.
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Guida di apprendimento 10-2: Creazione
di un ricamo per telai multiposizione

Note sul ricamo con un telaio
multiposizione

¢ Prima di procedere all'esecuzione del proprio
ricamo, cucire un esempio del ricamo su un
ritaglio di stoffa, accertandosi di utilizzare lo
stesso ago e un filo identico.

e Applicare un materiale di supporto sul retro del
tessuto e tendere saldamente il tessuto entro il
telaio. Quando si ricama su tessuti sottili o
elastici, utilizzare due strati di materiale di
supporto. Se non si utilizza tale materiale,
potrebbe succedere che il tessuto si estenda
eccessivamente o si arricci o che il ricamo non
sia eseguito correttamente.

»» Per informazioni su altri modi per
stabilizzare i disegni grandi, fare
riferimento a “Applicazione dello
stabilizzatore al tessuto” a pagina 197

» Utilizzare il punto a zigzag per cucire i contorni, in
modo da non ricamare al di fuori dei contorni.

* %

* Per iricami che richiedono l'installazione del
telaio in posizioni diverse, eseguire il ricamo in
modo tale che le vari parti del ricamo si
sovrappongano, per evitare problemi di
allineamento al momento del ricamo.

@ Sovrapposizione

B Stampa dello spazio di lavoro per
un telaio multiposizione

Sulla prima pagina un'immagine completa dello
spazio di lavoro viene stampata nelle dimensioni
reali. (Tuttavia, per una 130 x 300 mm spazio di
lavoro, viene stampata un‘immagine ridotta dello
spazio di lavoro.) Sulle pagine seguenti
un'immagine di ciascuna sezione del ricamo e le
informazioni sulla cucitura vengono stampate
nell'ordine di cucitura.

Quando ¢ selezionato [Dimensioni reali]:
Un’'immagine del ricamo in ciascuna sezione del
ricamo viene stampata su una pagina separata
come le informazioni di cucitura corrispondenti.

Quando ¢ selezionato [Dimensioni ridotte]:
Un’'immagine del ricamo in ciascuna sezione del

ricamo viene stampata sulla stessa pagina
come le informazioni di cucitura corrispondenti.

»» “Stampa” a pagina 108
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Guida di apprendimento 10-3: Ricamo con il telaio maxi

Guida di apprendimento 10-3: Ricamo
con il telaio maxi

Questa sezione descrive le procedure per la creazione di ricami e per I'esecuzione dei ricami utilizzando il
telaio maxi (dimensioni del telaio: 360 x 360 mm; con supporti su entrambi i lati del telaio per ricamo).

Telaio maxi: telaio per ricamo da 360 x 360 mm

a

 Se il maxi telaio & selezionato, le dimensioni dello spazio di lavoro diventano 350 x 350 mm per creare
margini che consentano il posizionamento automatico utilizzando la fotocamera interna.

« Il telaio maxi descritto qui € stato progettato in modo specifico per le nostre macchine per ricamare
multiago dotate di fotocamera interna. Non pud essere utilizzato con altre macchine, come le macchine
per ricamare ad ago singolo. Controllare il Manuale di istruzioni fornito con la macchina per ricamare
multiago per determinare se sia compatibile con il maxi telaio.

M

Per i dettagli sull'esecuzione dei ricami utilizzando la fotocamera e sull'applicazione di adesivi per il
posizionamento dei ricami, fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito con la macchina per ricamare.

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in Document\PE-DESIGN 11\Tutorial\
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Tutorial_10.
Passaggio 1 Selezione delle dimensioni dello spazio di lavoro
Passaggio 2 Creazione del ricamo
Passaggio 3 Controllo di un ricamo diviso
Passaggio 4 Applicazione dello stabilizzatore al tessuto
Passaggio 5 Ricamo
Passaggio 1 Selezione delle o | b sl
dimensioni dello ) e e
spazio di lavoro B2 ..
s @ i -
1 Fareclicksu {g’}/} quindi su [Scelta tipo di P |
macchina e telaio]. &L soma
_3-\ Praprieth Ricamo
| G Scelta Upo di macching e Lefalo..
;b’ Seteone feiiuto.
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Guida di apprendimento 10-3: Ricamo con il telaio maxi

2 Fareclicksu ® in [Tipo di macchina],

selezionare 360 x 360 mm (Maxi telaio)
dal selettore [Dimensioni telaio] in
[Dimensioni pagina] e fare click su [OK].

Sceita toe di maschea € beiess =

o oo | e |

| n

a

Controllare le dimensioni dei telai da ricamo
utilizzabili con la macchina in uso prima di
modificare I'impostazione.

3 Lo spazio di lavoro viene visualizzato sulla
schermata come segue.

L N L. S LA R L S

o Area di ricamo lato 1
Area ricamata per prima

e Area di ricamo lato 2
Area ricamata per seconda

Il ricamo viene diviso automaticamente in
diverse aree.

a

Il ricamo viene diviso con una sezione
sovrapposta 0 e

Se il ricamo disposto in questa sezione utilizza
punti pieni, quando il motivo viene diviso &
possibile che il punto cambi. Si consiglia pertanto
di spostare il ricamo o di modificare il tipo di
cucitura dei punti di riempimento.
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Passaggio 2 Creazione del
ricamo

Per questo esempio un ricamo fornito con il
software verra utilizzato nella procedura descritta di
seguito.

1  Visualizzare il riquadro [Importa].

2  Selezionare [Esercitazione] dal selettore
[Da] e [Esercitazione_10] dal selettore
[Categoria]. Fare click su [tutorial_10-
3.pes], quindi su [Importal.

Importa o x
Importa I Colore il Attributi ... AB Attributi ..

Da Esercitazione hd

Categoria |Esercwtazmneﬁ1 0 j

tutarial_10-1.... tutoral_10-2...

»» “Importazione dei ricami” a pagina 102.

Passaggio 3 Controllo di un
ricamo diviso

Prima di iniziare a ricamare, € possibile controllare il
ricamo diviso. Se un ricamo che non si desidera
dividere é stato suddiviso in Lato 1 e Lato 2, &
possibile controllare il ricamo e regolarlo in modo
che non venga diviso.

=~
\

1 Fare click su @ quindi su [Proprieta
Ricamo].

) tore
~

R

H -

@ Scelta tipo di macchina ¢ telaio...
r% Selezione tessuto...

Senza titolo - Layout

Ultimi file usati
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Guida di apprendimento 10-3: Ricamo con il telaio maxi

2 Fareclick su [Successivo] per visualizzare il
lato successivo del ricamo.

I T TE N AR s e T

M

Per visualizzare separatamente ogni parte,
deselezionare [Mostra info su oggetto
selezionato.].

Proprieta Ricamo
Informazioni sulla posizione del telaio 2/ 2

<< Precedente Successivo b I

¥ Mostra info su oggetio selezionato; |

MNome Ricamo I_

Nome file : Senza titolo

M Salvataggio del ricamo
L'intero ricamo é salvato come file singolo (.pes).

»»  “Trasferimento in una macchina
utilizzando un supporto USB” a
pagina 222 e “Trasferimento diretto nella
memoria di una macchina” a pagina 223

a

Non & possibile trasferire un ricamo per telaio maxi
a una macchina utilizzando una scheda neutra.
Trasferire i disegni direttamente nella memoria
della macchina o nella macchina utilizzando un
supporto USB.
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Passaggio 4 Applicazione dello
stabilizzatore al
tessuto

Durante il ricamo utilizzare sempre uno
stabilizzatore.

Per i ricami di grandi dimensioni divisi in sezioni, lo
stabilizzatore deve aderire al tessuto, ad esempio,
utilizzando uno stabilizzatore trasferibile tramite
stiratura, uno stabilizzatore adesivo o un adesivo

spray. Utilizzare uno stabilizzatore adatto al tessuto.

Assicurarsi inoltre di utilizzare uno stabilizzatore
abbastanza robusto e grande per l'intera area di
ricamo. Potrebbe essere necessario applicarne due
strati se si utilizza uno stabilizzatore sottile.

»» Vedere ulteriori informazioni sullo
stabilizzatore “Passaggio 4 Applicazione
dello stabilizzatore al tessuto” a
paginal97.

Passaggio 5 Ricamo

Eseguire il ricamo utilizzando gli adesivi di
posizionamento del ricamo inclusi con la macchina
per ricamare. Gli adesivi vengono rilevati dalla
fotocamera interna della macchina per ricamare per
posizionare automaticamente il tessuto.

1 Inserire il tessuto nel telaio per ricamo.

\\ \

= —

2 Montare il telaio per ricamo sulla macchina
per ricamare.

3  Selezionare la prima parte del ricamo (lato 1),
quindi avviare la macchina per ricamare per
ricamare la prima parte del ricamo.
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Guida di apprendimento 10-3: Ricamo con il telaio maxi

4  Unavolta completato il ricamo, seguire le 6  Seguire le istruzioni della macchina per
istruzioni sulla macchina per ricamare per ricamare per rimuovere gli adesivi di
applicare l'adesivo di posizionamento del posizionamento del ricamo.

ricamo (adesivo di posizionamento Snowman)
sull'area di ricamo.

7  Selezionare la seconda parte del ricamo per il
lato 2, quindi avviare la macchina per
m ricamare per ricamare la seconda parte del

Sulla schermata viene visualizzata unimmagine ricamo (lato 2).
della posizione dell'ago con l'area di rilevamento
del posizionamento incorniciata con una linea.
Applicare un adesivo di posizionamento del
ricamo in modo che si adatti alla cornice. Per i
dettagli, fare riferimento al Manuale di istruzioni
della macchina.

— La fotocamera interna della macchina per
ricamare rileva I'adesivo di posizionamento

del ricamo.
5 Unavoltarilevato I'adesivo, rimuovere il telaio D:I
per ricamo, ruotarlo di 180° e montarlo » Per i dettagli sull'utilizzo della macchina per
nuovamente alla macchina per ricamare. ricamare, fare riferimento al Manuale di

istruzioni incluso con la macchina.

* Rimuovere con attenzione il telaio da ricamo e
rimontarlo correttamente. Se il telaio da ricamo
non & montato correttamente o se il tessuto e
allentato, € possibile che il ricamo risulti non
allineato.
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B Ricami per il telaio maxi

¢ Quando il ricamo viene salvato in [Layout &
Editing], le versioni di formati di file precedenti
non sono disponibili.
Inoltre, il ricamo viene salvato come dati
specificatamente per le nostre macchine per
ricamare multiago dotate di fotocamera interna.
Non puo essere cucito con un’altra macchina.

¢ Un ricamo creato in uno spazio di lavoro
impostato per le dimensioni del maxi telaio in
[Design Center] non puo essere trasferito
direttamente nella macchina. Importare il ricamo
in [Layout & Editing], quindi trasferirlo nella
macchina per ricamare.

— La fotocamera interna della macchina per
ricamare rileva nuovamente l'adesivo di
posizionamento del ricamo.
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Specifica/Salvataggio di attributi di cucitura personalizzati

Specifica/Salvataggio di attributi di
cucitura personalizzati

Salvataggio degli attributi
di cucitura utilizzati con
maggiore frequenza

E possibile salvare gli attributi di cucitura utilizzati
con maggiore frequenza e richiamarli quando si
specificano gli attributi di cucitura.

W Salvataggio delle impostazioni in
un elenco

1  Fareclick sulla scheda [Attributi di cucitura].

»» “Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 64

2  Se necessario, modificare le impostazioni e
fare click su Y .

3  Fareclick su [Salva con nome].

Carica/5alva Impostazioni Predefinite

Carica

Lino 1
Pelle sintetica Salva con nome....
Predefinito !

Tela
Chiudi

Tessuto a maglia
Tessuto di cotone
Tessuta di spugha
Tessuta molta zattile

4 Digitare un nome per il gruppo di impostazioni
e fare quindi click su [OK] per memorizzare il
gruppo in un elenco.

Salva con nome

Immettere il nome per il gruppo di attributi di cucitura. T

|
Annulla

M

« Se desideri richiamare un’impostazione salvata,
apportare delle modifiche e sovrascriverla, fai clic
su MY nella finestra [Attributi di cucitura],
seleziona [Salva con nome], lascia invariato il
nome dell'impostazione e fai clic su [OK].

 Le impostazioni salvate possono essere utilizzate
Su un altro computer. Copiare
[sastu.txt] da [C:\Programmi (x86)\Brother\ PE-
DESIGN 11\Settings] del computer originale
nella cartella [Settings] nello stesso percorso sul
computer di destinazione.

213

M Eliminazione di un gruppo di
impostazioni dall’elenco

1 Nellafinestra di dialogo [Carica/Salva
Impostazioni Predefinite], selezionare il
gruppo di impostazioni da eliminare.

2 Fareclicksu [Elimina] per eliminare il gruppo
selezionato dall'elenco.

B Richiamo di un gruppo di
impostazioni dall'elenco

1  Nellafinestra di dialogo [Carica/Salva
Impostazioni Predefinite], selezionare il
gruppo di impostazioni da richiamare.

Carica/5alva Impostazioni Predefinite

Pelle sintetica
Predefinito

9 | Tela

Teszuto a maglia

Elimina
Tessuto di cotone

Teszuto di spugna o
T essuto molto sottile Chiudi |

o Un gruppo di impostazioni salvate sara
visualizzato con “*” accanto al nome.

e Gli attributi di cucitura adatti a vari tessuti
sono gia disponibili. Selezionare il tipo di
tessuto da ricamare per specificare le
impostazioni consigliate per quel tessuto.

2  Fare click su [Carica].

— Le impostazioni nella finestra di dialogo
[Impostazione attributi di cucitura]
diventano le impostazioni salvate.

Modifica degli elenchi
colori dei fili utente
Se si dispone di un elenco di colori dei fili utilizzati
con maggiore frequenza, € possibile salvarli in uno
schema fili utente.
1  Fare click su [Opzioni], quindi su [Opzioni].

| Opzioni |iuida -

Programmable Stitch Creator...

Design Center.

©

Converti
eain lin

v Punto a Zigzag

{11 Punto di riempimento Design Database..,

Cuci Font Creator...

Stitch Design Factory...

i 150 Attributi 7 x

—‘ ~ |mnu|ﬁ, Opzioni. ibuti .
= e—_——
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Specifica/Salvataggio di attributi di cucitura personalizzati

2  Fare click su [Modifica schema fili utente]. M Creazione di un nuovo schema fili
Opzioni 1  Fare click su [Nuovo Schema] @.
Personalizza Schema Fil: 2 Digitare il nome dello schema, quindi fare click
Maodifica schema fili utente | Im su [OK]
Impostazioni DST Col.. | Cod.. Nuovo Schema Fili
Taglio di punti saltati ; L ﬁ Home
Annulla
Unita di misura i . g —I
Taratura dello schermo g - ‘?’gd
3 Lo schema fili utente puo essere salvato, D:I
modificato o eliminato. E possibile selezionare uno schema fili salvato dal

selettore [Schema Fili Utente].

(1] 00 4] 00

| ‘Schema Fil ‘Schema Fii Utente: | |
BROTHER EMBROIDERY = [mychar ! = uove schema. |
[ Tco | God | aca a [ TGol.. [ Cod..] Marca L Anomns
- EeRoneaY L - o . . _
- ] FRE @'-0 B Rinominare uno schema fili
17 ERoiozay —_ (@)
% Menabgy tena> [ o 1 Dal selettore [Schema Fili Utente] o o
EMBROIDERY ]_e . m
Sibtoneny o | TR selezionare lo schema. o
ENBRODERY N
EMBRODERY . . . a
e 2  Fare click su [Rinomina schema] @ g
= s @ - o e
. . R o 3 Digitare il nome dello schema, quindi fare click @
e -~
su [OK]. )
o= °
= e | Rinomina schema fili 'g
® D@ S
Anrula N,
Seleziona uno schema fili esistente. g
Aggiunge i colori dei fili da uno schema fili %
esistente. g
Per madificare o eliminare uno schema M Eliminazione di uno schema g‘
fili, selezionare qui lo schema fili prima di 1  Dal selettore [Schema Fili Utente] @, a

eseguire I'operazione. selezionare lo schema.

Seleziona uno schema fili utente. ) L
N 2  Fare click su [Elimina Schema] @.
Crea un nuovo schema fili.

Modifica il nome dello schema fili. 3  Seviene visualizzato un messaggio, fare click
Elimina uno schema fili. su [Si].
Importa lo schema fili.

Modifica I'ordine dei colori dei fili.

Visualizza i colori dei fili nello schema fili
esistente.

Elimina un colore di filo.

Visualizza i colori dei fili nello schema fili
utente.

Aggiunge un nuovo colore di filo.
Modifica un colore di filo.

660 06 6000000 O 00
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Specifica/Salvataggio di attributi di cucitura personalizzati

M Importazione di uno schema fili
1  Fare click su [Importa schema] ©.

2  Selezionare I'unita, la cartella e il file btc, btc2
o csv, quindi fare click su [Apri].

Selesione schema impertazions *
Cocap: [T PEDESGN 11 B =
* MNome . Umima modtica Tipe
Reference Gusde 25/04/2018 16:08 Cartella i
Samgle 250 12 1606 Cartella i
[ ] Tuterial RN Cateladi
Desking [ Trypchanicn TGO 114 Misiosaft
m
Raccolle
Guesta FC
Plete
< 3
Hhorre tie [orchant caw E I |
Tex fle: [Fee Covrea =] teaa |

E possibile importare i file in formato .btc, .btc2
0 .Csv.

»» “Modifica dell'ordine degli elementi” a
pagina 216

3  Seviene visualizzato un messaggio, fare click
su [Si].
B Modifica di uno schema

1  Dal selettore [Schema Fili Utente] @,
selezionare lo schema.

2  Continuare con la procedura appropriata. Per
salvare le modifiche, fare click su [OK].

H Aggiunta di elementi da uno
schema fili

1 Dal selettore [Schema Fili] o selezionare la
marca del filo o uno schema fili utente.
Se sono stati creati piu schemi fili utente, &
possibile selezionare i colori del filo da diversi
schemi fili utente.

2 Dallelenco @ fare click sui colori del filo.

M

Per aggiungere piu elementi, tenere premuto il
tasto <Maiusc> o <Ctrl> mentre si selezionano i
colori dei fili.

3 Fare click su [Aggiungi] ©.

— Gli elementi selezionati vengono aggiunti
all'elenco nello schema fili utente @
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B Aggiunta di un nuovo elemento
1  Fare click su [Nuovo Elemento] (®.

2  Per creare un nuovo colore, fare click su

[Mescola].
Modifica Filo
r Informazioni sul filg———————————————————————— _ 5
el ﬂl o
Codice: l—
Marca;
Descrizione:

3  Specificare il colore e fare click su [OK] per
aggiungere il colore specificato alla finestra di
dialogo [Modifica Filo].

Colore %X
Color i base: ()
HrENE | @
HCrENN |
EEEEE |
EfEEN |
EEEEN ||
EEEEN 1
Color personalizzati:
)| ] .
Tonaita: [160 Rosso:[255

I“I“I“FFFI"FMR Sotrasione:[1  Verde: 55

| s Lminosts: 30 B[
Annudla Aggiungi ai colon personalzzati

Non é possibile modificare il colore, se si sposta lo
slider (a) nella parte superiore della scala
graduata.

4 Qualora fosse necessario, digitare codice,

M

marca e descrizione nelle caselle appropriate.

Per il codice, € possibile inserire soltanto numeri.

5  Fare click su [OK] per aggiungere il nuovo

elemento allo schema fili utente @

Apparira un asterisco (*) davanti al numero di
indice degli elementi creati o modificati dall’utente.

o
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M Eliminazione di elementi

M

1 Dall'elenco per lo schema fili utente @ ) .
File dello schema fili utente

selezionare I'elemento da eliminare. . T _ o
E possibile importare gli schemi fili utente oppure

2 Fare click su [Rimuovi] @) per eliminare utilizzare gli schemi fili utente modificati su un
I'elemento dallo schema fili utente. computer diverso.

» Uno schema fili utente appena creato viene

M Modifica di un elemento salvato, in formato .btc2 con lo stesso nome

dello schema fili, in [C:\Programmi (x86)\

Un elemento registrato nello schema fili utente pud Brother\PE-DESIGN 11\MyChart].

essere modificato per cambiare colore o numero di

filo. * In PE-DESIGN 11 é possibile utilizzare schemi
fili utente esistenti, creati con le versioni
1 Dall'elenco per lo schema fili utente @, precedenti dell'applicazione, ad esempio

selezionare I'elemento da modificare e fare PE-DESIGN 10. Importare il file “chart2.btc” dal

; i percorso seguente;
click su [Modifica Elemento] (. [C:\Programmi (x86)\Brother\PE-DESIGN 10\
2  Eseguire le modifiche delle caratteristiche Color].

dell’'elemento nello stesso modo in cui si * Non é possibile importare il file “chartl.btc” nella
cartella [Color].

« E possibile importare un file schema fili utente in

procede all’aggiunta di un nuovo elemento.

Medifice Fio formato .csv.

rfamaion sulflo———————————————— Il file .csv deve contenere informazioni per

cooe [ Voo . Codice, Marca, Descrizione, R, G e B, separate
Codes [T da virgole con un colore su ogni riga. | valori
T RGB devono essere compresi tra 0 e 255.
Descrize:  [VEROE Esempio: Per un file .csv

100,MyBrand,Nero,10,10,10
[N 101,MyBrand,Bianco, 245,245,245

Come per gli elementi appena aggiunti, apparira
un asterisco (*) davanti al numero di indice degli
elementi appena modificati.
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H Modifica dell'ordine degli
elementi

1 Dall'elenco per lo schema fili utente @
selezionare I'elemento da spostare.

2 Fareclick su [Su] o [Giu] Q per modificare
I'ordine dell'elemento.
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Specifica/Salvataggio di attributi di cucitura personalizzati

2 Nellafinestra di dialogo, selezionare uno
& schema colori dei fili e fare click su [OK].

| colori dei fili nei ricami creati con questa
applicazione potrebbero apparire diversamente
nella macchina per ricamare, a seconda del | colori dei fili nei mativi correnti venanno cambiati con quell
mOde”O in uso della tabella fil specificata

Applica nuova tabella fili

EROTHER EMEBROIDERY

1. Macchine per ricamare sprovviste della

funzione di visualizzazione dei colori dei fili | Amula_|

Le informazioni sui colori dei fili specificate non

possono essere visualizzate. — | colori dei fili in tutti i motivi nello spazio di
2. Macchine per ricamare provviste della lavoro vengono convertiti in colori simili
funzione di visualizzazione dei colori dei fili nello specifico schema colori dei fili.

Tra le informazioni sui colori dei fili specificate
nel ricamo, sono visualizzati sulla macchina
solo i nomi dei colori dei fili.

Tuttavia, i nomi visualizzati sono limitati ai nomi
dei colori dei fili preimpostati nella macchina.
Pertanto, la macchina visualizza i nomi dei
colori dei fili preimpostati piu simili ai colori
specificati nel ricamo.

3. Macchine per ricamare provviste di un indice
dei colori dei fili

Alcune macchine possono visualizzare le
informazioni sui fili specificate con
I'applicazione.

Tuttavia, per i colori che sono stati modificati o
aggiunti dall'utente (colori dei fili con un
asterisco (*) sulla sinistra), viene visualizzato
solo il numero del filo.

B Applicazione di uno schema
colori dei fili diverso

| colori dei fili nel motivo correntemente visualizzato

nello spazio di lavoro possono essere convertiti in

colori in uno specifico schema colori dei fili.
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1  Fare click su £, quindi su [Seleziona
tabella fili].

g Senza tibola - Layout B Editing Frr—

e Bl wrsali
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Utilizzo dello strumento Punciatura manuale

Utilizzando gli strumenti [Punciatura manuale], & possibile creare ricami con linee di direzione di cucitura
regolabili manualmente.

M

Le forme disegnate con gli strumenti [Punciatura manuale] possono essere modificate come le forme
disegnate con gli strumenti [Strumenti].

2  Innanzitutto, selezionare lo strumento
[Punciatura manuale]. Fare click sulla
scheda [Home], fare click su [Strumenti],

Creazione di un logo originale

Utilizzando gli strumenti [Punciatura manuale], &
possibile creare un ricamo utilizzando un'immagine quindi su @ .
del logo nello sfondo.

o
T
[
=
[
N,
o
2
o
®
=
[}
T
j=
5
I
N,
o
2
n
T
o
Q,
=0
(2)
=
o

‘,‘@\ Senza titolo
1  Aprire un'immagine del logo da utilizzare per o fom: e R -
creare il ricamo. k- | A S eas 2
. ) . i i 2 . o Testo [Strumenti [ ()| ,,"ptmf Dispt
»»> “Importazione di un’immagine” a pagina 163 secuons|__appums__||_ =
- OeH&c~@0
et . Ordine di Cucitura & % ™ [ ‘ .f ’§ J\ raﬂ
" ;-. By H-| % - | D i Rettangolo/ CerchiofArco
' o @8N | | [ X NN ReX 4
e ey Punciatura manuale
> |*SY N
.'- ] i Forme pre-impostate
A a8 A & A A
pple
e 6; . Selezionare questo strumento per
creare blocchi diritti (cucitura area).
" — (Tasto di scelta rapida: <Z>)
&' . selezionare guesto strumento per

creare blocchi curvi (cucitura area).

Per questo esempio, verra creato un motivo del . .
q P (Tasto di scelta rapida: <X>)

ricamo rosso all'estrema sinistra.

. Selezionare questo strumento per
D:I creare connessioni tra un oggetto e
Una copia attenuata dellimmagine di sfondo puo l'altro (cucitura linea).
essere visualizzata nella [Spazio di lavoro]. (Tasto di scelta rapida: <V>)
»» “Regolazione dell’ intensita dell'immagine di " . Selezionare questo strumento per

sfondo” a pagina 165 J creare salto filo tra un oggetto e l'altro
(punti saltati).
(Tasto di scelta rapida: <B>)

»» “Punti saltati e taglio di punti saltati” a
pagina 365
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Utilizzo dello strumento Punciatura manuale

3 Fare click sui punti da 1 a 4 in ordine. 7  Fare click sul punto 13, quindi sul punto 14
('ultimo punto dei punti continui che collegano
1 5 le parti), quindi premere il tasto <Invio>.
3 J—\ Specificare il punto in modo che si
4 sovrapponga/colleghi alla parte creata al
passaggio 5.

M

Per rimuovere un punto immesso, fare click con il
tasto destro del mouse o premere il tasto

<BackSpace>.
4  Selezionare lo strumento Curva. 8 Fareclicksu @ cuna nel gruppo [Inserisci]

Fare click su &7 cuna nel gruppo [Inserisci] della scheda [Punciatura manuale].

della scheda [Punciatura manuale]. 9  Fare click sui punti da 15 a 23 in ordine.

.(\‘_} Senza titolo - Layout & Editing Attributi di cucitura Fare CI|Ck sul punto 24 (|‘u|t|m0 punto de||a

Home Immagine Visualizza Punciatura manuale t d | t . d I t t
N SR/ incotone pcls\r e del mo ivo), quindi premere il tasto
- <Invio>.
Seleziona ‘Q

Connessione

Specificare il punto in modo che si
sovrapponga/colleghi alla parte creata al
passaggio 7.

Seleziona Inserisci Cuci

5 Fare click sui punti da 5 a 11 in ordine.

Fare click sul punto 12 (l'ultimo punto della
parte del motivo), quindi premere il tasto
<Invio>.
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10 Fareclicksu @@ oritto el gruppo
[Inserisci] della scheda [Punciatura
manuale].

1

Invece di premere il tasto <Invio>, & possibile
completare la parte del motivo facendo doppio
click.

6  Fare click su /' Connessions nel gruppo
[Inserisci] della scheda [Punciatura
manuale].
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11 Fare click sui punti da 25 a 27 in ordine.

Fare click sul punto 28 (I'ultimo punto della
parte del motivo), quindi premere il tasto
<Invio>.

Specificare il punto in modo che si
sovrapponga/colleghi alla parte creata al
passaggio 9.

Immagine del logo finito

apple

 Se le parti sono collegate a quelle precedenti e
successive, non saranno creati punti saltati per
ottimizzare automaticamente i punti di ingresso
e uscita.

Si consiglia di controllare la cucitura con
simulatore punti prima di cucire.
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»» “Controllo della cucitura con il simulatore
punti” a pagina 90

 L'aggiunta o laregolazione manuale successiva
delle linee di direzione della cucitura in forme
consente di continuare la creazione di motivi
utilizzando gli stessi strumenti punciatura
manuale.

»» “Specifica della direzione di cucitura diritta” a
pagina 59
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Trasferimento dei dati

Questa sezione descrive le operazioni per il
trasferimento dei ricami a macchine per ricamare.




Trasferimento dei ricami nella macchina

Trasferimento dei ricami nella macchina

Le procedure per il trasferimento del ricamo creato in una macchina per ricamare varia a seconda del modello
della macchina per ricamare. Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito con la macchina per

ricamare.

Trasferimento in una
macchina utilizzando un
supporto USB

| ricami possono essere trasferiti in una macchina

per ricamare compatibile con la funzione USB Host.

a

Non é possibile utilizzare “Chiave di protezione
software PE-DESIGN” come supporto USB. Non
salvare ricami sulla “Chiave di protezione software
PE-DESIGN” per il trasferimento.

1 Collegare il supporto USB al computer.
2  Fare click sulla scheda [Home].

3 Fareclicksu [Invia] nel gruppo [Cucil, fare
click su [Invia a Supporto USB] e selezionare
l'unita desiderata.

- [m] x

Opzioni ~ Guida ~

2

Inuiz ricamo. |

@ P Procedura guidata appliqué
N7 D Toppa ricamata

Riempimenta

el Procedura guidata ricamo a intaglio

Procedure guidate

o inviaasupportouse  » E I

; Attributi del testo =13

A B importa & Colore [ Attributi ... | &

— Si awvia il trasferimento dei dati.
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a

Se esiste gia un file con lo stesso nome nella
destinazione, viene visualizzata la seguente
finestra di dialogo. Selezionare se sovrascrivere il
file esistente, arrestare la copia o copiare il file con
un altro nome.

Copia file x
Esiste gid un file con |o stesso nome in questa posizione.
Untitled PES
=
" Non copiare
" Copia usando un alio nome
Anrulla

4 Una volta trasferiti i dati, viene visualizzato il

messaggio “Uscita dati terminata.”, che indica
che il trasferimento e stato completato. Fare
click su [OK], quindi rimuovere il supporto
USB.

M

Se sono collegati piu supporti USB, specificare
dove trasferire i dati nell'area mostrata di seguito.

@ Procedura guidata appliqué
7 Toppa ricamata

@ Procedura guidata ricamo a intaglio

Procedure guidate Invia ricamo |

8 Inviaasupportouse ) F

ore &= T ) e

Imparta | Colore | il Attributi ...

~ Linea/Contomo (+ Area

™ Sfumatura

—
=
Q
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o
=
3
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Trasferimento dei ricami nella macchina

4  Unavolta trasferiti i dati, viene visualizzato il

Trane"mento dlretto ne"a messaggio “Uscita dati terminata.”, che indica

memoria di una macchina che il trasferimento & stato completato. Fare
click su [OK].

 Per i dettagli sul trasferimento dei ricami con
questo metodo, fare riferimento al Manuale di
istruzioni fornito con la macchina per ricamare.

» Se sono collegate piu macchine, specificare
dove trasferire i dati nell'area mostrata di

| ricami possono essere trasferiti in macchine per
ricamare che possono essere collegate a un
computer mediante cavo USB.

seguito.
€2 Procedura guidata appliqué
1  Collegare la macchina per ricamare al St
‘@' Procedura guidata ricamo a intaglio
Computer. Procedure guidate Invia ricamo
. A | imviaasupportouss »
2  Fare click sulla scheda [Home]. B oo e e—
{8 importa T Colore | iikAttrin =t d di rete G:
3  Fare click su [Invia] nel gruppo [Cuci], fare s
click su [Invia a macchina] e selezionare

l'unita desiderata. . . N
» Se la macchina per ricamare collegata ¢ stata

impostata sulla modalita Link, il comando [Invia
@ @ e asss ot = a macthna], menzionato in questa prpcedura,
‘Mt & rrananats ] non puo essere selezionato. Per selezionare
Sonds @ Procesrsguicta o a il questo comando, riportare la macchina alla
modalita normale.

= o X

Opzioni ~ Guida ~

Procedure guidate J || invia ricama

Ml | Invia a Supporto USB___ &

Ll Jovia s Suooorto USE D
18 Colore &I Invia a macchina >| H |

W A [ importa (T Colore | il Attri 577 3
| sa
2

— Si awvia il trasferimento dei dati.
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Se esiste gia un file con lo stesso nome nella
destinazione, viene visualizzata la seguente
finestra di dialogo. Selezionare se sovrascrivere il
file esistente, arrestare la copia o copiare il file con
un altro nome.

Copia file x
Esiste i3 un file con |o stesso nome in questa posizione.
Untitied PES
¥ iopia » Sostiuict
" Mon copiare

" Copia usando un alto nome:

Annula
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4 Fareclick su [Impostazioni macchina di

Tras_ferlmento |n_ unamacchina rete], quindi fare click su [Aggiungi].
mediante rete wireless

E possibile trasferire i ricami in una macchina per
ricamare mediante rete wireless.

a

Questa funzione e disponibile solo se si ricama

B T

— Vengono visualizzati i nomi delle macchine

con le nostre macchine per ricamare compatibili per ricamare connesse alla propria rete
con LAN wireless. domestica (punto di accesso LAN

Per i dettagli sui nostri modelli compatibili con LAN wireless).

wireless, rivolgersi al proprio rivenditore . . . Lo
autorizzato. 5 Selezionare la macchina per ricamare, quindi

fare click su [Aggiungi].

-
=
. . . - Impast hina di ret Q
M Registrazione di una macchina meesmem e A 7]
con Ilapplicazione Macchina da cucie dir g‘j
. 3
1 Connettere il computer che esegue ¢=D
I'applicazione alla propria rete domestica o
(punto di accesso LAN wireless). %
2  Connettere la macchina per ricamare alla %
stessa rete domestica. =+
Per i dettagli su come stabilire le connessioni, fare .
. . . . agiorna
riferimento al manuale fornito con la macchina. —I
| Aagiungi | Annulla
Se il computer e la macchina per ricamare sono D:I
connessi a reti diverse non sara possibile trasferire i _ _ )
ricami. Eseguire la connessione alla stessa rete Se la macchina per ricamare desiderata non
domestica. compare nell'elenco, fare click su [Aggiorna].

3 Faredlicksu @ quindi fare click su [Opzioni] 6 | Fare click su [OK] per registrare la macchlna.

nella parte inferiore dell'elenco dei comandi.
:e Samaa thcko - Layout & Bdti

Ut i st

3 Per annullare la registrazione di una macchina,
Brore ]| e selezionare la macchina, fare click su [Elimina] e
successivamente su [OK].
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H Trasferimento dei ricami in una
macchina per ricamare

1  Fare click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su [Invia] nel gruppo [Cucil, fare
click su [Invia a macchina di rete] e
selezionare la macchina desiderata.

&

Invia ricamo
=0 ik
= 13 ma :

: ﬁ}: Invia @ macchina di rete 3

3

machineA

| s . Lk £
.:_' s stheda machineB

— Si awvia il trasferimento dei dati.

3  Unavolta trasferiti i dati, viene visualizzato il
messaggio “Uscita dati terminata.”, che indica
che il trasferimento e stato completato. Fare
click su [OK].

Trasferimento dei ricami nella macchina
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Trasferimento in una
macchina utilizzando una
scheda originale

I ricami possono essere trasferiti a una macchina
per ricamare dotata di un’apertura d’'ingresso delle
schede.

a

» Accertarsi che le dimensioni del telaio del
ricamo non superino quelle del telaio che sara
utilizzato sulla macchina per ricamare.

* Quando si scrive su una scheda originale che
contiene gia dati, tutti i dati nella scheda
verranno eliminati. Prima di scrivere su una
scheda, salvare tutti i dati necessari su disco
rigido o altro supporto e controllare che nella
scheda non siano rimasti dati necessari.

»» “Da una scheda originale” a pagina 103

» Non e possibile trasferire un ricamo per telaio
maxi a una macchina utilizzando una scheda
neutra. Queste dimensioni sono state progettate
in modo specifico per le nostre macchine per
ricamare multiago dotate di fotocamera interna.

»» “Guida di apprendimento 10-3: Ricamo con il
telaio maxi” a pagina 209

»» Per i dettagli sulla scrittura di pit ricami
fare riferimento a “Come trasferire i
ricami nella macchina” a pagina 284.

1  Collegare il modulo USB per scrittura schede.

Inserire una scheda originale nel modulo di
scrittura schede.

2  Fare click sulla scheda [Home].
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3 Fare click su [Invia] nel gruppo [Cuci], quindi
fare click su [Scrivi su Scheda].

= a X

Opzioni - Guida ~

e

Invia

@ Procedura guidata appliqué
7 Toppa ricamata

Riempimento
sfondo

%P Procedura guidata ricamo a intaglio

Invia ricamo

A

Procedure guidate

159 | Colore =

A [ importa | Colore | il AttriRL=1E
Le] Scrivi su Scheda

4  Quando viene visualizzato il seguente
messaggio, fare click su [OK].

Layout & Editing 4

'ﬁ' Saranno cancellati tutti i dati della scheda neutra,

Annulla

— Si avvia il trasferimento dei dati. Durante il
trasferimento dei dati viene visualizzato il
seguente messaggio.

Trasmissione ricami in corso...

Prego attendere qualche istante.

5 Unavolta trasferiti i dati, viene visualizzato il
seguente messaggio, che indica che il
trasferimento & stato completato. Fare click su
[OK].

Layout & Editing x

ﬂ' La scrittura della scheda neutra & stata completata,

Trasferimento dei ricami nella macchina

226

a

Trasferimento di ricami divisi

I ricami divisi creati nello spazio di lavoro con
dimensioni personalizzate vengono scritti nelle
schede, divisi nelle relative sezioni separate.

Se le dimensioni totali del ricamo superano la
capacita del supporto o della memoria della
macchina o se il ricamo viene diviso in piu di

80 sezioni con dimensioni dello spazio di lavoro di
90 x 90 cm (35,4" x 35,4"), & necessario dividere il
ricamo e scrivere le sezioni separate in piu
supporti.

Se non e possibile salvare tutte le sezioni del
ricamo in un'unica operazione, viene visualizzata
la finestra di dialogo [Seleziona parti del telaio].
Selezionare le sezioni del ricamo fino a riempire |l
supporto.

| Salasicns part d telsas

—/—————
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L'indicatore della capacita della scheda nella parte
superiore della finestra di dialogo mostra la
guantita di spazio disponibile sulla scheda
(bianco) e la quantita di spazio utilizzato dalle
sezioni del ricamo (blu).

Quando si seleziona una sezione del ricamo, la
guantita totale di spazio utilizzato dalle sezioni
selezionate del ricamo viene visualizzata in blu. Se
si supera la capacita, I'indicatore della capacita
totale della scheda viene visualizzato in rosso. Per
deselezionare una sezione del ricamo, fare click
nuovamente su di essa.

Fare click su [Scrivi] per scrivere le sezioni
selezionate del ricamo nel supporto. (Il pulsante
[Scrivi] e disponibile solo quando una sezione del
ricamo viene selezionata e sul supporto e
disponibile spazio sufficiente per le sezioni
selezionate del ricamo.)

»» Per i dettagli sulla creazione di ricami divisi
fare riferimento a “Guida di apprendimento 10-
1: Creazione di ricami divisi” a pagina 195.
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per

inviare i ricami dal computer alle macchine

Utilizzo della funzione Link
(Collegamento) per inviare i ricami dal
computer alle macchine

Esistono due tipi di funzione Link (Collegamento):
[Link USB] e [Link wireless]. Se [Link] € elencato
nella schermata delle impostazioni della macchina
per ricamare, la macchina supporta la funzione Link
(Collegamento) USB.

Link USB

E’ possibile eseguire i ricami trasferendoli dal
computer a una o piu macchine per ricamare
compatibili con la funzione Link (Collegamento)
USB. Collegare la macchina per ricamare e il
computer con un cavo USB. Questi ricami vengono
ricamati dopo I'invio dei dati dal computer alla
macchina per ricamare nello stesso modo in cui un
documento viene stampato dopo l'invio dei dati da
un computer a una stampante.

a

« La funzione Link (Collegamento) USB puo
essere utilizzata solo con macchine per
ricamare compatibili con la funzione; non puo
essere utilizzata con altre macchine. Per i
dettagli, fare riferimento al Manuale di istruzioni
fornito con la macchina per ricamare.

» Non e possibile utilizzare la funzione Link

(Collegamento) USB con i seguenti ricami.

+ Le dimensioni superano l'area che puo essere
ricamata con la macchina

+ Ricami in una spazio di lavoro con dimensioni
personalizzate oppure per il maxi telaio

+ Le dimensioni selezionate nel selettore
[Dimensioni telaio] della finestra di dialogo
[Scelta tipo di macchina e telaio] servono
per un telaio da ricamo che non rientra
completamente nell'area di ricamo massima
della macchina per ricamare alla quale si
trasferiscono i dati

« E possibile collegare fino a quattro macchine per
ricamare utilizzando la funzione Link
(Collegamento) USB.

227

1  Creare un ricamo in [Layout & Editing].

2 Impostare la macchina per ricamare in
modalita Link (Collegamento) USB.

« Attivare la funzione Link (Collegamento)
USB della macchina per ricamare, quindi
spegnere la macchina.

a

Per i dettagli sullimpostazione della macchina in
modalita Link (Collegamento) USB, fare
riferimento al Manuale di istruzioni fornito con la
macchina per ricamare.

3  utilizzare il cavo USB incluso con la macchina
per ricamare per collegare la macchina al
computer.

« Accendere la macchina per ricamare.

a

« Peridettagli sul collegamento delle macchine al
computer, fare riferimento al Manuale di
istruzioni fornito con la macchina per ricamare.

« Se la macchina ¢ lontana dal computer, si
consiglia di utilizzare un hub USB alimentato.
Non utilizzare cavi di prolunga USB o cavi
ripetitori.

« Non collegare e non scollegare il cavo USB
guando la macchina € accesa.

» Selezionare [Opzioni risparmio energia] in
[Pannello di controllo] e impostare [Standby]
e [Sospensione] su [Mai].

4  Fare click sulla scheda [Home].
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per

inviare i ricami dal computer alle macchine

5  Fare click su [Invia] nel gruppo [Cuci], quindi
fare click su [Link USB].

f [ . Colore &

T " {8 importa | Colore | il Attrig ="

Opzioni ~ Guida ~

B

Invia ricamo

€ Procedura guidata appliqué

Rigmpimento
sfondo

N7 ) Toppa ricamata

edura guidata ricamo 3 intaglio

Procedure guidate

Gl Serivi su Scheda
l = LinkUSB

& Uk usa

o Ricamo trasferito

e Coda

Visualizza i dati prima che vengano
trasferiti nella macchina per ricamare.

6 Dopo aver trasferito il ricamo, premere |l
pulsante di avvio/arresto sulla macchina per
ricamare per iniziare il ricamo.

M

| dati trasferiti non possono essere modificati dalla
macchina per ricamare. | dati ricevuti possono solo
essere ricamati. Tuttavia, € possibile specificare
impostazioni di ricamo.

Quando si avvia il ricamo, nella finestra di dialogo
[Link USB] viene visualizzato quanto segue.

& LinkUse -

T min
Do | ERl kel | ks (@]
% T 6/108min
o— © 6005
[l 600mm |
LTI | [ e
R /5314 E 100mm
e W‘ & 120mm
|

o Ricamo trasferito
e Coda
9 Mostra lo stato della macchina per ricamare.
0 Indicazione di stato
Le varie indicazioni di stato sono descritte di seguito

— Quando la macchina é pronta per caricare
i dati, il trasferimento dei dati si avvia. Stato Descrizione
D.uran.te il trasferimento Qel dati viene Pronta Premere il pulsante sulla
visualizzato un messaggio suIIo. sghermo . macchina per ricamare
della macchina per ricamare, e |.I ricamo si (pulsante Awvia/Termina) per
sposta all'area dei ricami trasferiti. awviare la cucitura.
Attesa Se non vi sono dati nella coda
e, selezionare [Link USB]
e - come destinazione
nell'applicazione e inviare i dati.
%D:» g D/“”Um Se questp e lo stato anche se vi
W= o sono dati nella codg 9
0 continuare l'operazione
et o utilizzando il pannello operativo
a della macchina.
Se i dati inviati da [Layout & Editing] non Cucitura La macchina sta eseguendo il
vengono visualizzati nella finestra dei disegni ricamo.
trasferiti, proseguire I'operazion_e utilizzando il Pausa La macchina & arrestata
pannello operativo della macchina. temporaneamente.
Cambio Cambiare la spoletta del filo
D:I colore sulla macchina.
Se si desidera inviare piu di un ricamo alla finestra .Co_ntrollare _antrollare_ il filo della bOb"?a 0
di dialogo [Link USB], ripetere i passaggi 4:5 il filo il filo superiore sulla macchina.
per ciascun ricamo. La finestra di dialogo [Link Controllare | Installare un altro telaio da
USB] rimarra aperta mentre il ricamo selezionato telaio ricamo sulla macchina.
da [Layout & Editing] sara inviato a Link.
Errore Controllare i dettagli dell’errore
che si é verificato sulla macchina.
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per

inviare i ricami dal computer alle macchine

B Se sono stati inviati piu ricami ad
un'unica macchina

E possibile eseguire pitl ricami dopo l'invio alla

finestra di dialogo [Link USB]. In questo caso la

finestra di dialogo viene visualizzata come mostrato

di seguito.

M

« E disponibile Design Database per inviare pit
ricami alla volta.

»» “Invio di ricami a macchine utilizzando la
funzione Link (Collegamento)” a pagina 289

 Con la funzione [Name Drop] & anche possibile
inviare piu ricami in cui solo il testo viene
sostituito.

»» “Esportare i ricami utilizzando un testo
dall'elenco di testo” a pagina 137

& LinkUsB

075314
Pranta

- L4
Seraslicle | Senaatitolof3] | Senza ttoh(3)

Da questa finestra di dialogo & possibile eseguire le
seguenti operazioni.

o Sposta il ricamo selezionato o i ricami

2]

selezionati all'inizio dell’'ordine di cucitura.

Sposta il ricamo selezionato o i ricami
selezionati avanti di una posizione
nell'ordine di cucitura.

Sposta il ricamo selezionato o i ricami
selezionati indietro di una posizione
nell'ordine di cucitura.

e Sposta il ricamo selezionato o i ricami
@ Regola automaticamente I'ordine di
ricamo dei ricami per ridurre quanto piu e
possibile il numero dei cambi di colore dei
fili.

Elimina il ricamo o i ricami selezionati
dalla finestra di dialogo [Link USB].

(6]

selezionati alla fine dell’'ordine di cucitura.

M

Prima che venga visualizzato il messaggio “La
macchina si muovera. Non avvicinare le mani o
altri oggetti alla macchina.” sulla macchina e prima
di premere [OK], & possibile cambiare I'ordine di
esecuzione dei ricami, incluso il primo, in quanto
non ancora inviato alla macchina.

229

l Se sono collegate piu macchine
per ricamare

La finestra di dialogo [Distributore] viene
visualizzata, oltre alla finestra di dialogo [Link USB]
per ciascuna macchina per ricamare. | ricami nella
finestra di dialogo [Distributore] verranno tutti
selezionati. Specificare il file da trasferire e la
macchina.

M

Finestra di dialogo Distributore

o 2] 3]

1 1 1
Distributor ped

| | I Deseleziona tulta I

= mB s

Senza il Serea titolo(2) Senza titola(3 Senza titola[4]

¢ ,

~| Invia

Mome macchina:  [1234557890

o Seleziona tutti i i ricami.
9 Deseleziona tutti i ricami.

9 Elimina il ricamo selezionato. (Il icamo
viene eliminato senza essere spostato
nel <Cestino>.)

a

* Per l'invio di pit ricami in Layout & Editing,
ripetere il passaggio D per ciascun ricamo.

»» “Link USB” a pagina 227

« Quando si utilizza Design Database, € possibile
inviare piu ricami in una volta nella finestra di
dialogo [Distributore].

»  “Invio di ricami a macchine utilizzando la
funzione Link (Collegamento)” a pagina 289
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per

inviare i ricami dal computer alle macchine

1 Selezionare una macchina nel selettore Distributore %
[Nome maCChina] o’ selezionare un ricamo Seleziona (Uio | Desclezionatuto |

e fare click su [Invia] e

~
Distributore X 1 h w
Seleziona Tute | Deselezicnatuto | Sencatitolo(?) || Sereatioiof3) || Senea ol || Senzaticlo(S)
-
x4
e b
£yt o
Senzattolo || Sereatiohof? || Sercattolofd] || Senaa tiolofd] N I 25 567550 5 T
Mame macchina: ||1234557390 ;ll I Invia I—— e
| = unkusn
1

2 Ripetere il passaggio 1 per spostare ciascun
ricamo nella finestra di dialogo [Link USB].
e Invia il ricamo selezionato alla finestra di (= o
dialogo [Link USB]. '

9 La finestra di dialogo [Distributore] puo
essere visualizzata anche facendo click | O ) Ml
su [Distributore] nel menu [Opzioni] - Bom | ————
della finestra di dialogo [Link USB].

o Nome macchina

pooimn-———————— ]
—— 2= sl @k | (e

-
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M

* Il nome iniziale della macchina e I'ID della
macchina.
Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di
istruzioni fornito con la macchina per ricamare.

* Il nome della macchina pud essere modificato.
Per ulteriori dettagli, fare riferimento a “Modifica
del nome della macchina per ricamare
visualizzato con la funzione Link (Collegamento)
USB” a pagina 231

Sercabiokid] | Seran okl

DO Crog)|

— | ricami vengono spostati nella finestra di
dialogo [Link USB].
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per

inviare i ricami dal computer alle macchine

M

« L'ordine dei ricami in coda puo essere
modificato.

»» Per ulteriori dettagli, fare riferimento a “Se
sono stati inviati piu ricami ad un'unica
macchina” a pagina 229.

« Se sono collegate altre macchine mentre la
finestra di dialogo [Link USB] ¢ visualizzata,
verranno visualizzate le code corrispondenti. Se
una macchina non ¢ collegata, la coda
corrispondente non verra visualizzata.

» Per visualizzare la finestra di dialogo
[Proprieta] per un file, fare doppio click
sull'icona del file o fare click su un file per
selezionarlo, fare click con il tasto destro del
mouse su di esso, quindi fare click su
[Proprieta] dal menu visualizzato.

 Per ridurre la finestra di dialogo a un pulsante
sulla barra delle attivita, fare click sul pulsante
[Riduci a icona].

Per scollegare il cavo USB, o spegnere il
computer

* Una volta che i dati sono stati trasferiti alla
macchina per ricamare e dopo aver chiuso il
messaggio trasferimento sullo schermo della
macchina, € possibile scollegare il cavo USB o
spegnere il computer.

Quando si collega nuovamente la macchina per
ricamare, & possibile continuare con
I'operazione Link USB.

« La macchina per ricamare puo terminare la
cucitura del ricamo anche se si spegne il
computer.

« Se si spegne la macchina per ricamare durante
I'esecuzione del ricamo, € possibile utilizzare
I'operazione di ripristino alla successiva
accensione. A quel punto, & possibile ripristinare
la trasmissione utilizzando la funzione Link
(Collegamento) USB facendo click su [Link
USB] in [Design Database] o nel menu
[Opzioni] di [Layout & Editing] per visualizzare
la finestra di dialogo [Link USB].

» Se il collegamento della macchina per ricamare
non puo essere rilevato, la finestra di dialogo
[Link USB] si chiude automaticamente.

» Per visualizzare nuovamente la finestra di
dialogo [Link USB] dopo il riavvio del computer,
fare click su [Link USB] in [Design Database]
o nel menu [Opzioni] (nell'angolo superiore
destro) di [Layout & Editing].

« Per visualizzare la finestra di dialogo
[Distributore], fare click su [Distributore] nel
menu [Opzioni] della finestra di dialogo [Link
USB].

231

B Modifica del nome della macchina
per ricamare visualizzato con la
funzione Link (Collegamento)
UsSB

1  Fare click su [Nome macchina] nel menu
[Opzioni] della coda di cui occorre modificare

il nome.
£l | ﬁ

@ Manuale di istruzioni in linca...

Nome macchina,

Distributore...

Impostazioni macchina di rete...

suLink...

2 Digitare il nome nella casella [Nome
macchina] e fare click su [OK].

Nome macchina x
unis B
Na M. 3421014519
Mame macchina (10 caratter) 1234567830
T o | Anue

M

E possibile specificare un nome (fino a 10 caratteri
alfanumerici/simboli) per la macchina per
ricamare.

a

« Quando si collega una macchina per ricamare al
computer, la macchina per ricamare viene
riconosciuta dal computer come disco rimovibile
e le viene assegnata una lettera di unita. Se la
lettera dell’'unita corrisponde a quella gia
assegnata dal computer, non € possibile inviare
i ricami dal computer alla macchina per
ricamare. Questo problema si verifica, ad
esempio, se a un’unita di rete e stata assegnata
una lettera di unita del computer. Se questo si
verifica, annullare I'assegnazione dell’'unita con
la lettera di unita in conflitto.

* Quando il numero delle macchine per ricamare
collegate al computer tramite USB aumenta, il
sistema operativo potrebbe richiedere il riavvio
del computer. Riavviare quindi il computer.
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per inviare i ricami dal computer

Link wireless

E possibile eseguire i ricami trasferendoli dal
computer a una o piu macchine per ricamare
compatibili che supportano la funzione Link
(Collegamento) wireless. Questa funzione é utile
quando non ¢ possibile collegare la macchina per
ricamare e il computer con un cavo USB.

a

 La funzione Link (Collegamento) wireless puo
essere utilizzata solo con macchine per
ricamare compatibili con la funzione; non puo
essere utilizzata con altre macchine. Per i
dettagli, fare riferimento al Manuale di istruzioni
fornito con la macchina per ricamare.

« Non & possibile utilizzare la funzione Link
(Collegamento) wireless con i seguenti ricami.
+ Le dimensioni superano l'area che puo essere
ricamata con la macchina

+ Ricami in una spazio di lavoro con dimensioni
personalizzate oppure per il maxi telaio

+ Le dimensioni selezionate nel selettore
[Dimensioni telaio] della finestra di dialogo
[Scelta tipo di macchina e telaio] servono
per un telaio da ricamo che non rientra
nell'area di ricamo massima della macchina
per ricamare alla quale si trasferiscono i dati

+ E possibile collegare fino a dieci macchine per
ricamare utilizzando la funzione Link
(Collegamento) wireless.

1  Creare un ricamo in [Layout & Editing].

2 Collegare la macchina per ricamare in
modalita wireless e impostarla sulla modalita
Link (Collegamento) che utilizza una
connessione di rete wireless.

a

Per i dettagli sullimpostazione della macchina,
fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito con
la macchina per ricamare.

232

alle macchine

Fare clic su @/ e successivamente su
[Opzioni]. Visualizzare la finestra di dialogo
[Impostazioni macchina di rete] e registrare
una macchina per ricamare presente sulla
rete.

»» Per le istruzioni dettagliate, vedere la
parte intitolata “Trasferimento in una
macchina mediante rete wireless” a
pagina 224.

Fare click sulla scheda [Home].

Fare click su [Invia] nel gruppo [Cuci], quindi
fare click su [Link Wireless].

| 7= @ Procedura guidata appliqué | E
) Toppa ricamata |
Riempimento Invia

- O x

Opzioni ~ Guida ~

Shans Procedura guidata ficamo a intaglio

Pracedure guidate Invia ricamo

Importa

A B importa | B Colore Hiattributi .| 2/ ama
[0 serivi su Seheda
Da (Tutta)
Coeanin [ammal | LinkWireless

min

wn
Am
nm

"

o Ricamo trasferito
Visualizza i dati trasferiti. Se si & verificato
I'errore [Connessione fallita], vengono
visualizzate le informazioni sull'errore.

e Coda
Visualizza i dati prima che vengano
trasferiti nella macchina per ricamare.

— Quando la macchina é pronta per caricare
i dati, il trasferimento dei dati si avvia.
Durante il trasferimento dei dati viene
visualizzato un messaggio sullo schermo
della macchina per ricamare, e il ricamo si
sposta all'area dei ricami trasferiti.
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per inviare i ricami dal computer

T E Wram |

338

133883

5
@
BYEES

Se i dati inviati da [Layout & Editing] non
vengono visualizzati nella finestra dei disegni
trasferiti, proseguire I'operazione utilizzando il
pannello operativo della macchina.

M

Se si desidera inviare piu di un ricamo alla finestra
di dialogo [Link wireless], ripetere i passaggi 4e
5 per ciascun ricamo. La finestra di dialogo [Link
wireless] rimarra aperta mentre il ricamo

selezionato da [Layout & Editing] sara inviato a
Link.

6 Dopo aver trasferito il ricamo, premere |l
pulsante di avvio/arresto sulla macchina per
ricamare per iniziare il ricamo.

M

| dati trasferiti non possono essere modificati dalla
macchina per ricamare. | dati ricevuti possono solo
essere ricamati. Tuttavia, & possibile specificare
impostazioni di ricamo.

Quando si avvia il ricamo, nella finestra di dialogo
[Link wireless] viene visualizzato quanto segue.

| B ik wirsess S

o Ricamo trasferito

e Coda

9 Mostra lo stato della macchina per ricamare.

e Indicazione di stato

233

alle macchine

Le varie indicazioni di stato sono descritte di seguito

Stato Descrizione

Pronta Premere il pulsante sulla
macchina per ricamare
(pulsante Avvia/Termina) per

avviare la cucitura.

Se non vi sono dati nella coda
e, selezionare [Link
wireless] come destinazione
nell'applicazione e inviare i dati.
Se questo ¢ lo stato anche se vi
sono dati nella coda 9
continuare l'operazione
utilizzando il pannello operativo
della macchina.

Attesa

Cucitura La macchina sta eseguendo il

ricamo.

La macchina & arrestata
temporaneamente.

Pausa

Cambio
colore

Cambiare la spoletta del filo
sulla macchina.

Controllare il filo della bobina o
il filo superiore sulla macchina.

Controllare
il filo

Installare un altro telaio da
ricamo sulla macchina.

Controllare
telaio

Errore Controllare i dettagli dell'errore

che si e verificato sulla macchina.

Le informazioni sull'errore
vengono visualizzate nella
casella (o) in cui viene
visualizzato il ricamo trasferito.
Se la macchina per ricamare non
€ in modalita Link (Collegamento)
wireless, awviarla in modalita Link
(Collegamento) wireless.

Se si e verificato un errore di rete,
controllare la connessione di rete
tra il computer e la macchina per
ricamare.

Connessione
fallita

E in corso la ricerca di una
macchina per ricamare presente
sulla stessa rete.

Connessione
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per inviare i ricami dal computer

alle macchine

B Se sono stati inviati piu ricami ad

un'unica macchina [I]
E possibile eseguire pitl ricami dopo l'invio alla Prima che venga visualizzato il messaggio “La
finestra di dialogo [Link wireless]. In questo caso la macchina si muovera. Non avvicinare le mani o
finestra di dialogo viene visualizzata come mostrato altri oggetti alla macchina.” sulla macchina e prima
di seguito di premere [OK], € possibile cambiare l'ordine di
' esecuzione dei ricami, incluso il primo, in quanto
m non ancora inviato alla macchina.

« E disponibile Design Database per inviare pit

ficami alla volta. M Se sono collegate piu macchine

»»>  “Invio di ricami a macchine utilizzando la per ricamare

funzione L|nk (Collegamento)" a pagina 289 La finestra di dialogo [Distributore] viene
. . o visualizzata, oltre alla finestra di dialogo [Link
* Con lafunzione [Name Drop] & anche possibile wireless] per ciascuna macchina per ricamare. |

inviare piu ricami in cui solo il testo viene

L ricami nella finestra di dialogo [Distributore]
sostituito.

verranno tutti selezionati. Specificare il file da
»» “Esportare i ricami utilizzando un testo trasferire e la macchina.
dall'elenco di testo” a pagina 137

w
| : - * ~
(T arEE |;_'[ 200 Sercatiokd?) || Secantiobfl) || Senatickit]
T -
e

Senza ticls Sereatitolo(2) || Seneatiolo3) || Senza titolo4)

-
(1) ?9? ?@ ? Finestra di dialogo Distributore gﬁ

1
[Er— I_ | | J P (1) (2] (3] 2
et |||l ] | | | 1 I I =
— B 7= e[ el eHm R Distributor | x ¢'3D
I é o E‘X N i“i‘l, | " Deseleziona tutto I a
| Senzaticks ;t' A il g [e)
[}
@,
o
Q
(=4

Da questa finestra di dialogo € possibile eseguire le

seguenti operazioni. gg

o Sposta il ricamo selezionato o i ricami P— 5 =
selezionati all'inizio dell’ordine di cucitura.

e Sposta il ricamo selezionato o i ricami
selezionati avanti di una posizione
nell'ordine di cucitura. 9 Deseleziona tutti i ricami.

0 Seleziona tutti i i ricami.

Sposta il ricamo selezionato o i ricami e Elimina il ricamo selezionato. (Il ricamo
selezionati indietro di una posizione viene eliminato senza essere spostato
nell’'ordine di cucitura. nel <Cestino>.)

Sposta il ricamo selezionato o i ricami
selezionati alla fine dell’'ordine di cucitura.

®© 6 O

Regola automaticamente 'ordine di 0\

ricamo dei ricami per ridurre quanto piu e « Per l'invio di pit ricami in Layout & Editing,
possibile il numero dei cambi di colore dei ripetere il passaggio 9 per ciascun ricamo.
fili.

»» “Link wireless” a pagina 232

©

Elimina il ricamo o i ricami selezionati

dalla finestra di dialogo [Link wireless]. * Quando si utilizza Design Database, & possibile

inviare piu ricami in una volta nella finestra di
Si riconnette alla macchina se la dialogo [Distributore].

comunicazione € stata interrotta. »» “Invio di ricami a macchine utilizzando la

Disponibile solo se si e verificato un funzione Link (Collegamento)” a pagina 289
errore di rete.
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per inviare i ricami dal computer

alle macchine

1 Selezionare una macchina nel selettore
[Nome macchina] 0 selezionare un ricamo
e fare click su [Invia] e

Distributore ped

[[seaora i | peselezinatuto |

©

1o

9 La finestra di dialogo [Distributore] puo

ST T Descleziona | Sencatitolo(?) || Sereatioiof3) || Senea ol || Senzaticlo(S)
-
L
b .
Senzattolo || Sereatiohof? || Sercattolofd] || Senaa tiolofd] N [ chinch 5 T
Norme macchina: IlmachlnEA jl | Invia l—— e

x — D 5 ve|

-

- o

| & = &
By Jew o

e — =
) 2 Ripetere il passaggio 1 per spostare ciascun ‘BD

© Nome macchina ricamo nella finestra di dialogo [Link 3
e Invia il ricamo selezionato alla finestra di wireless]. o
dialogo [Link wireless]. 3 Ukt %

o

o

=+

essere visualizzata anche facendo click
su [Distributore] nel menu [Opzioni]
della finestra di dialogo [Link wireless].

M

« Con le macchine per ricamare che supportano la
modalita Link (Collegamento) wireless, il nome
registrato con la macchina per ricamare viene
visualizzato come nome della macchina.

Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di
istruzioni fornito con la macchina per ricamare.

— | ricami vengono spostati nella finestra di
dialogo [Link wireless].

235

=y
- o
i Secatis | Seemiulll | Sess ok

Wown

 Per uscire dalla modalita Link (Collegamento)
wireless, fare clic su > nell'angolo superiore
destro della finestra di dialogo [Link wireless].

» Se si spegne la macchina per ricamare durante
il ricamo, si verifichera un errore di rete.
Spegnere e riaccendere la macchina e premere

per ristabilire la connessione.

* Potrebbe non essere possibile ristabilire la
connessione, anche dopo aver premuto

, finché la macchina per ricamare non si
e riavviata.




Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per inviare i ricami dal computer

alle macchine

M Modifica del numero di macchine
per ricamare collegate

Fare clic su [Opzioni] nella finestra di dialogo [Link
wireless] per visualizzare la finestra di dialogo
[Impostazioni macchina di rete]. Nell'elenco delle
macchine per ricamare registrate, selezionare la
casella di controllo della macchina per ricamare alla
quale connettersi e fare clic su [OK].

I [ ] I Arrula

— Viene visualizzata la finestra di dialogo
[Link wireless] della macchina per
ricamare.

a

» Per passare da Link (Collegamento) wireless a
Link (Collegamento) USB e viceversa, chiudere
la finestra di dialogo, fare clic su [Invia] nel
gruppo [Cuci] e successivamente su [Link
Wireless] o [Link USB].

Impostare la funzione Link (Collegamento)
appropriata (LAN wireless o cavo USB) sulla
macchina per ricamare.

—
=
Q
148
(1]
=
3
(1]
=}
=
o
Q
e,
Q
)
=
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Compatibilita con ScanNCut
(macchina da taglio Brother)

Questa sezione descrive le operazioni di base
con ScanNCut (macchina da taglio Brother) e le
funzioni per collegarla a questo software. Le
operazioni vengono eseguite in Layout & Editing.




Compatibilita con ScanNCut (macchina da taglio Brother)

Compatibilita con ScanNCut (macchina
da taglio Brother)

Informazioni sulla scheda
[ScanNCut] (Layout &
Editing)

ScanNCut (macchina da taglio Brother) diventa
compatibile attraverso questa scheda del

PE-DESIGN.
|"’_\..
Home Immagine Visualizza
‘. Rl 8| L)
Selef’rona Esporta | Importa

Seleziona Dati di taglio

DEH&: B -
Ordine di Cucitura & % om | ; 150

B %% O ,7' '

s oA, | (8

M

Se non si necessita piu della scheda [ScanNCut],
fare click su [Opzioni] nel menu [Opzioni]
nell'angolo superiore destro della finestra, fare
click su [Impostazioni Interfaccia utente], quindi
deselezionare la casella di controllo [Mostra la
scheda ScanNCut].

(1ay30ag oljbe} ep euiyosoew) JnHNueds uod eyjiqredwon
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Guida di apprendimento 11: Salva come file FCM

Guida di apprendimento 11: Salva come
file FCM

| motivi da ricamo possono essere salvati come dati in formato .fcm cosi da poter essere ritagliati utilizzando
la ScanNCut (macchina da taglio Brother).

« Il tessuto ricamato non puo essere tagliato con la macchina ScanNCut.
« Esistono limiti allo spessore del tessuto che puo essere tagliato dalla macchina ScanNCut.
» Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di istruzioni della ScanNCut (macchina da taglio Brother).

» Non é possibile utilizzare questa funzione se € selezionato un ricamo contenente testo con I'attributo
[Name Drop] applicato.

Il file di esempio per questa guida di apprendimento si trova in
Documenti\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_11.
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Passaggio 1 Selezione di un motivo
Passaggio 2 Salva come file FCM
Passaggio 1 Selezione di un Passaggio 2 Salva come file
motivo FCM
1 Selezionare il ricamo o i ricami. 1 Fare click sulla scheda [ScanNCut], quindi su
[Esporta] nel gruppo [Dati di taglio].
.','f'. Senza titolo - Layout & Editing Te_s

J Home Immagine Visualizza ScanMCut Tes

Selezional | Esporta | Importa

Seleziona Dati di taglio

DEHE&ES B =

Ordine di Cugitura & X om | ; 150 | 3
B % % S ’7
bl | 2, S
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Guida di apprendimento 11: Salva come file FCM

2  Specificare le impostazioni per la linea di
taglio.

| Expota fie FEM per Scambut x

‘ Spasihrs & comparassorsc Ql0mm
- Conaueiema dtaghs s oo sl
[etptientey
[P e ometeion —L-. e

‘ Cimensory dat d laghs oo e

—o0

o Spaziatura di compensazione
Impostare [Spaziatura di compensazione]
per specificare la distanza dal contorno del
ricamo alla linea di taglio.

Per questo esempio, impostarla su
[0,0] mm.

e Se [Spaziatura di compensazione] &
impostato su 0,0 mm, il contorno del
ricamo diventera la linea di taglio.

Swuile W Sooile
* Se [Spaziatura di compensazione] &
impostato su qualsiasi impostazione

diversa da 0,0 mm e le linee di taglio si
sovrappongono, esse saranno unite.

Seile ¢ 5
9 Selezionare questa casella di controllo
per tracciare la linea di taglio solo intorno
al bordo esterno del ricamo.
Deselezionare questa casella di controllo
per tracciare le linee di taglio anche
all'interno del ricamo.

Per questo esempio, deselezionare
guesta casella di controllo.

Site P S

© salva come file FCM
Fare click su questo pulsante per
visualizzare la finestra di dialogo [Salva
come file FCM], in cui & possibile specificare
la destinazione di salvataggio del file.

NO

@ Dimensioni dati di taglio

Visualizza le dimensioni dei dati di taglio.

6 Visualizza modello
Selezionare questa casella di controllo
per visualizzare un'immagine sfumata del
ricamo originale.

240

@ Chiudi
Fare click su questo pulsante per
chiudere la finestra di dialogo.

M

* Se i ricami si sovrappongono, saranno uniti.

> EC

 Tuttavia, se [Spaziatura di compensazione] &
impostato su 0,0 mm, & possibile che i disegni
sovrapposti non vengano uniti.

« | dati estremamente piccoli non saranno
esportati.

» Le dimensioni massime per i dati di taglio
coincidono con un supporto di 12 x 12 pollici
(305 x 305 mm). Se si supera questo valore
massimo, viene visualizzato un messaggio di
errore.

» Se un ricamo contiene piu di 300 dati di taglio, il
file FCM non puo essere salvato. Se si supera
questo valore massimo, viene visualizzato un
messaggio di errore.

3 Dopo aver specificato le impostazioni relative
alla linea di taglio, fare click sul pulsante
[Salva come file FCM].

| Expote fie FEM per Scambicia x

Impostacions s cffost
‘ Spanshes & eompernamers 00 e

[ ot e e o g sk s
b pei eme,

‘ Dimensiory do  aghy 85,04 2% (e

¥ Vissairan model

Chacd

4  Selezionare l'unita e la cartella, quindi digitare

il nome del file.
Sahva come file FCM ®
savap: [ FEDESGH 1T BBl ol = i:ad
* Meeme Uktima modifica Tige
Reference Guide WOUANIIEDE  Canelladi
i Sample 2904 IEDE  Canelladi
= Tutorial IR0 IEDT  Canellad
Desbtnn
m
Recoote
Guesto I'T
Pete
< »
Home fie [Senzateoia tom [ s ]
Salya ome | ScanhCut [ fem) v Aeda |

5 Fareclicksu [Salva] per salvare i dati.
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Esportazione/importazione di un file FCM

Esportazione/importazione di un file FCM

E possibile esportare/importare un file creato come dati in formato .fcm cosi da poter essere ritagliato
utilizzando la ScanNCut (macchina da taglio Brother), oppure modificarlo utilizzando PE-DESIGN.

Esportazione di un file Importazione di un file FCM
FCM E possibile importare un file FCM in PE-DESIGN
come ricamo.

Fare riferimento a “Guida di apprendimento 11:
Salva come file FCM” a pagina 239. 1 Fare click sulla scheda [ScanNCut].

2 Fare click su [Importa] nel gruppo [Dati di
taglio]

.-;
‘ R

Home Immagine Visualizza ScanMCut

Bl D

Esportz] Importa

Selezional

Seleziona Dati di taglio ] Q
NDEH& s ~>B® = 3
Ordine di Cucitura & % mn | . |50 " : g
G- % % O " — =
o
S N =.
=
Q»
. >

3 Fareclicksu B . 9
>
Importa file FCM (f'/))
Q
~ >
B || cusersDocumentsiPE-DESIEN 1115 ample ———— @) >
Dimensioni dati di taglio: 0.0 x 0.0 mm e Q
—
~—~
3
QD
[¢]
[¢]
=
=}
Q
Q.
QD
—
QD
«
5
o
=
(@]
—_
>
)
=
N—r

Importa | Chiudi |

o Indica il percorso della cartella
correntemente selezionata.

e Visualizza le dimensioni dei dati di taglio.
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Esportazione/importazione di un file FCM

4  Selezionare una cartella, quindi fare click su 6 Iliricamo importato viene visualizzato nello
[OK]. spazio di lavoro.

Cerca cartella *

v Document ~ |
v | | pE-DESIGN 11 . I
Reference Guide |

3 Sample

v Tutorial
Tutorial_1 1
Tutorial_10
Tutorial_11 (g e B
Tutorial_2 | [ ) 4 b 8 0
Tutorial_3
Tutorial_4 W

Annulla

5  Selezionare una miniatura, quindi fare click su
[Importa].

Importa file FCM

E" | C:A zers\DocumenthPE-DESIGM 114Tutorial\T utorial_11

Dimensioni dati di taglio:  156.0 2 53.0 mm

Sotte 7,52 §80

tutorial_11_E... tutorial 11_1...  tutorial_11_l..  tutorial_11_...

N\
%
AN

tutorial_11_1...  tutarial _11_1...

o
o
3
o
Q
=
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[
(2}
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=
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I Compatibilita con ScanNCut (macchina da taglio Brother)
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I Compatibilita con ScanNCut (macchina da taglio Brother)
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Design Center

In questa sezione vengono descritte le operazioni
di base eseguite in Design Center. Viene fornita
una guida dettagliata per creare un ricamo da
un’immagine modello, ad esempio una figura.




Design Center

Design Center

Menu dei pulsanti dell'applicazione

=X Airplane.PEL - Desigr
@ N. | Menu | Riferimento
® —_— E . Ultimi file usati ..

e s 1 Autocomposizione p. 260
@ — - |@) o immagine tina 2 | Nuova Immagine Linea p. 263
® —[&) oo s ur 3 | Nuovi dati figura p. 265
® —'ﬁ o 4 | Apri p. 261
®—H s 5 Salva p. 275
©® — i swacnnone.. 6 | Salva con nome p. 275

\ﬁ Opzioni | 3@\

Schede dei menu della barra multifunzione

B Scheda Immagine originale

.'(;. \ Airplane.BMP - Design Center = m] X

| i‘j Immagine originale {gl l“:}, ‘:_\'I Opzion - Guida ~
|| oy o
| -y @
Immagine || All'lmmagine 2.
& Linea [{e]
| immi]gine Fefie =
| o
@ ® o
=]
=g
(]
=

Riferimento . Riferimento

1 | Apri Immagine — 2 All'lmmagine Linea p. 262

B Scheda Immagine linea

®®
‘\; Airplane.PEL - Design Center . o X
i‘zj Immagine Inea 9’ {l ‘:.\'- Sl e
Ll © aa @ &

All'lmmagine Alla figura
Originale Maodificabile

I Fase I

Penna|| Gomma {nj

I Strllment\

| | |
© ®© ®®& © ®

. | Menu |Riferimento N. | Menu |Riferimento

4

1 Strumenti penna p. 251 5 Adatta alla finestra —

2 Strumenti gomma p. 251 6 Pan p. 251
3 Ingrandisci visualizzazione p. 251 7 All'lmmagine Originale p. 260
4 Riduci visualizzazione p. 251 8 | Alla figura Modificabile p. 264
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Design Center

B Scheda Gestione immagine
@08 @
| - o x

Q, g Opzion ~ Guida ~
&) O

Gestione immagine Visualilza

g T §.} Capovolgi verticale

/.; S | & &y \-%m‘"a [F buplica ||

| O
Seleziona| Selezione Llinea/Contorno [ b ﬁ Fipie i ) it '&Capuvolg\ e I 1k I tazioni All'l t*' All I% ioni
punte (i I ! ola | pints. | =l mpostazioni Numeriche « || 'Figurs | spasio dijavors || Lnea dicudtura
l Strumentl | I Appunti I Modifica \mpl)rta Spazia dI lavora I Fase |
) ) | 1 ) ) 1 1 1 | 1 1 )
o ® ® 60 ® ®6 @ @
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 Strumenti di selezione p. 252 11 | Duplica —
2 | Strumento Modifica punto p. 253 12 | Elimina p. 253
3 Strumento Linea p. 252 13 | Dividi su punto p. 254
4 Ingrandisci visualizzazione — 14 | Capovolgi verticale p. 266
5 Riduci visualizzazione — 15 | Capovolgi orizzontale p. 266
6 | Altri strumenti Zoom — 16 | Impostazioni Numeriche p. 266
7 Pan — 17 | Importa Figura p. 265
8 Taglia — 18 | Impostazioni Spazio di lavoro p. 265
9 | Copia — 19 | All'lmmagine Linea p. 262
10 | Incolla — 20 | All' Impostazioni di cucitura p. 255
&
B Scheda Visualizzazione &
S
® ©) 0
]
(; - o X =
j"} Gestione immagir|z Visualizza q, g Opzion - Guida ~ 2
D Finestra di riferimento '@ Modifica Modello ' Mastra Griglia
=u & ] conassi
Intervalle:|5.0 =
Mostra/Nascondi Mod|ilo Griglia|
O] ® ® ®
N. ‘ Menu ‘ Riferimento N. | Menu ‘ Riferimento
1 Finestra di riferimento p. 266 4 | Mostra Griglia p. 268
2 Modifica Modello p. 268 5 Mostra griglia con assi p. 268
3 Intensita immagine di sfondo p. 268 6 Intervallo Griglia p. 268
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B Scheda Impostazioni cucitura

Design Center

(fID ®
Q o e s X
y Impostazioni cucitura Visualizza g ':j;';, mopzmn ~ Guida ~
Y . 5 L) :
-nm ; %?J: cﬂ; T% Q\ & \i- FEtEEE Punto di riempimento * ﬂ | ) . = U S _
\rea inea/Contarno Cucitura Timbro | | [v Ordine di | Anteprima Anteprima Simulatore Alla figura Invia a Layout
foro o Cucitura Realistica~  punti Modificabile & Editing
| | Strumer|i | Cuci I C(Introm r|ca|1o I I Fase
| | | | | | | | | | | |
o © ® ® 0® O ® ® ® ®
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 | Strumento Area p. 269 9 | Colore p. 270
2 | Strumenti linea p. 270 10 | Tipo cucitura p. 270
3 | Strumento Cuci foro p. 273 11 | Ordine di Cucitura p. 274
4 Strumenti timbro p. 274 12 | Anteprima —
5 Ingrandisci visualizzazione — 13 | Anteprima Realistica —
6 Riduci visualizzazione — 14 | Simulatore punti p. 275
7 | Adatta alla finestra — 15 | Alla figura Modificabile p. 264
8 Pan — 16 | A Layout & Editing p. 258
B Scheda Visualizzazione
- Airplane.,PEM - Design Center = m] *

&)
~—/J Impostazioni cucitura Visualizza
'D Finestra di riferimento

[ Attributi di cucitura

Mostra/!‘lascond\

g ’:'_;';, mopzmn ~ Guida ~

Finestra di riferimento

Riferimento

p. 266

Attributi di cucitura

Riferimento

p. 271
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Operazioni di base Design Center

Operazioni di base Design Center

In Design Center, & possibile creare ricami da un'immagine. E inoltre possibile specificare colori e attributi di
cucitura per le linee e le aree che sono piu dettagliate rispetto a quelle specificate con la funzione [Punciatura
automatica] in Layout & Editing.

Il icamo viene creato nelle seguenti quattro fasi.

Passaggio 1 Passaggio 2 Passaggio 3 Passaggio4
. - L L e 1 Fase Impostazioni di
Fase Immagine originale Fase Immagine linea Fase Figura modificabile cucitura

-
D

78

|

/ [
— L)

— N

Aprire un file di immagine e | L'immagine originale viene | L'immagine linea viene Si specificano il tipo di
selezionare i colori da convertita in un'immagine convertita in una figura cucitura e i colori dei fili nel
utilizzare per la creazione linea in bianco e nero. modificabile. contorno per completare il
dei contorni. E possibile tracciare o E possibile modificare i ricamo.
cancellare i contorni. punti nellimmagine figura
modificabile per cambiare il
ricamo.
Esempio: Esempio: Esempio:
cancellazione delle strisce gli occhi vengono spostati e | applicando colori diversi
della sciarpa. viene modificata rispetto allimmagine
Aggiunta di strisce alla I'espressione del volto. originale, si conferisce un
sciarpa. Aggiunta di una stella alla aspetto differente al ricamo.

coda dell’aeroplano.

o
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=g
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* Salvando i dati, &€ possibile interrompere e riprendere il lavoro in ogni fase.

* Le immagini piu adatte sono quelle con pochi colori distinti. Non sono adatte immagini o foto intricate o
con gradazioni perché é difficile estrarne i contorni.

» | dati immagine linea vengono salvati in formato .pel mentre i dati figura modificabile in formato .pem.

| dati di ricamo vengono salvati in formato .pem. Per trasferire i dati .pem creati in Design Center su una
macchina per ricamare, importare il motivo in Layout & Editing e trasferire i dati in una macchina per
ricamare.

»»> “Importazione in Layout & Editing” a pagina 258 e “Trasferimento dei ricami nella macchina” a
pagina 222

In questa sezione vengono descritte le operazioni di base eseguite in Design Center. Per i dettagli sulle
procedure o sulle impostazioni, fare riferimento a “Finestra Design Center” a pagina 259.
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Passaggio 1 Fase Immagine
originale

M Estrarre i contorni da
un'immagine
1 Fareclick su ﬂ

2  Fare click su [Design Center] sotto il titolo
[PE-DESIGN 11] nella schermata.

B reDesiGh 1
E Design Database
Zi.‘ Font Creator

PE-DESIGN 11 (Layout &t Editing) Paint

&
ig Programmable Stitch Creator

Stitch Design Factory

", G

3  Fareclicksu Q-

i H

La]|€ = e

4 Fareclicksu | 9.

| Dl

FLTIEN

| < Frocnderin Al |

Operazioni di base Design Center

5  Sselezionare il file di immagine desiderato e

fare click su [Apri].

x e
=y
%
'
n g
[ e
[
Ot P
Pt
Homa e oo _I ] |

T [File Pl e mmagnel ool omp. "o g wed e =] Peraa |

a

L'immagine dell'aereo si trova in:
Documenti\PE-DESIGN 11\Sample\Design
Center.

250

6 Nell'immagine visualizzata nella finestra
[Scegli Colori], selezionare i colori da
utilizzare per i contorni (linee ricamo).

— |l colore selezionato viene visualizzato in
una casella a destra e 4| viene
visualizzato nella casella di controllo per
mostrare che il colore & selezionato.

Ritaglia Immagine Linea
Scegli Colori
o [~ —
o B L
r
- r =]
~ K =
A\
I Rileva Profili
sy - =
Tono  Basso j Ao —
H,:'iurﬁ'oo:;e Min j' Max [Il Anrulla

o E possibile selezionare pit faciimente il
colore desiderato utilizzando lo slider
[Zoom] per ingrandire I'immagine.

e Se & stato selezionato un colore diverso
per il contorno, deselezionare la casella di
controllo accanto al colore per
deselezionarlo.
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7

Dopo aver selezionato i colori da utilizzare per
i contorni, fare click su [OK].

— L'immagine linea viene visualizzata nello
spazio di lavoro.

Passaggio 2 Fase Immagine linea

M Utilizzo della Gomma

1

2

Per cancellare una linea, fare click su
[Gomma] nel gruppo [Strumenti], quindi
selezionare uno strumento [ | in funzione

delle dimensioni dell'area o dello spessore
della linea da cancellare.

‘\x D Airplane PEL -
=)
¥ Immagine linea
Penna [ oM || Al'immagine Alla figura
- x ERY Orininale_Madificabile
Strumenti gomma

EE| - o

oy O O

Spostare il puntatore sopra la linea da
cancellare e fare click sulla linea o trascinare
il puntatore per cancellare la linea.

Operazioni di base Design Center

M Utilizzo della Penna
1 Per tracciare le linee, selezionare la [Penna]
nel gruppo [Strumenti], quindi selezionare

uno strumento ] con lo spessore
desiderato per la linea da tracciare.

&) Airplane PEL -

e
> Immagine linea

M 9 aal & &y
Pei All'lmmagine Alla figura

nnal| Gamma | ([ gy

- |- = =l originate  Modificabile
l e Fase

Ceam

Per aggiungere un punto, fare click nello
spazio di lavoro.

\

AN\
M

2 Trascinareil puntatore per tracciare una linea.

» Per tracciare linee verticali o orizzontali, tenere
premuto il tasto <Maiusc> mentre si sposta il
puntatore.

 Se si tracciano o cancellano linee per errore,
fare click su “~ (pulsante Annulla operazione)
per annullare |'ultima operazione eseguita.

* Per maodificare le dimensioni di visualizzazione,
utilizzare il comando [Zoom].

e La parte dell'area di lavoro visualizzata puo
essere agevolmente modificata utilizzando lo
strumento [Pan].

& Airplane.PEL -
y Immagine linea
s O [aa] @& &

Alllmmagine Alla figura
Originale Modificabile

Fase

Penna Gomma | |G iy

Strumenti

sEHs>@ -
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Operazioni di base Design Center

B Modifica del contorno estratto Passaggio 3 Fase Figura

1  Unavolta completata Iimmagine linea, fare modificabile
click su [Alla figura Modificabile] nel gruppo

[Fase] osu (la secondaicona a partire da o SPOStamento dei contorni

sinistra) nell'angolo superiore destro della 1  Fare click sulla scheda [Gestione
schermata. immagine].

I — [rerr—— 'E = ,

| CESS ?r__ 2 Fare click su nel gruppo [Strumenti],

quindi fare click sul contorno da spostare.

2  Fare click su [OK]. =Y airp

~—/ Gestione immagine Visualizza

e
L N < aey
 Fine Selef\una SEDIEZr:::]E Linea/Contorno |v ,@,
* Nomale
" Mediocre

Impostazioni Conversione della Figura
&% Taglia L[ Duplica

pia ] Elimina

Risoluzione:

Appunti

Q—

Strumenti

¥ Processo di assottighamento : &

Seleziona Area..

Annulla |

Impostazioni Spazio di lavoro... |

— L'immagine linea viene convertita in una c?

figura modificabile. @ Maniglia di rotazione Pre

= R == ®@ Maniglie di adattamento S
N L -

%0 @ . . o

s s el 3  Spostare il puntatore sul contorno in modo g

o

=

che la forma del puntatore cambi in <§E> quindi
trascinare il contorno.

M

Trascinare una maniglia per modificare le
dimensioni o un angolo. Per eliminare il contorno,
premere il tasto <Canc>.

M Aggiunta di linee alla figura

modificabile
1  Fare click su [Linea/Contorno] nel gruppo
[Strumenti].
"‘(-\ﬁ. Airp

Y
~—/ Gestione immagine Visualizza
- !
% /) esaes
Seleziona Selezione| [Linea/Contorno| ,_ @,

% punto
Strumenti

lia % Duplica
pia ﬁElumma

Appunti
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2  Fare click sul punto iniziale (1) e quindi sul
punto successivo (2)

— Viene tracciata una linea che collega i due
punti. Continuare a fare click per tracciare
altre linee.

M

» Per rimuovere 'ultimo punto inserito, fare click
con il tasto destro del mouse.

« Per tracciare linee verticali o orizzontali, tenere
premuto il tasto <Maiusc> mentre si sposta il
puntatore.

3 Fare doppio click sul punto finale.

H Ridefinizione dei contorni

1 Fare click su [Selezione punto] nel gruppo

[Strumenti].
@ Airpl
" Y
i Gestione immagine Visualizza
== A Taglia O Duplica
% ko <&@ |eree h
Ll L3P A Pt pia ﬁEllmma
eleziona [ Selezione| Linea/Contomo | |z
m punta “@' L]In olla
Strumenti Appunti
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2  Fare click su un contorno.

@ Punto
® Linearosa

3  Peraggiungere un punto, fare click sul

contorno (1).
Per creare un angolo, trascinare il punto (2).

4  sesieliminail punto, I'angolo viene rimosso.

Fare click sul punto da eliminare, quindi
premere il tasto <Canc>, oppure fare click su
[Elimina] nel gruppo [Appunti].

( ) AurplarsePEM - Dessgn Center

Gestione immagne Viualizza

R Ol = |es

Searzinna (EMleriong inea/Contome 0
- B

Strumenti

i

IEEHﬂq
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5 Per modificare la forma della linea, trascinare
il punto.

M

* Se si selezionano piu punti, saranno spostati o
eliminati tutti i punti.

» Per selezionare altri punti, tenere premuto il
tasto <Ctrl> mentre si fa click su ogni punto,
oppure trascinare il puntatore sui punti.

M Divisione delle linee
E possibile dividere le linee in un punto.

1  Eseguire i passaggi 1 e 2 in “Ridefinizione
dei contorni” per selezionare una linea.

2  Selezionare un punto, quindi fare click su
[Dividi su punto] nel gruppo [Modifica] per
dividere la linea.

Airplane BM - Design Cantar

Operazioni di base Design Center

H Collegamento delle linee

E possibile collegare due punti per formare una

linea.

1  Eseguire i passaggi 1 e 2 in “Ridefinizione
dei contorni” per selezionare una linea.

2 Tenendo premuto il tasto <Alt>, trascinare il

punto selezionato verso l'altro punto a cui si
desidera collegarlo.

— La forma del puntatore cambiera in Q;? e
viene visualizzato un quadrato rosso
quando i due punti vengono sovrapposti.

N

Rilasciare il tasto del mouse per collegare i
due punti.

e

(e
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Operazioni di base Design Center

M Passaggio alla fase Impostazioni Passaggio 4 Fase Impostazioni di
di cucitura -
. . : cucitura
Una volta terminata la modifica della figura
modificabile, continuare con la Fase Impostazioni di Ora applicheremo gli attributi di cucitura alle varie

cucitura. parti del contorno per creare un ricamo.

1  Fare click su [Alle Impostazmn'l di cucitura] 0 Specifica degli attributi di cucitura
nel gruppo [Fase] o su q. nell'angolo

superiore destro della schermata. 1 Fare click sulla scheda [Impostazioni
cucitura].
lesign Center = o X
Q @, |opzion - Guida ~ . o ) ) )
: &l O = ) 2  Per specificare il tipo di cucitura per la linea,
| i e fare click su [Linea/Contorno] nel gruppo
£ 7 || Figura || Spazio di lavare Linea di cucitura - . . .
Mostfice g Spasia oo = [Strumenti], quindi selezionare lo strumento

desiderato da [Strumenti cucitura linee].

Airplane.PEM - Design €

&
- Impostazioni cucitura Visualizza
B B L e
Area |linea/Contorng | Cucitura Timbro ; @. ‘:‘ _____ it difi e
— foro -
Strumenti cucitura line Cuci
®

@ Selettore [Tipo cucitura contorno]

‘}mum . fare click su questo pulsante per
applicare gli attributi di cucitura
all'intero contorno.
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Anche se si & proseguito fino alla Fase /""u“ - fare _Cl'Ck su que_sto _pu_lsanFe per
Impostazioni di cucitura, & possibile tornare alla applicare gli attributi di cucitura a una
Fase Figura modificabile per modificare i punti del parte del contorno.

contorno.

Per specificare il tipo di cucitura per l'area,
fare click su [Area] nel gruppo [Strumenti].

”\; ) Airplane.PEM - Design Center

=
eomaron e GRS

ﬁ s ﬂ 1 ;Zi‘i HHFH Punto d empimento

Area | |uneascontorno Cuctura Timbro
= fora = |
Cla

Strument ti |
@ Selettore [Tipo cucitura area]

n

Gli attributi di cucitura non possono essere
applicati ad un‘area che non sia stata
completamente racchiusa in un contorno nella
Fase Figura modificabile.

3 Fareclicksu .
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Fare click sul colore desiderato.

| [

N ECOE EN
EROEC0
ERL(EEN
EEECCEN
OdpEEEENR
EEENCEN

Alla modalits Elenco

Fare click sulla freccia giu nel selettore tipo di
cucitura e selezionare il tipo di cucitura
desiderato.

Quando si utilizzano.’«;~~ l'J 0" l'J , fare click sul

contorno al quale si devono applicare gli
attributi di cucitura.
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7  Quando si utilizza IQI fare click sull'area a

Per modificare gli attributi di cucitura, ripetere
ipassaggida 2 a 7.
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a

Non é possibile applicare gli attributi di cucitura ad
aree aperte (aree non completamente racchiuse in
un contorno), come mostrato nella figura

seguente.
L2

~

Se non é possibile applicare gli attributi a un'area,
tornare alla Fase Figura modificabile e accertarsi
che tale area sia chiusa. Modificare le linee
spezzate con lo strumento Modifica punto.

»» “Aggiunta di linee alla figura modificabile” a
pagina 252

Operazioni di base Design Center

M

« Dalla finestra di dialogo [Impostazione attributi
di cucitura] é possibile specificare impostazioni
dettagliate per gli attributi, ad esempio la
larghezza dei punti pieni e la lunghezza del
punto.

»» “Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 271.

* La Finestra di riferimento € utile per specificare i
colori mentre si controllano i colori dell'immagine
originale.

Uso della Finestra di riferimento

Questa finestra consente di selezionare i colori,
controllando contemporaneamente i colori
dellimmagine originale.

1. Fare click sulla scheda [Visualizza].

2. Selezionare la casella di controllo [Finestra
di riferimento] nel gruppo [Mostra/
Nascondi].

‘\)
o Gestione immagine Visualizza

I| [¥] Finestra di rifelimentol [®] Modifica Modello

SlY &

____Mostra/Nascondi || Modello

3. Fare click sulla scheda [Immagine].

— Viene visualizzata 'immagine aperta
nella fase Immagine originale.

Finestra di riferimento n

Zoom/dettaglio  Imr 4 I 'I

Originale IHiferil‘ L4

Se si é fatto click su [Riferimento], fare click
su [Originale].
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Passaggio 5 Importazione in
Layout & Editing

Il ricamo creato in Design Center puo essere
importato in Layout & Editing. Inoltre, i dati creati
possono essere trasferiti nella macchina utilizzando
le funzioni in Layout & Editing.

a

Se gli attributi di cucitura di un contorno o di
un’area non sono impostati, non € possibile
importare il ricamo.

1  Fare click sulla scheda [Impostazioni
cucitura].

2  Fareclick su [Invia a Layout & Editing] nel
gruppo [Fase].

L WL e RO O WG

— Layout & Editing si avvia.

3  Specificare se importare il ricamo come punti
o contorni/aree.

Opzioni Impertazione

Importa " Come punti

" Come contami

Ingrandimenta : |1UU _|: ¥

Dimensioni Real: ' 96.9< H 80,8 mm

Diientamenta: E c g

Importa I Annulla |

4  specificare le impostazioni per [Importal,
[Ingrandimento] e [Orientamento], quindi
fare click su [Importa].

M

Per i dettagli sulle impostazioni [Come punti] e
[Come contorni] accanto a [Importa], fare
riferimento alla parte intitolata “Importazione di un
ricamo da Design Center” a pagina 106.
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Finestra Design Center

Finestra Design Center

o \ Airplane,PEM - Design Center — O %
S
jl Impostazioni cucitura I Visualiza Q 9| opzion | Guida |-

| o >
NJ %"”"J" ﬁ ; Q‘Q - 3113i31E Punto diviempimenta. - m | ' =Y

Area | Linea/ Contomo Cuc\tura T\mbro Ordine di | Anteprima Anteprima Simulatore || Alla figura Invia a Layout
Cucitura Realistica~  punti Modificabile & Editing

Controlli ricama Fase

Strumenti Cuci

© —FEa: 0

Zunm/dettaglm \m, 4 r

Ay

<
@ =1 Premere ‘F1' per Manuale di istruzioni in linea. I

I
e
J9juan ubisag

Pulsante Applicazione
Barra multifunzione
Barra di accesso rapido

Pulsante Fase
Indica la fase corrente. Fare click per
spostarsi a una fase diversa.

Pulsante Opzioni
Pulsante Guida

o000 O0000

Finestra di riferimento

Visualizza tutti gli oggetti presenti
nell'area di lavoro, offrendo una
panoramica mentre si lavora su un’area
dettagliata.

»» “Visualizzazione dei contorni nella
Finestra di riferimento” a pagina 266

® spazio dilavoro

9 Area di lavoro

@ Barra di Stato

m Pulsante Aggiorna Finestra

»p» “Descrizione delle finestre” a pagina 13
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Fase Immagine originale

Fase Immagine originale

Utilizzo della procedura
guidata

La procedura guidata offre una guida dettagliata per
la creazione di ricami.

Fare click su ’y\ quindi selezionare
[Autocomposizione] dall'elenco dei comandi.

Design Center

umm‘memﬁ
ocomposiziane.

()] Nuoval ine Li

{i‘,‘}a Nuovi dati figura

~

B

H 2alva

b=k e

i *

O —tseus

Areba

o Da Immagine
Facendo click su questo pulsante appare
la finestra di dialogo [Da Immagine].

2]

Nuova Immagine Linea

Facendo click su questo pulsante viene
aperta un nuovo spazio di lavoro nella
Fase Immagine linea.

»» “Ricamo di una nuova immagine linea a

mano libera” a pagina 263.

Nuova Figura

Facendo click su questo pulsante viene
aperta un nuovo spazio di lavoro nella
Fase Figura modificabile.

»» “Ricamo di una nuova immagine della
figura modificabile a mano libera” a

pagina 265.
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©

5]

6]

Apri PEM

Facendo click su questo pulsante, viene
visualizzata la finestra di dialogo [Apri]
per selezionare un file .pem.

Ultimi file usati
Dall'elenco fare click sul nome del file,
quindi fare click su [Apri].

Mostra sempre la procedura guidata
all'avvio

Selezionare questa casella di controllo
per attivare la procedura guidata a ogni
awvio di Design Center.

B Apertura di un'immagine
Quando si fa click sul pulsante [Da Immagine] nella

finestra di dialogo [Come si vuole produrre il
ricamo?], appare la finestra di dialogo [Da
Immagine].

44

o——ﬁﬁ; B,
e——f@

[ —

@

©

| Frocndemin Annulls |
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Apri file immagine

Fare click su questo pulsante per
visualizzare la finestra di dialogo [Apri]
per selezionare un file immagine.

“Formati dei file immagine” a pagina 163

Dagli Appunti

Fare click su questo pulsante per incollare
I'immagine dagli Appunti nello spazio di
lavoro. Questa funzione si puo usare solo
guando negli Appunti & presente
un'immagine.

Dal dispositivo TWAIN

Fare click su questo pulsante per
importare un'immagine da un dispositivo
TWAIN (ad esempio, uno scanner)
collegato al computer, quindi incollarlo
nello spazio di lavoro.

Usa immagine corrente

Fare click su questo pulsante per
utilizzare un'immagine aperta nella Fase
Immagine originale. E possibile utilizzare
guesta funzione solo quando & aperta
un'immagine nella Fase Immagine
originale.



M

» Per importare un'immagine da un file del
dispositivo TWAIN

» Collegare il dispositivo TWAIN al computer e
fare click su [lmmagine], poi su [Apri dal
dispositivo TWAIN], oppure fare click su [Dal
dispositivo TWAIN] nella finestra di dialogo
[Da Immagine]. Quando appare la finestra di
dialogo [Seleziona origine], selezionare un
dispositivo. Dopo di che, fare click su
[Seleziona].

¢ Per informazioni su come utilizzare
I'interfaccia del driver, fare riferimento alla
Guida dell'interfaccia o contattare il produttore
della stessa.

« Suggerimenti per la scansione di illustrazioni per
Design Center
* Se il contorno non é nitido, tracciare il
contorno su carta da lucido.
« E possibile ottenere migliori risultati di
scansione riducendo il tono dell'immagine.
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Fase Immagine originale

Apertura di un file

1 Fare click su ’9 quindi selezionare [Apri]
dall'elenco dei comandi.

. oY Design Center
: Ultimi file usati

Autocomposizione.

@; Nuova Immagine Linea

{g Nuovi dati figura L

~
£
H Sahva
Sava con nome...
i-,.d <
42 opzioni || 3% Esai

2  Selezionare l'unita e la cartella.

3 Per aprire un file, selezionarlo e fare click su
[Apri] o fare doppio click sull'icona del file.

M

* Se si seleziona un'immagine, il file viene aperto
nella Fase Immagine originale.

» Se si seleziona un file .pel, il file viene aperto
nella Fase Immagine linea.

 Se si seleziona un file .pem, il file viene aperto
nella Fase Figura modificabile o nella Fase
Impostazioni di cucitura.
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Fase Immagine linea

Fase Immagine linea

Estrazione dei contorni di M
un'immagine Estraendo i margini dei colori utilizzando [Rileva
Profili], i colori sono convertiti in un'immagine
1  Nella Fase Immagine originale, fare click su linea come mostrato di seguito.
[All'lmmagine Linea]. " — T S

oy -
&) R

— -
% Immagine originale

-,

Immagine

o)
L =

All'lmmagine
Linea

| Fase

Immagine

»» “Fase Immagine originale” a pagina 250.

2  Selezionare i colori da utilizzare per i contorni,
quindi fare click su [OK].

| : .
R o Fare click su [Anteprima] per
oo o visualizzare I'anteprima dell'immagine
— = linea nello spazio di lavoro.
o I = : == — o
®
r =<1 o
-l IF == ‘g
~|r = e
2 ]
I~ Rileva Profii — @) 3
]
=
1
e = Tono  Basso Alto w‘ e
e —_— F\F\‘duur;iuﬂrge Min J--w s oK | Annulla I
o Slider Zoom

Utilizzare questo slider per regolare il
rapporto di zoom per la visualizzazione
dellimmagine.

e Slider Tono
Utilizzare questo slider per ridurre i toni
dei colori nelle immagini in cui € difficile
selezionare il colore del contorno.

9 Slider Riduzione interferenze
Utilizzare questo slider per ridurre le
interferenze dellimmagine (distorsioni) in
immagini dal contorno poco netto.

o

Fare click sul colore (o i colori) da
convertire in contorni neri.

(o)

Visualizza i colori selezionati in Q Per
deselezionare un colore, rimuovere il
segno di spunta dalla casella
corrispondente.

@ Per estrarre i margini dei colori, fare click
sulla casella di controllo [Rileva Profili].
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Ricamo di una nuova
immagine linea a mano
libera

Fare click su (‘Q, quindi selezionare [Nuove
Immagini Linea] dall'elenco dei comandi.

Flower.PEM - Design Cent

Utimi file usati
Autocompasizione...
ova Immagine Linea
{53, Nuavi dati figura L
~
B
=

Utilizzando gli strumenti Penna e Gomma, &
possibile tracciare a mano libera I'immagine linea
nello spazio di lavoro.

»» “Fase Immagine linea” a pagina 251.

M

Nella Fase Immagine linea, il file viene salvato
come file .pel.

»» “Salvataggio di ricami” a pagina 275 e
“Ricamo di una nuova immagine della figura
modificabile a mano libera” a pagina 265.
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Fase Figura modificabile

Fase Figura modificabile

Modifica delle impostazioni
per convertire i contorni

1 Nella Fase Immagine linea, fare click su [Alla @

figura Modificabile]. '
.,\: ".. Flower.Pl
-Q-/’ Immagine linea
Alllmmagine| Alla figura N

lg & @as
| Penna
T Originale |Modificabile

Gos\ma ,@ @,
Fase @ slI
»» “Fase Immagine linea” a pagina 251.

Strumenti
Per sostituire le linee nere con le linee della
figura modificabile seguendo il bordo dei
contorni, deselezionare la casella di controllo
2 Specificare le impostazioni desiderate nella [Processo di assottigliamento].
finestra di dialogo [Impostazioni Conversione
della Figura], quindi fare click su [OK].

Impastazioni Conversione della Figura
Risolizions: st o
lEne
= e @
£ Wedioore
Z ¥ Processo di assottigiamento : § s e
P — . (w)
=l 1]
DIMENSIGNI: 100 1 man — e 28
Pocdy 11111 Gance (g
Selezionadvea,,  m—— 6 (@]
| Seltonadres. oy
()
e —— Impostazioni Spa di evoro.. | oK brrs | ® NO 2
(]
=

o Selezionare un'impostazione in [Risoluzione]. 9 Utilizzare il cursore [DIMENSIONI] per

Fine impostare le dimensioni.
Selezionare questa impostazione solo se e

limmagine contiene molti piccoli dettagli. Non sara possibile ingrandire I'immagine oltre i

limiti dell'Area spazio di lavoro. Se necessario,

Normale fare click su [Proprieta Spazio di lavoro] e
Selezionare questa impostazione per modificare le dimensioni dello spazio di lavoro.
fornire una risoluzione sufficiente senza .

6 Per creare contorni da una parte

aumentare troppo le dimensioni del file. - . . .
dellimmagine, selezionare l'area

Mediocre specifica facendo click su [Seleziona
Selezionare questa impostazione per Area] e successivamente trascinando il
mantenere le dimensioni file quanto piu puntatore (+) per tracciare un riquadro di
ridotte possibile. selezione attorno all'area da selezionare.
@ Per sostituire i contorni neri con i contorni e == — L
della figura modificabile lungo il centro dei | Sk gl o i
contorni, selezionare la casella di [T e : —ii -

controllo [Processo di
assottigliamento] ed utilizzare lo slider
per selezionare il grado di dettaglio.

M

Quando lo slider & posizionato su [Max], anche le
linee nere molto spesse saranno sostituite con una
linea lungo il centro.
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a

Potrebbe non essere possibile creare i contorni da
un'immagine, quando si passa dalla Fase
Immagine linea alla Fase Figura modificabile,
anche dopo aver specificato varie impostazioni di
conversione del contorno. In questo caso, tornare
alla Fase Immagine linea e correggere i contorni
nell'immagine linea oppure apportare correzioni
all'immagine.

Ricamo di una nuova
immagine della figura
modificabile a mano libera

Fare click su ’3 quindi selezionare [Nuovi dati
figura] dall'elenco dei comandi.

5

Qﬂ Nuova Immagine Linea

Flower.PEM - Design Cer

Uitimi file usati

ovi dati figura

l—
H Salva con nome. =

M

» Nella Fase Figura modificabile, il file viene
salvato come file .pem.

» Per recuperare i dati da un file .pem salvato,
utilizzare il comando [Importa Figura] nella
scheda [Gestione immagine].

265

Fase Figura modificabile

Specifica delle dimensioni
dello spazio di lavoro

1 Fare click sulla scheda [Gestione
immagine].

2 Fareclick su [Impostazioni Spazio di
lavoro] nel gruppo [spazio di lavoro].

ign Center = [m] s
Q  [@]Q opzion - Guida -
Eaf d [ e

Importa )| Impostazioni All'lmmagine Alle Impostazioni
|| Figura ||'spazio di lavora Linea di cucitura

Importa | [ Spazio di lavora Fase

3  Selezionare le dimensioni dello spazio di
lavoro, quindi fare click su [OK].

Impostazioni Spazio di lavoro

Tipa di macchina: — o
cui® ol
S—— -y
@ Dimensioni teleic

100100 mm -

(Wl ]

" Dimensioni personalizzate: e e

-0

o Selezionare un tipo di macchina.
Le impostazioni disponibili nel selettore
[Dimensioni pagina] variano a seconda
del tipo di macchina selezionato qui.

e Per regolare le dimensioni dello spazio di
lavoro in base alle dimensioni del telaio,
selezionare [Dimensioni telaio], quindi
selezionare le dimensioni del telaio
desiderate dal selettore.

9 Per specificare le dimensioni di uno
spazio di lavoro personalizzato,
selezionare [Dimensioni
personalizzate], quindi digitare o
selezionare la larghezza e l'altezza
desiderate per lo spazio di lavoro.

e Per ritornare alle impostazioni predefinite,
fare click su [Predefinito].

a

» Non selezionare un telaio di dimensioni maggiori
del telaio da ricamo utilizzabile con la propria
macchina.

« Non creare un telaio personalizzato di
dimensioni maggiori rispetto al telaio da ricamo
utilizzabile con la propria macchina.
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Modifica dei contorni

B Adattamento dei contorni

Adattamento numerico:
1 Selezionare il contorno.
2  Fare click sulla scheda [Gestione immagine].

3  Fareclicksu [Impostazioni Numeriche] nel gruppo
[Modifica], quindi selezionare [Dimensioni].

Flower.PEM - Design Center

Gestione immagine Visualizza

< ) || T pupics 4
o B copia Tl Elimi
ane Lnea/Cantams | |11 gy et miva |

[ cansvcngi ve
B 1

4  Selezionare una dimensione, quindi fare click su [OK].

Dirmensioni
Larghezza Altezza
o« 100 |10 Hx
(340 = . |BE

Q@ — v HMantieni proparzioni
| | Annulla |

o Per modificare proporzionalmente la
larghezza e l'altezza, selezionare la casella
di controllo [Mantieni proporzioni].

e Specificare se la larghezza e l'altezza
saranno impostate come percentuale (%)
o come dimensioni (millimetri o pollici).
Digitare o selezionare la larghezza e
I'altezza desiderate.

H Capovolgimento orizzontale o
verticale dei contorni

1 Selezionare il contorno.

2  Fareclick su [Capovolgi verticale] o su

[Capovolgi orizzontale] nel gruppo [Modifica].

Flower PEM - Design Center

Gestions immagine Visualizza

B2 capovoigivemicaie

[ < @G || Sh e [ pupses :
z Bycaps [ Fimina

ine Lineaontorna = r

o La) Vi

& & Capavalgl orirransale

Hue

strumenty ! Appunti

Sl o

Fase Figura modificabile

M Rotazione dei contorni

Rotazione manuale
1 Selezionare il contorno.

2 Spostare il puntatore sulla maniglia di
rotazione. Quindi trascinarla.

Rotazione numerica
1 Selezionare il contorno.

2  Fare click su [Impostazioni Numeriche] nel
gruppo [Modifica], quindi selezionare

[Ruota].
Fluwer.PEM - Design Ceriter
Gestione immagme | Visusszs
v — [TyrEmm
< &8 4 tagia CF ouptica 4 B9 Capuvolg veruicate
= Bhcopla (] eimina 3 Capovolni srizzentale
e Linea/Cantome | |G- [ g [
I W ol e I ostaziani Humeriche -
Strumenti | Appundi L | PL] mdimensiona ]
v B Rusta
*
L] [

e

3 Digitare o selezionare I'angolo di rotazione
desiderato e fare click su [OK].

Ruota

M

E possibile selezionare un angolo anche
trascinando @ nella finestra di dialogo [Ruota].

Visualizzazione dei contorni
nella Finestra di riferimento

1 Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Selezionare la casella di controllo [Finestra di
riferimento] nel gruppo [Mostra/Nascondi].

N
-// Gestione immagine

[[#) Finestra gi riterimentol || [@, Modifica Modello
v @ |

Mostra/Nascondi Modello
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M Ingrandimento/riduzione della
visualizzazione

Nella [Finestra di riferimento] & possibile passare dalla
visualizzazione dell'intero spazio di lavoro o del solo ricamo.

Fare click sulla scheda [Zoom/dettaglio], fare click su @

Finestra di riferimentc n

Zoom/dettaglio ||mr 4 | PI

Visualizza l'intero spazio
di lavoro.

Finestra di riferimento n

Zoom/dettaglio Ilmr 4 | PI
[e=]

Visualizza I'intero motivo.

B Spostamento della cornice
dell’area di visualizzazione

E possibile selezionare la parte del contorno visualizzata
nello spazio di lavoro dalla [Finestra di riferimento].

1 Spostare il puntatore sulla cornice dell’area di
visualizzazione.

2  Trascinare la cornice dell'area di visualizzazione in

modo che circondi la parte del contorno desiderata.

— La parte selezionata del contorno é
visualizzata nello spazio di lavoro.

M Nuova visualizzazione nella
cornice dello spazio di lavoro

Invece di spostare la cornice dell'area di
visualizzazione, é possibile disegnare nuovamente
la cornice per visualizzare la parte del contorno
desiderata nello spazio di lavoro.

Fare click sull'area da visualizzare o trascinare il
puntatore sulla parte desiderata del contorno nella
[Finestra di riferimento].

Fase Figura modificabile

M Visualizzazione di un’altra
immagine di riferimento

1  Fare click sulla scheda [Immagine].

Finestra di riferimento n

Zoom/dettaglio | Immagirie

I Originale Riferimento

2  Fare click su [Riferimento], quindi su @

Finestra di riferimento n

Zoom/dettaglo  Immagine

Originale || Riferimenta |

3  Selezionare I'immagine di riferimento e fare
click su [Apri].

| dpn ®
Comap || Desgr Conter N =D
e XD
= byl B e
Desize
Aipeoeberp - | Angalben Fahbemg Flower b
{al
W rtepreny
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Ot PC
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P
___________ Forulla
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Modifica dell'immagine di
sfondo
B Modifica della visualizzazione
dell'immagine di sfondo

1 Fare click sulla scheda [Visualizza].

2 Trascinare lo slider, oppure fare click su {=j o

su 1,_-!-_; nel gruppo [Modello].

Flow

&)
'-J Gestione immagine

D Finestra di riferimento || @l Modifica Modello D Mastra Griglia
— &
oyv ) hssi

Modello

‘ Mostra/Nascondi Griglia

69 @

(ONONCNOXO),
Nascondi (disattivo)
25%
50%
75%
100%

@eeEO

M

Premere il tasto di scelta rapida <F6> per alternare
la visualizzazione tra limmagine (Attivo (100%)) e
la visualizzazione attenuata dellimmagine a ogni
livello di intensita (75%, 50% e 25%) fino alla non
visualizzazione dell'immagine (Disattivo).

H Modifica delle dimensioni e della
posizione dell'immagine di sfondo

1 Selezionare il modello. Fare click su
[Modifica Modello] nel gruppo [Modello].

' Q\ ) Flow

"
'--/ Gestione immagine Visualizza

D Finestra di riferimento | .@ Maodifica Modello‘ | D Mostra Griglia
(1% [57]) con Assi
‘ ""5—: allo:|5.0 ‘
Mastra/Nascondi Modello Griglia

2 Trascinare 'immagine modello per spostarla
nella posizione desiderata.

Trascinare la maniglia per aumentare o ridurre
le dimensioni dellimmagine modello.

268

Fase Figura modificabile

Modifica delle impostazioni
dell'applicazione

M Modifica delle impostazioni della griglia

1 Fare click sulla scheda [Visualizza].

.'.(...:" Flow

a
'-J Gestione immagine

D Finestra di riferimento @ Modifica Modella

(Sl &

D Mastra Griglia

con Assi

Modello

Mostra/Nascondi Griglia

2 Specificare le impostazioni della griglia nel
gruppo [Griglia].

Mostra Griglia (1)
con Assi———— @
(3]

Intervallo: 5.0

Griglia

o Per visualizzare la griglia, selezionare la
casella di controllo [Mostra Griglia].
Per nascondere la griglia, deselezionare
la casella di controllo [Mostra Griglia].

2]

Per visualizzare la griglia come linee continue,
selezionare la casella di controllo [con Assi].
Per visualizzare la griglia come punti (punti di
intersezione della griglia), deselezionare la
casella di controllo [con Assi].

©

Per impostare la spaziatura della griglia, digitare

0 selezionare un valore nella casella [Intervallo].

B Modifica delle unita di misura

Fare click in successione su [Opzioni], [Opzioni] e
[Unita di misura], quindi selezionare le unita di
misura desiderate ([mm] o [inch]).

»»  “Unita di misura” a pagina 22
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Fase Impostazioni di cucitura

Fase Impostazioni di cucitura

1 Nella Fase Figura modificabile, fare click sulla
scheda [Gestione immagine] per
visualizzare il gruppo [Fase].

2  Fare click su [Alle Impostazioni di cucitura]
nel gruppo [Fase].

Y - o i v

‘ L .l B 17— M| € . R

R B

M

Nella Fase Impostazioni di cucitura, & possibile
modificare i colori dello spazio di lavoro e lo sfondo
dalla finestra di dialogo [Impostazioni Spazio di
lavoro] (per visualizzarla, fare click sul menu
[Opzioni], quindi selezionare [Impostazioni
Spazio di lavoro].)

Deion o N~ |
4 a g_gl'E;;.m - Jouran -

Layout & Edtng

Pragrammable Staeh Creator

npiments
QOrding A Arteprima Antéprima
Aralistica - | AC) - dmpostazioni Spaso dilaveron

Impostazione della
cucitura areallinea

M Cucitura area

1 Fare click sulla scheda [Impostazioni
cucitura].

2 Fareclick su [Area] nel gruppo [Strumenti].

Flower,PEM - D

&)
~ Impostazioni cucitura

- oE L Q@J‘

Visualizza

[T~ #333833EE Punto diremp

Area ||Linea/Contorno Cucitura Timbro el |
. R

Strumenti Cuci

269

3 Se necessario, cambiare il colore e il tipo di

cucitura.

»»  “Attributi di cucitura” a pagina 270

4  Fare click sullarea chiusa per applicare gli

attributi di cucitura.

@ @

@ Linee tratteggiate

a

« Se non é possibile applicare gli attributi a
un‘area, tornare alla Fase Figura modificabile e
accertarsi che tale area sia chiusa.

« Modificare le linee spezzate con lo strumento
Modifica punto.

M

« Sebbene un’area possa sembrare chiusa, se
non e possibile specificare gli attributi di cucitura
per tale area, I'area potrebbe non essere chiusa.

« Pertrovare I'apertura nell'area, utilizzare il modo
ricamo linea nella Fase Figura modificabile per
dividere I'area in aree piu piccole e quindi
controllare quali attributi di cucitura area non
possono essere applicati nella Fase
Impostazioni di cucitura.
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Fase Impostazioni di cucitura

M Cucitura linea Attributi di cucitura

1  Fare click su [Linea/Contorno] nel gruppo

[Strumenti], quindi selezionare lo strumento Il riquadro Cuci nella scheda [Impostazioni

'R cucitura], disponibile nella Fase Impostazioni di
desiderato (},,u,, o ,,U,,) da [Strumenti cucitura, consente di impostare il colore e il tipo di
cucitura di area e contorni.

Gli attributi di cucitura disponibili dipendono dallo

cucitura linee].

&) Flower.PEM - Design €

= Impoestazioni cucitura Visualizza strumento Se'ezionato_
IJU E‘—u' ﬂ é &4 ;:. WAy Punto a Zigzag . I
b | i |l ) Esempio 1: quando & selezionato ..UI
Strumenti cucitura line Cudi
£l ;UJ,MLL ‘ i* !HHHH F‘untln di riempimento e
IR I
@) ®
2  Senecessario, cambiare il colore e il tipo di
. @ Pulsante Colore area
cucitura. @ Selettore Tipo di cucitura area
»»> “Attributi di cucitura” a pagina 270. ) '
) ) _ Esempio 2: quando é selezionato }mum 0 /,,U,,
3 Fare click sul contorno per applicare gli
attributi di cucitura. N -——- Cucitura diritta -
( ® ®
@ Pulsante Colore contorno
® Selettore Tipo cucitura contorno
)
@
~ L @
B Tipo di cucitura ;
. . . ®
1  Fare click sul selettore Tipo cucitura. 3
[
2  Fare click sul tipo di cucitura desiderato.
Tipo cucitura contorno Tipo cucitura area
————— Cucitura diritta m I Punto di nempimento
FFrwacss Non cudito (Linea) Men eucite (Ares)
W Punto a Zigzag | MMM Punto piena

[ HEHEE punto g nempinento

| HitH Punts di riempimenta Prog.
39355 Tema Punto

O000C  Punto troce

————— Cucitura diritta

————— Punto triplo

1)) Punto a cerchi concentrici
Punto radiale
1) Punto a spirale

LNSY™ Punto trapuntatura (stippling)

3  Fare click sullarea o sulla linea per applicare

@ Linee tratteggiate l'impostazione del tipo di cucitura.

. . O . L « Per disattivare la cucitura, selezionare [Non

Quando si seleziona /»U« le impostazioni cucito (Linea)] dal selettore [Tipo cucitura

vengono applicate solo a una parte del contorno contorno] oppure [Non cucito (Area)] dal

selezionato. selettore [Tipo cucitura areal].

* Se la cucitura € stata disattivata, le aree
vengono visualizzate in bianco o le linee come
linee tratteggiate.
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Fase Impostazioni di cucitura

B Specifica degli attributi di cucitura Per cucitura linea

1  Fare click sulla scheda [Visualizza]. Modalita Principiante @) Modalita Esperto @)
2  Selezionare la casella di controllo [Attributi di o N x| | =
cucitura] nel gruppo [Mostra/Nascondi] per =T i VT
. . . . . . . . Sotto cucitura I3 Sotte cucitura W
\élj:;llllzrz?re la finestra di dialogo [Attributi di e = oy ————
' Densita [45 Zlineeimm M4 Densita [25 Zlinee/mm  #4
\’: = “‘_ Flc Mezzo punto 4
y Impaostazioni cucitura Visualizza Angolinitici [A]
g:l::atuva 00 Zymm L

D Finestra di riferimento

D Attributi di cucitura

Mastra/Nascondi

Per cucitura area

Modalita Principiante @) Modalita Esperto @ ”“"““1‘9“’ nensnaz-gag

MN\M/\/\/WW\/\/W\A

] []
H | B
e —— “ -- --
Densits 25 lineesmm M ] | | | |
ensita |Medio JI{
D":m(n:mm Densita 45 _,::'lmea/mmﬂ e e 6 e o e
@ [ =grado “ Sfumature r
oM
(& Costante
5 Hgwe 4 Fare click per tornare alle impostazioni o
£ Varitile predefinite. 3
e ies e o
[ — e Alla modalita Esperto/Alla modalita ‘g
Tipopercoro fe] Principiante (@)
bngrem o e M Fare click per cambiare modalita. :;'1
e —— ]
Sotto cucitura Sotto cucitura e H 'r =
: Fare click per caricare/salvare le
impostazioni di cucitura.

Alla modalita Nascondi Allz modalita Nascondi [ 14
E"j Eg”j E"lj Eslmj »  “Salvataggio degli attributi di cucitura utilizzati
| con maggiore frequenza” a pagina 213

i —
eeeeeeoe o

Nascondi Suggerimento/Mostra
Suggerimento

Fare click per mostrare/nascondere la
visualizzazione del suggerimento

6 Ogni volta che si modificano gli attributi di
cucitura, € possibile visualizzare qui
un’anteprima della cucitura.

1  Modificare gli attributi di cucitura in [Cucitura
contorno] o [Cucitura area].

»»  Per ulteriori dettagli sui diversi attributi e
impostazioni di cucitura, fare riferimento
a “Attributi di cucitura linea” a pagina 382
e “Attributi cucitura area” a pagina 388

2 Quando vengono visualizzati gli attributi di
cucitura linea, fare click su contorno per
applicare gli attributi di cucitura linea al contorno.

Quando vengono visualizzati gli attributi di
cucitura area, fare click su un’area per
applicare gli attributi di cucitura area all'area.
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Fase Impostazioni di cucitura

6  Fare click sull'area o sul contorno per
applicare il colore impostato.

M

Salvataggio degli attributi di cucitura utilizzati con
maggiore frequenza

« E possibile salvare gli attributi di cucitura
utilizzati con maggiore frequenza e richiamarli
quando si specificano gli attributi di cucitura.

« Eseguire questa operazione allo stesso modo in
Cui si esegue in Layout & Editing.

M Creazione di una sfumatura

I'intensita del colore puo essere regolata in varie posizioni
per creare un motivo di gradazione personalizzato.

1 In modalita Esperto della finestra di dialogo
[Impostazione attributi di cucitura],
selezionare la casella di controllo

»» Per ulteriori dettagli, fare riferimento a [Sfumature], quindi fare click su [Motivo].

“Salvataggio degli attributi di cucitura utilizzati

con maggiore frequenza” a pagina 213 pensta [Medo  Z]
Densita 45 JZ:IIineefmm ]
| Sfumature | ||7 | Moativo... ||

Direzione

H Colore B

2 Specificare le impostazioni desiderate nella
1 Fare click sulla scheda [Visualizza].

finestra di dialogo [Impostazione tipo di

. . L sfumatura], quindi fare click su [OK].
2  Selezionare la casella di controllo [Attributi di

cucitura] nel gruppo [Mostra/Nascondi] per
visualizzare la finestra di dialogo [Attributi di
cucitura].

‘ Impostazione tipo di sfumatura ‘

e [T~ ©

T T T rae o[ ®

5ax By 5l 47 41z % O Az _17% 1% 5%

:

3  Fare click sulla scheda [Colore].

(=

|BROTHER EMEROIDERY |

o Per selezionare un motivo sfumatura
preimpostato, fare click sul motivo
desiderato in [Seleziona motivo].

Schema fili
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e Spostare gli slider per regolare la densita
della gradazione del ricamo.

9 L'area di anteprima mostra le modifiche

4 Dal selettore [Schema Fili], selezionare uno
schema colori fili 0 uno schema fili utente.

H | aw |

BROTHER EMBROIDERY  +.

800
i EMBROIDERY
ROSSO

Schema fii

[ Tcol [Cos.[Maca  [Desormi~
EMBROIDERY ~ NERO
EMBROIDERY  BIANCO
EMBROIDERY  ROSS0
EMBROIDERY ~ ROSA
EMBROIDERY ~ ROSAIN
EMBROIDERY  ROSAC
EMBROIDERY  FUCSIA
EMBROIDERY  ROSSO
EMBROIDERY  ROSS0
EMBROIDERY ~ ROSSO0
EMBROIDERY  MAGEN
EMBROIDERY  ROSAS
EMBROIDERY ~ ROSSO
2 EMBROIDERY  GIALLO
EMBROIDERY  GIALLO
EMBROIDERY  GIALLO
EMBROIDERY  ARANCI
EMBROIDERY  GIALLO
EMBROIDERY ~ MANDA
EMBROIDERY ~ NOCCIC
EMBROIDERY  GIALLO
EMBROIDERY  KAKI
214 EMBROIDERY  OROSC
EMEROIDERY  OTTOM
EMBROIDERY  LINO
EMBROIDERY  MARRD
EMBROIDERY  MaRRO
EMBROIDERY ~ MARROD
EMBROIDERY  BEIGE
EMBROIDERY  GRIGID
>

| |

Schema

|

N EOE[/EN
EEECOEC00
oEEInEN
OEEECOmn
OdfpEEEEn
[dEENECEN
EEECTEENEET
EEEEN

g

BROTHER EMBROIDERY  ~.

EMBROIDERY
ROSSO

@[]

apportate alle impostazioni.

M

E possibile specificare la sfumatura se per la cucitura area
sono stati selezionati punti pieni, punti di riempimento o
punti di riempimento programmabili e come direzione di

cucitura ¢ stato selezionato [Linea retta manuale].

a

Non & possibile specificare un altro colore (utilizzato

per la miscelazione in Layout & Editing) con

I'impostazione della sfumatura in Design Center.

o | [@]|[®
Bl modalis Tavolozza 7 Alamodalid Elenca

Applicazione di effetti a punti
radiali e a cerchi concentrici

Per aumentare I'effetto decorativo, &€ possibile
spostare il punto centrale di aree con punti a cerchi
concentrici o punti radiali.

5 Dall’elenco dei colori dei fili, fare click sul
colore desiderato.

»»  Per ulteriori informazioni sui quattro
pulsanti sotto I'elenco, fare riferimento a
“Colori speciali” a pagina 56

1  Fareclick sulla scheda [Impostazioni cucitura].
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2 Fareclick su [Area] nel gruppo [Strumenti].

"-(S 7\'\| Flo

=Y
J Impostazioni cucitura Visualizza

m . miL s

Area | Linea/Contorno Cucitura Timbro
4 foro = . @

W~ (@) Pu

| Strumenti

3  Selezionareil colore e il tipo di cucitura desiderati
([Punto a cerchi concentrici] o [Punto radiale]).

4  Fare click sull'area.
— Sara visualizzato il punto centrale ( [l ).

5 Trascinarel punto centrale nella posizione
desiderata.

GEH @

Fase Impostazioni di cucitura

M

Per spostare successivamente il punto centrale,

fare click su NU quindi sull'area con punti a

cerchi concentrici o punti radiali. Il punto centrale
sara visualizzato e puo essere spostato.

Prevenzione della cucitura
di aree sovrapposte
(cucitura del foro)

Specificando la cucitura del foro, la cucitura in aree
sovrapposte non sara eseguita due volte. E
possibile impostare la cucitura del foro solo quando
un’area racchiude completamente un’altra.

1  Fare click sulla scheda [Impostazioni
cucitura].

2 Fareclick su [Cucitura foro] nel gruppo
[Strumenti].

".E\Q‘ \ Senzi

-—/J Impastazioni cucitura Visualizza

‘W‘J W e

- P
rea | Linea/Contorno |(Cucitura | Timbro . @ i B Pun
= foro -

4

Strumenti

3 Fare click su un’area che ne racchiude
completamente un’altra.

Fare click su [OK] per impostare la cucitura
foro.

Imposta cucitura foro

Annulla
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M

Per annullare la cucitura del foro, fare click
nell’area interna bianca. L'area interna sara cucita
due volte quando € visualizzata con lo stesso
colore dell'area esterna.

Imposta cucitura foro

Annulla

Applicazione di timbri

| timbri possono essere applicati ad aree nella Fase
Impostazioni di cucitura di Design Center.

1  Fare click sulla scheda [Impostazioni
cucitura].

2 Fareclick su [Timbro] nel gruppo
[Strumenti], quindi selezionare lo strumento
desiderato da [Strumenti timbro].

Se
- Impnstazmm cucitura Visualizza
I B .'i T
é’ |- F
Area Lmaa Contomo Cucitura| | Timbra 2
foro = @ ‘
strumenti | Strumenti timor ||
EE RO Y]
‘

é:
B

Le impostazioni per i timbri sono specificate nello
stesso modo in cui lo sono in Layout & Editing.

fare click su questo pulsante per applicare
un timbro.

fare click su questo pulsante per modificare
un timbro applicato.

»» “Applicazione e modifica di timbri” a
pagina 67

M

Con questa applicazione sono forniti alcuni timbri
pre-impostati, tuttavia, utilizzando Programmable
Stitch Creator, & possibile modificare i timbri forniti
o creare timbri personalizzati.
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Fase Impostazioni di cucitura

Controllo e modifica
dell'ordine di cucitura

1 Fare click sulla scheda [Impostazioni
cucitura].

2 Fareclicksu [Ordine di Cucitura] nel gruppo

[Controlli ricamo].

3 Per modificare I'ordine di cucitura di un colore,
selezionare la cornice per il colore e
trascinarla nella posizione desiderata.

Colore l Farte ]

 Per selezionare ulteriori cornici, tenere premuto
il tasto <Maiusc> o <Ctrl> e selezionare ogni
cornice.

 Le cornici contenenti le aree sono separate da
quelle contenenti i contorni da una linea
verticale spessa. Le cornici da un lato della linea
non possono essere spostate dall’altro lato.

» Per ingrandire il ricamo al fine di una migliore
visualizzazione, fare click su .

4  Per visualizzare I'ordine di cucitura di parti di
ricami multipli dello stesso colore, selezionare
la cornice e fare click sulla scheda [Parte].

Ordine di Cucitura

EUIWE

|

5  Per madificare I'ordine di cucitura di un
ricamo, selezionare la cornice contenente il
ricamo e trascinarla nella posizione
desiderata.

6  Fare click su [OK].
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Controllo della cucitura nel
simulatore punti

1  Fare click sulla scheda [Impostazioni
cucitura].

2  Per visualizzare la cucitura utilizzando il
simulatore di punti, fare click su [Simulatore
punti] nel gruppo [Controlli ricamo].

| ] 1 -
!u s ﬂ el B —

Le operazioni di base sono uguali a quelle descritte
per Layout & Editing.

»»  “Controllo della cucitura con il simulatore
punti” a pagina 90

Visualizzazione dei ricami
nella Finestra di
riferimento

| ricami possono essere visualizzati nella Finestra di
riferimento della Fase Impostazioni di cucitura nello
stesso modo in cui lo sono nella Fase Figura
modificabile.

»» “Visualizzazione dei contorni nella
Finestra di riferimento” a pagina 266.

Fase Impostazioni di cucitura

Salvataggio di ricami

E possibile salvare il file in ogni fase.

B Sovrascrittura

Fare click su '9 quindi selezionare [Salva]
dall'elenco dei comandi.

..”‘i Senza titolo - Design C

Autocomposizione...

UItimi file usati

M Salvataggio con un nuovo nome

1 Fare click su ’_9 quindi selezionare [Salva
con nome] dall'elenco dei comandi.

Senza titols - Design Center

|
-

2  Selezionare l'unita e la cartella, quindi digitare

il nome del file.
Sabva zon nome x
Svap; [ 15 Documers =] «emsm-
* MNome Umima moddica Tipo
ko PE-DESIGN 11 2A04/2018 1105 Cartella i
Deskion
"
Raccolle
|
Guesto FT
ety
e tie [Furmer FEME s ]
Salya come [ Dempn Corter Versene 11.0 Fier pam) =] Ada |
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Fase Impostazioni di cucitura

3  Fare click su [Salva].

M

« | dati dellimmagine della Fase Immagine
originale possono essere salvati in formato
bitmap (.bmp).

* Nella Fase Immagine linea, i dati dell'immagine
vengono salvati in formato .pel.

» Nella Fase Figura modificabile e nella Fase

Impostazioni di cucitura, i dati del ricamo
vengono salvati in formato .pem.

a

Se si seleziona un tipo di file di una versione
precedente, i file .pem salvati possono essere
aperti con quella versione, tuttavia si potrebbero
perdere alcune informazioni.
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Design Database

Utilizzando Design Database, € possibile gestire i
ricami creati. Inoltre, mentre viene visualizzato il
contenuto dei file, i file possono essere
organizzati o e possibile trasferire piu ricami alle
macchine per ricamare.




Design Database

Elenco dei menu
Bl Menu File

Design Database

Barra degli o Barra degli A
Menu o — Riferimento Menu s Riferimento
Apri con Layout & Editing — p. 283 Impostazioni di Stampa — p. 294
Importa in Layout & Editing — p. 283 Anteprima di Stampa — —
Crea nuove cartelle personali — p. 281 Stampa — p. 294
Converti formato — p. 291 Crea file immagine e HTML — p. 295
Elimina — p. 282 Crea CSV — p. 295
Cerca — p. 290 Esci — —
B Menu Modifica

Barra degli e Barra degli At

strumenti Riferimento Menu e Riferimento
Taglia é{& Incolla ﬂ p. 281

p. 281

Copia - Seleziona Tutto — —

M Menu Visualizza

Barra degli —— Barra degli et
Menu s Riferimento strumenti Riferimento
Icone grandi = Proprieta rf;j p. 292
Icone piccole p. 282 Aggiorna — —
Dettagli = Barra degli Strumenti — p. 279
Anteprima Ii, p. 292 Barra di Stato — —
B Menu Opzioni
Barra degli o Barra degli A
Menu o — Riferimento Menu s Riferimento
Seleziona mm Azzurro
Unita di : — p. 22
Misura inch Colore Nero 0,371
Link USB — p. 289 ColE fleT Argento '
Link wireless — p. 289 Aqua
Impostazioni DST — p. 369 Impostazioni macchina di rete — p. 286
B Menu Guida
Barra degli —— Barra degli et
Menu s Riferimento Menu strumenti Riferimento
L. . Informazioni su Design
Manuale di istruzioni in linea — p.5 Database — —
Assistenza clienti — p.7

278

O
o
@
Q
S
O
]
-
3]
o
]
7]
o



Finestra Design Database

Finestra Design Database

/=] Design Database - o ®
File Modifica Visualizza Opzioni Guida
00— 5 EEE
B | Design Library ~ ~
~| | Animals .
Aquatic ¥
Birds ’ : (9L
e g::::ili"”i’s 33101114 pes  33101118pes  33101119.pes  33101120.pes
- | Button Hole M o8 oy
Eugon HoleS _,(xLY F;\
Children ¢ ‘;\&;
Florall b
Floral2 33101123.pes  33101124.pes 33101504.pes  33101508.pes — e
Floral3 -
Florald 2 -fi,%:, R ™
Fruits i ¢ ;%;
Hohtdays - %é i‘ﬁﬁﬁ A
;‘E&R‘bbﬂ” 331015T0pes  33101512.pes 33101514pes  33101515.pes
- | Monogram Decoratic - - ) @% e;’.,l‘ ,
06— [ . =) e R v
O— . | & v —@
e —_—ria fi [F] Supporto ISR - ; @
A
33101114 pss . e
00— -
o— 5
Per la Guida premere 'F1’,
o Barra degli strumenti @ Pulsante Aggiungi
e Riquadro cartelle A_\gglunge_ il ricamo sele2|ona_1to n_el
9 Ri dro indi riquadro indice nell’elenco di scrittura/
iquadro indice _ trasferimento. o
Visualizza le icone dei ricami nella cartella m Pulsante Vi lizza/N di " ®
selezionata. u sa_n e Visualizza/Nascondi casella o
di scrittura cg
Pulsante Lettura scheda Fare click durante la scrittura/il o
Legge una scheda originale. trasferimento di disegni. 9
. . . : [
Pulsante Visualizzazione contenuto Fare click sul pulsante per nascondere o o
cartella visualizzare I'elenco di scrittura. &
. . . ®
Visualizza il contenuto della cartella.
Selettore Invia a [I]
Seleziona se inviare o scrivere i file dei E possibile selezionare le impostazioni per le

funzioni seguenti dal menu Opzioni.
* Selezionare mm o inch come unita di misura.

» Selezionare Azzurro, Nero, Argento 0 Aqua
come colore dell'applicazione.

ricami.
Pulsante Scrivi

Inizia la scrittura dei ricami selezionati
(visualizzati nell’elenco di scrittura).

®© © 00 0 o

Pulsante Rimuovi

Riporta il disegno selezionato
(visualizzato nell’elenco di scrittura) allo
stato “non selezionato”.

@ Elenco di scrittura
Visualizza I'elenco dei disegni da scrivere
nella scheda neutra, nel supporto USB o
nella macchina per ricamare.
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Avvio di Design Database

Avvio di Design Database
1 Fare click su B

2 Fareclicksu [Design Database] sotto il titolo
[PE-DESIGN 11] nella schermata.

3  Fare click su una cartella nel riquadro cartelle.

— Tutti i file da ricamo nella cartella sono
visualizzati nel riquadro indice a destra.

« | file visualizzati presentano le seguenti
estensioni:
.pes, .phc, .phx, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jjef, .sew, .csd, .xxx, .pen

« | file .pem non sono visualizzati perché non
possono essere letti dalla macchina. Importare il
ricamo in Layout & Editing da Design Center e
salvarlo come file .pes.

* Questa applicazione non consente di leggere
file zippati.
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Organizzazione dei ricami

Organizzazione dei ricami

Creazione di nuove cartelle M

« Per copiare il file da una cartella a un'altra sulla
stessa unita, tenere premuto il tasto <Ctrl>
cartella. : ek
mentre si trascina il ricamo.

2  Fare click su [File], quindi su [Crea nuove * Per spostare il file da una cartella a un'altra su
cartelle personali]. un'unita differente, tenere premuto il tasto

1 Nel riquadro cartelle a sinistra, selezionare la

<Maiusc> mentre si trascina il ricamo.

« E inoltre possibile rimuovere (o copiare) il file
dalla cartella corrente selezionando il comando
di menu [Modifica] - [Taglia] (o [Modifica] -
[Copia]). Dopo di che € possibile aggiungere il
file alla nuova cartella selezionandola nel
riquadro cartelle, quindi selezionando il
comando di menu [Modifica] - [Incolla].

Modifica dei nomi dei file

3 Digitare il nome della nuova cartella e Q
premere il tasto <Invio>. I nomi dei ricami possono essere modificati da

Design Database solo quando sono visualizzate le

informazioni di cucitura (comando di menu

Spostamento/copia dei file [Visualizza] — [Dettagli]).
in una cartella diversa » “Modifica della visualizzazione dei file” a
pagina 282
1 Nel riquadro cartelle, fare click sulla cartella
che contiene il ricamo. _ _ 9
1 Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella 3
2 Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella in che contiene il ricamo. ‘g
cui si desidera spostare il ricamo. . o L . w)
2  Selezionare il ricamo. Quindi fare click o
3  Trascinare il ricamo nel riquadro indice nella nuovamente su di esso. g
cartella selezionata in precedenza nel 5] Design Database o
riquadro cartelle. File Modifica Visualizza Opzioni  Guids ®

% L [ = =) & [

- Design Library || Nome file
Animals 33101114.pes

Aquatic 15332101118 pes
Borders & Banners 15332101120 pes
Button Hole L 1233101121 pes

3 Digitare il nuovo nome del ricamo e premere il
tasto <Invio>.

M

- Quando si rinomina un file, non & possibile
modificarne I'estensione.

— Se le due cartelle sono nella stessa unita, il
ricamo selezionato viene spostato in
un'altra cartella.

— Se le due cartelle sono in unita separate, il
ricamo selezionato viene copiato nell'altra
cartella.
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Organizzazione dei ricami

. . T M Informazioni sulla cucitura
Eliminazione dei file

] Fare click su [El o su [Visualizza], quindi su
1 Nelriquadro cartelle, selezionare la cartella [Dettagli].

che contiene il ricamo che si desidera
eliminare.

2  Nelriquadro indice, selezionare il nome del
ricamo.

3  Premere il tasto <Canc>.

> Il file viene spostato nel Cestino. A

Modifica della
visualizzazione dei file

I ricami nel riquadro indice possono essere
visualizzati come icone grandi o piccole oppure

Tipo | Data modificata
PES 5/27/20107:00PM

possono essere elencati in base alle relative Boniorae Wi omr we o s
N gmmgpe; E 4 w0 3 PES 5/27/20107:00 PM

33101120, 1838 3 308 389 PES 5/27/20107:00 PM

proprieta. Bironaren W3 me e me e

M Icone grandi

Fare click su o su [Visualizza], quindi su
[Icone grandi].
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M Icone piccole

Fare click su o su [Visualizza], quindi su
[Icone piccole].
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Apertura dei ricami

Apertura dei file con
Layout & Editing
1  Nelriquadro cartelle, selezionare la cartella

che contiene il ricamo che si desidera aprire
con Layout & Editing.

a

Accertarsi di selezionare una cartella contenente
file .pes.

2  Nel riquadro indice, selezionare il file .pes.

3  Fare click su [File], quindi su [Apri con
Layout & Editing].

Importazione dei file in
Layout & Editing

E possibile importare file nei formati seguenti:
.pes, .phc, .phx, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,
.sew, .csd 0 .XxX

1 Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene il ricamo che si desidera
importare in Layout & Editing.

2 Nel riquadro indice, selezionare il ricamo.

3  Fare click su [File], quindi su [Importa in
Layout & Editing].

— Il ricamo selezionato € visualizzato nella
finestra Layout & Editing.

a

Non é possibile importare file in formato .pen in
Layout & Editing.
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Come trasferire i ricami nella macchina

Come trasferire i ricami nella macchina
(1 |

Le procedure per il trasferimento del ricamo creato in una macchina per ricamare varia a seconda del
modello della macchina per ricamare. Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito con la
macchina per ricamare.

Trasferimento in una
macchina utilizzando un
supporto USB/una rete
wireless/un cavo USB/una
scheda originale

2 Fareclicksu[ A .

1  Preparare il supporto da utilizzare per
eseguire il trasferimento o collegare una
macchina per ricamare al computer.

a

Accertarsi che le dimensioni del telaio del ricamo
non superino quelle del telaio che sara utilizzato
sulla macchina per ricamare.

M

« Se il ricamo deve essere scritto in una scheda (w)
neutra, inserire la scheda neutra nel modulo di 1 == 8
scrittura schede USB. .3 > o . b ey

P . . ] + =]

* Se il ricamo deve essere scritto in un supporto o
USB, collegare il supporto USB al computer. 8

« Se il ricamo deve essere trasferito direttamente - %
in una macchina per ricamare, collegare la [P &
macchina per ricamare al computer. Per i o) é) ®
dettagli sul trasferimento dei disegni, fare
riferimento al Manuale di istruzioni fornito con la @ Riquadro indice (disegni disponibili)
macchina per ricamare. ® Elenco di scrittura (disegni selezionati)

 Per poter utilizzare la funzione Link
(Collegamento) per trasferire ricami, occorre
che una macchina per ricamare compatibile con
la funzione Link (Collegamento) funzioni in
modalita Link (Collegamento).

»» “Utilizzo della funzione Link (Collegamento)
per inviare i ricami dal computer alle
macchine” a pagina 227

284



Come trasferire i ricami nella macchina

3 Fare click sul selettore [Invia a], quindi fare | passaggi rimanenti variano a seconda della
click sulla destinazione. destinazione in cui devono essere inviati i dati.

= v — — — M Utilizzo di un supporto USB

£ <
b} 2 &
g 0 %
: b'\ @ T w . . S .
g | disegni possono essere trasferiti in una macchina
. per ricamare compatibile con la funzione USB Host.

’ ! 4

Non e possibile utilizzare “Chiave di protezione
' software PE-DESIGN” come supporto USB.

#i [E:]Supporta USE j 1 Selezionare i dal selettore [Invia a].

(1] I] [E:] Supporto USE m

© | 576 Mace.da cucire Se sono collegati pit supporti USB, viene

© | S} machined visualizzato fi per ciascun dispositivo collegato.

O | [0 5crischeda Selezionare il supporto USB in cui deve essere

scritto il ricamo.
O | T Link UsE
e 'ﬁ Link wireless
—— 2  Fare click su =
o Invia i ricami al supporto USB.
@ invia i ricami direttamente a una 3 Selezionare una cartella in @, selezionare il
macchina per ricamare. file di un ricamo dal riquadro indice @, quindi

9 Invia i ricami alla macchina o alle fare click su E 9 per aggiungere il file

macchine per ricamare utilizzando la . S -
connessione a una rete wireless. all'elenco di scrittura. Dopo che tutti i file da

» “Trasferimento dei dati in modalita ricamo da scrivere sono stati aggiunti
wireless” a pagina 286 all'elenco di scrittura, fare click su 4§ €.

0 Invia i ricami al modulo di scrittura schede USB. = ==

@ Invia i ricami alla macchina o alle

macchine per ricamare utilizzando la
funzione Link (Collegamento) USB.

»» “Link USB” a pagina 227
@ Invia i ricami alla macchina o alle

macchine per ricamare utilizzando la
funzione Link (Collegamento) wireless.

»»> “Link wireless” a pagina 232
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M

Se Link (Collegamento) non €& disponibile nel selettore
[Invia a], controllare che la macchina per ricamare stia

funzionando in modalita Link (Collegamento). — | ricami nell’elenco di scrittura vengono
Con la funzione Link (Collegamento) USB, verificare scritti nel supporto USB.

che il cavo USB sia collegato correttamente alla . . )
macchina e al computer. Con la funzione Link — Una volta scritti i ricami, appare il
(Collegamento) wireless, registrare una macchina messaggio “Uscita dati terminata.”.

che supporti la funzione Link (Collegamento) wireless

e sia presente sulla rete.

»» ‘“Trasferimento in una macchina mediante rete
wireless” a pagina 224
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a

« Non rimuovere il supporto USB durante la
scrittura dei ricami.

» Se esiste gia un file con lo stesso nome nella
destinazione, viene visualizzata la seguente
finestra di dialogo. Selezionare se sovrascrivere
il file esistente, arrestare la copia o copiare il file
con un altro nome.

Copia file X
Esiste gia un file con lo stesso nome in questa posizione.
Untitled PES
@ Fopia e Soshiuict
" Mon copiare

" Copia usando un alre nome

Arnula

M

Se & stata specificata un'etichetta di volume per il
supporto USB, viene visualizzato * [ [(Lettera
dell'unita):] (Etichetta di volume)” nel selettore [Invia a].

Se non e stata specificata un'etichetta di volume,
viene visualizzato “ fj [(Lettera dell'unita):]
Supporto USB”.

Per i dettagli sulla modifica del nome (etichetta di
volume) per il supporto USB, fare riferimento al
manuale fornito con il supporto USB.

H Trasferimento dei dati in modalita
wireless

1 Connettere il computer che esegue
I'applicazione alla propria rete domestica
(punto di accesso LAN wireless).

2  Connettere la macchina per cucire alla stessa
rete domestica.

Per i dettagli su come stabilire le connessioni, fare
riferimento al manuale fornito con la macchina.

M

Se il computer e la macchina per cucire sono
connessi a reti domestiche diverse, non sara
possibile trasferire i ricami. Eseguire la
connessione alla stessa rete domestica.

Come trasferire i ricami nella macchina

286

3 Fareclicksu [Impostazioni macchina di
rete] nel menu [Opzioni].

=] Design Database
File Modifica Visualizza | Opzioni | Guida
I+ e | Seleziona Unitd di Misura L3
il 1 Colore dell'applicazione ¢
I Desktop
@ 4@ OneDrive
=& CRPID
[oRE] Questo PC Impostazioni DST...
[y Raccolte | ;
5144 Unita DVD (D) Impostazioni macchina di rete...
@ o Rete

4  Fare click su [Aggiungi].

Impostazioni macchina di rete X

Macchina da cucite dirste:

Nome I

I Aggiungi | Elimina

Annule

5 Selezionare la macchina per cucire, quindi
fare click su [Aggiungi].

Impostazioni macchina di rete

- Macchina da cucite dir

Aggioma
| Aagiungi | Annulla

M

Se la macchina per cucire desiderata non
compare nell'elenco, fare click su [Aggiorna].
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Come trasferire i ricami nella macchina

6  Fare click su [OK] per registrare la macchina. M Trasferimento diretto nella
memoria di una macchina

Impostazioni macchina di rete x
Macchina da cucire di rete:
Home I
machined
machined
| ricami possono essere trasferiti in macchine per
ricamare che possono essere collegate a un
e, || [ computer mediante cavo USB.
o || e |

1 Selezionare SF dal selettore [Invia a].
7  Selezionare la macchina nel selettore [Invia

al. [I]

= ) Se sono collegate pit macchine per ricamare,
S machined, j ) ) ) ) )
viene visualizzato =} per ciascuna macchina.
B [E:]Supporto USE Selezionare la macchina da utilizzare per eseguire
SPG: ] Macc.da cucire il ricamo.
5 machineB 2 Fareclicksu, =
[ Scri.scheda 3  Selezionare una cartella in @, selezionare il
T Link USE file di un ricamo dal riquadro indice @, quindi
T Link wireless fare click su [ & | @ per aggiungere il file
all'elenco di scrittura. Dopo che tutti i file da
8 Fare click su B ricamo da scrivere sono stati aggiunti

all'elenco di scrittura, fare click su =1 O
9  Selezionare una cartella in o selezionare il = =

file di un ricamo dal riquadro indice @, quindi & b _ ‘?
fare click su E 9 per aggiungere il file Al e o @ B e 3
all'elenco di scrittura. Dopo che tutti i file da 0- 36 ¢ ¥ & P2y S
ricamo da scrivere sono stati aggiunti e alioudgivg o
Ilelenco d fare click su o] @ ALY B 5
all'elenco di scrittura, fare click su 2 . P i o
-] KO Zo o 4 O | g
CF—© o

— | ricami nell’elenco di scrittura vengono
scritti nella memoria della macchina per
ricamare.

— Una volta scritti i ricami, appare il
messaggio “Uscita dati terminata.”.

a

— | ricami nell'elenco di scrittura vengono

trasferiti nella macchina. * Non _rimu_overe il cavo USB durante la scrittura
. . ) dei ricami.
— Completato il trasferimento, viene + Se esiste gia un file con lo stesso nome nella
visualizzato il messaggio “Uscita dati destinazione, viene visualizzata una finestra di
terminata.”. dialogo. Selezionare se sovrascrivere il file

esistente, arrestare la copia o copiare il file con
un altro nome.
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M Utilizzo di una scheda neutra

| ricami possono essere trasferiti a una macchina per
ricamare dotata di un’apertura d’ingresso delle schede.

a

« E possibile scrivere file diversi da quelli in
formato .phc, .phx.

» Se al computer non € collegato un modulo di
scrittura schede USB, non & possibile
selezionare una scheda neutra come
destinazione di uscita. Prima di procedere al
trasferimento, assicurarsi che al computer sia
collegato un modulo di scrittura schede USB.

1 Selezionare |;| dal selettore [Invia a].

2 In [Tipo di macchina], selezionare il tipo di
macchina per ricamare da utilizzare.

Tipo di macchina:
c ol

o Macchina ad ago singolo

e Macchina multiago

3 Dalselettore [Dimensioni telaio], selezionare

le dimensioni appropriate per il telaio da ricamo.

=

|1EID:<1DDH1EI>:11EImm

a

» Non selezionare un telaio di dimensioni maggiori
del telaio da ricamo utilizzabile con la propria
macchina per ricamare. In caso contrario, la
scheda neutra creata non funzionera
correttamente con la macchina per ricamare.

» Quando si scrive su una scheda originale che
contiene gia dati, tutti i dati nella scheda
verranno eliminati. Prima di scrivere su una
scheda, salvare tutti i dati necessari su disco
rigido o altro supporto e controllare che nella
scheda non siano rimasti dati necessari.

»» “Da una scheda originale” a pagina 103

Come trasferire i ricami nella macchina

all'elenco di scrittura. Dopo che tutti i file da
ricamo da scrivere sono stati aggiunti

all'elenco di scrittura, fare click su 4] e

 Non é possibile trasferire un ricamo per telaio maxi
a una macchina utilizzando una scheda neutra.

+ Se il ricamo selezionato € piu grande delle dimensioni
del telaio selezionato al passaggio 3 ol numero di
punti o colori per il ricamo supera il valore massimo
per il telaio selezionato al passaggio 3, non &
possibile aggiungere il file all'elenco di scrittura. Solo i
ricami visualizzati nell’elenco di scrittura verranno
scritti sulla scheda neutra.

=

5 Selezionare una cartella in o selezionare il
file di un ricamo dal riquadro indice e quindi

fare click su [ & | @ per aggiungere il file

4 Fare click su

288

M

+ | ricami possono inoltre essere aggiunti all'elenco di
scrittura facendo click con il pulsante destro del mouse
sul file, quindi facendo click su [Aggiungi all'elenco di
scrittura], oppure selezionando un file nel riquadro
indice e trascinandolo nell'elenco di scrittura.

« Einoltre possibile rimuovere un file dall'elenco di
scrittura facendo click su di esso con il pulsante
destro del mouse nell'elenco di scrittura e facendo
quindi click su [Rimuovi da elenco di scrittura].

6 seifile devono essere scritti in una scheda
neutra, viene visualizzato il seguente
messaggio. Fare click su [OK].

Design Database x

0' Saranno cancellati tutti | dati della scheda neutra,

| o Annulla

a

Non rimuovere la scheda né scollegare il cavo
USB mentre si scrivono i ricami sulla scheda
(mentre la spia LED lampeggia).

O
o
@
Q
S
O
]
-
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o
]
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7  Quando viene visualizzato un messaggio che indica

che la scrittura & completata, fare click su [OK].

| ricami creati su una spazio di lavoro con
dimensioni personalizzate vengono scritti sulle
schede suddivisi nelle varie sezioni telaio.

»» Nota di “Trasferimento in una macchina
utilizzando una scheda originale” a
pagina 225

* Perriscrivere i ricami esistenti sulla scheda

neutra, fare click su per

selezionare ifile e spostare i file nell’elenco
di scrittura nello stesso modo.

* Per controllare i ricami da scrivere sulla
scheda originale, fare click su .

=== viene visualizzato nel

riquadro cartelle e tutti i ricami scritti sulla
scheda originale vengono visualizzati nel
riquadro indice.

* | ricami scritti sulla scheda originale vengono
visualizzati come [Dati scheda] nel riquadro indice.

» Per visualizzare il contenuto delle cartelle nel

riquadro indice, fare click su = .
Modificare la visualizzazione facendo click su

& oo}

Come trasferire i ricami nella macchina

M Invio di ricami a macchine utilizzando
la funzione Link (Collegamento)

E necessario che una macchina per ricamare
compatibile con la funzione Link (Collegamento) sia
in funzione in modalita Link (Collegamento). [Link
USB] e [Link wireless] sono disponibili con la
funzione Link (Collegamento).

»» “Utilizzo della funzione Link
(Collegamento) per inviare i ricami dal
computer alle macchine” a pagina 227

1 Selezionare ® o & dal selettore [Invia a].
2  Fare click su =

3  Selezionare unacartellain o selezionare un
file da ricamo nel riquadro indice e quindi

fare clicksu | & | ©.

4 cContinuare la procedura come descritto al
Passaggio B di “Link USB” a pagina 227 o al
Passaggio D di “Link wireless” a pagina 232.

a

| file di formato .dst, .exp, .phc e .phx hon possono
essere trasferiti con la funzione Link
(Collegamento). Quando nella casella [Invia a] &
selezionato [Link USB] o [Link wireless], i file
.dst, .exp e .phc non vengono visualizzati nel
riquadro indice.

Non vengono inoltre visualizzati nel riquadro
indice i file dei ricami con le dimensioni dello
spazio di lavoro impostate su [Dimensioni
personalizzate] o con le [Dimensioni telaio]
impostate su 360 x 360 mm (Jumbo Frame).

M

Per visualizzare di nuovo la finestra di dialogo
[Link USB] o [Link wireless] dopo aver riavviato
il computer, fare clic su [Link USB] o [Link
wireless] nel menu [Opzioni].
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Ricerca di un ricamo

Ricerca di un ricamo

1  Nelriquadro cartelle, selezionare la cartella. © Data modificata
Nelle caselle, digitare I'intervallo data di
2 Fareclick su [File], quindi su [Cerca]. modifica (da quando a quando).
3  Specificare i criteri di ricerca. Selezionare la Quando si cercano file .pes & inoltre
casella di controllo delle condizioni di ricerca possibile specificare le seguenti
da specificare. condizioni.
x @ Nome Ricamo
Cerca can dizioni - . . . .
Qv = |[rdw— © Digitare il nome del ricamo nella casella.
0 L : ‘ g @ Categoria
[3) — roromerner 5 ————  ® Nella casella, digitare i caratteri specifici o
o e e B 17 ® la categoria di ricamo.
=" Cambi colore: [ e ‘
0 . ® Autore
O o Nella casella digitare il nome dell'autore
Q- P — da cercare.
I Data modific ata: 0140171380 <> |25/01/2018 ;
0! ® Parole chiave
v Cerca sottocartelle Elimina tutto .. .
o Nella casella digitare la parola chiave da
cercare.
© Nome file ® commenti o
Selezionare per cercare i file con un nome Nella casella digitare il commento da
specifico. Digitare il nome del file nella cercare.
casella. D:I
D:I » Per cercare anche nelle sottocartelle (cartelle
E inoltre possibile utilizzare i caratteri jolly (“?” per allinterno della cartella selezionata),

selezionare la casella di controllo [Cerca

rappresentare un unico carattere e “ k" per
it P sottocartelle] @

rappresentare piu caratteri). )
« Tutti i caratteri inseriti nella casella accanto a b4
[Nome file] saranno considerati un set singolo Q
® Formato di caratteri. Tuttavia, & possibile cercare i file S
Selezionare la casella di controllo vicino corrispondenti a piu parole nelle caselle sotto 90,
al formato di file desiderato. [Cerca condizioni (solo per file PES)] g_"
9 Conteggio Punti separando le parole con uno spazio. 8
Nelle caselle, digitare i limiti inferiore e o
superiore dell'intervallo per il numero di 4  Fare click su [Cercal.
punt. — Viene visualizzato un elenco di file che
@ cambi colore soddisfano le condizioni di ricerca
Nelle caselle, digitare i limiti inferiore e specificate.
superiore dell'intervallo per il numero di

cambi colore.

@ Totale colori
Nelle caselle, digitare i limiti inferiore e
superiore dell'intervallo per il numero
complessivo di colori del filo.

@ Larghezza
Nelle caselle, digitare i limiti inferiore e
superiore dell'intervallo di larghezza.

0 Altezza
Nelle caselle, digitare i limiti inferiore e
superiore dell'intervallo di altezza.
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Conversione dei ricami in formati diversi

Conversione dei ricami in formati diversi

| ricami possono essere convertiti facilmente in un altro formato (.pes, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,

.sew, .csd 0 .XXX).

1  Nelriquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene il ricamo che si desidera
convertire.

2  Nel riquadro Sommario, selezionare il formato
desiderato del ricamo.

3 Fareclicksu [File], quindi su [Converti
formato].

4 Dal selettore [Tipo Formato], selezionare il
formato desiderato.

Converti Formato X

Tipo Formata:  |PES -

Ezporta a:

* Nella stessa cartella

I Selezione cartella

u

il zershDocuments\PE-DESIGN 11 [

Carvverti I

Annulla |

5 In[Esporta a], specificare se aggiungere il
nuovo file nella stessa cartella del file originale
(Nella stessa cartella) o in una cartella
specificata (Selezione cartella).

M

Per cambiare la cartella in cui sara aggiunto il
nuovo file, fare click su .

6  Fare click su [Converti].

— Il file viene convertito e il nuovo file viene
aggiunto alla cartella specificata.

M

 Con [Impostazioni DST] nel menu [Opzioni] &
possibile specificare il numero di salti per il taglio
del filo per i file .dst.

»» “Specifica del numero di salti nel ricamo del
formato DST” a pagina 369

 Se si selezionano piu file con diversi formati da
convertire mentre € selezionato [Nella stessa
cartella], qualsiasi file con lo stesso formato di
quello nuovo non verra convertito. Tuttavia, se i
file verranno aggiunti in una cartella diversa
dall’originale,un file con lo stesso formato di
quello nuovo verra copiato nella cartella diversa,
invece di essere convertito.

« Se il file & convertito in formato .pes, i colori del
filo saranno convertiti come se il file fosse stato
importato in Layout & Editing.

a

Non ¢ possibile convertire i file nel formato .phc,
.phx o .pen.
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Controllo dei ricami
Anteprima dei file

Pulsante Barra degli strumenti: &

1 Selezionare una cartellain o selezionare un
file da ricamo nel riqguadro indice 9

%] Design Datsbase

File Modfica Yo

o4 B
Design Lisrary a

Anamals i - & ?
Anustic ‘ﬁk' ¥
Bads fi (
Borders & Banness 0N I0MEpes 300
Button Hale L
Button Hole M = -
Button Hale § k| -
Chitdien | "
Florall =
Florsl? 0N e
Florsid
Fioras % i
Fruits -
Halidays a

2  Fare click su 5 , oppure fare click sul menu
[Visualizza], quindi su [Anteprima].

Anteprima

M

Non é possibile visualizzare I'anteprima dei file in
formato .pen.
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Controllo delle
informazioni dei file

Informazioni di cucitura come nome del file, dimensioni,
conteggio dei punti, tempo di cucitura, conteggio dei
colori e data di modifica possono essere verificate nella
finestra di dialogo Proprieta. Con il file .pes € possibile
visualizzare altre informazioni sul ricamo.

a

+ Il tempo di cucitura visualizzato & una stima. Il
tempo di cucitura effettivo dipende dal modello di
macchina utilizzato e dalle impostazioni specificate.

Il tempo di cucitura non viene visualizzato con i file .pen.

Pulsante Barra degli strumenti: [&

1  Nelriquadro indice, selezionare il ricamo
corrispondente alle informazioni che si
desidera visualizzare.

2 Fareclicksu (&, oppure fare click sul menu
[Visualizza], quindi su [Proprietal].

* Quando si aprono file PES (versione 4.0 o
versioni successive), verra visualizzata la
finestra di dialogo [Proprieta] illustrata di
seguito.

ot

Narme fe:

T01124.pes
Versione fie: 80
edlfica: 27/06/2010

[ Cod.. [ Marcs
1 001 EMBROIDERY BIANCO BIANCD
2 843 EMBRODERY BEIGE
3 M 707 EMBROIDERY GRIGID SCU.
4 NN 300 EMBROIDERY NERO

BEIGE
GRIGIO SCUL
NERD

» Selezionare [Cambi colore] accanto a [Elenco
Colori] per visualizzare le informazioni sui cambi
colore dei fili nell'elenco colori. Selezionare [Totale
colori] per visualizzare le informazioni relative a
tutti i colori dei fili nell'elenco colori.

»p» “Controllo delle informazioni sui ricami” a

pagina 99

 Registrando un file .pes contenente colori
definiti dall'utente, detti colori vengono
visualizzati come [Colore di base].

»p» “Controllo delle informazioni sui ricami” a

pagina 99
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M

* Quando si aprono file non PES o file PES
(versione 3.0 o versioni precedenti), verra
visualizzata la finestra di dialogo [Proprieta]
illustrata di seguito.

Proprieta

MNaome file: 33101627 . pes

Wersione file: 20

Drata ultima modifica: 142642010

Larghezza: 388 mmm

Altezza, 338 mm

Conteggio Punti 1957

Pass. cucit: 5 min

Cambi colore: 3

Tatale colori: 3

Elenco colori: & Cambi colore  Totale colori

| Cal... | Eud...l Marca | Desciizione ‘ Coloie di base |
1 001 EMEROIDERY  BIANCO BIANCO
2 I /05  EMBROIDERY AZZURRO AZZURRD
3 205  EMEROIDERY GIALLD GlALLD
i Chiudi

» Se le dimensioni dello spazio di lavoro sono
state impostate su [Dimensioni
personalizzate] o se le [Dimensioni telaio]
sono state impostate su telaio multiposizione
(200 x 172 mm o 130 x 300 mm) o maxi telaio
(360 x 360 mm), viene visualizzata una finestra
di dialogo [Proprieta] simile a quella mostrata di
seguito.

Proprets
|:| Ifemaion sl s del ol
104
« »
Nore e el 101 pes Nome Ficano:
Versone fles 90
Data utima mediics: 27/05/2010 Catagora
Lagh 120
700 e |
22564
44 min Parce chiave
2
2 Commento:
& Canbicoore Tt colr
[ Col. | Cod.| Marca [ Descrzione [ Colore dibase |
1 017 EMBRODERY CELESTE  CELESTE
NON DEFINL..  NOK DEFINI
Chiud

 La casella rossa nella finestra di dialogo mostra
la posizione della sezione del ricamo
visualizzata.

* Per visualizzare le informazioni sulle altre

posizioni del telaio, fare click su 0
>
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Creazione di un catalogo di ricami

Creazione di un catalogo di ricami

Le immagini e le informazioni di cucitura relative a tutti i ricami possono essere esportate in diversi formati.
Operare una selezione tra le seguenti modalita in funzione delle proprie preferenze.

St m 4  Selezionare [Elenco Colori] 9
a pa Cambi colore
Vengono visualizzate le informazioni sui colori

E possibile stampare le immagini di tutti i ricami g ) :
dei fili ad ogni cambio colore.

nella cartella selezionata come catalogo o come

guida. .
Totale colori

Vengono visualizzate le informazioni sui colori
dei fili per i fili necessari. In questo modo &
possibile verificare il numero complessivo dei
colori dei fili.

»»  “Controllo delle informazioni sui ricami” a
pagina 99

5  Selezionare [Stampa layout] e

Formato Catalogo 1 Formato Catalogo 4

1 Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene i ricami.

2 Fareclick su [File], quindi su [Impostazioni
di Stampa].

3  In[Carta] @ e [Orientamento] @),
selezionare le impostazioni appropriate.

Impostazioni di Stampa 7 X
r— Stampanl ‘?
Home: Miciosoft XPS Document YWriter LI Propriets... | 2_
Stato: Pranta (g
Tipo: Micrazoft XPS Document \writer wd — = U
Dowe: PORTPROMPT HH Q
Commenti oon [~3
P o Formato Catalogo 12 Formato Guida di =
=—TCarta 1~ Drientament : f :
G Orientamento Istruzioni g
Dimensioni: | A4 - Verticale (4]
¢~ Orientamento
Orizzontale -
Sorgents: | Automaticaly S elect -
? L 1~ Elenco Colori e
% Cambi colore
o =T Stampalapout———————— " Totale color
s by b, =1 1~ Descrizione Colori 6
|
‘E Bl B e
ABC " Cadice
Stampa... I Anteprima di Stampa. |
Fete... OK I Anrulla |

6 In[Descrizione Colori] @), specificare se
visualizzare i colori dei fili come nome del
colore o come numero di filo e marchio.

7  Fare click su [Stampa].
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Creazione di un catalogo di ricami

M Creazione come file CSV
* Se si selezionano uno o piu ricami nel riquadro E possibile creare un file .csv contenente le
indice, saranno stampati solo i ricami selezionati. informazioni di cucitura (nome file, dimensioni,
* Se il nome della marca e il numero del filo o le numero di punti, numero di colori, percorso file,
proprieta del file sono lunghi, parte del testo proprieta file (solo file .pes) e nomi dei colori del filo
potrebbe non essere stampata. e numeri dei fili) per i ricami selezionati.
 Se sifa click su [File], quindi su [Stampal], i . )
ricami vengono stampati in base alle 1 Nelriquadro cartelle, selezionare la cartella
impostazioni gia selezionate nella finestra di che contiene i ricami.
dialogo [Impostazioni di Stampal. ) o
2  Fare click su [File], quindi su [Crea CSV].
C . fl . 3  Selezionare l'unita e la cartella, quindi digitare
reazione come ftiie dl il nome del file .csv.
immagine e HTML — x
Sohap: [ | Samgie = «merm-
E possibile convertire il catalogo di ricami in file * ' Winarodhs | Tps
immagine e HTML invece di stamparlo. AL oot
- Leyout & Editng 50472018 1606 Cartella ch
1  Nelriquadro cartelle, selezionare la cartella .,:.
che contiene i ricami. H-:
2  Fare click su [File], quindi su [Crea file s
. . @
immagine e HTML]. Rae
3 Selezionare l'unita e la cartella, quindi digitare o :ic”: Al ]
il nome del file HTML.
ol . 4  Fare click su [Salva].
Sohaim: [ | Samgie = «merm-
. e ik R L
- Layout & Editang '15: 018 '.r;nu Cartells d: ‘?
Dok @,
Q
Porente S
L | w]
CQuesta PC 2
o
4 =
D
: ; o
i e [Benzasmota remt =[] (]
Saiva coma: [Fie ML by =] hoda ..
Titsks pagna |
Laweut o pagna
r D = (B8
4 per aggiungere un titolo all'inizio del file e
nella barra del titolo, digitarlo nella casella
[Titolo pagina].
5 n [Layout di pagina], selezionare come i
ricami saranno visualizzati sulla pagina.
6  Fare click su [Salva].
Alla cartella in cui é salvato il file HTML viene
aggiunta una cartella con il nome del file HTML e i
file immagine vengono salvati all'interno della
cartella cosi aggiunta.
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator consente di creare
e modificare punti e timbri, che possono essere
utilizzati come punti di riempimento
programmabili o punti tema in Layout & Editing e
Design Center.




Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator

Menu dei pulsanti dell'applicazione

NN Senza titolo - ProgrammablStite
@ . Menu | Riferimento

‘

Ly Ultimi file usati
@ ) oo womsinee 1 | Nuovo mot. Riem/Timbro —
@ —len] meoosoremm 2 | Nuovo punto tema p. 307
@ —— [ rorerenoimert scavo 3 | Nuovo riempimento decorativo .31
p p
@ __Bi Api. 4 Apri p. 301
® —H s 5 | Salva p. 317
® —l] s convome. 6 | Salva con nome p. 317

5 ovaen

Schede dei menu della barra multifunzione

B Scheda Home

y ﬁ \ {enza |italo - Pro|rammable Stiflh Creator — =] X
—/ Home Visualizza Guida ~
- T i
k / h { w ﬂ ﬂ I@ Ql ‘,&,Tagha EﬁDuph{a R Capovolgi verticale
2 Copia @‘Enmma - Capovalgi orizzontale
Selezional Selezione | Traccia Area Area Area , @ e
punta Linea Ripristina Incasso Rlllevn \nculla AD\vld\ su punto
I | | Stl’Um:I’]tl | | | \ppuntl Mmlmca
| | | | | 1

L)
=
o]
«Q
=
Y
3
3
[
S
(]
»
-
-
(2]
=
(2]
=
[}
1Y)
(=g
o
=

|
®®©®©©®®®@@

1 Strumenti di selezione p. 305 10 | Pan —
2 Strumento Modifica punto p. 305 11 | Taglia —
3 Strumento Traccia linea p. 302 12 | Copia —
4 Strumento Area (Ripristina) p. 303 13 | Incolla —
5 Strumento Area (incasso) p. 303 14 | Duplica —
6 Strumento Area (in rilievo) p. 303 15 | Elimina p. 310
7 Ingrandisci visualizzazione — 16 | Capovolgi verticale p. 305
8 Riduci visualizzazione — 17 | Capovolgi orizzontale p. 305
9 | Altri strumenti Zoom — 18 | Dividi su punto p. 306
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Programmable Stitch Creator

B Scheda Visualizzazione

®
J Home Visualizza Guida ~
| @ [&] Modifica Modello ~ [T Finestra Anteprima con Assi Linea guida |
T Elimina Barra di Stato = &
le o @ |
Modello | Vilualizza Griglia Linez|guida
| o | |
O © @ 6 6 @ ®
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 | Apri modello p. 315 6 Mostra/Nascondi barra di stato p. 314
2 Modifica Modello p. 315 7 Mostra griglia con assi p. 319
3 Elimina Immagine p. 315 8 Intervallo Griglia p. 319
4 | Intensitd immagine di sfondo p. 316 9 Linea guida p. 319
5 Mostra/Nascondi finestra anteprima p. 317

L)
=
o]
«Q
=
Y
3
3
[
1=
o
»
-
-
[2]
>
o
=
[}
[
(=g
o
=
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Operazioni di base di Programmable Stitch Creator

Operazioni di base di Programmable
Stitch Creator

Programmable Stitch Creator & un'applicazione per la creazione, la modifica e il salvataggio di punti che
possono essere utilizzati come punti di riempimento programmabili, punti tema o punti riempimento
decorativo. E possibile creare i tre tipi seguenti di punti nel modo corrispondente.

Punto riempimento programmato/timbro

+ E possibile utilizzare questi punti come timbri e come punti di riempimento programmabili in Layout &
Editing o in Design Center.

+ E possibile creare questi punti con una linea singola o linee multiple. Inoltre, & possibile utilizzare
questi punti per creare un effetto incassato/in rilievo nelle aree cucite.

* Questi punti vengono creati nel modo Riempimento/Timbro.

L)
-
o]
«Q
=
Q
3
3
Q
1=
(]
»
-
-
[2]
=
o
=
[]
Q
(=g
o
=

@ incassato
@®@ inrilievo

Punti tema

o

+ E possibile utilizzare questi punti come punto tema e per i riempimenti di aree con punto tema, punto
per cordoncini e punto trapuntatura (stippling) in Layout & Editing o Design Center.

* Questi punti vengono creati con una linea singola, che conferisce I'aspetto di una cucitura unica e
sono utilizzati per la cucitura decorativa a macchina.

* Questi punti vengono creati nel modo Tema.
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Operazioni di base di Programmable Stitch Creator

Riempimento decorativo

NN

)

E possibile selezionare questi motivi come tipo di cucitura per un‘area.

Questi motivi sono utilizzabili per cucire forme disposte senza spaziatura, come affiancamento, o per
riempire un‘area con un bel ricamo.

Questi motivi vengono creati nel modo Riempimento decorativo.
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Creazione di punti riempimento/timbro

Creazione di punti riempimento/timbro

E possibile modificare i punti programmabili esistenti per creare nuovi punti.

AR o R
o "}i\\-\(\ 5 ‘-f_\.\‘ﬁw"-"-;\. B0 ‘kﬁ i
e S S S AN
¥ e i Wiy o i 5
g‘_\‘v“.'._\ % \;:’ Bty B s, Bt )
= 1 ’t

W S S, vy S b g 1
oy '_t“-;‘). B R BN BN 1\%":“3
A

Passaggio 1

Apertura di un punto riempimento/timbro

Passaggio 2 Tracciamento di linee per maodificare il punto riempimento/timbro
Passaggio 3 Applicazione degli effetti incassato/in rilievo al punto riempimento/timbro
Passaggio 4 Salvataggio del punto riempimento/timbro modificato

Passaggio 5

Utilizzo dei punti riempimento/timbro modificati in Layout & Editing

Passaggio 1 Apertura di un punto
riempimento/timbro

Innanzitutto, apriremo un punto riempimento/timbro
da maodificare. In questo esempio, utilizzeremo il
ricamo wave1.pas.

1 Fareclicksu ﬂ

2 Fareclicksu [Programmable Stitch Creator]
sotto il titolo [PE-DESIGN 11] nella
schermata.

3  Fareclicksu ii\ quindi selezionare [Apri]
dall'elenco dei comandi.

ii ‘Sanas ttoln - Programmable Sttch Crestar
imiﬁ] ot mol. RigmTinbra bl

L.ﬂ Mot gt

=]

[l e s ramaimass s

-~

S

] v con e

| oppon [[3E 10

301

4  selezionare punto di Riempimento/Timbro
(*.PAS) nel selettore Tipo file.
Selezionare il file del motivo wave1.pas.

Il percorso del file del motivo é il seguente.

Ad esempio, (Unita in cui € installato
PE-DESIGN)\Programmi (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\Pattern.

Per visualizzare i dati contenuti nella cartella
selezionata sotto forma di miniature, fare click su
[Sfoglia] nella finestra di dialogo [Sfoglia].

Sfoglia

M

tatamid tatamis 1 wave?2

Apnulls
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Passaggio 2 Tracciamento di

linee per modificare
il punto
riempimento/timbro

Fare click sulla scheda [Home].

Fare click su [Traccia Linea] nel gruppo
[Strumentti].

wavel.pas - Pragrsmmable §

Visualizza

- Il il t
% Al ml oo
seleziona Selezione |[Traccia Area Area Area T
S 0

Linea ||Ripristina Incasso Rilievo |

3¢, Taglia U3 Duplic
B

Strumenti Appunti

3

Fare click sui punti da (1) a (4).

» Per rimuovere 'ultimo punto inserito, fare click
con il tasto destro del mouse.

44

=
»

“Ridefinizione di un punto riempimento/
timbro” a pagina 305

possibile modificare I'ampiezza della griglia.

“Modifica delle impostazioni della griglia” a
pagina 319

4

Fare doppio click su (5) (punto finale).

Creazione di punti riempimento/timbro

302

5

Ripetere le operazioni precedenti.

Passaggio 3 Applicazione degli

M

effetti incassatol/in
rilievo al punto
riempimento/timbro

Fare click su (1), quindi fare doppio click su
).

Successivamente, fare click su (3), quindi fare
doppio click su (4).

4

— Le linee vengono tracciate lungo i bordi

1
4

superiore e inferiore dello spazio di lavoro.

Per applicare un effetto, le linee devono formare
un’area chiusa.
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Creazione di punti riempimento/timbro

2  Fare click su [Area Incasso] nel gruppo

[Strumenti], quindi fare click sulla prima e m

sulla quarta area dell'onda. Per rimuovere I'effetto incassatolin rilievo,
@ T utilizzare lo strumento [Area Ripristina]. Fare
g click su [Area Ripristina] nel gruppo [Strumenti],

oia Cfjpupic quindi fare click su un‘area alla quale & stato
o Ll applicato un effetto.

a

LIRS I

Seleziona Selezione |[Traccia| Area || Area || sres (g
- punto Linea | Ripristina| Incassa |Rilieva (=28}

Strumenti Appurti

z; \ wavel.pas - Pragrammable §

Home | Visualizza
S i [ puplic
'@\‘i. H
B ] Efiming
Seleziona Selezione | Tracdia Area Area Area | (L) =
~ punta | Linea |Ripristina| Incasso |Rilieva i a

stroment Appunti

— Queste aree sono visualizzate in rosso e
saranno cucite con punti corti per creare
I'effetto incassato.

Passaggio 4 Salvataggio del
punto riempimento/
timbro modificato

| punti riempimento/timbro vengono salvati in
formato .pas.

1 Fareclicksu i_i) quindi selezionare [Salva
con nome] dall'elenco dei comandi.
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. . S wavel pa - Programmable Stitch Crastor
3 Fare click su [Area Rilievo] nel gruppo i
[Strumenti], quindi fare click sulla seconda e ) oo et senrmme m—
sulla quinta area dell'onda. [15] et gomtem
ETY) wavel.pas - Programmable § L:':.'i‘: Huoro oty fiempin "
‘E; Home Visualizza E
\ /l’; < I i 1 Li_:, Duplic
seleziona Selezione | Traccia ﬂ %' Ll Flim
punto Linea Ripristina |Incasso | Rilievo a
Strumenti Appunti H Sk o nome.
£ Copons '221‘;.
/ T
/ 2  Selezionare l'unita e la cartella, quindi digitare
, - . . 5 il nome del file.
— Quest'area € visualizzata in blu e sara
cucita con punti lunghi per creare l'effetto in | zesases s

rilievo.

.

Quando si salva un riempimento/timbro,
specificare le dimensioni in [Dim.predef.].
Fare click su [mm] o su [inch] per selezionare
le unita di misura.

3  Fare click su [Salva].
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Passaggio 5 Utilizzo dei punti
riempimento/timbro
modificati in Layout
& Editing

1  Awiare Layout & Editing.
2  Selezionare una forma.

3  Dal selettore [Tipo cucitura area] (nella
scheda [Attributi di cucitura]), selezionare
[Punto di riempimento Prog.].

4 \visualizzareil riquadro [Attributi di cucitura].

»» “Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 64

5 Fare click su [5] sotto [Riempimento
programmabile] nella sezione [Cucitura
area].

[P Y VRN ——— = @ =

o R — Py

L 2 @)

b T [y

6 Sselezionare l'unita e la cartella in cui & stato
salvato il punto al Passaggio 4.

Sfoglia

5 C\Program Files (+86]\BrothernPE-DESIGN 11%Paterry

m T

ekl

i il XA

netd patdl pati2 patl3

Ll

Annlla

Creazione di punti riempimento/timbro

304

7  Fare click sul punto riempimento/timbro
modificato, quindi fare click su [OK].

— Il punto di riempimento programmato viene
applicato alle aree interne del ricamo.

Rt iy S & s o = "
T B S
SR i L

1 -

+ E inoltre possibile applicare come timbro un
punto riempimento/timbro utilizzando gli
Strumenti timbro.

»» “Applicazione e modifica di timbri” a pagina 67

* Per risultati ottimali, fare riferimento a “Note sui
punti di riempimento programmabili e sui timbri”
a pagina 393.
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Modifica di un punto nel modo riempimento programmato/timbro

Modifica di un punto nel modo
riempimento programmato/timbro

H Selezione dei punti

1  Fare click sulla scheda [Home].

2  Fare click su [Seleziona] nel gruppo
[Strumenti] per utilizzare lo strumento
[Seleziona].

Senza titolo - Programmable ¢

ij Home Visualizza

S EEEREG

Seleziona | Selezione | |Tracda| Arez  Area  Area ([l |
~ punto || Linea | Ripristina Incasso Rilieva L)

Strumenti

3 Fare click sul punto.

—O0

T e

@® Maniglia di rotazione
® Maniglie

4  Perselezionare un punto aggiuntivo, tenere
premuto il tasto <Ctrl> e fare click sull'altro
ricamo.

M

+ E anche possibile selezionare i punti
trascinando il puntatore sul ricamo.

» Tenere premuto il tasto <Ctrl> e fare click su un
punto selezionato per deselezionarlo.

B Spostamento dei disegni

| motivi selezionati possono essere spostati
mediante trascinamento.

M

 Per spostare il ricamo in direzione orizzontale o
verticale, tenere premuto il tasto <Maiusc>
mentre si trascina.

« Premendo i tasti freccia, si sposta il ricamo

selezionato di un contrassegno di griglia nella
direzione indicata dalla freccia sul tasto.

305

B Adattamento di un punto

Trascinare una maniglia del motivo selezionato per
regolarne le dimensioni. Trascinare la maniglia di
rotazione per ruotare il motivo.

M

 Se sitiene premuto il tasto <Maiusc> quando si
trascina la maniglia, il punto sara ingrandito o
ridotto dalla parte centrale del ricamo.

 Fare click su [Capovolgi verticale] nel gruppo
[Capovolgere] per capovolgere il motivo o i
motivi selezionati verso l'alto o verso il basso.
Fare click su [Capovolgi orizzontale] nel
gruppo [Capovolgere] per capovolgere il
motivo o i motivi selezionati a destra/sinistra.

Senza titolo - Programmable Stitch Creator

L
a A A A (@)

I Ripristina Incassa Rilievo

a

3¢ Taglia [} puplica || B capovolgi verticale
B copia il Elimina || 5% Capovolgi arizontale

£ Incalla 24, Dividi su punto

Strumenti Appunti Modifica

« Utilizzando comandi diversi da quelli indicati
sopra, e possibile eseguire altri tipi di modifiche,
ad esempio, duplicazione o eliminazione.

»» “Programmable Stitch Creator” a pagina 297.

M Ridefinizione di un punto
riempimento/timbro

1 Fare click su [Selezione punto] nel gruppo
[Strumenti].

Senza titolo - Programmable ¢

i-/’ Home Visualizza

N T

| 3¢ ragiia O puplic
B copia [ Elimin:
B[ Incolla

Tracca  Area Area  Area ([ )

punto ||| Linea Ripristina Incasso Rilieva

Strumenti Appunti

2  Fare click sulla linea spezzata.
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Modifica di un punto nel modo riempimento programmato/timbro

3  Per modificare un punto, fare click sul punto
per selezionarlo.

o

o

Il punto selezionato
I punto non selezionato

» Per spostare il punto, trascinarlo nella
nuova posizione.

» Perinserire un punto, fare click sulla linea
per aggiungere un nuovo punto.

— Viene visualizzato come selezionato un
nuovo punto.

« Per eliminare il punto, fare click su

fj Elimina| 0 premere il tasto <Canc>.

M

» Seunalinea & costituita da due punti e si elimina
uno di questi, si eliminera tutta la linea.

 Per selezionare piu punti, tenere premuto il tasto
<Ctrl> mentre si fa click sui punti o si trascina il
puntatore sui punti.

» Tenendo premuto il tasto <Ctrl> mentre si

preme il tasto o] . La direzione di

selezione cambia verso il punto finale o iniziale.

» Tenendo premuto il tasto <Maiusc> mentre si
trascinano i punti. | punti vengono spostati
orizzontalmente o verticalmente.

» Premere un tasto freccia. | punti si spostano
nella direzione della freccia sul tasto.

306

M Divisione dei punti di riempimento

1

2

programmati

Fare click su [Selezione punto] nel gruppo
[Strumenti].

Selezionare il punto che si desidera dividere.

Fare click su [Dividi su punto] nel gruppo
[Modifical].
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Creazione di un punto tema

Creazione di un punto tema

Di seguito creeremo un nuovo punto tema. | motivi tema punto vengono creati nel modo tema.

Passaggio 1 Attivare il modo Tema

Passaggio 2 Definizione di una linea singola per creare un punto tema
Passaggio 3 Salvataggio del punto tema creato

Passaggio 4 Utilizzo del punto/punto tema modificato in Layout & Editing

Passaggio 1 Attivare il modo 2 Fare click su [Selezione punto] nel gruppo

Tema [Strumenti].
G2 Senza titolo - Programmable ¢
. . R o
1  Awiare Programmable Stitch Creator. R r g =
28
2 Fareclicksu ( i@ quindi selezionare [Nuovo = punto ||| tines st:fmrf:f

punto tema] dall'elenco dei comandi.

i'i Y Senza Utolo - Programmable Stich C
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Ut fle ali’

Nﬂa Mutve mol. RitmTimbra

|sse] Muzve pumta tema: | !

m'q Houwve riempimenty gecsratg

a’ Saiva con nome

{5 Copgiamd || 6 E1ar

Quadrato blu: punto iniziale
Quadrato rosso: punto finale

Passaggio 2 Definizione di una
linea singola per
creare un punto
tema

3  Selezionare (1), quindi trascinare il punto.
La linea che simuove diventa verde quando si
sposta un punto.

Nel modo Tema € possibile creare punti originali
partendo da una linea singola.

1
1  Fare click sulla scheda [Home]. /
B>~ /
2
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4  Fare click sulla linea per inserire punti.
Fare click su (3) tra (1) e (2).
Fare click su (4) tra (3) e (2).

a
Ew
[T ES
a

N

N

5 Selezionare (4), quindi trascinare il punto.

D

6 Fareclick tra (2) e (4) per inserire il punto (5),
quindi trascinare il punto (5).

308

Creazione di un punto tema

7  Fare click su (6) tra (4) e (5), quindi trascinare

il punto fino a (1).
Selezionare (3), quindi trascinare il punto fino
a (2).

M

» Per spostare il punto in senso orizzontale o
verticale, tenere premuto il tasto <Maiusc>
mentre si trascina.

» Premendo i tasti freccia, si sposta il punto
selezionato di un contrassegno di griglia nella
direzione indicata dalla freccia sul tasto. Se la
griglia non & visualizzata, il ricamo si sposta di
una distanza minore del piu piccolo intervallo
della griglia nella direzione indicata dalla freccia
sul tasto.

 Per eliminare un punto selezionato, premere il
tasto <Canc>.

* Questi motivi possono essere applicati nella
cucitura linea e area in Layout & Editing e nella
cucitura di aree in Design Center.
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Passaggio 3 Salvataggio del
punto tema creato

| punti tema vengono salvati in formato .pmf.

1  Fareclick su (44}, quindi selezionare [Salva
con nome] dall'elenco dei comandi.

ot pa - Programmabie Stitch Creaton

Nt Pl sty

| H Sghva tam mome
I

£ Ouporms |[ 1 bsp

2  Selezionare I'unita e la cartella, quindi digitare
il nome del file.

| B0 Sabva eon mome x

savap [T Fatem - eGcr -
Homa i
1 ot pred
B mt#on prd
5 moti#dti) pred
] mctitis pred
i ettt prd
i matitod.pmd
i et pd
5 ot o
) ot et
B mct10 gt
st
B mot#12.prd
5 et Lomd
«

*
[
Dakicg
L]
Chsesles PC
o
Famte

T
"
oy
[Fie Temar gor =] A |

Oemgredet. 50 (R

Sabga come

— Quando si salva un punto tema, specificare
le dimensioni in [Dim.predef.]. Fare click
su [mm] o su [inch] per selezionare le
unita di misura.

3 Fare click su [Salva].
Passaggio 4 Utilizzo del punto/
punto tema

modificato in Layout
& Editing

1  Awiare Layout & Editing.
2  Selezionare una forma.

3  Dal selettore [Tipo cucitura contorno] (nella
scheda [Attributi di cucitura]), selezionare
[Tema Punto].

4 \visualizzareil riquadro [Attributi di cucitura].

»» “Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 64
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Creazione di un punto tema

5 Fareclicksu sotto [Tema] nella sezione
[Cucitura contorno].

PURPPT VRN ——— = 8 %

M- S
LI AR e e |

6  selezionare l'unita e la cartella in cui & stato
salvato il punto al Passaggio 3.

Sfoglia

C:\Pragram Files (+8E]\Brother\PE-DESIGN 11%Patterns

il e S

motfoss

motings motfos? moti0s8

motifiEs

7  Fare click sul punto tema creato, quindi su
[OK].

— Il punto tema viene applicato ai contorni del
ricamo.

PURPPT VRN ——— = 8 %

M- S
IO HIHHN rews @ rempmets. - |

M

E possibile utilizzare un punto tema quando &
stato selezionato il punto tema, il punto per
cordoncini o il punto trapuntatura (stippling) come
tipo di cucitura di un’area.
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Modifica di un punto nel modo Tema

Modifica di un punto nel modo Tema

B Spostamento ed eliminazione di
piu punti contemporaneamente

1  Fare click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su [Selezione punto] nel gruppo

[Strumenti].
F.’_\T\ Senza titolo - Programmable ¢
‘E»é/' Home isualizza

x [

lezic

punta
o a
oo =]
a a

Quadrato blu: punto iniziale
Quadrato rosso: punto finale

3  Perselezionare un punto singolo, fare click su
un quadrato vuoto.

Per selezionare piu punti, tenere premuto il
tasto <Ctrl> mentre si fa click sui punti o si
trascina il puntatore sui punti.

| B i

Il punto selezionato
I punto non selezionato

a

Il punto iniziale (quadrato blu) e il punto finale
(quadrato rosso) non possono essere eliminati.

B Adattamento di punti tema

1 Fareclick su nel gruppo [Strumenti].

,’%'\‘ Senza titolo - Programmable ¢
i Home | Visualizza
- i {| {) ia L% pupiic
\ 28 il E I & & 0
il Efimin:
Seleziona) (Selezione| | Tra [EEET o
b punto ina evo ila
Appunti

2  Trascinare la maniglia per regolare il(i)
ricamo(i) con le dimensioni desiderate.

M

» Se sitiene premuto il tasto <Maiusc> quando si
trascina la maniglia, il ricamo sara ingrandito o
ridotto dalla parte centrale del ricamo.

 Per capovolgere il motivo lungo un asse
verticale, fare click su [Capovolgi verticale] nel
gruppo [Modifica].

 Per capovolgere il motivo lungo un asse
orizzontale, fare click su [Capovolgi
orizzontale] nel gruppo [Modifica].

Senza titolo - Programmable Stitch Creator

Cfpuplica | B capovolgi verticale
1] Elimina | g3 Capovolgi orizzontale

£ Dividi su punto

Ripristina Incas.

Strumenti Appunti ‘ Modifica

M

Tenendo premuto il tasto <Ctrl> mentre si preme

il tasto o] . La direzione di selezione

cambia verso il punto finale o iniziale.

4  Modificare i punti.

» Per spostare i punti, trascinarli nella
posizione desiderata.
» Per eliminare il punto, fare click su

fiij Elimina | 0 premere il tasto <Canc>.
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Creazione di un punto di riempimento decorativo

Creazione di un punto di riempimento decorativo

Qui, creeremo un nuovo motivo di riempimento decorativo. | motivi di riempimento decorativo vengono creati

nel modo Riempimento decorativo.
R
NN
SRR

oI5

Passaggio 1 Ingresso nel modo Riempimento decorativo
Passaggio 2 Creazione di un punto di riempimento decorativo
Passaggio 3 Salvataggio di un punto di riempimento decorativo modificato
Passaggio 4 Utilizzo di un punto di riempimento decorativo modificato in Layout & Editing
S
. 3 Fare click sui punti da (1) a (4) in ordine. Q
Passaggio 1 Ingresso nel modo P (a ) P
Riempimento L= 3
decorativo 5
. . )
1  Awiare Programmable Stitch Creator. 4—- o
=
. (=g
2  Fare click su (¥4}, quindi selezionare [Nuovo 2}
riempimento decorativo] dall'elenco dei o)
comandi. ®
2
@ Senza titolo - Pragrammable Stit o
2 . =
Nuovo mot. Riem/Timbra Ultimi file usati
Nuovo punto tema
Nuovo riempimento decorativo 3 hd
H Salva & ) ) ) ) )
o » Per rimuovere l'ultimo punto inserito, fare click
e con il tasto destro del mouse.
« E possibile modificare la spaziatura della griglia.
»> “Modifica delle impostazioni della griglia” a
Passaggio 2 Creazione di un punto pagina 319
di riempimento
decorativo 4  Fare doppio click sul punto (5) (punto finale).

1  Fare click sulla scheda [Home]. 5

2  Fareclick su[Traccia Linea] nel gruppo [Strumenti].

Senza titolo - Programmabl

B

Al e P
X A [l =
Seleziona Selezion raccia || Are:
punto || Linea |[Rioris
=\rumenti

iy S (DR

311



Creazione di un punto di riempimento decorativo

Passaggio 3 Salvataggio di un
punto di
riempimento
decorativo
modificato

5 Inserire tutti i punti necessari.

| punti di riempimento decorativo vengono salvati in formato .plf.

1 Fare click su ¢ E? quindi selezionare [Salva

a con nome] dall'elenco dei comandi.
i . l@ Senza titolo - Programmable Stitch Creater
 Per creare punti che verranno cuciti con |
precisione senza alimentazioni tra I'uno e l'altro, ] o me e L
tenere a mente quanto segue. [ ——
 Verificare che tutte le linee nel punto si N sl ek ity
colleghino. -
 Verificare che i punti possano collegarsi nella -
parte superiore e inferiore e a sinistra e a destra. =
e . . . - Salva con nome...
« Verificare che nella parte superiore, inferiore, a Lz o

sinistra e a destra vi siano punti in cui i punti
decorativi possano collegarsi.
 Utilizzare il riquadro [Anteprima] per 2

controllare che i punti si colleghino nella parte
superiore, inferiore, a sinistra e a destra.

Selezionare la destinazione, quindi digitare il
nome del file.

il Satva con mome *

»» “Finestra Anteprima” a pagina 317 Pl
* Home
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« Utilizzare le linee guida per allineare | s Jazeee
agevolmente le ubicazioni dei punti nella parte B Dasman
. . . .. Dskicp o pn0dpf
superiore, inferiore, a sinistra e a destra. o Dapwna
ape . . . . Raccots o pateiT gt
»> “Modifica delle impostazioni delle linee iy || Do
guida” a pagina 319 :‘ seie
o s
o e E
P [ e e |
M e - —
* Le procedure di modifica per il modo Specificare le dimensioni in [Dim.predef.].

Riempimento decorativo sono identiche a quelle
del modo riempimento programmato/Timbro.
Tuttavia, non € possibile specificare

Fare click su [mm] o su [inch] per selezionare
le unita di misura.

impostazioni dell'area. 3  Eare click su [Salval].
»» “Modifica di un punto nel modo riempimento
programmato/timbro” a pagina 305 Passaggio 4 Utilizzo di un punto
di riempimento
decorativo
modificato in Layout
& Editing

1  Awviare Layout & Editing.
2  Selezionare una forma.

3  Dalselettore [Tipo cucitura area] nella scheda
[Attributi di cucitura] della barra multifunzione,
selezionare [Punto riempimento decorativo].

4  visualizzare il riquadro [Attributi di cucitura].

»»  “Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 64
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5

6

Creazione di un punto di riempimento decorativo

Nella sezione [Cucitura area], fare click su

in [Riempimento decorativo].

......... 108, Attribut @ funiburs. &x
* Ullemporta W Colore M aninmeni | AB At
Tatiz catiura W
Ammpieza =1
ity 20 ZHmm A
Densits [t5 = ineesmm @

W Cucitura area

Selezionare l'unita e la cartella in cui & stato
salvato il ricamo al Passaggio 3.

Stoglia

5| C\Progam Fls (36)Brother\PE-DESIGN 11\Patiem

A=

di_pal050

=

Fare click sul punto di riempimento
decorativo, quindi su [OK].

»» |l punto viene applicato all'area del
ricamo.

313

M

 Per creare un punto di riempimento decorativo
che venga cucito con precisione, verificare che
le linee dei motivi che si collegano non si
sovrappongano. Creare motivi che non si
sovrappongano quando vengono cuciti, come
mostrato di seguito.

@

@ Motivi che si sovrappongono quando
vengono cuciti
® Finitura precisa derivante da motivi che non si
sovrappongono quando vengono cuciti
« Con i motivi che non sono collegati nella parte
superiore e inferiore o a sinistra e a destra come
mostrato di seguito, selezionare la casella di
controllo [Minimizza le connessioni] per
diminuire le connessioni.

<l

Attributi di cuditura ax
#8 Importa IR Colore it Attributi ... AB Attributi ...

¥ Cucitura area ~

Riempimento decorativo

20,0 _,:3' mm

Mantieni
r
proporzioni

200 —jmm L]

Minimizza le =
connessioni

Direzione

Minimizza le connessioni
fiempimento decorativo

Alla modalita
Principiante

‘ Nascondi ‘ A

Suggerimento
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Finestra Programmable Stitch Creator

Finestra Programmable Stitch Creator

0 d»;‘g\ Senza titolo - Programmable Stitch Creator - m] s
—/I Home IVisua\iEa | Guida v]— o
\ ,‘; S ﬂ m ﬁ (@ @) ¢ Taglia 3 Duplica || §J Capovolgi verticale
| Gt copia [T ENimina || 74 Cap: ale
e ]| seleziona Selezione | [Traccia Area  Area  mrea (f || -
B punt: risting Incasso  Rilievo T Incolla
menti Appunti
| | | .
~— 0
-
o
«Q
- =
g
Q
1=
| 5] ®
=
-
(2]
=
. Q
< > D
e — |Premere ‘F1° per Manuale diistruzioni in linea. Riempimento/Timbro g’.‘
o
=

o Pulsante Applicazione
e Barra multifunzione

9 Barra di accesso rapido
e Pulsante Guida

@ Finestra Anteprima
Mostra il modo in cui ciascun disegno
sara cucito.

»» “Finestra Anteprima” a pagina 317
@ Spazio di lavoro

0 Area di lavoro

@ Barra di Stato

»» “Descrizione delle finestre” a pagina 13
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Apertura di un modello

Apertura di un modello

Apertura di un'immagine
sullo sfondo
1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Fare click su [Apri modello] nel gruppo

[Modello].
‘_b'%’\‘\ Senza titala - Programmable ¢
-—J Home Visualizza
@ ! todello Finestra Anteprima con Assi Linea guit
g Barra di Stato (] U@
masiio |5 —9— @
Modello Visualizza Griglia Linea guida

3  selezionare I'unita, la cartella e il file e fare

click su [Apri] o fare doppio click sull'icona del
file.

« |l file della guida di apprendimento di questa
applicazione si trova in Documenti\
PE-DESIGN 11\Sample\Programmable Stitch
Creator\Template.

+ E possibile aggiungere solo un'immagine
all'area di lavoro. Se si cerca di visualizzare
un’immagine diversa, questa sostituira quella
precedente.

« Esistono molti tipi diversi di file che & possibile
aprire.

»» “Formati dei file immagine” a pagina 163
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Modifica del modello

1  Fare click su [Modifica Modello].

{ /z_\\ Senza titolo
~—J Home Visualizza
[F] Finestra Anteprima con Assi
/T Efimina Barra di Stato 2] U a
moddlo S @
Maodello Visualizza Griglia

— L'applicazione entra nella modalita di
modifica dei modelli e attorno al modello
viene visualizzata una cornice rossa.

2  Modificare il modello.

\ /

\
N/ N/
\V4 V4
/\

/ \\
VAR
Al

« Trascinare l'interno della cornice rossa per
spostare l'immagine del modello.

* Fare click sull'esterno della cornice rossa per
uscire dalla modalita di modifica dei modelli.

* Fare click su [Elimina] per eliminare il modello.
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Apertura di un modello

Modifica della intensita
dell'immagine di sfondo

1  Trascinare lo slider nel gruppo [Modello],

oppure fare click su E) o su {-B
f./ » Senza titolo - Programmable ¢
@ Home Visualizza

[@] Modifica Modella Finestra Anteprima con Assi Linea guit
2 (€] U@
Griglia Linea guida

Barra di Stato

Tt Flimin
Apri
model] © —@

MogEnD Visualizza

(ONOJORONO),
@® Nascondi (disattivo)
@ 25%
® 50%
@ 75%
® 100%

M

* Questa funzione non e disponibile se non sono
state importate immagini modello nell'area di
lavoro.

« Premere il tasto di scelta rapida <F6> per
alternare la visualizzazione tra I'immagine
(Attivo (100%)) e la visualizzazione attenuata
dellimmagine a ogni livello di intensita (75%,
50% e 25%) fino alla non visualizzazione
dellimmagine (Disattivo).
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Finestra Anteprima

1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Per mostrare/nascondere la finestra
[Anteprima], selezionare o deselezionare la
casella di controllo [Finestra Anteprima] nel
gruppo [Visualizza].

Senza titolo - Programmable ¢

Finestra Anteprima con Assi
4] Barra i Stato = O @
Visualizza Griglia

@ Anteprima n

[
XA ome || visuaiiza

s

%)

@ [8] Moditica Modello
T Elimina

Apri
modelle & — U B

Modello

Linea guit

Linea guida

® Anteprima n
@ Anteprima <]

@ In modo Riempimento/Timbro
® In modo Tema
® In modo Riempimento decorativo

317

Finestra Anteprima

Salvataggio dei
punti

Sovrascrittura

Fare click su ié\ quindi selezionare [Salva]
dall'elenco dei comandi.

Serza Ubolo - Programmable Stich ©

Ui ke wradi

6 oppent |3

— Se non e stato specificato il nome file 0 non
e possibile trovare il file, sara visualizzata la
finestra di dialogo [Salva con nome].

Salvataggio con un nuovo
nome

| file vengono salvati come file .pas in modo
Riempimento/Timbro, come file .pmf in modo Tema
e come file .plf in modo Riempimento decorativo.

1 Fareclicksu i_i) quindi selezionare [Salva
con nome] dall'elenco dei comandi.

l -i- | ot i - Programmatie Stitch Crestea
@ Hougno e, R Tmore immbeaiee
R ——
3
[ oo
42 Cppars |5 fap
: |
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Salvataggio dei punti

2  Selezionare I'unita e la cartella, quindi digitare

A1 Sabva e e *
s [ Pmem z »@o @

* HNoma . Utima modéics Tga =
B et if00 perd D209 1157 PE-DES
Jocsmmt X mat#d prd IR0 ST PEDE
[ 4] ] motid30]) perd 1 us PLDE
oy ottt pmd ! Pt
&1 mctitor prmd T PI-OE
n Bt g prd 1 PL-OL
Faccole 51 et 007 poed " ! PE-DE
y B st #4008, pord WOV NSE  PEOE
B et #208, perd 12032090 0856 PE-DE:
Gode PE ) annn ot WeIRR NS PEDE
‘ Bl et e WA PEDE
el S i1 2 perd 1202090 08: 5T PE-DE!

o et Lomd 1LOL2090 11:59 Pi-DEEY
< B

e e == ][ s
B T —

et [50 Ei

— Quando si salva un punto tema, specificare
le dimensioni in [Dim.predef.]. Fare click
su [mm] o su [inch] per selezionare le
unita di misura.

3  Fare click su [Salva].

M

In Layout & Editing o Design Center € possibile
utilizzare i file salvati.

»» “Utilizzo dei punti riempimento/timbro
modificati in Layout & Editing” a pagina 304 e
“Utilizzo del punto/punto tema modificato in
Layout & Editing” a pagina 309
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Modifica delle impostazioni di visualizzazione

Modifica delle impostazioni di visualizzazione

Modifica delle
impostazioni della griglia

E possibile visualizzare o nascondere la griglia, nonché
specificarne il tipo di visualizzazione e la spaziatura.
1 Fare click sulla scheda [Visualizza].

2 Specificare le impostazioni della griglia.

f i; ) Senza.pas - Programmable Stitch
—/ Home Visualizza
@ il Modifica Madello || [ Finestra Anteprima || [¥] con Assi [¥] tinea guida
) Enimina [¥] Barra di Stato e U @ e
motelo & 0 |
Madello Visualizza Griga || Linea guida |
o con Assi

Selezionare questa casella di controllo
per visualizzare le linee della griglia.
La visualizzazione della griglia varia a
seconda della modalita.

@ Casella di controllo selezionata.
® Casella di controllo deselezionata.

e Intervallo Griglia

Trascinare lo slider per specificare la
spaziatura della griglia.

* Nel modo Riempimento/Timbro o Tema,
le impostazioni disponibili sono nessuna
griglia e 1/64, 1/32, 1/16 e 1/8 della
larghezza dello spazio di lavoro.

* Nel modo Riempimento decorativo, le
impostazioni disponibili sono nessuna
griglia e 1/128, 1/64, 1/32 e 1/16 della
larghezza dello spazio di lavoro.

319

Modifica delle
impostazioni delle linee
guida

1 Fare click sulla scheda [Visualizza].

2 Per visualizzare le linee guida, selezionare la

casella di controllo [Linea guida] nel gruppo
[Linea guida]. Per nascondere le linee guida,
deselezionare la casella di controllo.

fﬁ Senza.pas - Programmable Stitch
|iﬂ Linea guida

Grig ua_‘ |_tineaguida |

Home | Visusliza

Apri o~ ~
madello & v
Modello

71 Finestra Anteprima. || [2] con Assi
] Barma i stato (C] 0]

@

Visualizza

3  Fareclicksuun righello nello spazio di lavoro.

- G viene visualizzato e viene tracciata una
linea guida.

@

@ Linea guida

» Per spostare una linea guida, trascinare G

« Per eliminare una linea guida, fare click su

vl
[N

» Ogni volta che si fa click sul righello viene
aggiunta una linea guida. Inoltre, ai righelli
orizzontale e verticale possono essere aggiunte
100 linee guida ciascuno.

* Quando la casella di controllo [Linea guida] non
€ selezionata, le linee guida sono nascoste.

« Se la griglia € visualizzata, le linee guida
vengono aggiunte/spostate lungo le linee della
griglia.
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Font Creator

Con Font Creator € possibile creare caratteri
definiti dall'utente. E inoltre possibile registrare i
ricami come carattere. | caratteri possono essere
richiamati per I'utilizzo in Layout & Editing.




Font Creator

Font Creator

Menu dei pulsanti dell'applicazione

®

Menu | Riferimento

‘

@ —r[] cosuoro st e 1 | Crea nuovo carattere p. 337
® _' P EApR = Saite 2 Nuova mappatura caratteri p. 330
@ —f= 3 | Apri p.337
® —H =~ 4 | salva p. 344
® —d ssvecom e 5 | Salva con nome p. 344
[5% opzon|[@ e
Schede dei menu della barra multifunzione
B Scheda Home
@6 O ® ® (%)
_ I I ||
é) - — Serfza titiflo - Font Creator - m] Gw: :
T A e e N e
rees e e T R e | e
(!D ® ©® 606 ® @) o 08 ®
1 Strumento Selezione oggetto p. 340 14 | Seleziona carattere p. 338
2 Strumento Modifica punto p. 341 15 | Carattere successivo p. 338
3 Strumento Punciatura manuale p. 325 16 | Sfoglia caratteri p. 343
4 Ingrandisci visualizzazione — 17 | Aggiungi/Rimuovi caratteri p. 338
5 Riduci visualizzazione — 18 | Altezza carattere standard p. 332
6 | Altri strumenti Zoom — 19 | Importazione multipla caratteri p. 334
7 Pan — 20 | Importazione carattere singolo p. 331
8 | Taglia — 21 | Ordine di Cucitura p. 342
9 Copia — 22 | Converti carattere TrueType in dati p. 340
10 | Incolla — 23 | Modifica punto p. 341
11 | Duplica — 24 | Capovolgere p. 340
12 | Elimina p. 341 25 | Allinea —
13 | Carattere precedente p. 338
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Font Creator

B Scheda Visualizzazione

® ®
EAD Senza titolo - Font Creator - o x
‘6) Home Visualizza l Guida ~
%'@ Madifica Modello 7] Finestra Anteprima | —¥] Mostra Griglia Intervallo: PICCOLA  ~
i Elimina Barra di Stato I7] con Assi
L ] & \n’:'::ma?:la [7] Aggandia alla Griglia ‘
| Modello | 1 Visuali]a | Griglia
O® @ ® o ® @)
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 | Apri modello p. 323 7 Mostra/Nascondi barra di stato p. 335
2 Modifica Modello p. 345 8 | Mostra Griglia p. 346
3 Elimina Immagine — 9 Mostra griglia con assi p. 346
4 Intensita immagine di sfondo p. 345 10 | Aggancia alla Griglia p. 346
5 Modalita Inserimento p. 345 11 | Spaziatura griglia p. 346
6 Finestra Anteprima p. 342
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Creazione di nuovi caratteri dalle immagini di sfondo

Creazione di nuovi caratteri dalle

immagini di sfondo

Con Font Creator € possibile creare e modificare caratteri definiti dall'utente da utilizzare in Layout & Editing.
Utilizzando questi caratteri personalizzati, € possibile creare ricami originali.

| g

» 19

Passaggio 1 Selezione di un carattere da creare

Passaggio 2 Apertura di un'immagine di sfondo

Passaggio 3 Creazione di un ricamo con caratteri

Passaggio 4 Creazione di altri ricami con caratteri

Passaggio 5 Salvare i caratteri creati

Passaggio 6 Creazione di un ricamo utilizzando i caratteri creati

Passaggio 1 Selezione di un
carattere da creare
1 rare click su |-

2  Fare click su [Font Creator] sotto il titolo
[PE-DESIGN 11] nella schermata.

3 Fareclicksu @ quindi selezionare [Crea
nuovo carattere] dall'elenco dei comandi.

4  Fare click sulla scheda [Home].

5  Fare click sulla casella [Seleziona carattere]
nel gruppo [Carattere], quindi selezionare “T”
dall'elenco.

[P b & s b

1
2

323

Passaggio 2 Apertura di

un‘immagine di
sfondo

Fare click sulla scheda [Visualizza].

Fare click su [Apri] nel gruppo [Modello],
quindi selezionare [Apri immagine modello]
dall'elenco.

Senza titolo - Fe

"—/ Home Visualizza

8] Modifica Modello |
LAl eimins
Apri =

L]

E [F] Finestra Anteprima || [] Mostra Griglia
Barra di Stato

Modalita
Inserimento

con Assi

[F] Agaancia alla ¢

| And modalin Visualizza

ﬂlﬁ Apriimmagine modello
| A" | Seleziona carattere Truelype
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Creazione di nuovi caratteri dalle immagini di sfondo

3  Importare Capital_T.bmp.

W =Bl

SQRST T

%UVW%

Coptal by Coptsiimp  Copesl Womp

C

b

Il percorso del file dellimmagine ¢ il seguente.

Documenti\PE-DESIGN 11\Sample\Font
Creator\Font Template

M

Esistono molti tipi diversi di file che & possibile
aprire.

»» “Formati dei file immagine” a pagina 163

4 Spostare il carattere in modo che la parte
superiore sia allineata alla [Linea
maiuscola]. Per regolare l'altezza del
carattere, trascinare una maniglia per regolare
l'altezza tra la [Linea maiuscola] e la [Linea

di base].

L/

e
—
L—o0
®

@ Linea maiuscola
® Maniglie
® Linea dibase
® Linea impostata

M

« Le linee rosse vengono aggiunte sopra, sotto e
a sinistra e a destra dell'immagine di esempio.
Utilizzare queste linee come guida per regolare
[Linea di base], [Linea maiuscola] e [Linea
impostata].

« Se le maniglie sono scomparse, fare click con il
pulsante destro del mouse sull'immagine, quindi
fare click su [Modifica Modello] nel menu
visualizzato.

5  Fare click sulla scheda [Home].

324

M

Fare click su nel gruppo [Strumenti],
quindi trascinare le icone con il triangolo rosso
per spostare le linee impostate in modo da
allinearle con la parte sinistra e destra del
carattere.

©)
@ Linea impostata
Fare click sulla scheda [Visualizza].

Nel gruppo [Modello], trascinare lo slider

(oppure fare click su E; ) &;) per portare I
intensita dellimmagine del modello al “25%".

A)
‘~—/J Home Visualizza

Senzat

B Modifica Modella E [F] Finestra Anteprima || [T Mostr
ﬁ Elimina 3 El Barra di Stato con A
‘ AE”m In":l:rldrz!ltﬂato [ Aggar
Modello Visualizza
v ®
OXOXOXOXO)
@ Nascondi (disattivo)
® 25%
® 50%
@ 75%
® 100%

Questa funzione non e disponibile se non sono
state importate immagini modello nell’area di
lavoro.

Premere il tasto di scelta rapida <F6> per
alternare la visualizzazione tra I'immagine
(Attivo (100%)) e la visualizzazione attenuata
dellimmagine a ogni livello d’ intensita (75%,
50% e 25%) fino alla non visualizzazione
dellimmagine (Disattivo).

1

Passaggio 3 Creazione di un
ricamo con caratteri

Fare click sulla scheda [Home].
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Creazione di nuovi caratteri dalle immagini di sfondo

2 Fareclick su [Punciatura manuale] nel
gruppo [Strumenti], quindi selezionare lo
strumento desiderato da [Strumenti
punciatura manuale].

A\I'.
‘J Home Visualizza

e O e

Seleziona| Selezione |(||Punciatural | |
b punta manuale~

L[% buplica

0] Elimina

Strul  Strumenti punciatura manuale nti

YT VO

n

: ricami a punciatura di tipo blocco diritto
(cucitura area).
(Tasto di scelta rapida: <Z>)

: ricami a punciatura di tipo blocco curvo
(cucitura area)
(Tasto di scelta rapida: <X>)

: ricamo a punciatura di tipo blocco
diritto creato in modo semiautomatico
Con la tracciatura semiautomatica, &
possibile specificare punti lungo le
linee di un modello.

(Tasto di scelta rapida: <C>)

: cucitura continua (connessione)
(Tasto di scelta rapida: <V>)

: alimentazione (punti saltati)
(Tasto di scelta rapida: <B>)

M

» Quando siinseriscono punti, &€ possibile passare
da uno strumento all’'altro. Questa operazione
risulta estremamente semplice se si utilizzano i
tasti di scelta rapida.

« Perusare lo strumento di punciatura di blocchi in
modo semiautomatico, occorre un'immagine
modello. Se non vi sono immagini, questo
strumento creera un ricamo di punciatura in
modo analogo allo strumento di punciatura di
tipo blocco diritto. Inoltre, non & possibile
utilizzare questo strumento se si utilizza un
carattere TrueType come modello.

» Dopo aver disegnato il ricamo, € possibile
trasformare i disegni di tipo blocco diritto in
disegni di tipo blocco curvo e viceversa.

»» Per ulteriori dettagli, fare riferimento a “In linea
retta/In curva” a pagina 341

325

3

4

5

Fare click su EF , quindi fare click nello

spazio di lavoro per specificare i punti da (1)
(punto iniziale) a (4).

1 3
2 4%

Fare click su [Punciatura manuale],

selezionare /\/ , quindi fare click sui punti da

(5) a (7).

7

5 /

Fare click su [Punciatura manuale],

selezionare EF , quindi fare click sui punti da
(8) a (10).

108 8
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Creazione di nuovi caratteri dalle immagini di sfondo

6 Fareclicksu [Punciatura manuale], selezionare Passaggio 4 Creazione di altri
/', quindi fare click sul punto (11). ricami con caratteri
1  Fare click sulla scheda [Home].
+ 2  Fare click sulla casella [Seleziona carattere]
u nel gruppo [Carattere], quindi selezionare “g”

dall'elenco.

7  Fare click su [Punciatura manuale], selezionare 3 Importare il file Small_g.bmp nello stesso
@ , quindi fare click sui punti da (12) a (13). modo in cui si € importato “T".

[——

Gt [ T v T 1 -mom

fghij g

Sty | it hirn aiben sty

-~k Il mn

Snslmimp St g

B drtmpms

b

4  Nello stesso modo in cui si & regolato “T”,
modificare le dimensioni e la posizione del
carattere, quindi trascinare le icone con il
13 o triangolo rosso per spostare la linea impostata
in modo da allinearla con la parte sinistra e
destra del carattere.

M
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8  Fare doppio click sul punto (14) ('ultimo punto
di tutto il ricamo), oppure fare click sul punto
(14) e premere il tasto <Invio>.

T
@

@ Linea impostata

2 Se le linee rosse non sono visualizzate,
modificare I intensita dell'immagine del

m modello.

Per rimuovere |'ultimo punto inserito, fare click con
il tasto destro del mouse o premere il tasto
<BackSpace>.
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Creazione di nuovi caratteri dalle immagini di sfondo

Fare click su nel gruppo [Strumenti],
quindi trascinare le icone con il triangolo blu
per spostare la linea intermedia e la linea
discendente in modo da allinearle con la parte
superiore ed inferiore del carattere.

@ Linea intermedia
® Linea discendente

Fare click su [Punciatura manuale],

selezionare /\/ , quindi fare click sui punti da

D a().

7

327

Fare click su [Punciatura manuale],

selezionare 6}7 , quindi fare click sui punti da
(8) a (24).

| 24
21 . f@

Fare click su [Punciatura manuale],

selezionare /\/ , quindi fare click sui punti da
(25) a (26).

26
25,7 "
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Creazione di nuovi caratteri dalle immagini di sfondo

9 Fareclicksu [Punciatura manuale],

selezionare EF , quindi fare click sui punti da

(27) a (33).
27
29 o8
31 30
33t 32

10 Fare click su [Punciatura manuale],

selezionare /\/ , quindi fare click sui punti da
(34) a (38).

11 Fare click su [Punciatura manuale], quindi

selezionare (&7 . Fare quindi click sui punti

da (39) a (46), infine fare doppio click sul
punto (47) (punto finale) oppure fare click sul
punto (47) e premere il tasto <Invio>.

47
W40 HNTE
2 y
41 .45
43
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Passaggio 5 Salvare i caratteri
creati

1 Fare click su 1}) quindi selezionare [Salva

con nome] dall'elenco dei comandi.

6 g ) Senza
~
H o

Uitimi file usati

owson [ @]
|

2  Selezionare la cartella [MyFont] al percorso

seguente.

| & satva conmome *

swnpe [Toin

*

UM Sl

| P sampie

B rep

Deskdor. M Saemgield

UM Sampiel

] UM Samplel

Raccota A SamlelT
=  Samplepet

Tga
Comtelly
Cometa o
Catata o
Canela o
Cartela o
[
Catela
File PEF

Quems PO

Fete
« »
e e [Fters 1ot
Salga o

[T caraton defits dfianrss Ve B PIF)

Ad esempio, (Unita in cui & installato
PE-DESIGN)\Programmi (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont.

Digitare quindi il nome del file. Per questo
esempio, digitare il nome “My font 1".

Fare click su [Salva].

a

« |l carattere creato viene salvato nella cartella
[MyFont] seguendo il percorso seguente.
Ad esempio, (Unita in cui € installato
PE-DESIGN)\Programmi (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\MyFont.

« |l carattere non potra essere utilizzato in Layout
& Editing se viene archiviato in un‘altra cartella.

 Se parte del ricamo con caratteri supera le dimensioni
nello spazio di lavoro, viene visualizzato un
messaggio. Modificare il ricamo con caratteri in modo
che nessuna parte superi le dimensioni dello spazio di
lavoro, quindi salvare nuovamente il ricamo.

M

Se I'immagine di sfondo € visualizzata, le rispettive
informazioni saranno salvate con il file di caratteri.
All'apertura successiva del file di caratteri viene
visualizzata 'immagine di sfondo.

-n
o
>
-
o
=
[}
1Y)
(=g
o
=




Creazione di nuovi caratteri dalle immagini di sfondo

Passaggio 6 Creazione di un
ricamo utilizzando i
caratteri creati

1  Awiare Layout & Editing.

a

Se Layout & Editing & gia avviato, uscire e
riavviarlo. Il nuovo carattere viene rilevato all’avvio
dell'applicazione.

2  Fare click sulla scheda [Home].

3 Fareclicksu [Testo] nel gruppo [Strumenti],

quindi selezionare A da [Strumenti testo].

s Senza titolo -
“.
A e
3 Tagiia R fel
o D LAl % @@ =
Copia 3~ 3

Seleziona) I ||[reste | avrivuti | [y ey importa || Disp

- Incolla ~ Ta] - - 1 motivi v -
Seleziona Appunti [ strumentitesto Imperta

FECEEETT
Ordine di Cucitura & X
(- % - %L
= | @ |35 %

H ac (A -

|

4  Fare click nel selettore Carattere, quindi
selezionare “My font 1”.

{ @ Senza titelo - Layout & Editing Testo
=) il

Visualizza Testa

Home Immagine
[001 ABC Seit 01 (10m-) |- ||
118 ABC  Sububan Light (10mm-) =
115 ABL  Totaly Gothic (10mm-)

Seleziona||| Testo
Seleziona] | Inserisci
20 ARC __ Vista Sans At Reaular_(10mm -} —

= 1
LB E = T wen —©

Ordine di Cucitura .

T ADG - =
3| M |
Bl =%l g ABC a
w | & |3 & T ABC Aial Black
T ABC Alarta

T ABC Bahnschit

o | caratteri creati con Font Creator
vengono visualizzati con l'icona Tfy posta
prima del nome del carattere.

M

Dato che negli esempi precedenti sono stati creati
i caratteri solo per “T" e “g” (“A”, “B”, “C”, ecc., non
sono stati creati), quando si fa click sul selettore
[Carattere] solo questi caratteri vengono
visualizzati nell'esempio.

5
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Fare click nello spazio di lavoro.

Inserire il testo e premere il tasto <Invio>,
oppure fare click sullo spazio di lavoro.

@ Senza titolo - Layout & Editing Reate.
=/ peme  mmagine  Vauwlom | Tets
\ A W ]I Metern . -
Selezionn)(Flestn] || 1go - ) = : W~

Caratiere L ]

»» “Creazione di ricami Contenenti testo” a
pagina 111
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Registrazione dei caratteri come ricami

Registrazione dei caratteri come ricami

E possibile registrare caratteri come ricami. Una volta registrati, i caratteri possono essere disposti inserendo
semplicemente il testo. | caratteri possono essere creati da singoli ricami o in batch da piu ricami.

ABEC » ABEF

A pes B.pes Cpes

3  Specificare l'altezza carattere standard. Per
a guesto esempio, fare click su [Imposta
altezza standard carattere da file di ricamo]
per specificare I'altezza del ricamo come

» Preparare i ricami e la cartella da registrare.
» Creare la cartella nel seguente percorso e

salvare i ricami nella cartella. standard.
(Unita in cui € installato PE-DESIGN)\ P —
Programmi (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\
MyFont. Atemo
7“] [0 =] @mm  inch —o
H H H - ] Imposta altezza standard carattere da fil di ricamo. i
Registrazione caratteri —©
(registrazione singola)
M Specifica dell'altezza carattere @ Dimensioni personalizzate
standard Il valore inserito sara l'altezza carattere
standard. Selezionare “mm” o “inch”
Avviare Font Creator. come unita di misura. 31
2 ] e o ) e Imposta altezza standard carattere da 2
Fare click su @ qu.lndl sele2|0nare_ [Nuova file di ricamo 9
mappatura caratteri] dallelenco dei L'altezza del ricamo selezionato sara e
comandi. l'altezza carattere standard. °
@ )
D Crea puovo carattere e

|38 opzioni | @esci |

— Sara visualizzata la finestra di dialogo
[Imposta altezza carattere standard].
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Registrazione dei caratteri come ricami

4  Selezionare il ricamo che specifichera 3  Selezionare il ricamo da registrare, quindi fare
l'altezza carattere standard e fare click su clic su [Importa] e successivamente su
[OK]. [Chiudi].

Per questo esempio, selezionare il carattere . .
q pio, Per cambiare cartella, fare click su .

‘M,

5] CAPoganFies (85N EOESIGN UM Sl ; §]

(Caratorsconsigale: M)

gomtem || memboem || oo
G2 Inch) ¢ ” Inch) ¢ “ inch) 108.3x1412mm 10251443 mm 101.8x142.8 mm.
Hpes Npes Opes 6 H i
(4.91x5.77 inch) (460 x5.79 inch) (454 x5.76 inch) 1731416 mm 1216 %1417 mm 497x1458 mm

P

O
%

- | S | =] et
i — Viene visualizzato il carattere registrato.
o« |
R — .
. . N R o as R T 2 -

— L'altezza del ricamo selezionato sara e R Uil [ e AL

£BH k]
'altezza carattere standard. | | —_—

Ml Selezione dei ricami da registrare

. . K SR i !
1 Dalla casella [Seleziona carattere], D |
selezionare il carattere da registrare. Per

guesto esempio selezionare “D”. -
Ay —— 0 . °
- — — —— :
oKy & =N
©
2
Ml Selezione di caratteri aggiuntivi )
1 Dalla casella [Seleziona carattere],
selezionare il carattere da registrare. Per
guesto esempio selezionare “P”.
= Al - o -
' ’ X £
Bt SN L 00110 i
S L=z
2  Fare click sul [Importazione carattere i )I
singolo] nella scheda [Home]. i U }.
ilAltana carattere standard || A F M | [ [
AB |l IESH - —|
Importazione Importazione Ordine I — ——
multipla caratteri | carattere singolo Cucitur
re Imparta

2  Fare click sul [Importazione carattere
singolo] nella scheda [Home].
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Registrazione dei caratteri come ricami

3 Selezionare il ricamo da registrare, quindi fare B Regolazione della posizione dei
click su [Importal. caratteri

=]
3 K L 1  Fareclick su nel gruppo [Strumenti],

quindi fare click sul carattere.

107.0x1449 mm

Goigorss || _iiamee || staiem — Attorno al carattere vengono visualizzate

M_ N @ linee tratteggiate.
2

Trascinare il carattere per spostarlo.

pule | gutewm || g
[=]
=
— Viene visualizzato il carattere registrato.
“A = [ —— 8 =
Sl &

P M

’ Quando si inserisce il testo registrando i caratteri,
T . _ il testo avra l'altezza specificata nella finestra di
P —_— dialogo [Imposta altezza carattere standard].

a q 3
o
=

 Per cambiare l'altezza carattere standard U "0'

nell'altezza del carattere che si sta s

correntemente modificando, fare click su 9

[Altezza carattere standard] e selezionare o

[Dimensioni del carattere che si sta

modificando].
Serca titcda - Font Creator . - -
- Salvataggio dei caratteri
- P w » | | W amess cacartece standand AH
alogha caratien » - -
et it e reglstratl
Appunti Canastere Impo
| caratteri registrati verranno salvati come caratteri
Imposta altezza carattere standard .
in formato PFK.
Altezza carattere standard: -
e e R 1 Fareclicksu ! @ quindi selezionare [Salva
7“ iE C— con nome] dall'elenco dei comandi.
| I & Dimensioni del carattere che si sta modificando Senza titolo.plil
,W @ mm o inch
ki Ut fbe wsali

oy

u'\l.'
Ao | @_

&

H

g; opgieni ||[@ewp |

I LY
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2 Salvare il ricamo nella cartella [MyFont] al
percorso seguente.

| A/ Sabva con mome *
sore [Tt
Hzm,

. Teo
L Sampled

| * Cancla
| himmings M Sl Cotels
4] UM Sl [
Dy L Samplel Castela
U Saplels Canelly &
" A Samplelé Casell
Racente A Sampled? Catela i
Gesia P
Fete
< ;
How et

Soacome.  [fie casmen con macprs cwes erors 17

Ad esempio, (Unita in cui é installato PE-DESIGN)\
Programmi (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\MyFont

a

* Quando il carattere viene salvato, & possibile
utilizzarlo per inserire il testo in Layout & Editing.

»> “Testo mappato utente” a pagina 135

» Se il ricamo & salvato in un‘altra cartella, non
potra essere modificato in Layout & Editing.

» Registrando un file .pes contenente colori
definiti dall'utente, detti colori vengono
visualizzati come [Colore di base] in Layout &
Editing.

»» “Controllo delle informazioni sui ricami” a
pagina 99

Registrazione caratteri
come ricami (registrazione
batch)

1 Preparare i caratteri da registrare e rinominarli
in modo da consentire l'identificazione del
carattere in ciascun file mediante il nome file.

Registrazione dei caratteri come ricami

333

M

| caratteri vengono registrati in base al nome file
del ricamo.

Per differenziare le lettere maiuscole e minuscole,
aggiungere “u_" all'inizio dei nomi file per le lettere
maiuscole e “I_" all'inizio dei nomi file per le lettere
minuscole (ad esempio, u_A.pes o |_a.pes).

Per i caratteri non utilizzabili nei nomi file,
specificarne i nomi file come mostrato di seguito.

Carattere Nome file

\ s_bs

/ s_sl
s cn

* s_as

? s_gm

" s_dq

< s It
s gt
s_vb

Awvviare Font Creator.

Fare click su g\) quindi selezionare [Nuova
mappatura caratteri] dall'elenco dei
comandi.

ﬁ Senza
=~

B

H =

H Saiva con nome..

Uttimi file usati

uova mappatura caratteri

'Xo;;mm]@fguf

— Sara visualizzata la finestra di dialogo
[Imposta altezza carattere standard].

4 Specificare l'altezza carattere standard.

Per questo esempio specificare un'altezza
carattere di 146,5 mm e fare click su [OK].

Imposta ahtezza carattere standard

n I 1465 _‘:' & mm o inch
Imposta sltezza standard carattere da fie di icamo.

»» “Specifica dell'altezza carattere
standard” a pagina 330
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5  Fare click sul [Importazione multipla
caratteri] nella scheda [Home].

tenza thed - Fent Crester

wow| [N amecza carariese sandara
i

e caratten

Casattere

6  Selezionare i file da registrare.

© o

Apes Cpes
125731451 mm 108.1x140.9 mm 45x1418mm
(495571 inch) (826555 inch) (51588 inch)

>

Epes Fpes

1083x1412mm 10251443 mm 1018x1628 mm
(426556 inch) (40415.68 inch) («01:552inch)

G H |

Gpes Hpes Lpes
1731418 mm 12161417 mm 4971458 mm
(462557 inch) (479558 nch) (1963574 inch)

o Seleziona Tutto
Fare click per selezionare tutti i file.

e Deseleziona tutto
Fare click per deselezionare tutti i file.

7  Fare click su [Importal.

— Terminata la registrazione, uno dei
caratteri registrati verra visualizzato nello
spazio di lavoro e comparira la finestra di
dialogo [Sfoglia].

Sfoglia
SPAZIO A
B (o3

e

Registrazione dei caratteri come ricami

8  Selezionare il carattere di cui regolare la
posizione, quindi fare click su [Seleziona].

Sfoglia

=)

=1
Selezions || Chidi

9 Regolare la posizione del carattere.

»» “Regolazione della posizione dei
caratteri” a pagina 332

10 salvare i caratteri registrati.

»»> “Salvataggio dei caratteri registrati” a
pagina 332

M

» Nell'elenco dei file della finestra di dialogo non
verranno visualizzati i file di ricamo dei seguenti
tipi.

« | file con dimensioni del ricamo superiori a
500 mm

« | file con dimensioni del ricamo inferiori a
5mm

« | file con dimensioni del telaio da ricamo
impostato su telaio da ricamo diviso di grandi
dimensioni, maxi telaio o telaio multiposizione

« | file contenenti ricami a intaglio
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Finestra Font Creator

Finestra Font Creator

za titodo - Font Creator - o
Senc [« %l_e
-9 i o
T — 0
(7]

(8]
o —1 ——o0

@ " " | u--—-u-: =
(]

o Pulsante Applicazione
e Barra multifunzione

9 Barra di accesso rapido
e Pulsante Guida

6 Finestra Anteprima
Mostra il modo in cui ciascun ricamo/
punto sara cucito.

M
o
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o
hE,
[]
Q
(=g
o
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»» “Anteprima del carattere” a pagina 342
@ Spazio di lavoro
0 Linee guida (fisse)

»» “Informazioni sulle linee guida dello
spazio di lavoro” a pagina 336

@ Linee guida (mobili)

»» “Informazioni sulle linee guida dello
spazio di lavoro” a pagina 336

@ Area di lavoro
@ Barra di Stato

»» “Descrizione delle finestre” a pagina 13
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Informazioni sulle linee
guida dello spazio di lavoro

Le linee guida standard per la creazione di caratteri
sono visualizzate nelle spazio di lavoro. Il contenuto
di ciascuna linea guida & indicato di seguito.

(5]
T ©
T
O
|—(—9
DS

-
0 0

@ Icona a triangolo

o Linea di base

e Linea maiuscola
L'altezza standard del carattere € data
dalla distanza tra la Linea di base e la
Linea maiuscola. Non & possibile
spostare queste linee.

9 Linea intermedia
Per il minuscolo, l'altezza standard del
carattere e data dalla distanza tra la
Linea di base e questa linea. E possibile
spostare la linea trascinando 'icona a
triangolo sul bordo destro.

Q Linea discendente
Questa linea € la misura standard per i
caratteri con parti rivolte verso il basso
(discendenti), come la “g” e la‘y”. E
possibile spostare la linea trascinando
l'icona a triangolo sul bordo destro.

@ Linea ascendente
Questa linea € la misura standard per i
caratteri con parti rivolte verso l'alto
(ascendenti), come I'accento. E possibile
spostare la linea trascinando 'icona a
triangolo sul bordo destro.

Linea impostata (Sinistra)

o0

Linea impostata (Destra)

Questa linea indica la larghezza del
carattere. E possibile regolare la
larghezza del carattere trascinando
I'icona a triangolo sul bordo inferiore.

336

Finestra Font Creator

M

« Le altezze e le larghezze specificate per la
[Linea di base], [Linea maiuscola] e le [Linea
impostata] costituiscono le maschere di
riferimento per la creazione del carattere.

* Quando i caratteri creati con Font Creator
vengono importati in Layout & Editing, la
larghezza e l'altezza dei caratteri saranno
comprese nell'area seguente.

+ Altezza carattere: dalla Linea di base o alla
Linea maiuscola e

¢ Larghezza carattere: dalla Linea impostata
(Sinistra) @ alla Linea impostata (Destra) 0

« Per allineare l'altezza dei caratteri, [Linea
ascendente], la [Linea intermedia] e la [Linea
discendente] sono le stesse per tutti i caratteri.
Pertanto, in caso di modifica dell'altezza di una
delle linee, si mantiene I'impostazione anche
selezionando un altro carattere da modificare.

» Le larghezze delle [Linea impostata] possono
essere impostate separatamente per ciascun
carattere.
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Apertura di un file

Creazione di un nuovo
carattere

Fare click su @ quindi selezionare [Crea nuovo
carattere] dall'elenco dei comandi.

Urtimi fie usati

r] Cren puova earattere

-k

132 Opgiom || bup i

— L'applicazione entra nella modalita Crea
nuovo carattere.

M

Per creare caratteri come ricami, selezionare
[Nuova mappatura caratteri].

»»> “Registrazione dei caratteri come ricami” a
pagina 330

337

Apertura di un file

Apertura di un file di
caratteri

1

2

3

Nella modalita Crea nuovo carattere, fare click

su @ e selezionare [Apri] dall'elenco dei
comandi.

:'g i Senza

Ultimi fille usati

[ cesmuovo e
Nuova mappatura caratteri

H
H:

Iva con nome...

B

Il carattere creato viene salvato nella cartella
[MyFont] seguendo il percorso seguente.
(Unita in cui € installato PE-DESIGN)\
Programmi (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\
MyFont

) mparae =

Bayhart S -

-
UM Smplel !
U Samglal?
[LERFL
W Saergied
U Saergielt
UM Sarpleld
UM Saenled?

Mty e gt

& Sample.ped

Tya
et
Castals &
Catta
Canela o
Camea
Cotela b
Canela
Fie PEF
File PEF

Camape
*
[R—
=
Desey
m
faceote
a
Quean PC
Hete:

Borne fle [Sameie et - .LJ
=] hends

Teatie [T caraeem parscrssizaze ¢ PIF)

Per aprire un file, selezionarlo e fare click su
[Apri] o fare doppio click sull'icona del file.
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Selezione di un carattere e preparazione del modello

Selezione di un carattere e preparazione
del modello

Selezione del carattere da
creare

M Selezione dal selettore

1
2

H Selezione da un elenco di caratteri

1

2

Fare click sulla scheda [Home].

M

« | caratteri in cui & gia stato creato un ricamo
vengono visualizzati con uno sfondo blu.

« La casella vuota nell'angolo in alto a sinistra &
uno spazio. Fare click su questa casella per
selezionare uno spazio.

Fare click sui pulsanti freccia destra o sinistra
della casella [Seleziona carattere] del
gruppo [Carattere] per selezionare un
carattere che precede o segue quello
correntemente visualizzato.

Senza titola - Font Creator
=1
E & &

& e
el B o e

bk = g
Canattese

a

Se parte del ricamo con caratteri supera le
dimensioni dello spazio di lavoro quando si
seleziona un altro carattere, viene visualizzato un
messaggio. Prima di selezionare un altro
carattere, modificare il carattere in modo che
nessuna parte superi le dimensioni dello spazio di
lavoro.

Fare click sulla casella [Seleziona carattere]
nel gruppo [Carattere].

A

Sl 0 St

|Gtk

Fare click sul carattere da creare.

Seleziona caratters
OB
HE
v |w
I [m

oo [=[ =
~ e[|«
BREE
~lalz[~
BREE
<[=|Tle
£l o>
REEIE]
<[]0
= EE

c

3
J
Z
P

S [>T

|
Y
o

Digitare dirsttamente i testo
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H Aggiunta/eliminazione di caratteri
registrati

1  Fare click su [Aggiungi/Rimuovi caratteri]
nel gruppo [Carattere].

Senza titels - Font Creator

Appunts

2 Dalla tastiera, immettere il carattere da

registrare.

Aggiungi/Rimuovi carstteri

o1 ]2]a]+]s]6]7]a]9[a[B]cD]E
Fle[R[1 [V[K[cM[N[o[P[alr[s]T[U
VIW[X|Y|Z|a]|b|c|d]e|fla|h]i]|]][k
T [m[n o e la]r]s|t]u]v|w][x]y]z
Digiare direttamente i testo,

| |
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Selezione di un carattere e preparazione del modello

3  Fare click su [Aggiungil. 3  Dal selettore [Carattere], selezionare il
PE—— carattere. Dal selettore [Stile], selezionare lo
B LR EAEERE stile del carattere. Fare quindi click su [OK].
F|G[H|I |J|K|L|M|N|O|P|Q[R|S|T|U
viw[x[v|z[alblc|d|e|fla|n]i|i]|x Seleziona carattere TrueType
I'lm|njolp|agfr|{s|t|u]v]w|x]y]|z Coraltere:
E¥Aid Bockl AaBbYyZz RS
Stile:
Normale -
Annulla
Digitare direttamente i testo, ;
|7 Faes
oK | Anrudla A =
4  Per eliminare un carattere registrato, iR
selezionare il carattere e fare click su
[Rimuovi].

La casella é selezionata in rosso. Ogni volta
che si fa click su un carattere, questo viene
selezionato o deselezionato.

5 Quando & possibile applicare le impostazioni, e —_—
fare click su [OK].

VO T o o =

Mentre si lavora su un carattere in un font, lo

D:] stesso font TrueType viene visualizzato fino a
S it . istrat h . guando non si seleziona un modello diverso
€ un caratlere viene registrato anche se non e per lo sfondo. Ogni volta che si seleziona un

stato creato un font, le informazioni per il carattere

registrato vengono salvate in un file di caratteri. carattere diverso nella casella [Seleziona

carattere], viene visualizzato il modello del
carattere nello stesso carattere TrueType.

-
o

(1] =

. o

Apertu ra dl un mOdeIIO  Se il carattere selezionato nella casella §
[Seleziona carattere] non ¢ disponibile nel -

(carattere TrueType) carattere TrueType, come modello viene g

visualizzato “?”.
I heda [Visuali » Se @ stato selezionato un carattere TrueType
sulla scheda [Visualizza]. come modello, non & possibile spostarlo né
2 ridimensionarlo.

Fare click su [Apri] nel gruppo [Modello], R )
quindi selezionare [Seleziona carattere *In questo caso puo essere automaticamente
convertito in un ricamo con caratteri.

TrueType] dall'elenco.

1 Nella modalita Crea nuovo carattere, fare click

»» “Conversione automatica di caratteri

A) e TrueType” a pagina 340.

@ - E E ;td ;:vm (g Mr * Inoltre, non & possibile tracciare il carattere con
o || @ | Moo o I;)eit]ir;lr}:grr:]tgtic(i:lopunC|atura di blocchi in modo

|| Apri modello Visualizza .

1|=| Aori immaaine modello

| ']i‘ Seleziona carattere TrueType

339



Creazione di un carattere

Creazione di un carattere

Conversione automatica di
caratteri TrueType

1 Nella modalita Crea nuovo carattere, aprire il
carattere TrueType da utilizzare come modello.

»» “Apertura di un modello (carattere
TrueType)” a pagina 339.

2  Fare click sulla scheda [Home].

3  Fareclick su [Converti da TrueType] nel
gruppo [Modifica/Disponi].

......... e - o x

ttene Imparta TGO/

4  Seuncarattere TrueType non é stato selezionato
come modello, viene visualizzata la finestra di
dialogo [Seleziona carattere TrueTypel].

Modifica dei caratteri

M Selezione dei caratteri

1 Nella modalita Crea nuovo carattere, fare click
sulla scheda [Home].

2 Fareclick su [E nel gruppo [Strumenti] per
utilizzare lo strumento [Seleziona].

‘—J Home Visualizza

—
\ s @ &) |2
Seteziona| selezione | Puncistua (31, )

punto | manuale~

i Strumenti

Appunti

3 Fare click sul carattere.

o——0
| u |
®
| |
| = B ]

@ Maniglia di rotazione
® Maniglie

4  per selezionare un ricamo aggiuntivo, tenere

premuto il tasto <Ctrl> e fare click sull'altro ricamo.

« E anche possibile selezionare i caratteri
trascinando il puntatore sul ricamo.

« Tenere premuto il tasto <Ctrl> e fare click su un
carattere selezionato per deselezionarlo.

B Spostamento dei caratteri

| caratteri selezionati possono essere spostati
mediante trascinamento.

M

* Per spostare il carattere in direzione orizzontale o verticale,
tenere premuto il tasto <Maiusc> mentre si trascina.

+ Premendo i tasti freccia, si sposta il ricamo selezionato di
un contrassegno di griglia nella direzione indicata dalla
freccia sul tasto. Se la griglia non € visualizzata, il ricamo
si sposta di una distanza minore del pit piccolo intervallo
della griglia nella direzione indicata dalla freccia sul tasto.

B Adattamento dei caratteri
Trascinare una maniglia del motivo selezionato per
regolarne le dimensioni. Trascinare la maniglia di
rotazione per ruotare il motivo.

M

» Se sitiene premuto il tasto <Maiusc> quando si
trascina la maniglia, il carattere sara ingrandito o
ridotto dalla parte centrale del ricamo.

+ Fare click su [Capovolgere] nel gruppo [Modifica/
Disponi], quindi selezionare [Capovolgi verticale]
per capovolgere il carattere o i caratteri selezionati
verso l'alto o verso il basso.

Selezionare [Capovolgi orizzontale] per capovolgere
carattere o i caratteri selezionati verso destra/sinistra.

Ordine di Conve |
|| Cucitura  TrueType || B | Capovolgi verticale
Modifical ™ | capovolgi orizontale

~

Importa

« Utilizzando comandi diversi da quelli indicati
sopra, e possibile eseguire altri tipi di modifiche,
ad esempio, duplicazione o eliminazione.

»» “Font Creator” a pagina 321.
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Modifica dei punti dei caratteri

Modifica dei punti dei caratteri

Modifica dei punti e In linea retta/ln curva
ridefiniZione dei Cal'attel"i 1 Selezionare il punto (o i punti).
1  Nellamodalita Crea nuovo carattere, fare click 2  Fare click su [Modifica Punto] nel gruppo
sulla scheda [Home]. [Modifica/Disponi], quindi selezionare il
2 . . comando desiderato dall'elenco.
Fare click su [Selezione punto] nel gruppo

= o *

Guids ~

[Strumenti].

N

(A)
‘-—/ Home Visualizza

| ¥ W Y

‘. sl |
3¢ raglia [ Duplica |||« ports I ot | e

Sfag
[Ad Aggi

B copia Elimina
Selezional|Selezione| Punciatua = T ﬁ

[T Incolla

i punto manuale ™
strumenti

Appunti

3 Fare click sul carattere. _

4 Per modificare un punto, fare click sul punto »» Peridettagli suicomandiIn linearetta, In

per selezionarlo. curva, In piano, Simmetrico e A cuspide,
vedere “Trasformazione di linee rette in

F— curve o viceversa” a pagina 80 e
I H—m 1 ® “Modifica del tipo di curva” a pagina 80.

a

Questi comandi non sono disponibili con i disegni
immessi utilizzando gli strumenti [Connessione]

B o [Alimentazione]. -n

]

=)

-

© Q

) o

@ Punto non selezionato L
® Punto selezionato 2

» Per spostare il punto, trascinarlo nella
nuova posizione.

« Perinserire un punto, fare click sulla linea
per aggiungere un nuovo punto.

— Un nuovo punto é selezionato (come un
quadratino nero o un cerchio).

» Per eliminare il punto, fare click su

fil] Elimina | 0 premere il tasto <Canc>.
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Controllo dei caratteri creati

Controllo dei caratteri creati

Controllo e modifica
dell'ordine di cucitura

1 Nella modalita Crea nuovo carattere, fare click
sulla scheda [Home].

Fare click su [Ordine di Cucitura] nel gruppo
[Modifica/Disponi].

e o *

Guida -

[pia ] / Modifica Punto ~ |

123 F
Ordine di |Converti da

Cuditura | Tuehpe | |
Modifica/Disponi

Ordine di Cucitura

1 2

i 0K Annulla

=
5

[

fare click per ingrandire ogni motivo

in modo che riempia la propria
cornice.

:

Selezionare un ricamo nella finestra di dialogo
[Ordine di Cucitural.

Ordine di Cucitura

iy

7 2

Annulla

& o |

=
&

[

E possibile modificare I'ordine di cucitura
selezionando la cornice contenente il ricamo
che si desidera spostare e trascinandola nella
nuova posizione. Viene visualizzata una linea
rossa verticale che indica la posizione in cui la
cornice sara spostata.

Ordine di Cucitura

[ 2 [ !
I'Eﬁ T d %I o | Annulls

Un metodo alternativo per spostare le cornici
consiste nel fare click sui pulsanti al fondo della
finestra di dialogo.

Fralf

F

per spostarsi all'inizio dell'ordine di
cucitura.

He . per spostarsi di una posizione in
avanti nell'ordine di cucitura.

G : per spostarsi di una posizione
indietro nell'ordine di cucitura.

= per spostarsi alla fine dell'ordine di

cucitura.

Per modificare l'ordine di cucitura, fare click su
[OK].

Anteprima del carattere
1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Per mostrare/nascondere la [Finestra
Anteprima], selezionare o deselezionare la
casella di controllo [Finestra Anteprima] nel

gruppo [Visualizza].

(A
J Home Visualizza
[8] Modifica Modelio | (mE]
- T_=\ Elimina - Barra di Stato [T
T 5o | M, £
Modello Visualizza

¥

Finestra Anteprima

T

M
o
=]
-
o
=
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Q
(=g
o
=
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Controllo e selezione
dell’'elenco dei caratteri
creati

E possibile visualizzare un elenco dei caratteri
inclusi nel file di caratteri in fase di modifica.

1  Fare click sulla scheda [Home].

2  Fareclick su [Sfoglia caratteri] nel gruppo
[Carattere].

Senza titolo - Font Creator

I T lw »| [ 4teza coraticre standard

| stoglia caratteri |

[A4 Aggiunagi/Rimuovi caratteri
Carattere

3¢ Taglia [ Duplica
L_' Copia Iﬁ'Eurmna
Efy Incolla

Appunti

yyyyyy

=

Per selezionare un carattere, fare click sul carattere
e quindi su [Seleziona].

343
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Salvataggio dei caratteri

Salvataggio dei caratteri

Sovrascrittura

Nella modalita Crea nuovo carattere, fare click su

1_&) e selezionare [Salva] dall'elenco dei comandi.

B
P
S

[~

Senza

Ultimii file usati

3¢ opgioni ||@ Esci |

— Se non e stato specificato il nome file 0 non
e possibile trovare il file, sara visualizzata la
finestra di dialogo [Salva con nome].

a

Se parte del ricamo con caratteri supera le
dimensioni dello spazio di lavoro, viene
visualizzato un messaggio. Modificare i caratteri in
modo che nessuna parte superi le dimensioni dello
spazio di lavoro, quindi salvare nuovamente il
ricamo.

Salvataggio con un nuovo
nome

| caratteri vengono salvati come file .pef.

1 Nella modalita Crea nuovo carattere, fare click
su l @ e selezionare [Salva con nome]
dall'elenco dei comandi.

4 E\ Senza
D Crea nuovo carattere
Nuova mappatura caratteri

~
EJ’L Apti.,
e

Uttimi file usati

[3¢ opzioni |[@ Esei |

2  Selezionare la cartella [MyFont] al percorso

seguente.
| & Sabon com e *
S [T Titore
e
U Sampled!
e UM Semplel?
T e
Destzn M _Saerplelh
UM Sampies
m UM Sampledl
Faccote UM SamplelT
S My Fora gt
= & Sample pet
-
Fete
« »
e e [y Fort et = [= ]
N e |

Ad esempio, (Unita in cui & installato PE-DESIGN)\
Programmi (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\MyFont
Digitare quindi il nome del file e fare click su [Salva].

a

« Il carattere non potra essere utilizzato in Layout
& Editing se viene archiviato in un'altra cartella.

* |l carattere creato viene salvato nella cartella
[MyFont] seguendo il percorso seguente.
Ad esempio, (Unita in cui & installato PE-DESIGN)\
Programmi (x86)\Brothe\PE-DESIGN 11\
MyFont

« |file salvati possono essere utilizzati in Layout &
Editing.

»» “Creazione di un ricamo utilizzando i caratteri

creati” a pagina 329

* Se Layout & Editing era gia avviato nel momento
in cui un nuovo carattere é stato salvato in Font
Creator, il carattere in questione non apparira
nell'elenco del selettore [Carattere] Layout &
Editing. In questo caso, uscire da Layout &
Editing e riavviarlo.
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Modifica delle impostazioni

Modifica delle impostazioni

Modifica della modalita di
ricamo

Nella modalita Crea nuovo carattere di Font Creator
sono disponibili due modalita di visualizzazione.

* Modalita Riempimento
I blocchi vengono visualizzati pieni. In
gquesta modalita, € possibile visualizzare
meglio le posizioni di sovrapposizione dei
disegni.

S
]

|

|

|

|

|

|

_1

mm—

* Modalita Contorno (Modalita Riempimento
non attiva)
I blocchi non vengono visualizzati pieni. In
gquesta modalita, € possibile modificare piu
facilmente i punti.

[ —

Eseguire I'operazione descritta di seguito per
passare da una modalita all’altra.

Fare click sulla scheda [Visualizza].

Fare click su [Modalita Inserimento] nel gruppo
[Visualizza].

ey
(A)
o D

[8l moditica Madelio

T Finestra Anteprima || [7] Mostra Griglia

@] Barra di Stato

Modalita
Inserimento

con Assi

1] Elimina
s o ®

Modello

[F] Aggancia alla Gri¢

Visualizza

Adattamento/Spostamento
dell'immagine di sfondo

Fare click su [Modifica Modello] nel gruppo
[Modello].

G

(A)
‘-—J Home Visualizza

@li@. Modifica Modello
/" 1 Etimina

o U@s
Modello

[T Finestra Anteprima || [C] Mostra Griglia

Barra di Stato

Modalita
Inserimento
Visualizza

con Assi

[F] Aggancia alla Gri

— L'immagine di sfondo viene selezionata.

E possibile spostare o ridimensionare
'immagine di sfondo come per la modifica dei
caratteri.

»» “Modifica dei caratteri” a pagina 340.

M

Non e possibile adattare o spostare I'immagine di
sfondo se é stato utilizzato un carattere TrueType
come modello.
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Modifica delle impostazioni

Modifica delle
impostazioni della griglia

1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

Senza titolo - Font Creator

] D Finestra Anteprima D Maostra Griglia Intervallo: |PICCOLA =
Barra di Stato con Assi

ta

nto |:| Aggancia alla Griglia
Visualizza Griglia

2  Specificare le impostazioni della griglia nel
gruppo [Griglia].

o —Ti¥] Mostra Griglia Intervallo: PICCOLA  [p—— e
e =¥ con Assi | PiccoLa

o —|._T.'] Agoancia alla Griglia MEDIA

Griglia | GRANDE
|

o Per visualizzare la griglia, selezionare la
casella di controllo [Mostra Griglia].

e Per visualizzare la griglia come linee
continue, selezionare la casella di
controllo [con Assi].

9 Nella casella [Intervallo], selezionare la
spaziatura della griglia.

e Per inserire il carattere con uno spessore
uniforme o per adattarlo in verticale e in
orizzontale, selezionare la casella di
controllo [Aggancia alla Griglia].

M
o
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-
o
=
[]
Q
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M

Il puntatore si spostera del valore impostato nella
casella [Intervallo].

La funzione di aggancio alla griglia funziona
indipendentemente dalla visualizzazione o0 meno
della griglia.
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Stitch Design Factory

Stitch Design Factory puo essere utilizzato per
creare e modificare punti decorativi per le
macchine per cucire.




Stitch Design Factory

Stitch Design Factory

Menu dei pulsanti dell'applicazione

,I:_; y Senza titobo - Stitch e .
9 . Menu Riferimento

4

@ — [ maowe ozt bl 1 | Nuovo —
® _‘E Aot 2 | Apri —
®—H = 3 Salva —
@ = 4 | Salva con nome p. 351
5 Esporta p. 352

@ ——D Esporta.. ¢

| 2€ opzioni

Schede dei menu della barra multifunzione

B Scheda Home

D Senza‘|tolo - Stitch Design Factdry = =] x
Home Visualizza Opzioni  Guida ~
e e [ 7 i i) scambia Duplica
| S S Y wa) i iR Haoup
R ¢ % 5 : & m _E_) Capovalgi verticale ﬁ' Elimina
Seleziona| Seleziona | Linea/Contorno Penna = @; Punta | Punto

singolo/ triplo ,;;Capuvu\gi orizzontale

| | stumeu || L pusitne |_sositics

| | | 11 | | |

© © ® ® o0® O© ® ® ®
1 | Selezione Punto p. 353 9 Punto singolo p. 350 g'
2 Selezione punto p. 353 10 | Punto triplo p. 350 g
3 | Strumento Linea p. 350 11 | Scambia p. 354 Q
4 | Strumento Penna p. 350 12 | Capovolgi verticale p. 353 i
5 Ingrandisci visualizzazione — 13 | Capovolgi orizzontale p. 353 8,
6 Riduci visualizzazione — 14 | Duplica p. 354 3
7 Ingrandisci oggetto selezionato — 15 | Elimina p. 353
8 Pan —
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B Scheda Visualizzazione

®
|

@

Stitch Design Factory

Home

Visualizza

[2] Modifica Modella

|

D QOrientamento orizzontale | Riguadro Importazione

Senza titolo - Stitch|Jesign Factory

Maostra Griglia

O X

Opzioni Guida ~

L
'@' Elimina + Finestra Anteprima El Aggancia alla Griglia §|\I’|
mﬁ;’;}.ﬂ[@m (] m':‘:::::éﬂ [D Barra di Stato [\ntemallo: T 5"&,‘2:?“
| Mudele | Visualizza M |stra/Nascondi Grigla | Simulazione
11 1 | | | 1
o ©® ® ® ®
N. | Menu | Riferimento N. | Menu | Riferimento
1 | Apri modello p. 359 8 Finestra Anteprima p. 360
2 Modifica Modello p. 359 Barra di Stato p. 360
3 Elimina Immagine p. 359 10 | Mostra Griglia p. 361
4 Intensita modello p. 359 11 | Aggancia alla Griglia p. 361
5 Punto di discesa ago p. 360 12 | Spaziatura griglia p. 361
6 Orientamento orizzontale p. 360 13 | Simulatore punti p. 361
7 Riquadro Importazione p. 360
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Operazioni di base di Stitch Design Factory

Operazioni di base di Stitch Design Factory

Questa applicazione consente di combinare e modificare i punti decorativi integrati, nonché di creare punti
decorativi originali. Questa applicazione non ¢ utilizzabile per creare ricami.

Contattare il proprio rivenditore autorizzato per i dettagli sulle macchine per cucire in grado di importare i punti

decorativi creati.

ANV ANV ANV AN

Passaggio 1 Creazione di punti decorativi
Passaggio 2 Salvataggio di punti decorativi
Passaggio 3 Esportazione di punti decorativi

Creazione di punti
decorativi

1 Fareclicksu ﬂ

2  Fare click su [Stitch Design Factory] sotto il
titolo [PE-DESIGN 11] nella schermata.

3 Alcune macchine per cucire possono
utilizzare punti decorativi piu grandi dello
spazio di lavoro standard di questa
applicazione.

In questo caso, cambiare il formato del file da
esportare.

»»  “Modifica del formato dei file da
esportare” a pagina 356

4  Verificare che [Linea/Contorno] sia
selezionato.

Senta ttodks « Stitch Detign Factory

350

M

* Quando Stitch Design Factory si avvia, al centro
viene visualizzata un punto verticale singolo.
Creare il punto decorativo spostando i punti in
questa linea o aggiungendovi punti.

« La direzione verticale nello spazio di lavoro
rappresenta l'alimentazione verticale della
macchina per cucire, mentre la direzione
orizzontale rappresenta l'alimentazione
orizzontale.

5 Sselezionare [Punto singolo] o [Punto triplo]
nel gruppo [Cucitura].

Senzs titole - Stitch Design Fa

I'S?} Home Visualizza
% A (s Ve .'-

isna | [lineasCantama) Penns

=R [

Cusitista

Strumenti

A1ojoe4 ubisaq yoms




Operazioni di base di Stitch Design Factory

6  Fare click sui punti (1) e (2) in ordine.

]l] ————

2 —m—

M

 Per tracciare le linee trascinando il puntatore,
selezionare ?f nella scheda [Home].

» Per rimuovere l'ultimo punto inserito, fare click
con il tasto destro del mouse.

« E possibile modificare la spaziatura della griglia.

»» “Modifica delle impostazioni della griglia” a
pagina 361

7  Fare doppio click sul punto (3) (punto finale).

Salvataggio di punti
decorativi

| punti decorativi vengono salvati in formato PSF.

1 Fare click su , quindi selezionare [Salva
con nome] dall'elenco dei comandi.

D Muove File usato pil di recente.

=
E Api...
He-

=

D Esporta. ,
[ opwoniJ[c:« ]
{ || |

Senza titolo - Stitcl

2  Selezionare la destinazione, quindi digitare il
nome del file.

b Sita conseme *
s [[] PEOESGHRTT
-
Chphn
Ao e | oty
@ Faot
Labrary

Deaktop Ml

Tya
et
Castals &
Catta
Canela o
Camea
Cotela e
Canela
[
[
Canells
Canelia o

(2] MyFent
Raceele Famem

et [ayzeme -]

Sogace  [Fiedes d cuchurs PECESGH Vo 8 O ool v | ek

3  Fare click su [Salva].

M

* Questa applicazione consente di modificare i file
.psf, che perd non possono essere importati
dalle macchine per cucire.

¢ Quando siimporta il motivo in una macchina per
cucire, esportarlo in formato PMV o PMP.

»» “Esportazione di punti decorativi” a
pagina 352

351
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Operazioni di base di Stitch Design Factory

Esportazione di punti
decorativi

Perché il punto decorativo venga importato dalla
macchina per cucire, occorre esportarlo in un altro
formato.

1 Fareclick su :\) quindi selezionare
[Esporta] dall'elenco dei comandi.

Senza titolo - Stitc!

| Esporta file

\
| B Esporta al File |
|

v

| EHQ Esports sulla macching di rete

Hyova

Apgi..

salva

Salva con nome...

Esporta.. »

= =)

i;g opzion |[tcr |

2  Fare click su [Esporta al File].

Senza titolo - Stitc!

| Esporta fite

&am.. o
H
E
E

omeen o

M

Il punto decorativo puo essere trasferito in una
macchina per cucire mediante connessione a una
rete wireless (solo con i modelli compatibili).
Dopo aver registrato la macchina con |'applicazione,
fare click su [Esporta sulla macchina di rete] e
selezionare la macchina desiderata.

Ty Esporta file

] e —n
B Esporta ol Fite

—

E y Ao = machined
[¥} Esporta sulls macchina di rete o |

H O Menst e T eryeE

Faba
H" Sava con nom
| wooma

3 Oopon

— |l punto decorativo viene trasferito nella
macchina per cucire.

»» “Registrazione di una macchina con
I'applicazione” a pagina 224

3  Selezionare la destinazione, quindi digitare il
nome del file.

4  Fare click su [Salva].

| % Espons s e *

Ayenbe [ PEORHONTI
L Tga
Fefence Gude el o
Recemormpide oo i
@ Tutois Canela o
Desiazg
n
Fncesne
Couesto B
Retn
s [zt =
S cony Formada cuschors suncchwra [ v} «| | heeds

— lIfile viene esportato in formato PMV o0 PMP.

»»  “Modifica del formato dei file da
esportare” a pagina 356

M

| file di formato PMV e PMP possono essere
importati solo nelle macchine per cucire e non
possono essere modificati in PE-DESIGN 11.

Se occorre modificare di nuovo il motivo, salvarlo
in formato PSF.

»» “Salvataggio di punti decorativi” a pagina 351

352
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Modifica di punti decorativi

Modifica di punti decorativi

M Selezione di punti decorativi

1  Fare click sulla scheda [Home].

2 Fareclick su nel gruppo [Strumenti].

3  Fareclick sul punto decorativo.

»
[] []

@ Maniglia di rotazione
® Maniglia

B Spostamento di punti decorativi

| punti decorativi selezionati possono essere
spostati mediante trascinamento.

M

Per spostare il motivo in direzione orizzontale o verticale,
tenere premuto il tasto <Maiusc> mentre si trascina.

B Modifica di punti decorativi

Trascinare una maniglia del motivo/punto di cucitura
selezionato per regolarne le dimensioni. Trascinare
la maniglia di rotazione per ruotare il motivo.

M

« Se sitiene premuto il tasto <Maiusc> quando si
trascina la maniglia, il motivo sara ingrandito o
ridotto dalla parte centrale.

* Fare click su [Capovolgi verticale] nel gruppo
[Modifica] per capovolgere il motivo selezionato
verticalmente (verso l'alto o verso il basso).

 Fare click su [Capovolgi orizzontale] nel
gruppo [Modifica] per capovolgere il motivo o
selezionato orizzontalmente (a destra/sinistra).

1

'
Punte | Punto ||
singolol triplo r 51 Capovolgi orizzontale

{'E.) Scambia EGDIJD"(E
B)C
E apovolgi verticale '@' Elimina

EVACTY
torno Penna . @:

Cucitura Modifica

Utilizzando comandi diversi da quelli indicati

sopra, € possibile apportare altri tipi di modifiche
ai motivi selezionati, ad esempio, duplicazione o
scambio dei rispettivi punti d'inizio e punti di fine.

M Ridefinizione di punti decorativi
1 Fare click su f/—ﬂ nel gruppo [Strumenti].
2  Fare click su una linea nel punto decorativo.

3 Fareclicksuun punto per selezionarlo, quindi
modificarlo.

[ [ —

o——

@ Quadrato blu: punto iniziale
® Quadrato rosso: punto finale
® punto selezionato

« Per spostare il punto, trascinarlo nella
nuova posizione.

« Perinserire un punto, fare click sulla linea
per aggiungere un nUovo punto.

— Viene visualizzato un nuovo punto.
* Per eliminare il punto, fare click su

[ﬁ Elimina o premere il tasto <Elimina>.

M

« Per selezionare piu punti, tenere premuto il tasto
<Ctrl> mentre si fa click sui punti o trascinare |l
puntatore sui punti.

» Tenere premuto il tasto <Ctrl> mentre si preme

il tasto o il tasto per cambiare la

direzione di selezione verso il punto di fine o il
punto d'inizio.

« Tenere premuto <Maiusc> mentre si fa click su
un punto per selezionare tutti i punti tra quel
punto e l'ultimo punto precedentemente
selezionato.

353
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M Modifica dell'ordine di cucitura

E possibile scambiare l'inizio della cucitura (punto
d'inizio) e la fine della cucitura (punto di fine). Cio
consente di modificare il punto decorativo in modo
che la fine della cucitura di un motivo sia piu vicina
all'inizio della cucitura del motivo successivo.

1 Creare un punto decorativo.
— L'ordine di cucitura & come mostrato di

seguito.
®] ®
®

o

N

®
G
@\

2  Selezionare tutti i punti, quindi fare click su
[Duplica].

Jalizza

< Wise) 4 £ Seambia

e i i itk

nea/Cantarna Fenna (Gl || Punts Punte B Capoveial verticate
singaln tripia | # & Capewnigi anrzantale

bruimenti Il cuttura || Moddics |

— Il punto decorativo viene duplicato e il
punto duplicato viene selezionato.
L'ordine di cucitura del punto decorativo
duplicato &€ come mostrato di seguito.

3

4
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Modifica di punti decorativi

Fare click su [Capovolgi verticale].

alizza

1t || &) scambia [f Duplica
@a| f o

b K.) Capovolgi verticale | i Elimina
nea/Contorne  Penna ‘. '@I

R CapovoIgT orizzontale
rumenti

Punto | Punto
singolal triplo

Cucitura Maodifica

— L'ordine di cucitura del punto decorativo &
come mostrato di seguito.

© |/ )
o, C
OR~o /

® "-s.,ﬁ_ \ Vd

Fare click su [Scambia] nel gruppo

[Modifical.
1 i i) Scambia |
W Capovorgi verticale
Punto | Punto
F & Capovalgi erizzontal

Home | WVisualizza
singolol triplo

L S W eaa|
Cucitura Maodifica

linea/Contormo  Penna. [[l] |

Strumenti

— Il punto d'inizio e il punto di fine del punto

decorativo selezionato vengono scambiati.

L'ordine di cucitura € come mostrato di
seguito.

K1oyoe4 ubisaqg yos




5 Premereiltasto per eliminare il punto
decorativo selezionato.

M

« E possibile selezionare i punti premendo il tasto
mentre si tiene premuto <Maiusc>.

2  Fare click su [Importal.

Modifica di punti decorativi

- d-de -

M

 Se nello spazio di lavoro € gia presente un
motivo, il nuovo motivo verra aggiunto in modo
che il suo punto d'inizio sia il punto di fine del
motivo precedente.

M Importazione di punti decorativi

E possibile importare e modificare i punti decorativi
forniti con I'applicazione come file .psf.

1 Selezionare una categoria dal selettore [Da]
del riquadro [Importa] e fare click sul punto
decorativp da importare.

Importa

3 x
Da ‘ BEBERE Punto decorativo v‘l

i

sampled1_06.

¢ B

samplell_06... sample01_06... sample0l_06...

€

W
=
=
g
= (-
‘D
=

>

sampledl_07... sampleD1_07... sampledi_07...

Laighezza I o
<y [758 [=] mm  Mantieni

DD'DDD'Z\DN — e

o E possibile specificare le dimensioni del
motivo da importare.

e Selezionare questa casella di controllo
per mantenere il rapporto tra altezza e
larghezza originale del motivo.
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Modifica del formato dei file da esportare

Modifica del formato dei file da esportare

Alcune macchine per cucire possono utilizzare punti decorativi pit grandi dello spazio di lavoro standard di

questa applicazione.

Il formato di file PMV & per i punti decorativi di dimensioni standard, mentre il formato di file PMP & per i punti

decorativi di grandi dimensioni.

M Modifica del formato dei file da
esportare da PMV a PMP

1  Fare click su g&) quindi su [Opzioni].

Senza titolo - Stitct

File usato il di recente
Nuovo

Appi...

salva

Salva ton nome.

DEERD@'

Esporta... (3

| 3¢ opzioni |,,,,,,-

2  Fare click su [Selez. formato file esportaz.],
quindi su [Verifica tipo di macchina].

P e S s s e e i s b | s 3

3  Digitare il numero della macchina per cucire
accanto a [N. macchina], quindi fare click su
[Verifica].

Per i dettagli sull'ubicazione del numero della
macchina, fare riferimento al manuale fornito
con la macchina per cucire.

‘Verfica foomato file di esportancne ®

Dighase i K. frusmers b 1) ] el mascehins da cuces msss.
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4 Selamacchina per cucire puo utilizzare punti

decorativi di grandi dimensioni, viene
visualizzato il seguente messaggio. Fare click
su [Si].

Stiteh Design Factory

La maeching in uso pus utilizzare nesmi/punti pid grandi
el area principale, Cambiare il formato file di esportaznone’

= =~

— Dopo che viene visualizzato un messaggio,
fare click su [OK].
Il formato del file di esportazione passa al
formato PMP.

Se la macchina per cucire non puo utilizzare
motivi/punti di cucitura di grandi dimensioni,
viene visualizzato il seguente messaggio.
Fare click su [OK].

Stitch Design Factery X

| L3 macehina in uso non pud wtiizzare fiami/punti pid grandi
dell'area principale.

M Modifica del formato dei file da
esportare da PMP a PMV

1 Fareclicksu @ quindi su [Opzioni].

Senza titolo - Stitel

File usato pil di recente
Nuowa

Salva

Salva con nome.

LODD D@

Esporta.. >

| |5 opzioni |ﬁ

2]
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=
5
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Modifica del formato dei file da esportare

2 Fareclick su [Selez. formato file esportaz.],
quindi su [Predefinito].

s e 8 smptssra, PP

o e i
s

o e

3 Dopo che viene visualizzato un messaggio,
fare click su [OK].

— Il formato del file di esportazione passa al
formato PMV.

K1oyoe4 ubisaqg yos
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Finestra Stitch Design Factory

Finestra Stitch Design Factory

Senza titolo.PMV - Stitch Design Factory - o ®
| Home I Visualizza Opzioni Guida —— e
% A s U @allid i [@ee o |
- p i B capovoigiverticale [ Elimina o
—j Seleziona Seleziona | |lines/Contorne| Penna ([ [ Punto | punto -

ontale

singolo| triplo || k& Capovolgi o
Cucitura Modifica

Strumenti

O—cu -0 -
Fl

Anteprima x ~ [Iimparta £33

Da ‘ EIER Punto decorative v|

sample(_00... sample0_00... sampledl_00..

L7

samplell1_00.. sample01_00.. sample01_00. e

Bl

sampleli1_00... sample01_00... sampled1_00.

B

Larghezz Alizzea

a0 2y 00 | Manten
proporzioni

>

h Importa

e—x=nmmmv=ﬂmmm I@ o @_:_®

M

Selezionando il formato PMP per i file esportati, i

Pulsante Applicazione

il punto decorativo. Lo spazio di lavoro e
costituito dall'area principale e dall'area
di estensione.

e Area principale
Questa e l'area in cui I'ago della
macchina per cucire pud spostarsi.
Specificare il punto d'inizio e il punto di
fine del punto decorativo all'interno di
quest'area.

e Area di estensione
Questa ¢é |'area al di fuori della quale I'ago
della macchina per cucire pud spostarsi.
Puo essere utilizzata quando si crea il
punto decorativo, ma ricordarsi di
specificare il punto d'inizio e il punto di
fine all'interno dell'area principale.

(1]

© Barra multifunzione dati presenteranno le tre aree seguenti.

9 Barra di accesso rapido (1)

9 Pulsante Opzioni f ! g
@ Pulsante Guida 8-
©® Riquadro Importa 9
0 Riquadro Anteprima L Il Il ! 2
@ Spazio di lavoro © 4 © ‘_gn
© Barra di Stato © spazio dilavoro a
»» “Descrizione delle finestre” a pagina 13 Questa & l'area in cui & possibile creare g
(10

Zoom
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Utilizzo di un modello

Utilizzo di un modello

Apertura di un modello Modifica del modello

1  Fare click sulla scheda [Visualizza]. 1  Fare click su [Modifica Modello].

Senza

2  Fare click su [Apri modello] nel gruppo

e Home Visualizza

[Modello]. |:
@ i@' Maodifica Mudel\ol U D Orientamento orizzonta
{ };—O-I Senza ti T Elimina R
(S Apri o~ — Punto di
gl:/ Home Visualizza moc‘lje’:lo Ls ) 0 L] dlstgs:aglo
_ 7 7 Modello Visualizza
@ 9y Modifica Modello U D Qrientamento orizzonta
[Tl Elimina ! R . s .
Apri [~ ' @ || Puntodi — L'applicazione entra nella modalita di
modella |=* " || discesa ago v g . .
Modeilo T modifica dei modelli e attorno al modello
viene visualizzata una cornice rossa.
3 Sselezionare la cartella in cui & salvato il - .
2  Modificare il modello.

modello e fare click su [Apri] o fare doppio
click sull'icona del file. ; ‘

M

 Nello spazio di lavoro & possibile aprire un solo
modello. Se si cerca di aprire un altro modello,
esso sostituira quello precedente.

« Esistono molti tipi diversi di file che & possibile
aprire.

»» “Formati dei file immagine” a pagina 163

Modifica della intensita

- - - . . . (72}
della visualizzazione del « Trascinare l'interno della cornice rossa per =
spostare I'immagine del modello. (2]
modello _ . l
» Fare click sull'esterno della cornice rossa g
1 Trascinare lo slider nel gruppo [Modelio], per uscire dalla modalita di modifica dei g
modelli. S
oppure fare click su a o su {-B ) L. o . -
» Fare click su [Elimina] per eliminare il g

= Senza
[ modello. =
:} Home Visualizza 3

@l Modifica Modello U D Orientamento orizzonta

T Elimina | i
Apri | — e Punto d
modper:\z (& v & disliens:ag‘u
Modello Visualizza

M

* Per nascondere il modello, trascinare lo slider

completamente su -E)

* Premere il tasto funzione <F6> per passare da
un'impostazione all'altra dell’'intensita
visualizzazione modello.
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Altre impostazioni

Visualizzazione dei punti di
discesa dell'ago

| punti visualizzati nello spazio di lavoro sono diversi
dai punti di discesa dell'ago. Seguire la procedura
descritta di seguito per visualizzare i punti di discesa
dell'ago per controllarli.

1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Fare click su [Punto di discesa ago] nel
gruppo [Visualizza].

— Vengono visualizzati i punti di discesa
dell'ago.

Senza titedo - Stitch Design Factory

=
sk ST -
o [ Crieraamenta rozontale

e
Pumito o
discers »i]

7| Riquadio inpartazione

Sec D @
- Mogile L
OBRa @ :

Ameprima B %

Visuslizza

™

T

S N N AN

M

« Il risultato finale dipende anche dalla macchina
per cucire. Si consiglia di eseguire una cucitura
di esempio su un campione con i dati di cucitura
selezionati prima di cucire il materiale finale.

360

Altre impostazioni

Orientamento dello spazio
di lavoro in orizzontale

1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Selezionare la casella di controllo

[Orientamento orizzontale] nel gruppo
[Visualizza].

Senza titelo - Stitch Design Factory

)
= . e

(Sgum |

Apri = Punto di |
modello Y & || discesa ago || [ Bana distato

Visualizza |

[7] Orientamento orizzontale | 7] Riquadro importazione

9] Finestra Anteprima

Modello

— Lo spazio di lavoro viene orientato in
orizzontale.

Visualizza/nascondi

Per visualizzare o nascondere il riquadro [Importa]
pane, [Anteprima] e la barra di stato, selezionare o
deselezionare la relativa casella di controllo nel
gruppo [Mostra/Nascondi].

Riquadro Importazione

Finestra Anteprima

[ Barra di Stato
Mostra/Nascondi
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Modifica delle
impostazioni della griglia

E possibile visualizzare o nascondere la griglia,
nonché specificarne il tipo di visualizzazione e la
spaziatura.

1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Specificare le impostazioni della griglia.

‘ Mostra Griglia — 0
[C] Aggancdia alla Griglia—— @
Intervallo: (1.0 2 —©0

Griglia

o Mostra Griglia
Selezionare questa casella di controllo
per visualizzare la griglia.

e Aggancia alla Griglia
Selezionare questa casella di controllo

per allineare i punti decorativi alla griglia.

La funzione di aggancio alla griglia
funziona indipendentemente dalla
visualizzazione o meno della griglia.

9 Intervallo
Specificare la spaziatura della griglia.

Controllo della cucitura
con il simulatore punti
1  Fare click sulla scheda [Visualizza].

2  Fare click su [Simulatore punti] nel gruppo
[Simulazione].

E; Riquadro Importazione E Mostra Griglia

2|

E Finestra Anteprima : Aggancia alla Griglia

- = Simulatore

[[] Barra di State Intervallo: 1.0 punti
Mostra/Nascondi Griglia Simulazione |

Le operazioni del simulatore punti sono
identiche a quelle di Layout & Editing.

»» “Controllo della cucitura con il simulatore
punti” a pagina 90
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Supplemento

Questa sezione fornisce suggerimenti e tecniche
dettagliate per la creazione di punti decorativi
ancora piu belli.




Per le operazioni di base

Per le operazioni di base

Ingrandimento/riduzione Direzione di cucitura

dei punti Per ridurre il restringimento o la creazione di pieghe,
selezionare una direzione del punto perpendicolare

E possibile ingrandire o ridurre i punti importati in allangolo piti ampio dell'area.

Layout & Editing nei tre modi seguenti.

1 E possibile semplicemente ingrandire/ridurre i
punti.

2 E possibile ingrandire/ridurre i punti tenendo
premuto il tasto <Ctrl>. Probabilita maggiore di restringimento o creazione di pieghe

3 Grazie agli strumenti [Converti in blocchi], € possibile
ingrandire/ridurre punti dopo averli convertiti in un
gruppo di forme con pit linee di direzione cucitura.

Con il metodo 1, la cucitura diventera piu densa o
pit rada senza modificare il numero di punti cuciti. Probabilita minore di restringimento o creazione di pieghe
In altre parole, ingrandendo o riducendo

notevolmente il ricamo la qualita del ricamo cambia Ordine di cucitura
perché la densita del ricamo non viene regolata.

Utilizzare questo metodo solo per ingrandire/ridurre Una volta creato un ricamo costituito da varie parti

leggermente il ricamo/punto. diverse (in Layout & Editing o Design Center), controllare

Con il metodo 2, si modificano le dimensioni del I'ordine di cucitura e correggerlo se necessario.

ricamo mantenendo contemporaneamente la Con Layout & Editing, I'ordine di cucitura predefinito

densita del filo e lo schema del punto di discesa e l'ordine in cui gli elementi sono tracciati.

ge:l ago. T(‘;,t?"a' seclja”c'iensna ?e,l filo e lo schema Con Design Center, l'ordine di cucitura predefinito &
el punto di discesa dellago nel ricamo non sono I'ordine in cui gli attributi di cucitura sono applicati.

uniformi, potrebbe non essere possibile mantenere
la densita del filo e lo schema del punto di discesa
dell’'ago neanche con questo metodo. Ingrandire/
ridurre il ricamo controllando contemporaneamente
I'anteprima. Non utilizzare questo metodo solo per
ingrandire/ridurre leggermente il ricamo.

Prestare attenzione quando si modifica I'ordine di
cucitura perché le aree di sovrapposizione
potrebbero essere posizionate in modo scorretto.

Con il metodo 3, si mantiene la densita del filo
mentre si ingrandisce/riduce il ricamo. Tuttavia, lo
schema del punto di discesa dell'ago non viene
mantenuto completamente. Utilizzare questo
metodo se si desidera modificare la cucitura o la
forma. Non utilizzare questo metodo solo per
ingrandire/ridurre leggermente il ricamo.

a

Questo software consente di creare un’ampia
gamma di ricami e ne supporta un numero
maggiore per I'impostazione degli attributi di
cucitura (densita del filo, lunghezza della cucitura,
ecc.). Tuttavia, il risultato finale dipende anche dal
modello specifico della macchina per ricamare. Si
consiglia di eseguire una cucitura di esempio su
un campione con i dati di cucitura selezionati
prima di cucire il materiale finale. Eseguire la
cucitura del campione di esempio su un tessuto
dello stesso tipo del materiale finale e utilizzare lo
stesso ago e lo stesso filo da ricamo a macchina.
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Cucitura di aree ampie

Per ottenere i migliori risultati di cucitura,
impostare [Sotto cucitura] su [Attivo] per la
cucitura di ampie aree.

»»> Per ulteriori dettagli, fare riferimento a
“Sotto cucitura” a pagina 388.

Modificando I'impostazione [Direzione di
cucitura] si evita il restringimento o la creazione
di pieghe della cucitura.

Quando si ricama, utilizzare un materiale
stabilizzatore specifico per il ricamo. Utilizzare
sempre il materiale stabilizzatore quando si
ricama su tessuti leggeri o elastici, altrimenti
I'ago potrebbe rompersi o piegarsi, la cucitura
potrebbe restringersi e si potrebbero creare
pieghe o potrebbero verificarsi problemi di
allineamento del ricamo.

Cucendo punti pieni in un’area ampia, l'area
cucita potrebbe restringersi al termine della
cucitura, a seconda del materiale e del tipo di filo
utilizzati. In questo caso, seguire questo metodo
alternativo: selezionare il punto di riempimento e
utilizzare un materiale stabilizzatore sul retro del
tessuto.

Ricamo

Dopo la cucitura

364

Per le operazioni di base

Motivi/punti di cucitura

Per ottenere risultati migliori, controllare quanto

segue.

+ Nei punti decorativi, mantenere la distanza di
ciascun punto entro circa 2,0 mm.

»» “Visualizzazione dei punti di discesa
dell'ago” a pagina 360

+ Mantenere i punti di discesa dell'ago non troppo
lontani dall'area principale.

»»> “Area principale” a pagina 358

Tuttavia, il risultato finale dipende anche dalla
macchina per ricamare. Si consiglia di eseguire
una cucitura di esempio su un campione con i dati
di cucitura selezionati prima di cucire il materiale
finale.
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Le impostazioni

Le impostazioni

Punti saltati e taglio di
punti saltati

M Taglio del filo della macchina in
base alle impostazioni specificate
in Layout & Editing

Se si seleziona © nella finestra di dialogo

[Scelta tipo di macchina e telaio] di Layout &
Editing, & possibile attivare o disattivare il taglio in
ogni posizione di punti saltati.

Queste impostazioni vengono salvate in file di dati di
ricamo (.pes).

Se si utilizza una nostra macchina per ricamare
multiago con la funzione Taglio di punti saltati
attivata per ricamare il file .pes importato, la
macchina taglia il filo in base alle impostazioni dei
dati PES.

a

Per i dettagli sulla funzione di taglio di punti saltati,
fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito con
la macchina per ricamare.

B Specifica delle impostazioni di
taglio in Layout & Editing

1 Selezionare © nella finestra di dialogo
[Scelta tipo di macchina e telaio].

»» “Specifica delle impostazioni dello spazio
di lavoro” a pagina 16

2 Visualizzare le posizioni di taglio in Layout &
Editing.

»» Promemoria di “Modifica della
visualizzazione del ricamo” a pagina 88

3  Attivare/disattivare il taglio di punti saltati per
ciascun ricamo.

»» “Taglio di punti saltati” a pagina 98

Se necessario, modificare le impostazioni
per quanto segue.

« Disattivando automaticamente il taglio
guando la lunghezza dei punti saltati &
inferiore al valore specificato.

»» “Taglio di punti saltati” a pagina 98 e
“Informazioni su Lunghezza minima del
punto saltato per taglio filo” a pagina 98

« Specificando I'impostazione predefinita per
I'attivazione/la disattivazione del taglio di
punti saltati quando si crea un nuovo
ricamo.

»» “Aggiunta di un taglio di punti saltati a

nuovi motivi” a pagina 370

@ ® O)

@ Cucitura
® Punti saltati

a

Queste impostazioni vengono applicate solo
guando si esegue il ricamo con le nostre macchine
per ricamare multiago. Queste impostazioni non
vengono applicate con nessun’altra macchina per
ricamare.
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Modifica delle varie

Personalizzazione della
finestra
W Barra di accesso rapido/Barra
multifunzione

Quando si preme = sulla [Barra di accesso
rapido], appare un menu.

Senza titole - Layout B Editing
@ 7] wame | mmagne  visoaizs
Eaad o=
J| e q- & & @ o
N A s
Selesions Testo  Attribubi | | sy N
- ot~

Seteziona Apguni Ltrumenti

DEHGE:  BONG i
Oedine & Cucluras @ x == o 1799 Personalirrs baira & SC0e4s0 rapedo.

B- %- %0 ] Msove

" "

el f=li=ll<]l<|<]l<]l<]l<]

Fare click su [Altri comandi] per aggiungere o
rimuovere i comandi che appaiono nell'elenco della
[Barra di accesso rapido].

Fare click su [Mostra sopra la barra
multifunzione] per spostare la [Barra di accesso
rapido] sopra la barra multifunzione. Per riportarla
nella posizione iniziale, visualizzare il menu come
descritto sopra, quindi fare click su [Mostra sotto la
barra multifunzione].

Se accanto a [Riduci a icona barra multifunzione]
compare un segno di spunta, la barra multifunzione
€ ridotta a icona. Quando si fa click su una scheda,
viene visualizzata la barra multifunzione. Dopo la
selezione di un comando, la barra multifunzione
viene nuovamente ridotta a icona. Per riportarla alla
visualizzazione originale, deselezionare il segno di
spunta.

Esempio: con [Mostra sotto la barra
multifunzione] selezionato ed un segno di spunta
accanto a [Riduci a icona barra multifunzione]

£ Se

Home Immagine Visualizza

OEH®S " EBDOE® -

Ordine di Cucitura # x mm 50

- %% O g
i 'L

w | &

Modifica delle varie impostazioni

impostazioni

B Comandi della barra di accesso

h
rapido
Q Senza titole - Layout & Editang
e Heme Immaging Vitalhaza
=5
Rl s 2 A G jaaw| T
Seteziaril] : r.—:u-; Attt |y ]
L Selesiona Appuntl L . Mruments
DEHE: - EOu® [ )
Oedine & Cuclura 3 X l_l . Ijﬂfmllnlbxnd:xtmuodo A (] N
B- 9 %0 4w S
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A
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I
v
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Al primo avvio dell'applicazione, nella Barra di
accesso rapido vengono visualizzati i seguenti

comandi.

(3 :

: Nuovo . Ripeti operazione
=
- Apri : Autocomposizione

- Salva : Scelta tipo di macchina e

telaio
- Ingrandisci : Seleziona tabella fili

visualizzazione
el

: Annulla operazione : Manuale di istruzioni in

linea

Fare click su = , quindi selezionare o deselezionare

le caselle di controllo accanto ai comandi per
visualizzarli/nasconderli. Quando la casella di
controllo non é selezionata, il comando & nascosto.
E altrimenti possibile introdurre modifiche relative ai
comandi elencati nella [Barra di accesso rapido]
mediante la finestra di dialogo [Opzioni]; in questo
caso le modifiche saranno applicate tutte insieme.

»» “Personalizzazione della barra di accesso
rapido” a pagina 368
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Modifica delle varie impostazioni

B Riquadro Importa/Colore/Attributi
di cucitura/Attributi del testo,
riquadro Ordine di cucitura e
riquadro simulatore punti

Finestra mobile

E possibile rendere mobile ogni scheda o l'intero

pannello in modo che diventi una finestra di dialogo

da poter spostare nella schermata.

e Fare doppio click sulla barra del titolo del
riquadro o sulla scheda.

e Con il pulsante destro del mouse, fare click sul
riquadro o sulla scheda, quindi fare click su
[Finestra mobile].

¢ Trascinare una scheda fuori del pannello.

Ancoraggio
E possibile ancorare nuovamente ogni riquadro alla

finestra.
* Fare doppio click sulla barra del titolo.

e Con il pulsante destro del mouse, fare click sul
riquadro, quindi fare click su [Ancoraggio].

* Trascinare la barra del titolo nella posizione in cui
ancorare il riquadro.

Nascondi
Quando una scheda o un riqguadro non & piu
necessario, € possibile nasconderlo.

» Fareclick su % nell'angolo superiore destro

della finestra di dialogo.

e Con il pulsante destro del mouse, fare click sulla
scheda o sulla finestra di dialogo, quindi fare click
su [Nascondi].

* Per nascondere la scheda, fare click sulla
scheda [Visualizza] nella barra multifunzione,
quindi fare click sul nome nella scheda
[Visualizza]. Per visualizzare nuovamente la
scheda, eseguire la stessa operazione.

Nascondi automaticamente

Quando un riquadro non & necessario
temporaneamente, € possibile spostarlo nella barra
laterale, quindi visualizzarlo facendovi click sopra o
posizionandovi sopra il puntatore. Il riquadro viene
nascosto automaticamente quando non viene
utilizzato, ad esempio, quando si fa click in qualsiasi
punto all’esterno del riquadro.

| Attributi del testo H X

£ E

=
=

0)s@) |ap AU

=
=

¢ Con il pulsante destro del mouse, fare click sulla
scheda o sulla barra del titolo del riquadro, quindi
fare click su [Nascondi automaticamente].

* Nell'angolo superiore destro del riquadro fare
click su J;l .

Per annullare Nascondi automaticamente, fare click
con il pulsante destro del mouse sulla barra del
titolo, quindi fare click su [Nascondi
automaticamente], oppure fare semplicemente

click su -4 nella barra del titolo.

M

« Non & possibile nascondere temporaneamente
(Nascondi automaticamente) il riquadro
simulatore punti.

« E possibile ristabilire la visualizzazione
predefinita di questi riquadri.

»»> “Personalizzazione delle impostazioni
dell'interfaccia utente” a pagina 371

M Utilizzo dei tasti di accesso

Quando si preme il tasto <Alt>, su ciascun
comando viene visualizzata una descrizione del
tasto (un'etichetta che visualizza la lettera del tasto
di accesso). Sulla tastiera premere il tasto
corrispondente al comando da utilizzare.

Senza titolo - Layout & Editing Testo
= Home Im: jne Vi, a T
k ¢ Taglia '} A @ Q B~
Selefluna i ezto Strur_nent; {'i CN
|seleziona|  Appunti | Strumenti_ =
Ordine di Cucitura 0 X m» Tl .

Per non utilizzare piu i tasti di accesso e nascondere
le descrizioni dei tasti, premere il tasto <Alt>.

ojuswa|ddng
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Modifica delle
impostazioni delle opzioni

Dalla finestra di dialogo [Opzioni] & possibile selezionare
i comandi che appaiono nella [Barra di accesso rapido]
e le impostazioni relative all'aspetto dell'applicazione. E
inoltre possibile specificare o modificare le impostazioni
relative ai tasti di scelta rapida, ai punti saltati ed agli
schemi fili. Seguire la procedura descritta di seguito per
visualizzare la finestra di dialogo [Opzioni].

Fare click su @ quindi fare click su [Opzioni]
nella parte inferiore della finestra.

Senza titolo - Layou

Uttimi file usati

=

uove

>
2

salva

Salva con nome...

Stampa »

Fropriets Ricamo

Scelta tipo di macchina e telaio...

Selezione tessuto...

Seleziona tabella fili...

BRSO T OO O@

Autocomposizione...

= Esporta...

| % Opzioni.. [l@

M

La finestra di dialogo [Opzioni] puo inoltre essere
visualizzata utilizzando uno dei metodi seguenti.

» Fare click su = all'estremita destra della Barra di

accesso rapido, quindi fare click su [Altri comandi].

* Fare click su [Opzioni] nell'angolo in alto a destra
della finestra, quindi fare click su [Opzioni].

B Personalizzazione della barra di
accesso rapido

Visualizza

A & eam

e
e Testo  Attributi M\l"_j %

Home Immagine

Of

|5eleziona

Seleziona Appunti Strumenti

O{EH&S ~EHA]-
Ordine di Cucitura & X mm 150
B %) % O

@ Barra di accesso rapido

1

2
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Fare click su [Personalizza].

©
‘

e

Ripetere le seguenti operazioni finché non
vengono visualizzati i comandi desiderati.

o Selettore Scegli comandi da
Selezionare una categoria di comandi.

e Elenco dei Comandi
Selezionare il comando da aggiungere.

9 Pulsante Aggiungi
Il comando selezionato viene aggiunto.
Il comando appare in ®.

e Pulsante Rimuovi
Il comando selezionato viene rimosso.
Il comando viene rimosso da ®.

e -
-
Selezionare un'icona in ® e fare clic sui
pulsanti per spostarla nella posizione
desiderata.

@ Pulsante Reimposta
Vengono reimpostati i comandi
predefiniti.

In questa finestra di dialogo € inoltre possibile
specificare le seguenti impostazioni.

o Mostra la barra di accesso rapido sotto
la barra multifunzione
Consente di selezionare la posizione di
visualizzazione della barra di accesso
rapido. Selezionare la casella di controllo
per visualizzare la barra di accesso rapido
sotto la barra multifunzione.

Dopo aver specificato le impostazioni, fare
click su [OK] per applicarle.
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M Personalizzazione dei tasti di
scelta rapida

1 Fare click su [Personalizza] nell'elenco dei
comandi, quindi su [Personalizza] accanto a
[Tasti di scelta rapida].

2 Nellelenco [Categorie], selezionare una
categoria di comandi. Quindi, nell'elenco
[Comandi], selezionare il comando di cui
specificare i tasti di scelta rapida.

Personalizza tastiera x

Categorie:

Comandi

Anteprima di stampa

immagine
Visualizza

| Attributi di cucitura |

Tasti comerti Premi nuova combinazione di tasti

o T | [oteE l__ e
Pssegnato a
Imposta tasto di scelta rapida per- [Non assegnato] — 9
Predefinita - @
Descrizions:
Consente di usaire dall appicazione
Rimuovi ‘ Reimposta tutto Chiudi
|

— | tasti di scelta rapida predefiniti vengono
visualizzati nella casella [Tasti] o

3  utilizzare la tastiera per memorizzare i nuovi
tasti di scelta rapida nella casella [Premi
nuoval e quindi fare click su [Assegnal]

. I nuovi tasti di scelta rapida vengono
visualizzati nella casella [Tasti] 0

— Vengono visualizzate informazioni di
utilizzo sulla combinazione di tasti di scelta
rapida immessa. Se la combinazione di
tasti & gia stata assegnata a un altro
comando, il nome del comando viene
visualizzato in 9

Per rimuovere i tasti di scelta rapida predefiniti
o specificati, selezionare i tasti di scelta rapida
in o quindi fare click su [Rimuovi] 6

Per tornare alle impostazioni predefinite, fare
click su [Reimposta tutto] @
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4 Ripetere i passaggi 2 e 3 finché i tasti di
scelta rapida desiderati non vengono
specificati per i comandi, quindi fare click su
[Chiudi].

5 Fareclick su [OK] nella finestra di dialogo
[Opzioni].

B Modifica degli schemi dei fili
utente

Per le istruzioni dettagliate, vedere la parte intitolata
“Modifica degli elenchi colori dei fili utente” a
pagina 213.

B Specifica del numero di salti nel
ricamo del formato DST

Con il formato DST e possibile specificare se i punti
saltati vengono tagliati o meno in base al numero di
codici di salto. Il numero di codici varia a seconda
della macchina per ricamare utilizzata.

Fare click su [Impostazioni DST] nell'elenco dei
comandi, specificare il numero di salti e fare click su
[OK].

Per specificare un'impostazione per l'importazione,
immettere un valore accanto a [Impostazione DST
per l'importazione]. Per specificare
un'impostazione per I'esportazione, immettere un
valore accanto a [Impostazione DST per
I'esportazione].

=

Impostazione DST per I'importazione

Se il numero di salti consecutivi nel file DST &
inferiore al numero di salti specificato qui, i
salti consecutivi vengono sostituiti con un
punto.

Se il numero di salti consecutivi nel file DST &
superiore o uguale al numero di salti
specificato qui, i salti vengono sostituiti con un
punto saltato dove viene tagliato il filo.

Impostazione DST per I'esportazione
Quando vengono esportati file .pes, i punti
saltati con il taglio del filo vengono sostituiti
con codici di salti consecutivi in numero
superiore al numero di salti specificato.
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Modifica delle varie impostazioni

H Aggiunta di un taglio di punti
saltati a nuovi motivi

Quando si crea un nuovo ricamo per le nostre macchine

per ricamare multiago, & possibile specificare se

aggiungere un taglio di punti saltati al ricamo.

a

Queste impostazioni vengono applicate solo
guando si esegue il ricamo con le nostre macchine
per ricamare multiago. Prima di poter specificare

queste impostazioni, selezionare © in [Tipo
di macchina] nella finestra dialogo [Scelta tipo di
macchina e telaio].

Fare click su [Taglio di punti saltati] nell'elenco dei
comandi, selezionare la casella di controllo
[Aggiungi taglio dei punti saltati ai ricami
inseriti.], quindi fare click su [OK].

==

Quando é selezionata la casella di
controllo, accanto alle cornici compare
I'icona forbici per indicare che viene
applicato il taglio di punti saltati.

Ordine di Cucitura & X
E- % % O
@ | & |[35] w

@ Icona forbici

M Ottimizza punti ingressol/uscita

Quando si creano dati per piu aree con uno
strumento [Strumenti], & possibile ottimizzare
automaticamente i punti di uscita e di ingresso tra le
aree dello stesso colore.

Fare clic su [Ottimizza punti ingresso/uscita]
nell'elenco dei comandi, selezionare la casella di
controllo [Ottimizza punti ingresso/uscita] e fare
clic su [OK].

Se si creano dati facendo clic nell'ordine illustrato di
seguito:

@ @

®

®

®

Quando la casella di controllo &
deselezionata

| punti di ingresso e di uscita vengono impostati in
base all'ordine in cui i dati sono stati inseriti.

Quando la casella di controllo é selezionata

| punti di ingresso e di uscita vengono impostati dove
una linea retta che collega le aree risultera piu corta.

) N
RZ

ojuswa|ddng

B Modifica dell'unita di misura

Per le istruzioni dettagliate, vedere la parte intitolata
“Unita di misura” a pagina 22.

B Regolazione della taratura dello
schermo

Per le istruzioni dettagliate, vedere la parte intitolata

“Regolazione delle misure sulla schermata

(Taratura dello schermo)” a pagina 21
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M Personalizzazione delle
impostazioni dell'interfaccia utente

E possibile selezionare lo schema dei colori delle
applicazioni.

Fare click su [Impostazioni Interfaccia utente]
nell'elenco dei comandi, selezionare lo schema dei
colori desiderato da [Colore dell'applicazione],
quindi fare click su [OK].

Mediante la casella di controllo [Mostra barra di
stato], specificare se visualizzare o meno la barra di
stato. Per visualizzare la barra di stato, selezionare
la casella di controllo.

Mediante la casella di controllo [Mostra la scheda
ScanNCut], specificare se visualizzare o meno la
scheda [ScanNCut]. Per visualizzare la scheda
[ScanNCut], selezionare la casella di controllo.

Se si fa click sul pulsante [Reimposta posizione
riquadri], i riquadri ancorati (riquadri [Importal/
[Colore]/[Attributi di cucitura]/[Attributi del
testo], il riquadro [Ordine di Cucitura] e il riquadro
[Simulatore punti]) torneranno alle visualizzazioni
predefinite al riavvio dell'applicazione.

B Impostazioni macchina di rete

Per le istruzioni dettagliate, vedere la parte intitolata
“Trasferimento in una macchina mediante rete
wireless” a pagina 224.
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Per un utilizzo efficace dell'applicazione

Per un utilizzo efficace dell'applicazione

L] L] - &9 Mappa caratteri - x
Conversione di caratteri DN — S
H H alblcldle|fleg|h|i|li|lk[lmnlolplalr|s|t]*
(giapponese, cinese,
. . . FF R L === = E B
coreano, ecc.) in ricami o [ fovoa
S EEEE R T blm|« L[5y
: ; ; ; ; ; 20|30 BlalEE A7 7« A Pl= T2 2D
| ricami possono essere preatl a partlr.e da diversi o e s e e
caratteri, per esempio, giapponese, cinese, 152 2 P17 7 el [ I = A VA A A
coreano, ecc. utilizzando caratteri TrueType. AP S dn i i T w1 A
Per questo esempio, creeremo un ricamo da crmmmmanars 2 AICB R e
caratteri giapponesi. Bz morata
Set di caratter: Windows: Giapponese ~
1  Awviare Layout & Editing. IR ~
A X ) U=306F ((x82CD): Hiragana Letter Ha
2 Selezionare lo strumento Testo, quindi
selezionare un carattere TrueType 5  Unavolta selezionati tutti i caratteri desiderati,
giapponese (ad esempio, “MS Gothic”). fare click su [Copia] per copiare i caratteri.
3  visualizzare la mappa caratteri sul computer. 6  Fare click nello spazio di lavoro nel punto in

cui si desidera inserire il testo.
(ﬂ — [Accessori Windows] — [Mappa

caratteri]) 7  Incollare i caratteri nel campo di testo del

riquadro [Attributi del testo], quindi premere
D:I il tasto <Invio>.

 Per gli utenti di Windows 8.1: Posizionare il
puntatore del mouse nella schermata [Start] per
visualizzare la freccia Giu nell'angolo inferiore
sinistro della schermata (in basso e a sinistra dei : .
riquadri) e farvi click sopra. —

Dall'elenco delle applicazioni che compare, fare L O
click su [Mappa caratteri] sotto il titolo
[Accessori Windows]. (O

* Per gli utenti di Windows 7: [Start] — [Tutti i
programmi] — [Accessori] — [Utilita di
sistema] — [Mappa caratteri]

| B

ZAIESIE

4  Selezionare [MS Gothic] dall'elenco = S
[Carattere] in [Mappa caratteri], quindi = | ==
selezionare la casella di controllo > | —
[Visualizzazione avanzata]. =
Successivamente, selezionare [Windows: . |
Giapponese] dall'elenco dei caratteri [Set di ) ; s o
caratteri], selezionare il carattere desiderato, L DY LE S 910
quindi fare click su [Seleziona].
(Questo esempio mostra I'hiragana D:I
giapponese corrispondente alla parola “Buon
pomeriggio”.)
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Se ¢ possibile immettere i caratteri giapponesi o
coreani direttamente dalla tastiera del computer,
tali caratteri possono essere immessi direttamente
nella finestra di dialogo [Modifica testo].
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Per un utilizzo efficace dell'applicazione

Caratteri adatti alla
creazione di ricami

H Conversione di caratteri TrueType
in ricami

Per ottenere risultati migliori durante la conversione

di caratteri TrueType in ricami, selezionare un

carattere la cui totalita delle linee siano quanto piu

spesse possibile, come con un carattere Block.

Visualizzazione miniature
dei ricami in formato PES

| file dei ricami in formato PES possono essere
visualizzati come miniature con Explorer (Windows
Explorer in Windows 7 e File Explorer in Windows
8.1/10). La visualizzazione miniature consente di
gestire piu facilmente i disegni dei ricami.

s Libeary + P
4 ]
# Aevessor epde R} L} \a rode N T
W Deip o LA (y Ly é!% W i
. - A \\ir/
b ¢ B Meo \ib o
. EELE T, I BethdayILpen Bmbday 15 pes
youn N Wes ¥
@ OoeDrie f/ b d L
B Cueste PO “’ fi . % 'E V

Per visualizzare le informazioni sui file dei ricami,
fare click su 5= .
Per visualizzare le miniature dei file dei ricami, fare

click su i .

ojuswa|ddng
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Riferimento

Questa sezione contiene inoltre esempi di
caratteri e informazioni sui vari attributi di
cucitura.




Attributi di cucitura

Attributi di cucitura

Gli attributi di cucitura di ogni tipo di cucitura sono inizialmente configurati sulle impostazioni predefinite;
tuttavia, modificando le impostazioni degli attributi di cucitura, € possibile creare cuciture personalizzate.

»» Per ulteriori dettagli, fare riferimento a “Attributi di cucitura linea” a pagina 382 e “Attributi cucitura
area” a pagina 388.

Tipi di cucitura contorno

Punto a Zigzag Punto dritto/Punto triplo

»» “Punto a Zigzag” a pagina 382 »» “Punto dritto” a pagina 382
»» “Punto triplo” a pagina 382

\s
\_/

N
//\/ s
o
\/\ ) //\v
Tema Punto Punto erba
»» “Tema Punto” a pagina 383 »» “Punto erba” a pagina 384
e,
ﬂ ,"'.“m .Q.‘-w"'"‘f
Punto nodino rilievo Punto a E/V
»» “Punto nodino rilievo” a pagina 384 »» “Punto a E/V” a pagina 385
/{/ . \ s "

o oo’
-* [

X
o
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3
®
3
-
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Attributi di cucitura

Punto catenella Taglio
»» “Punto catenella” a pagina 386 »» “Taglio” a pagina 386

Tipi di cucitura area

M

I motivi dei punti di riempimento programmabili, punti tema e punti di riempimento decorativi variano a
seconda del motivo/punto selezionato.

Punto pieno Punto di riempimento
»» “Punto pieno” a pagina 388 »»  “Punto di riempimento” a pagina 390
Punto di riempimento programmabile Punto per cordoncini
(Punto di riempimento Prog.) »» “Punto per cordoncini” a pagina 394

»» “Punto di riempimento programmabile (Punto di
riempimento Prog.)” a pagina 391

Tema Punto Punto Croce

»» “Tema Punto” a pagina 395 »» “Punto Croce” a pagina 396
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Attributi di cucitura

Punto a cerchi concentrici

»» “Punto a cerchi concentrici, punto radiale e
punto a spirale” a pagina 396

Punto a spirale

»» “Punto a cerchi concentrici, punto radiale e
punto a spirale” a pagina 396

Punto trapuntatura (stippling)
»» “Punto trapuntatura (stippling)” a pagina 397

Punto riempimento rete a zigzag
»» “Punto riempimento rete a zigzag” a pagina 398

Punto radiale

»» “Punto a cerchi concentrici, punto radiale e
punto a spirale” a pagina 396

Punto spirale flessibile
»» “Punto spirale flessibile” a pagina 396

Punto riempimento rete
»» “Punto riempimento rete” a pagina 397

IO
A OTOTOTOTOTOTOTOTON,
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T T
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]

Punto riempimento decorativo
»» “Punto riempimento decorativo” a pagina 399
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Motivo punto/tema

Nome | Ricamo Nome | Ricamo
motif001 motif002
motif003 motif004
motif005 motif006
motif007 motif008
motif009 5 3\ 2, motif010 IOy
motif011 motif012
motifo13 motifo14
motif015 “M motif016
motif017 motif018 _- _;_r;::,_
motif019 motif020
motifo21 | /] Al motifo22 | ()}
motif023 | motif024 1T
motif025 -T—T-T—*l motif026 AN H\‘
moifo27 | [T | motifo2s | LT
motif029 (:‘j \,(‘\,(_ motifo30 | (L {4
motifo31 | < (,'><\x motif032 ’};' ‘i‘r:' ‘:\,;' ,\ :
motifo33 | LI 1Ll | motitosa | A LKL
motifo35 | A A 7| motifozs | KK

VANV VA YVVYY

motif037 | »E-":;éi;:ﬂi motifo38

motif039 motif040

Attributi di cucitura

Nome | Ri

Nome | Ricamo

378

motifoa1 | %54 % | motifosz
A A, -
motif043 NN motif044 ’J<: l:,{(f
motif045 N motif046
motif047 | =~~~ | | motifods | >
S .r’z‘a/'a,’
motif049 motifos0 | XX
motifos1 | AV | motifosz | LT ]
AN NN |
motifo53 | (I I I3 | motifosa | [571(5]
motif055 Pete e motif056
motif057 motif058 :,: AN
motif059 motif060
motif061 motif062
motif063 motif064 NN
motif065 motif066
motif067 motif068 AL
id a4l
motifoeo | 4144 | motiforo | 2L 77
IRrVYys ldd
motifo71 | ARMEERS | motifo72 | . i
milamE | | N
motif073 P IS motif074 o8P ks g
motif075 motif076 e
motif077 motif078
motif079 motif080
motif081 motif082
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Attributi di cucitura

Nome | Ricamo Nome | Ricamo Nome | Ri Nome | Ricamo
motif083 motif084 stamp5_ stamp6
motif085 motif086 stamp6_ stamp7
motif087 motif088 stamp7_ stampA .;}‘\‘3"\2_}?&7
/e A (e 1A
motif089 stampB stampC \Q @ @_D '\.'”\ {
W S
— . stampD | [N | stampE
Punto di riempimento Prog. RIRIRINY
stampF | (EIEIEIEL | sampe | (GO
Nome | Ricamo Nome | Ricamo EAEAEAEL A S O
— L - L\IIL\HL'IHL_\III t I ;l _l " - -
et | NNNNA [ rec | SIS sampr | IR | == | (AL
%%%%Q L"n' PRI _— :
o~ I | stampk | BS 451
oo | SRR | e | SN | | | cere | SHSISESE | e | SIS
RN NN \\\\\\\\\\ k L‘TLJ.L ! IEALEd 41
THERRERRR stampL “:-}l:}-wg stampM
Patl ] R | P Bt
SRS stampN | W | stampo | (00000
pat3 pat4 V\\.\\E:\:\\:\\ ) INUNUNTENIE un\f."ho‘\fh;.
stampP | SIS | stam QRO
pats paté P |@$’E)11'571L_~_1' P -B‘\.um:ﬂw}l. {
pat7 pat8 0y ql\'o c{ oy stampR stampS
oy ppp‘o‘q_\\
pato | NN | pato | NN \‘ | stampT | (107010 _2 stampU
PN DN 1 Tl i, T
stampv | WA | stampw
patll patl2 WIS
o TR T Ty Tk T 4
R p— sampx | DOUGAY | samov
S2SAADEAN
25 S 2 7 ] e B .
patl5 ] ’:\S i@ ‘\\Z -‘:ki patlé stampZ g L"? {_‘7 L""t, tatamil
ROAORDRDN ——
patl7 @\\a@\ S| stampl tatami2 tatami3
VANV
stampl_ stamp2 tatami4 tatami5
A i L {
stamp2_ stamp3 wavel | R | ez | R
)
stamp3_ stamp4 wave3 waves k\toﬁh w ‘.\";
stamp4_ stamp5
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Attributi di cucitura

- - - N R R
Motivo/punto riempimento ome | Ricamo eame
decorativo

df_pat019 df_pat020
Nome | Ricamo Nome Ricamo
df_pat001 df_pat002
df_pat021 df_pat022
NNy,
S
df_pat003 df_pat004 @\,\;‘%
’i@e’"«j[): df_pat023 df_pat024
df_pat005 df_pat006
df_pat025 df_pat026
df_pat007 df_pat008
df_pat027 df_pat028
df_pat009 df_pat010
df_pat029 df_pat030
df_pat011 df_pat012
df_pat031 df_pat032
df_pat013 df_pat014
df_pat033 df_pat034
df_pat015 df_pat016 <
df_pat035 df_pat036
> 2
)
=.
3
— (]
df_pat017 df_pat018 — 2
df_pat037 df_pat038 o
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Attributi di cucitura

Nome | Ricamo Nome | Ricamo

df_pat039 | ; ¢ | df_patoao

df_pat041 df_pat042

df_pat043 df_pat044

df_pat045 | N df_pat046

df_pat047 df_pat048

df_pat049 df_pat050

df_pat051

df_pat053 EFE df_pat054

df_pat052

N = D
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Attributi di cucitura

Attributi di cucitura linea

Gli attributi disponibili variano in base al tipo di cucitura selezionato.

»> “Specifica degli attributi di cucitura” a pagina 64

Punto a Zigzag

Mezzo punto

Disattivo Attivo
Sotto cucitura TR e e g
N
Piccola Grande
Ampiezza Zigzag A N\N\N\N\N\/
Mediocre Fine
Densita
e AN
Disattivo Attivo

La cucitura e regolata su una densita piu

La cucitura interna & densa. uniforme.

collegamento

Angoli nitidi % é
Limite e , . . . .
Specificare l'acutezza degli angoli nella cucitura zigzag.
smussatura
Punti di Questo attributo di cucitura € disponibile solo quando é selezionato un testo.

»» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127

Punto dritto

collegamento

Corto Lungo
Lunghezza punto | Specifica la lunghezza del punto.
1 volta 5 volte
Numero di Specifica il numero di volte che viene cucito il
passaggi contorno.
%1 %5
Punti di Questo attributo di cucitura € disponibile solo quando & selezionato un testo.

»» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127

Punto triplo

Lunghezza punto

Corto Lungo

Specifica la lunghezza del punto.

Punti di
collegamento

Questo attributo di cucitura € disponibile solo quando & selezionato un testo.
»» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127
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Attributi di cucitura

Tema Punto
Seleziona un punto tema.
Fare click su per visualizzare la finestra di dialogo [Sfoglia]. Selezionare una cartella, quindi il
punto tema desiderato (file .pmf) dall'elenco dei disegni visualizzato.
Specifica le dimensioni del punto. E possibile Pid piccolo Pid grande
| [125 = roem ingrandire o ridurre il punto mantenendo le
proporzioni tra larghezza e altezza. BRI LTI LTALTE
— 1 1 Altezza Corto Alto
(lunghezza Specifica I'altezza del punto.
I 25 am | verticale) LT LTI W
2 c
123 = mm 2 Larghezza orto Lungo
(lunghezza Specifica la larghezza del punto.
orizzontale) BERRRRRRANE SR SR SR
Mantieni proporzioni| Quando & selezionato, vengono mantenute le proporzioni tra larghezza e altezza.
[ e
Normale
FRLEA T LA
. . Specifica la disposizione dei punti lungo I'asse
I(?ili?spgglz:;ne orizzontale. B
ISP E possibile capovolgere lungo I'asse orizzontale tutti Rifletti
orizzontale) . ;
'puntt ittty
Alternato
LA I sy
b=
Normale
FRLEA T LA
Disponi V Spe_cifilca la disposizione dei punti lungo I'asse “EEH]
(disposizione verticale. P
: E possibile capovolgere lungo 'asse verticale tutti i Rifletti
verticale) .
punt BRI S
==l
Alternato
LR TR BTN
X
Offset 0,0 mm Offset: 4,5mm F
=
i P e R 3
i 3
Spaziatura Piccola Grande o
P 5
e [clR|erraee: [ —[e8]—
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Attributi di cucitura

Lunghezza punto

Corto Lungo

Specifica la lunghezza del punto.

Avvialtermina tipo

Connessione Esegui

»» “Se i punti di inizio/fine sono stati modificati” a pagina 387

Punti di
collegamento

Questo attributo di cucitura € disponibile solo quando & selezionato un testo.
»» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127

Punto erba

Piccola Grande

Larghezza
Piccola Grande

Spaziatura
45° 135°

Angolo

Tipo dipuntosu | 1Pl Singolo

margine AN
Connessione Esegui

Awvialterminatipo| === 0000 o A =

»» “Se i punti di inizio/fine sono stati modificati” a pagina 387

Punti di
collegamento

Questo attributo di cucitura e disponibile solo quando & selezionato un testo.
»»> “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127

Punto nodino rilievo

Denso Medio Rado
Densita i! i! i!

Piu piccolo Piu grande
Dimensioni

e i s e

Piccola Grande
Spaziatura

Connessione Esegui
Awvialterminatipo| = et A A

»» “Se i punti di inizio/fine sono stati modificati” a pagina 387

Punti di
collegamento

Questo attributo di cucitura e disponibile solo quando & selezionato un testo.
»» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127
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Attributi di cucitura

Punto a E/V
IF'untn:uaE 'l
Selezionare il Punto a E o il Punto a V.
|F'unt|:| a
Punto a E
1 2 Piccola Grande
1 Intervallo
[50 = mm 0 A 0 5, A A U SV (OO |
e
Ilz,s = Corto Lungo
o 2 Larghezza passaggio
[20 =]
= [rrrrrrrrlllllllll
3 Piccola Grande
3 Lunghezza punto
Ll LT LT T T LT LT T
1 volta 5 volte
. . Specifica il numero di volte che viene
Numero di passaggi cucita la linea. LLL L L L L L L L L L1t
w1 Bl
1 volta 3 volte

Numero di corse

Specifica il numero di volte che viene
cucito ogni passaggio.

e e Il

Disponi

SOTO

Punti di collegamento

Questo attributo di cucitura e disponibile solo quando & selezionato un testo.
»» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127

PuntoaV

1 Intervallo

Piccola Grande

VAAAARAARNAINAT moneoomssssolbssssssslirssssond

Corto Lungo
2 Larghezza passaggio
PNV, NV N S . N . M.A_A_A_MM
Piccola Grande

3 Lunghezza punto

A A A AA A AN SN A

Numero di passaggi

Conil punto a V, la linea e i passaggi
vengono cuciti lo stesso numero di volte.

1 volta 5 volte

PV LN L O NV O O L NV L O O O L NV L O

Disponi

(O]

Punti di collegamento

Questo attributo di cucitura € disponibile solo quando & selezionato un testo.

»» “Selezione delle posizioni dei punti

di collegamento in un testo” a pagina 127
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Punto catenella

Attributi di cucitura

tipo

Tipo di punto su | T1iangolare A diamante
margine R G ES S S
Piu piccolo Piu grande
Dimensioni B | <=
1 volta 6 volte
Numero passaggi <] =]
%1 “E
Disponi E E
<F=F=E=3] CEEEE
Connessione Esegui
Avvialtermipa | @ % -

»» “Se i punti di inizio/fine sono stati modificati” a pagina 387

Punti di
collegamento

Questo attributo di cucitura € disponibile solo quando & selezionato un testo.
»» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127

applicazioni, selezionare [Taglio di copertura
del bordo del tessuto].

Taglio
Specificare se parti della linea di taglio debbano
0 meno essere lasciate intere. o .
Lasciare le In questo modo si evita lo spostamento del Disattiva Alttiva
sezioni non tessuto durante il taglio.
tagliate Se l'impostazione selezionata & [Attivo],
tagliarle con le forbici una volta terminata la fase
di taglio.
Per bordi di taglio piu netti, ad esempio, su Solo taglio Taglio di copertura del
applicazioni, selezionare [Solo taglio]. Se il bordo del tessuto
Utilizzare bordo di taglio verra ricamato, ad esempio su

{'mcm:.’
O Errere
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Se i punti di inizio/fine
sono stati modificati

Se i punti di inizio/fine della cucitura linea con punto
a tema, punto erba, punto nodino rilievo o punto
catenella sono stati modificati oppure ottimizzati,
selezionare un’impostazione per [Avvia/termina
tipo] negli attributi di cucitura linea.

»» “Avvia/termina tipo” a pagina 384 e
“Spostamento di punti di ingresso/uscita,
punto centrale e punto di riferimento
motivo/punto” a pagina 58

Se é selezionato [Connessione] in [Avvia/termina
tipo], all'inizio o alla fine della cucitura del motivo
vengono inseriti punti saltati (con punto tema, punto
erba, punto nodino rilievo o punto catenella). Se &
selezionato [Esegui] in [Avvia/termina tipo],
all'inizio e tra i punti del motivo vengono inseriti punti
continui.

Prima della modifica dei punti di inizio/fine

3@%3@%%%—5@%%@ .
%@E

TN

@ Percorso della cucitura corrente
® Punto di ingresso/Punto di uscita

Quando il punto di ingresso viene spostato

Connessione

E@%B@B@%B@B@

1 sz
%%B@i%%

@® Punto di ingresso
®@ Punti saltati
® Punto di uscita

Attributi di cucitura

Esegui

SRR
T e

v

E@ 0
bz %ﬁ@%%%@g

@ Punto di ingresso
® Punto diritto
® Punto di uscita

a

» Dopo aver modificato i punti iniziali/finali,

controllare la cucitura con il simulatore di punti.

»» “Controllo della cucitura con il simulatore

punti” a pagina 90

* I ricami in cui i punti iniziali/finali della cucitura
linea con punto a tema sono stati modificati
oppure ottimizzati in un’applicazione di una
versione precedente alla 8 vengono aperti o
importati con questi punti specificati come punti
saltati.
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Attributi di cucitura

Attributi cucitura area

Gli attributi disponibili variano in base al tipo di cucitura selezionato.

»> “Specifica degli attributi di cucitura” a pagina 64

Punto pieno

Per specificare la Sotto cucitura, selezionare la casella di controllo, quindi specificare le impostazioni per i seguenti attributi.
Specifica il tipo di Sotto cucitura da cucire.
» Per i motivi di testo o le forme con piu linee di « Per le forme con un'unica linea di direzione di
direzione di cucitura cucitura
Solo bordo Singolo
Solo area (strato singolo di punti con .
. Doppio
forma a zigzag) -
Sotto - - -
cucitura Solo area (strato singolo di punti per « Per le aree in Design Center
cordoncini)
Bordo e area (strato singolo di punti .
) ingol
con forma a zigzag) Singolo
Solo area (doppio strato di punti con .
. L Doppio
forma a zigzag e per cordoncini) PP
[Densita]
Per la densita della Sotto cucitura, selezionare [Denso], [Medio] o [Rado].
Mediocre Fine
[Sfumature]
i Non é possibile specificarla nelle seguenti condizioni.
Densita pos: Pect 5 9 P, Disattiva Attiva
¢ Ladirezione di cucitura & impostata su [Variabile]
* Motivo di testo
* Quando e specificato un bordo sfumato
Fare click su [Motivo] per impostare il ricamo
gradazione.
»» “Creazione di una sfumatura/miscelazione” a
pagina 55
Non e possibile specificare questa impostazione
per il testo. [[Linea retta manuale]
[Linea retta manuale]: cuce a un angolo fisso.
Trascinare @ o selezionare un valore per
specificare I'angolo. Se vi sono piu linee di
_ direzione cucitura, non € possibile specificare un
Direzione ,
valore per 'angolo.
[Automatica]
[Automatica]: varia automaticamente la direzione Y
di cucitura in base alla forma dell'area. o
=
3
Disattiva 3
Per specificare i mezzi punti, selezionare la casella o
di controllo.
Mezzo N - I Lo .
Non é possibile specificarli se la direzione di
punto . . .
cucitura & impostata su [Linea retta manuale] e se
vi & un'unica linea di direzione della cucitura. La cucitura interna & La cucitura & regolata su
densa. una densita piu uniforme.
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Attributi di cucitura

L'impostazione per linterno dell'area non &
disponibile se & selezionata la casella di controllo
[Sfumature].

Interno dell'area

Tipo Non é possibile specificarla nelle seguenti
percorso condizioni.
continuo » Ladirezione di cucitura € impostata su Lungo il contorno
[Automatica].
* Motivi di testo
» Quando é specificato un bordo sfumato
Sul contorno
Nessuna compensazione . )
Massima compensazione
Compensa- | Allunga l'area di cucitura nella direzione di cucitura
zione tra- per regolare il restringimento del ricamo durante al
zione cucitura.
Punti di Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un testo.

collegamento

»» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127

Bordo sfu-
mato

Specificare il bordo della cucitura dove deve essere
applicato il bordo sfumato.

-

[

>

Fare click su per visualizzare la finestra di

dialogo [Sfoglia]. Selezionare il motivo deside-

rato dall'elenco dei motivi visualizzato.

Questo attributo di cucitura & disponibile solo

guando é selezionata una forma. Non é inoltre

possibile selezionare questo attributo nelle

seguenti condizioni.

» Quando é specificata una gradazione

* Quando e impostata la direzione di cucitura
[Automatica]

* Quando é specificata la cucitura foro

Solo bordo superiore

i

Solo bordo inferiore

L,

“' Bordo superiore e inferiore

L

Lato superiore del ricamo
Per <motivo 11>

Lato inferiore del ricamo
Per <motivo 18>

= Specifica la larghezza del
bordo sfumato

Lungo

il

Corto

@ Impostazioni bordo sfumato non specificate
® Impostazioni bordo sfumato specificate
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Attributi di cucitura

Punto di riempimento

Sotto
cucitura »» “Punto pieno” a pagina 388
Densita

[Linea retta manuale]: cuce a un angolo fisso. [Linea retta manuale]
Trascinare @ o selezionare un valore per
specificare I'angolo. Se vi sono piu linee di direzione
cucitura, non é possibile specificare un valore per
I'angolo.

[Curva manuale]
[Curva manuale]: specifica la linea di direzione della
Direzione cucitura curva.

»» “Specifica della linea di direzione di cucitura
curva” a pagina 62

[Automatica]

[Automatica]: varia automaticamente la direzione di
cucitura in base alla forma dell'area.

1= =

Tipo di Specifica la forma dei punti finali di ritorno della cucitura. 1
punto su Non é possibile specificare questa impostazione se la I 1
margine direzione di cucitura & impostata su [Automatica]. i 1

: 1
Mezzo punto
Tipo »» “Mezzo punto” a pagina 388 e “Tipo percorso continuo” a pagina 389
percorso
continuo

Corto Lungo
Lunghezza Specifica la lunghezza del punto.
punto

0% 50%
Frequenza
Compensa-
zione tra- »» “Compensazione trazione” a pagina 389
zione
Punti di Questo attributo di cucitura € disponibile solo quando é selezionato un testo.
collegamento | P» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127
Bordo »» “Bordo sfumato” a pagina 389
sfumato

M

In [Design Center], le impostazioni in [Direzione] sono come descritto di seguito.
 [Linea retta manuale] viene visualizzato come [Costante].

« [Automatica] viene visualizzato come [Variabile].

e [Curva manuale] non esiste.
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Attributi di cucitura

Punto di riempimento programmabile (Punto di riempimento Prog.)

Sotto cucitura . .
»» “Punto pieno” a pagina 388

Densita
Direzione »» “Punto di riempimento” a pagina 390

Mezzo punto
Tipo percorso continuo »» “Punto pieno” a pagina 388

Compensazione trazione

- Questo attributo di cucitura € disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.
Punti di collegamento . . R L . " .
»» “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un testo” a pagina 127

Bordo sfumato »» “Bordo sfumato” a pagina 389

M

Si consiglia di specificare la cucitura di base (selezionando la casella di controllo [Cucitura di base]) per un
punto di riempimento programmabile se [Direzione] € impostato su [Curva manuale].
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Attributi di cucitura

Riempimento programmabile

Fare click su per visualizzare la finestra di dialogo [Sfoglia]. Selezionare una cartella,

quindi il ricamo desiderato (file .pas) dall’elenco dei disegni visualizzato.
Specifica le dimensioni del punto di Piu piccolo Piu grande
75 = riempimento programmabile. E possibile LoD AN NI NN
L5 imm ingrandire o ridurre il motivo mantenendo le CHCOCCOCTHCT ? @@@Q
proporzioni tra larghezza e altezza. QQQQQQQ NI
1 1 Alt Corto Alto
[ ezza Specifica I'altezza del OTOCOTOT AT
SN SoooE OO0
7.5 =imm | verticale '
) LN parhenes
—
75 = mm 2 Largh Corto Lungo
(luﬁ“ﬁeiiif‘ Specifica la larghezza VAN IS N SN
orizgontale) def ricamo. @@0@@@@ ) i : i ‘
AN DCDCHCC
Mantieni proporzioni Quando é selezionato, vengono mantenute le proporzioni tra larghezza e altezza.
135° % 45°
Direzione 180° 0°
225° 315°
270°
0%
O i
V) &
Offset )
Riga 50% Colonna 50%
PA AR A
Colonna 25 v @g OQ?
v, © & &
NN C A e

Cucitura di base

Per specificare la cucitura di base, selezionare la casella di controllo, quindi specificare le

impostazioni per i seguenti attributi.

Lunghezza punto

Specifica la lunghezza del punto.

Specifica la forma dei punti finali di ritorno |§| |§|
. . della cucitura.
Tipo di punto su N o -
. Non & possibile specificare questa % %

margine . . o S N
impostazione se la direzione di cucitura & s
impostata su [Automatica]. . p——

Corto Lungo

0% 50%
Frequenza
® ®
0] e
I OJoI0]
® ollelfe
OO0 (}\®
@ Punto

® Areain cui vengono applicati gli effetti incassato o in rilievo

® Quest'area viene cucita con le impostazioni di cucitura specificate per la cucitura di base del punto di riempimento programmabile.
® Questarea viene cucita con le impostazioni di cucitura specificate nel file del punto di riempimento programmabile.
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Attributi di cucitura

Note sui punti di riempimento programmabili e sui timbri

In caso di impostazione delle direzioni del punto di riempimento programmabile e del tipo di cucitura di un
punto di riempimento programmabile o di un timbro, le linee non vengono cucite.

Utilizzare la funzione Vista Realistica per visualizzare esattamente la modalita di cucitura del punto. Per avere
un’idea ancora piu chiara, effettuare esempi di prova delle differenti impostazioni.

Esempi di punti di riempimento programmabili:

2

Esempio 1 Esempio 2 Esempio 3
Direzione del punto: 45° (predefinita)  Direzione del punto: 90° Direzione del punto: 0°
T E E = 3 3
DRI NN e e ¥ T a1z ;- i
M e R B N : 3 g ;' g i : 2
- " - EF 37 5 2
y " ! 2 SF 5§
SR R R e L3 3 : 3
TSN T — - B B - | # -
.u f ik il ! i . : i 3 3
g g e F.AF.9F.
P PR e e N ' i L - ¥ i
. _ iy =
W . o E 23 E 3
RS MR BRI L 3 sz & =
M B e B N é -2 _ %
W Er = =

»» “Modifica della visualizzazione del ricamo” a pagina 88 e “Programmable Stitch Creator” a
pagina 296
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Punto per cordoncini

La cucitura € creata perché attraversi la lunghezza dei blocchi.

Attributi di cucitura

Direzione

[Linea retta manuale]: cuce a un
angolo fisso.

Trascinare o selezionare un
valore per specificare I'angolo. Se vi
sono piu linee di direzione cucitura,
non e possibile specificare un valore
per I'angolo.

[Linea retta manuale]
90°

135° 45°
180° 0°
225° 315°
270°

[Curva manuale]: specifica la linea di
direzione della cucitura curva.

»» “Specifica della linea di direzione
di cucitura curva” a pagina 62

[Curva manuale]

Specifica le impostazioni seguenti se non viene utilizzato il punto tema.

Densita

Mediocre

=

I Saolo Matival - I

Lungo
Lunghezza punto Specifica la lunghezza del punto.
0% 50%
Frequenza Specifica lo spostamento nei punti.
Usa tema Per utilizzare un punto tema nel ricamo, selezionare la casella di controllo e specificare
le impostazioni per i seguenti attributi.
Tema

»» “Tema Punto” in “Attributi di cucitura area” a pagina 395

Motivo1/Motivo2

Ricamo e dimensione
dei ricami con punti
tema

Disponi H

Disponi V

»»  “Tema Punto” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 383

Offset H

Offset V

Spaziatura H

Spaziatura V

Offset riga

Lunghezza punto

»» “Tema Punto” in “Attributi di cucitura area” a pagina 395

394
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Tema Punto

Attributi di cucitura

Tema

Solo Motival Seleziona il ricamo da utilizzare per il punto tema.

[Solo Motivo1]

e S AN RN LRV

[Solo Motivo2]

AT T T T
A TR A3 IR EAS TRy
Ly N RN P = B B s B e S =
ez B B e B B e B B 2 )
pve)

[Motivo1 e 2]
ER Ry Oy oA R ey R Oy

Motivo1/Motivo2

Specifica le impostazioni per ogni ricamo.

Motivo e dimensione
dei motivi/punti tema
Mantieni proporzioni

»» “Tema Punto” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 383

Spaziatura V
(spaziatura verticale)
b

Hw—:l:

Lol e ¥eed
A LT LD

it i icne g was i ae

Disponi H
Disponi V
Offset H 0,0 mm 2,5 mm
(spaziatura Mﬁ\i ﬁﬁm
orizzontale)
LALI LT LA EALA L
-
** LELALT LA AR AR
0,0 mm 2,5 mm
Offset V
(spaziatura verticale) Mﬁq W
LALI LT
= R
LELALT LA JORN
Spaziatura H Piccola _ Grande
(spaziatura @ﬁ e, __‘ﬁ
orizzontale)
B LA T
H Neces el el Vo O S S
Piccola Grande

[ it
(e 88

Pt e I i s

[Linea retta manuale]: cuce a un

[Linea retta manuale]

o R Ry B v B ot B

;s o R e e

angolo fisso. 90°
. . 135° 45°
Trascinare o selezionare un valore
per specificare I'angolo. Se vi sono piu 180° 0°
Ilnee_d_l dlre2|o_n_e cucitura, non & 2259 >315°
possibile specificare un valore per 270
Direzione I'angolo.
[Curva manuale]
[Curva manuale]: specifica la linea di
direzione della cucitura curva.
»» “Specifica della linea di direzione di
cucitura curva” a pagina 62
Piu piccolo Piu grande
Offset riga EEezz2 e

ol T I By s

R e

Lunghezza punto

»»  “Tema Punto” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 383
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Attributi di cucitura

Punto Croce

Piu piccolo Piu grande

Dimensioni

Singolo Triplo

Volte

Punto a cerchi concentrici, punto radiale e punto a spirale

Per i dettagli sullo spostamento del punto centrale del punto a cerchi concentrici e del punto radiale, fare
riferimento a “Spostamento di punto centrale e punto di riferimento motivo/punto” a pagina 59.

Punto a cerchi concentrici Mediocre

Eu(lrc circle Density >

Punto radiale Mediocre

. Fladial Dengity
Densita ; ;{<

Punto a spirale mediocre Punto a spirale Fine

T T‘Q@

Corto Lungo

Lunghezza punto | Specifica la lunghezza del punto.

Punto d'inizio (solo
con punto a cerchi
concentrici e punto
a spirale)

Parte dall'esterno della spirale. Parte dallinterno della spirale.

Punto spirale flessibile
Per i dettagli sullo spostamento del punto centrale, fare riferimento a “Spostamento di punto centrale e punto
di riferimento motivo/punto” a pagina 59.

Piccola Grande

,,,,,,,,,,, Flexible Spiral Spacing \

Lunghezza punto | “Punto a cerchi concentrici, punto radiale e punto a spirale” a pagina 396

Punto d'inizio “Punto a cerchi concentrici, punto radiale e punto a spirale” a pagina 396
In senso antiorario

In senso orario
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Attributi di cucitura

Punto trapuntatura (stippling)

o Corto Lungo
Specifica la lunghezza del punto. 9
Lunghezza punto Non é possibile specificarla se si utilizza il Le curve Sono bid Le cUrve sono pid
punto tema. p p
omogenee. angolate.
Piccola Grande
. peenetede bty O/ {
Spaziatura - %
UEUEUSUSUSUTEUENENG
b OIS
Il icamo é piu fine. Il icamo é piu grossolano.

Per utilizzare un punto tema nel ricamo, selezionare la casella di controllo e specificare le

Usa tema impostazioni per i seguenti attributi.

Ricamo e dimensione
dei ricami con punti
tema

Disponi H

Disponi V »»  “Tema Punto” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 383

Offset
Spaziatura

Lunghezza punto

Punto riempimento rete

Specificare il motivo da utilizzare per il

B M| A

Motivo L ;
punto di riempimento rete.
EOOEOZOOZOX);
Fine Mediocre
Spaziatura
Il icamo & piu fine. Il icamo & piu grossolano.
Direzione »» “Tema Punto” in “Attributi di cucitura area” a pagina 395
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Attributi di cucitura

Punto riempimento rete a zigzag

=1
AYAYA

Specificare il motivo da utilizzare per il
punto di riempimento rete zigzag.

Motivo

VaVYAY
Disattiva Attiva

selezionare la casella di controllo. MWWM;’HM}\N Wﬁfﬁﬁgﬁﬁ

Sotto cucitura Per specificare la Sotto cucitura,

Ampiezza Zigzag »» “Punto a Zigzag” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 382
Densita »» “Punto a Zigzag” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 382

Fine Mediocre

Sp. Wv% Spacing

Spaziatura

Il ricamo é piu fine. Il ricamo & piu grossolano.
Offset H »»  “Tema Punto” in “Attributi di cucitura area” a pagina 395
Offset V »» “Tema Punto” in “Attributi di cucitura area” a pagina 395
Direzione »» “Tema Punto” in “Attributi di cucitura area” a pagina 395
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Attributi di cucitura

Punto riempimento decorativo

Selezionare un motivo per il punto riempimento decorativo.

Fare click su
desiderato (file .plf) dall'elenco dei motivi visualizzato.

per visualizzare la finestra di dialogo [Sfoglia]. Selezionare il motivo

Specifica le dimensioni del punto di Piu grande
riempimento decorativo. E possibile BN
1000 Zmm ingrandire o ridurre il punto mantenendo le
proporzioni tra larghezza e altezza.
1
- 1 Altezza Specifica I'altezza /
= P S A VAR
(lunghezza del ricamo ﬁ%ﬂﬁ;\r\\
1000 = mm verticale) : %ﬁ\i@[\;
\%"\\‘@Mz iy
— 2 - Lungo
100,0 = mm 2 Larghezza Specifica la i Becoretne Rl frectiond
Ny e S
(lunghezza larghezza del 3.;;‘:: %‘E?{?E;%‘?ii%‘%
orizzontale) ricamo. a ;:”sgh%g;-_:ﬂ-;‘%ﬁ'
A Sl

Mantieni proporzioni

Quando é selezionato, vengono mantenute le proporzioni tra larghezza e altezza.

Minimizza le connessioni

Attiva

Specifica i punti diritti attorno ai bordi degli
oggetti.

Disattiva

Direzione

135° % 45°

180° 0°

225° 315°
270°

Lunghezza punto

»» “Tema Punto” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 383

Spostamento casuale

0%
“Decorative fill random shift

Specifica il livello di interruzione nei motivi.

50%

Decorstive fill random shift

M

» Se [Minimizza le connessioni] € stato disattivato, si rischia che parti del motivo vadano perse, dato che

non verranno creati punti estremamente corti.
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Elenco dei caratteri

Testo

Nome ‘ Contorni testo Dim(_ens.
carattere LUILE

001|  Serif01 ABCDE abcde %c? g;n;
002} Script0l | o/ BPPE oleate %c? :g;n;
' 10 mm
003 | GothicOl | AZRGIAE abhcde (0,39"
. 10 mm
004 |  Serif 02 ABCDE  abede (039"
005|  Script 02 ABCDE abede %(()),:g'r)]
. 8 mm
006 Serif 03 ABCDE abede | (0,317
007 Block 01 ABCDE abcde (?) r:5m)
10 mm
008 Block 02 ABCDE abcde | (0,399
' 10 mm
009 | Gothic 02 g\? (ﬂp z& abede | (0,39
10 mm
010| Block 03 ABCOE abede | (0397
011 | Decorative 01 | AACOE abcde zc()) g;n;
10 mm
012| Block 04 ABCDE abcde | (039
9 mm
013| Block 05 ABCDE abcde (0,35
014 |  Script 03 ABCDE abecto ﬁg,gné?;
015 | Decorative 02 ASBDE absida ?g%n;
016 | Decorative 03 ABCDE abede %(()) ;5,2";
_ 10 mm
017 |  Script 04 ABCDE abede | (0,397
018 | Gothic 03 ABADBE %c()) g;";
019|  Script 05 K BECDE ?33"3?
9 mm
020| Block 06 ABCDE ahcde (0,35")

400

Elenco dei caratteri

. GO Contorni testo Dim(Iens.
carattere min.

. 10 mm

021 Gothic 04 ABECHGE (0,39")

022 | Decorative 04 KBEDE  abede :(L(()) ?I;T;I’T)l

023 | Decorative 05 A.B.C.D.E. (% ?F)

024| Gothic 05 ARG %g g’;";

. 10 mm

025 | Decorative 06 ABCDE (0,39")

026| Gothic 06 ABCDE %g g;";

027 Block 07 ABCDE :(L(()) :;r;rr)l

028| Gothic 07 ABEDE %g g;";

029 Brussels Demi —a 10 mm

outine | AJBCIDIE albede | (0,39

Calgary 10 mm

0301 \iediumitatic | ABCDE abede | (0,397)

10 mm

031| Istanbul | ABCDE abede | (039"

10 mm

032 | Los Angeles BBCDE abede (0,39")

033 Sai 10 mm

apan ' ABGDE abcde | (0,39

. 10 mm

034| SanDiego | ABCDE abede | (039"

Sicilia Light 10 mm

035 Italic ABCDE abcde | (0,39")

10 mm

036|  Alaska ABCDE abcde | (039"

10 mm

037| BayemBook | ABCDE abcde| (039"

. 10 mm

038| Belgum | ABCDE abcde | (039"

10 mm

039 Bengal ABEDE abede (0,39

10 mm

040 Bergen ABCDE abcde | (0,39

. 10 mm

041 | BerlinRegular | ABCDE abcde (0,39")
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Elenco dei caratteri

Nome . Dimens. Nome . Dimens.
N. ‘ carattere ‘ Contorni testo min. . carattere Contorni testo min.
Bermuda 10 mm . 9 mm
042 Script HBCDE abede | (039" 065 Hait ABCDE abede | (035
10 mm Helsinki 10 mm
043 Blackstone | ADCDE abede | (039" 066 | NarowBold | ABCDE abecde | (0,397)
10 mm 10 mm
044| BR-OCRA | ABCDE abcde| (039 067] Hungay | ABCDE abede | (039
Brougham 9 mm 10 mm
45| "gow  |ABCDE abcde| (035 068| Jakarta | ABODE abede | (0,397)
Brougham 9 mm 10 mm
046| Condensed | ABCDE abede | (035" 069~ Jawa | ABCDE abcde | (039)
ExtraBold
. 10 mm 070 Kentucky ABCDE abcde 28;;”;
047|  Brunei ABCDE abede | (039 ’
Kingston 10 mm
048 | Brussels Light ABCDE abcde 28;;"; 071 Regular ABCDE abiede (0,39")
. 10 Letter Gothic 10 mm
049| Caro | ABEDE abede (0;;?; 072 Bold ABCDE abcde | (0,397
Calgary 10 mm . 10 mm
001 pogialic | ABCDE abede | (0,397) 073 Lillehammer | @BCDE abede | (0,397
Calgary 10 mm . . 10 mm
051 BoMItalic LS ABCDE abede (0.39") 074 | Liverpool Italic ABCDE abede (0,39
10 mm 10 mm
052| Canberra | 2BGDE abede | (039" 075| Maviand | ABCDE abcde | 0397
053] C cticut 10 mm 076 | Miami Roman ABCDE abed 9 mn'?
onne ABCDE abede | (0,397 abcde | (0,35
054 Cordob 10 mm 077 Montreal ABCDE abed 10 mr"n
ordoba ARBCDE abcde | (0397 ancae | (039
10 mm 8 mm
055 Cyprus ARBCEDE abede | (0,39 078| PanamaBold |\ A BCDE abede | (0,317
. . 10 mm
056 Equador ABCPE abede (%?5”1) 079 | Princeton Italic ABECD E e (0,39")
os7| _EPsom oo 080|  Riesa o
Expanded |ABCDE abcde| (0,35 ABCDEFE ahede | (0,397
10 mm 10 mm
058|  Epsom | ABCDE abcde | (039) 081| Salamanca | AR@DE abede | (0,397
0sg | Firenze Bold DE abed 10 mm 082 Seattle 10 mm
Expanded |ABCDE abcde (039 Bolditalic |ABLOE abcde | (39
Florida 8 mm ] 9 mm
060 Medium ABCDE abcde (0,31" 083| SofiaBold | ABCODE abcde (0,35")
9mm o 10 mm
061 | Frankfurt Bold ABCDE abcde (0,35" 084 Helsinki ABCDE abcde (0,39"
Frankfurt 10 mm Tennessee 10 mm
0821 Medium ABCDE abcde | (0,397 0851 ExraBod | ABCDE abede | (0397
10 mm 10 mm
063]  Germany | ABCDE abede | (0397 086| Themes | RBCDE abede | (0,397)
10 mm L 10 mm
064 BRSymbol | ABXAE iy d€ | (039 087|  Tanjin | ABCPE abede | (039
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Elenco dei caratteri

‘ WEe ‘ Contorni testo Dlmt.ens. N. WEe Contorni testo Dlmt.ens.
carattere min. carattere min.
) 10 mm Modula 19 mm
I
088| il ABCDE abcde | (0,39") 1O Gutined sl | 0759
10 mm Modula Round 17 mm
oss| usromen | ApCDE abede |omy | | |11 “Srone | DEabede | oo
090 v . 10 mm 112 Modula Sans 10 mm
enezia | ABCDE abede | (0,390 Bold ABCOE  abcde (0,39")
10 mm Not Caslon 30 mm
0911 Vermont |4 BOSDE abede | (0,39") 1us Two ABAF 5B | (118
. 10 mm Remedy 4 25 mm
092 | Welington ABCDE abcde (0,39") 141 pouble | “IBHCDE abeds | (098"
093 Kunstlerschrei- 10 mm 115 Sabbath Black o (1 13 mm
bschrift ATELE abode (0,39") Regular ZUB(.«DL abrde (0,51"
Toms 10 mm 13 mm
094 Handwritten ABCDE abede (0,39") 116 | Senator Ultra ABCDE abcde (0,51")
L 10 mm Soda Script 10 mm
095|  Luedickital ABCDE abcde | (0,39") 1 Bold ABCDE chede (0,39")
10 mm Suburban 10 mm
096 | Atranta Book | ABCDE abcde | (0397 U8l gt | ABCDE abcde | (039
097 | Atranta Demi 10 mm 119 | Totally Gothi 10 mm
ranta Demi | ABCDE abcde | (0,39 otally Gothic | ABCDE abede | 0397
098 Montana 10 mm 120 Vista Sans Alt 10 mm
ABGDE abede | (0,39 Regular ABCDE abcde | (039
Base 900 10 mm
099 | Sans Heavy .
waic | | ABCDE abede | (039 Testo breve
Base 10 mm
100 | Monospace | QBCDE abcde | (039") Nome . e
Wide Bold ' o carattere Contorni testo Dimensioni
Blockhead 15 mm 56 mm
101 Alphabet B . )
Darkside ABCDE abcde | (059" 01 | UtahBold S 80,2249;
Dalliance 10 mm ’
102 . 5-6 mm
Roman | ABCDE abede | (039) 02 | Belgium s (0,20-
Dalliance 10 mm 0,24")
103 Script ABDCDE bedde | (0,39") 5.6 mm
03 Calgary (0,20-
Lo4| Dogma Script 10 mm Mediumitalic S 0 '24..)
Bold ABCDE abcde | (039 —
-4 mm
Elliotts Apollo 10 mm 04 Utah SR (0,12-
105 | Venus Dioxide | ABCDE abede (0,39 ABCDE abcde 0,16" .
Exocet 13 mm Calgary 3-4mm 3
106 Medium ABCDE ABCDE (0,51" 05 MEdlgr;lltallc ABCDE abede éoi]éz; 5
Los Feliz Bold 9mm : ]
107 ‘ ; 4-6 mm 3
Italic ABCDE abcde | (035 06 | ScriptOlSR | rzeo® .op | (016 )
108 Mason Serif 12 mm 0,24")
Bold ABCDE aBCDE | (0,47 5-6 mm
- ) 07 Block 03 S (0,20-
109 Matrix Inline 17 mm 0,24")
Extra Bold ABCDE abcde (0,67") .
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Elenco dei caratteri

. | BT | Contorni testo Dimensioni
carattere

4-6 mm

08 | Block 07 SR ARODF (0,16-
0,24")

5-6 mm

09 Germany S (0,20-
0,24")

5-6 mm

10 Riesa S ABCDE ahcde (0,20-
0,24")

Monogramma
Nome

Simbolo | Contorni testo

carattere

N Diamond HBD (Yz
w49 2
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Motivi/punti di cucitura per Stitch Design Factory

Motivi/punti di cucitura per Stitch Design
Factory

Punto decorativo Nome | Motivelpunto o, | Motivo/punto

di cucitura di cucitura
vome | Mottere wome | Moterer I I o
saTOp(;im o saTOp(;th sa_mO%I;Ol saToﬂzol %%
saTOFz)I:Ol Sar_noF:)IZOl SaToF;)I,(;O]- sar_norijl’gm %

sample01 sample01 sampleO1 sampleO1
005 WITIVI VY 006 % _039 HKHKK 040 KoKoKe

sample01

sample01 sample01 sample01

007 | k| oos | IS Toa1 | ook | o | O8O
sample01 sample01 sampleOl sample01

009 | K | o100 | &KL« oaz | KKKLLE | 0aa | KKK
sample01 sample01 sample01 sample01

011 | mreliee | gpp | lidediide s | 2D | as | T

sample01 sample01

sample01 sample01
013 | KKLLLL | ons | KK&&LLLLL 047 | OWNWD | oag | e

sample01 sample01 sampleO1 sampleO1
Lo15 | T | g1 | TTTTITITTI 019 | KR | oso | ERERERY

sample01 sample01 sampleO1 sample01

017 | I o1 | ©0000000 051 | FEEE | s | OO
sample01 sample01 sample01 sample01

oto | AN | ooo | Pt 053 %@ o5 | BB
sample01 sample01 sampleO1 sample01

o2 | A | Loz | O 055 | EEEE | ose | M

sample01 sample01 sampleO1 sample01
023 | AEAAAA] o )(‘)Q)CX’)(‘)O)(‘X’ os7 | L[| ess |TLILIL
sample01 sample01 sampleO1 sample01

o5 | NV | Loz | W™ “oso | Urtmlmle | os0 | AESESE
sa_mopzk;Ol | | saTOpzlgm saTOpéim % SaTopé‘ZOl W
sar_nopzlgm m saTopsl,gm § § é é saTopelgm M saTopéim §§§ ES%

S| A | | ccse || [T | SRR | | $R9RSR
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Motivo/punto

Motivo/punto

LGl di cucitura LGl di cucitura

sample01 sample01

067 | YRR | oes | SRB.E3

sample01 sample01

o | WESE | o | A

sample01 sample01

o1 | e e | o € R,

sample01 sample01

073 | O | o7a | Qoo

sample01 sample01

_075 YT 076 AT T,

sample01 sample01

Lor7 | A8 | ors | (RS R

sample01 sample01

o9 | S mE | om0 | KEEKK

sample01 sample01

081 %%%%% 082 fé%@éq

sample01 sample01

083 | CLLLT | o |

sample01 sample01

e A Y B AVAN

sample01 sampleO1

os7 | TR | ogs | A

sample01 sampleO1

Toge | & | o0 | BRSTR

sample01 sample01

091 DBRBB 002 | ERREBR

sample01 sample01

093 @ 094 Y

sample01 sample01

095 g 096 | AN

sampleO1 sampleO1

097 % 098 ANV

sampleO1 sampleO1
B

099 100

sample01 sample01

101 102

405

Nome

Motivo/punto
di cucitura

Nome

Motivi/punti di cucitura per Stitch Design Factory

Motivo/punto
di cucitura

sample01 sample01
_103 _104

sample01 sample01
_105 _106

Punto pieno decorativo

Motivo/punto

Motivo/punto

Nome di cucitura Nome di cucitura
sample02 sample02

001 | NN 002 | AN
saTOpEI)gOZ Pt saTOp:)IZOZ m
F0s | A | oo | NN
saTO%(;OZ saTopgzoz /VV\
sar_norzl)goz saTOpllgoz m:
sain(;)llioz sainopllzoz

sa_mopllgoz sa_mopllioz . .

sa_mopllgoz - sa_mopllcéoz

saTopllsoz Yeret saTopllzoz ~VTV
saTOp]!SOZ l sa_mopzlgoz ey
| CO000 | | A
sa_mOpZI:eaOZ sa_mopzlioz E{EEE
s | RRARRK | | Aekese
saTOpZI(;OZ % saTOpZIZOZ
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Motivi/punti di cucitura per Stitch Design Factory

Motivo/punto

Motivo/punto

Motivo/punto Motivo/punto

pene di cucitura pene di cucitura e di cucitura pene di cucitura
sample02 sample02 sample03 sample03
020 | WS | o5 H _o11 ol - 012 |||||||||||I|IIIIII||||||
sample02 sample02 sample03 -|||||||| sample03 il
T | A | T | o | ol | o | ey
sample03 sample03
le02 le02 L IIIIIIIIIII|I
s | VN | | T “ots |yl _016 I
sample03 i sample03
SaTOFggoz - SaTOFgZOZ iagsingin _017 ,,,,,,"“"I ([ _018 "||||||||||||||||||||||
sample03 ""||||| sample03 "'|||||
sample02 sample02 019 "I""I"“"" _020 "l“ll""l""l
037 AN 038 X 28 20
sample02 sample02
e dexexx [ mamn| | Puntocroce
I I Motivo/punto Motivo/punto
samop4i02 V sam0p4302 w e di cucitura di cucitura
| | sample04 sample04
sample02 sample02 001 KGO 002
“oaz | ORCOXS | ou | chocko - - PO
sample04 sample04
sample02 sample02 _003 %&%3 _004 ;8888882
sample04 sample04
sample02 sample02 _005 m _006 m
047 “ 048 "‘
sample04 sample04
007 N 008 RS0
Punto pleno sample04 sample04
oo | x| oro | %K
Nome Motivo/punto Nome Motivo/punto
di cucitura di cucitura sample04
o | R
sample03 sample03
001 '||I||||I"|""||||I||I' 002 |||||||“|“|"|“|||||||
sample03 sample03
003 I, 004 |||I||II||“""IIIIII|||
sample03 G sample03
oo |l | o0e | - Z
=
sample03 sample03 3
_007 .. _008 """""||||||||||||||| f_=°,
o
sample03 sample03
2009 | tlllll |00 | Uil
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Risoluzione dei problemi

Risoluzione dei problemi

Se si verifica un problema, fare click su [Guida], quindi su [Assistenza clienti] nel menu per visitare il

seguente sito Web, dove é possibile consultare le cause e le soluzioni di vari problemi, nonché le risposte a

domande frequenti.

In caso di problemi, controllare le soluzioni seguenti. Se la soluzione suggerita non corregge il problema,
contattare il rivenditore o il Servizio di assistenza clienti Brother autorizzato.

Problema

Il software non € installato
correttamente.

Causa prevista

E stata eseguita
un’operazione non descritta
nella procedura di
installazione. (Per esempio,
si ¢ fatto click su Annulla o
la “Chiave di protezione
software PE-DESIGN” &
stata rimossa prima del
termine della procedura.)

Soluzione

Per installare il software, seguire le
istruzioni durante la procedura di
installazione del software.

E apparso il messaggio
“Nessuna chiave di protezione
software PE-DESIGN
collegata. Collegare una
chiave di protezione software
PE-DESIGN.".

La “Chiave di protezione
software PE-DESIGN”
non é connessa.

Verificare se la “Chiave di protezione
software PE-DESIGN” appare
nell'elenco dei dispositivi di
archiviazione rimovibili del computer. In
caso negativo, estrarre la “Chiave di
protezione software PE-DESIGN” e
reinserirla.

Le informazioni sulla
“Chiave di protezione
software PE-DESIGN”
sono corrotte.

Lasciarla collegata, disinstallare e
reinstallare PE-DESIGN 11.

Nel tentativo di eseguire
I'aggiornamento di una versione
precedente, & apparso il
messaggio “Impossibile
collegarsi a Internet.” o “La
connessione a questo server
non é riuscita. Attendere
gualche secondo e riprovare.” e
non é stato possibile aggiornare
la “Chiave di protezione
software PE-DESIGN".

Il computer con la
“Chiave di protezione
software PE-DESIGN”
inserita nella porta USB
non é riuscito a stabilire
una connessione a
Internet.

Per aggiornare la “Chiave di protezione
software PE-DESIGN”, & necessario
che il computer nella cui porta USB &
inserita la “Chiave di protezione
software PE-DESIGN” sia connesso a
Internet. Se si utilizza un software
firewall, occorre disattivarlo
temporaneamente durante
'aggiornamento. Se non é possibile
stabilire una connessione a Internet,
contattare il proprio rivenditore
autorizzato.

Pagina

Consultare la
“Guida di
riferimento”.
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Problema

Viene visualizzato il
messaggio di errore
“Formato di file non
previsto”.

oppure

Impossibile aprire il ricamo o
l'immagine.

Quando si apre un ricamo
(Pulsante Applicazione >
[Apri])

Risoluzione dei problemi

Causa possibile

Formato file

.pes

Soluzione

| dati potrebbero essere
danneggiati.

.phc, .phx (formato
macchina per ricamare)

Non é possibile aprire il file,
ma é possibile importarlo.

— (Scheda [Home] >
[Importa motivi] > [da File])
Altrimenti, convertire il file in
formato PES, e quindi
aprirlo.

Formati compatibili di altri
fabbricanti

(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

Xxx e .shv)

Non é possibile aprire il file,
ma é possibile importarlo.

— (Scheda [Home] >
[Importa motivi] > [da File])
Altrimenti, convertire il file in
formato PES, e quindi
aprirlo.

Formati incompatibili

Impossibile utilizzare il file.

Quando si importano ricami
(Scheda [Home] > [Importa
motivi] > [da File])

.pes, .phc, .phx

Formati compatibili di altri
fabbricanti

(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

Xxx e .shv)

| dati potrebbero essere
danneggiati.

Formati incompatibili

Prima di utilizzare il file,
convertirlo in un formato
compatibile, come il formato
PES.

Quando si apre un'immagine
di sfondo

(Scheda [Immagine] >
[Apri])

0 quando si apre
un'immagine per
Esecuzione guidata punti
(Punciatura automatica,
Punto Foto 1 e 2, e Punto
Croce)

.bmp, .tif, .jpg, .wmf, .png,
.eps e .gif

| dati potrebbero essere
danneggiati.

Immagini in formati diversi
da quelli sopra elencati

Impossibile aprire il file.

— Utilizzare un'immagine in
uno dei formati sopra
elencati.

Quando si importa
un'immagine come ricamo
(Scheda [Home] > [Importa
motivi] > [da immagini
vettoriali])

.wmf, .emf e .svg

| dati potrebbero essere
danneggiati.

Immagini vettoriali in formato
diverso da .wmf, .emf o .svg

Prima di importare il file,
convertirlo in formato .wmf,
.emf o .svg format.

Immagini raster (.bmp, .jpg,
ecc.)

Questi file non possono per il
momento essere importati.
Aprirli in secondo piano ed
utilizzarli per tracciare.

Quando il nome della
cartella o del file contiene
caratteri non supportati

.pes, .phc, .phx

.wmf, .emf, .svg

.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd, .xxx, .shv
.bmp, .tif, .jpg, .png, .eps,
gif, ecc.

Utilizzare solo caratteri
alfanumerici (A-Z, a-z, 0-9),
trattini (-) e underscore ().
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Cartelle ..oveeeeeee e
Cavo USB
Centratura
CeICNI it
Cerchio
Chiave software PE-DESIGN ...
Colore di base
Colore pagina cucitura
Colori dei fili
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Punto di riempimento programmabile ............... 393
SPECIfICA .vveveeiiie it 59, 62
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Eliminazione
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Linee di direzione di cucitura ............ccocueveeeeeninns 61
PUNTO oo 77

Schemi colori dei fili

Escludi motivi interni

Esecuzione guidata modello ...........cccccceeiiiniinnnennnn. 112
Esecuzione guidata punti avanzata .............cccceeeenee. 158
Esporta

AFIIE o 166
Esportazione

File FCM ..o 239

RICAMI .o 107
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Fase

All'lmmagine LiNea .........ccceeiiviiieiiiiieiiieee e 262

Alla figura Modificabile .......... ..264

Alle Impostazioni di cucitura .. ..269
Fase Figura modificabile ............... 247
Fase Immagine linea ...... ..246
Fase Impostazioni di cucitura .. ..248
FOM ot 239
File

Apri con Layout & Editing .......cccccevveiiiieniiiiiene 283

Cerca .....ovceveiiiiieie, ..290

Nuove immagini linea ... ..263
Filtro caratteri ................ 119
FINESTra ..o 13
Finestra Anteprima ........ccccocceeeniiieeenineenns 317, 342, 360
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Finestra di riferimento
Finestra mobile
Foglio di posizionamento .
Font Creator ...
Funzione Link
Funzione Name Drop
Funzione Punciatura automatica

Parametri Punciatura automatica ..
Funzione punto croce

Parametri punto croce

[€T0] 10100 F RSP PTPPRN 251
Gradazione .......c.ceeveeieiiiiie e 55, 272
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I
ICONA ..ot 282, 373
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Maschera di ritaglio ..........ccceevriiieiiieeeniee e,
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Immagine Regolazione ..........cccoceiiiiieinieieniiee e,
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Immagini .......coceeeeiveeens 163, 260
Immagini dagli Appunti .. 164, 260
Immagini sullo sfondo .........cccccvevviee e, 315
Immagini TWAIN ..., 164
Ricami
Riquadro IMporta ........ccccoeeeviieeniiiie e

Importazione carattere singolo
Importazione multipla caratteri .
Impostazioni del ricamo
Impostazioni DST
Impostazioni Interfaccia utente .
Impostazioni macchina di rete
Incasso

Informagzioni sul ricamo .........
Aggiunta di commenti ....
Telai MuUltipoSIZIoNe ........cccoevviveeviieeceee e
Inserimento
PUNL o
Inserimento nel telaio
Inserisci
DA File oo 163
Dagli Appunti ................. ..164
Dal dispositivo TWAIN .. .164
INEEIIINEA .o 121
INtervallo lINEE .......cooceiiviieieee e 157
Invia
Invia a macchina ...........cccoevvvvvieeeei e, 223
Invia a macchinadirete .........ccccceeevviiiiineeennnnns 225
Invia @ Supporto USB .........ccccvevieenvciiecneceenn 222



LINK i 228, 232
Scrivi su Scheda ......cccoovevviiiniiicce 226
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LIN@A ..vtiiieieie et 71
Linea di taglio .......ccovueeiieiiiiiiiesiie e 57
Linea guida ..... 21, 319
LiN€a OffSEL ...eeiuiiciiie it 52
Linea retta manuale . ....59, 388, 390, 394, 395
Lunghezza punto ........cccceeveeeiiiiieeeiiiieeens 154, 390, 392
M
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Maschera di ritaglio ........ccccceeiiieiiiiiie e 160
MALEITA ... s
Menu Testo
Minimizza le connessioni ..........cccececveeneen. 175, 177, 399
MISCEIAZIONE ......ocvveiiiiiiiii it 55
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Modalita Crea NUOVO carattere ............ccccooverveeeneennne 337
Modalitd ESPErto .......ccccceevvieeiriiiieniiieeiiie e 64, 271
Modalita Nuova mappatura caratteri ..........c..ccceeeennee. 330
Modalita Principiante ...........c.cccoeeeee 64, 271
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MOAIfICA et 165, 268
Colori dei fili woooiieeeiiiiieiie e 216
Modello ......... 113
Name Drop ......... ..139
Oggetti raggruppati .......ccccevveereenneenieeee e a7
Ordine colori dei fili ..216
Ordine di CUCIHUTA ....cocvveeiieiiecicieecee e 95
PUNti oo 76, 305
Schemi colori dei fili .......ccovviiiiiiiiii 215
Modifica colore
Modifica della spaziatura tra i caratteri ...................... 125
Modifica schema fili utente ............cccoeiviiiiniennnen.

Modo Riempimento decorativo ...
Modo Riempimento/timbro
Modo Tema
Modulo di scrittura schede

Monogrammi .................

Mostra griglia .....

Motivo floreale ..........occovvevieiiiiiieeeeeece s
Nascondi automaticamente ..........ccccceeevevvveeeeeeesiiinnnns 367
[N F= Yoo Vo RS 367

Non cucito

Nuovo
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Opzione Cucitura 154, 157
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Modifica schema fili utente

Proprieta ricamo ............... .207
Ordinamento Per COIOre ........coccceeiiiieeeiiiie e 46
Ordine di cucitura ...... 92,274

MOAIfICA ..eveeiiieieeiieee e 95

Ottimizza .......cccccvveeeeenn. .46
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Orientamento Testo ............... ..123
Ottimizzazione

Sostituzioni del telaio ............cccevvveeeeernnns 206, 209
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Proprieta ricamo ........cccoceveeiieinieinecee e 14,99
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SPOStAMENTO ..ovvviiiieiiiiiiieee e 82
Punti di collegamento ..........cccceecvveevcveeennnnnn. 79, 83, 127
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SPOStAMENTO ..eevveiiieiiiiiieee e 58
Punti saltati ........coceeveiiiiiiecce e 365
Punto a cerchi concentrici ..... 377, 396
Punto centrale ........ccoooveieeriiiniiee e 59
Punto a E/V ........... 375, 385
Punto a spirale ... 377,396
Punto a Zigzag ... 375, 382
Punto catenella ... 376, 386
PUNto CENLrale .......oovvvviiiiiieiiec e 59
Punto Croce ....... 376, 396
PUnto decorativo ...........cccoeeeieeniiiiiecnicee e 350
Punto di riempimento .........ccccooeiiiiiiiiniieeee 376, 390
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Punto erba ..o
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Colore .....
Opzioni ......
Parametri
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Punto iniziale/finale .........c.cooviiiiiiiiiee
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Telai MUltipoSIZIONe ........cccocviiiiiiiciiiieece 205
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FUNZIONE ..o 191

Punti rete ... ..187

TAGHO et 57
Ricerca ......cccccoeveveennnes ..290
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Supporto USB
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Telaio maxi
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Testo
Converti in blocchi
Converti in Oggetto Contorno
Impostazione Adatta testo al contorno
Impostazione Attributi Caratteri TrueType
Impostazione Attributi del Testo
Inserimento di testo
Modifica testo
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Testo mappato dall'utente ..........ccccceevveveenniciieenennne 135
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Visitare il sito http://s.brother/cppab/ per ottenere supporto sui prodotti e per le
domande frequenti (FAQ).
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