Design Database Transfer

Mit Design Database Transfer kdnnen die
Stickdaten verwaltet werden. AuRerdem kdnnen
die Dateien wahrend der Anzeige von Bildern des
Dateiinhalts organisiert oder mehrere
Stickdesigns auf Stickmaschinen mit WLAN-
Unterstutzung Ubertragen werden.
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© Werkzeugleiste ©® schaltfliache ,Hinzufiigen“
Hier sind verflgbare Befehle enthalten. Flgt das im Inhaltsfenster markierte
e Ordnerfenster r]/!uster zur Schreib-/Ubertragungsliste
inzu.

9 Inhaltsfenster

Zeigt Miniaturansichten aller Stickdesigns @ Schaltflache ,Kartenschreibfenster

im ausgewahlten Ordner an.

e Listenfeld ,,Senden an*
Wahlen Sie, wo die Stickdateien
gespeichert oder wohin sie gesendet

anzeigen/ausblenden

Beim Schreiben/Ubertragen von Mustern
anklicken.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Schreibliste ein- oder auszublenden.

werden sollen.
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© Kapazitit der Netzwerkmaschine D:]
Zeigt an, wie viele Daten auf die als Die folgenden Einstellungen kénnen im Menii
Ubertragungsziel festgelegte Maschine Optionen eingegeben werden.
geschrieben werden konnen. + Wahlen Sie mm oder Zoll als Systemeinheiten.
© Taste »Ubertragung® « Wihlen Sie Blau, Schwarz, Silber oder
Beginnt mit dem Ubertragen der Wasser als Anwendungsfarbe.
gewahlten Designs (angezeigt in der « Andert die Einstellungen, wenn eine DST-Datei
Schreibliste). in die Anwendung importiert wird.
0 Schaltflache ,,Entfernen* . Registri__eren Sie Maschinen mit Wireless-LAN-
Hebt die Markierung des ausgewahlten Unterstlitzung in der Anwendung.
Designs (angezeigt in der Schreibliste)
wieder auf.

© schreibliste
Zeigt die Liste der Designs an, die auf die
Stickmaschine Ubertragen werden sollen.




Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

g 4 Kiicken Sie auf [Hinzufiigen].
Netzwerkmaschinen-Einstellungen X

Ubertragen Sie Stickdaten per Wireless-LAN von Hetzuerk Natmaschine

der Anwendung auf die Maschine. Uberpriifen Sie Hane '
vor dem Ausflihren dieses Vorgangs, ob die
verwendete Maschine Wireless-LAN unterstiitzt.

Registrieren einer Maschine mit
Wireless-LAN-Unterstiitzung in
der Anwendung

|Hmzufugen | Lisschen

Abbrechen

5  Wanhlen Sie die Nahmaschine und klicken Sie
dann auf [Hinzufiligen].

Netzwerkmaschinen-Einstellungen

i~ Netzwerk-Nahmaschin

1 Verbinden Sie den Computer, auf dem die

Anwendung aktiv ist, mit Ihrem Heimnetzwerk
(WLAN-Zugangspunkt).

2  Verbinden Sie die Stickmaschine mit
demselben Netzwerk.

Weitere Informationen zum Herstellen von Ahlsren |

Verbindungen finden Sie in der | Hirzufiigen I sbbrechen

Bedienungsanleitung lhrer Maschine.

M i

Stickmuster kdnnen nicht Ubertragen werden, Wenn die gewlinschte Nahmaschine nicht Teil der
wenn der Computer und die Nahmaschine mit Liste ist, klicken Sie auf [Aktualisieren].
verschiedenen Netzwerken verbunden sind.
Verbinden Sie beides mit demselben Netzwerk.

6 Kiicken Sie [OK], um die Maschine zu
registrieren.

3  Kiicken Sie auf [Netzwerkmaschinen-
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R . . . Netzwerkmaschinen-Einstellungen %
Einstellungen] im Menu [Optionen].
Netzwerk-Nshmasshine:
Hame I
machined
machined
‘:i Design Database Transfer
Datei Bearbeiten Ansicht | Optionen | Hilfe
W B |‘ MaBeinheit wihlen v
— Anwendungsfarbe 3
i B | Desar
i DST-Einstellungen...
Hireu Lijsoh
Nutzunasinformationen... | [ Lsis |
o
& | | @ Metzwerkmaschinen-Einstellungen... I S |I pbbreshen

M

Die gleiche Funktion kann durch Klicken auf &
in der Werkzeugleiste ausgefiihrt werden.




Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

Ubertragen von Stickdaten
von der Anwendung auf
die Maschine

1 Wahlen Sie die Maschine im Listenfeld
[Senden] aus.

|§]ﬂ machinek ‘

2  Wahlen Sie im Ordnerfenster den Ordner aus,
der die gespeicherten Stickdaten fir die
Ubertragung enthalt.

3 wahlen Sie im Inhaltsfenster eine Stickdatei

aus und klicken Sie dann auf E um die
Datei zur Schreibliste hinzuzufiigen.

@ Ordnerfenster
® Inhaltsfenster

® Schreibliste

+ Die folgenden Dateiformate konnen auf die Maschine

Ubertragen werden:

.pes, .phc, .phx, .dst, .pen

Von den oben beschriebenen Dateien kénnen nur
diejenigen Dateiformate importiert werden, die von
der Maschine, die die ibertragenen Inhalte empfangt,
verwendet werden kdnnen. Weitere Informationen zu
den verwendbaren Dateiformaten finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihrer Maschine.

» Die folgenden Dateiformate werden in der
Inhaltsansicht aufgefuhrt, kénnen jedoch nicht
auf die Maschine Ubertragen werden:

.exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx

» Gezippte Dateien kénnen in dieser Anwendung
nicht gelesen werden.

 Prifen Sie, ob das zu Uibertragende Muster in den
Stickbereich der Maschine passt. Die GréRe des
Musters prifen Sie, indem Sie das Stickdesign

auswahlen und auf rf;j klicken oder indem Sie

auf der Werkzeugleiste auf =] klicken.

» Bis zu 50 Dateien gleichzeitig kdnnen
Ubertragen werden.

4  Wenn alle zu iibertragenden Stickdateien zur
Schreibliste hinzugefiigt sind, klicken Sie auf

— Die Designs in der Schreibliste werden auf
die Maschine Ubertragen.

— Wenn die Ubertragung abgeschlossen ist,
erscheint die Meldung ,Datenausgabe
abgeschlossen.”.

a

Eine Anleitung fur das Abrufen von Mustern auf
der Maschine Uber das Wireless-Netzwerk finden
Sie in der Bedienungsanleitung der Maschine. Die
Bildschirme unterscheiden sich in Abhangigkeit
von der Maschine.
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Organisieren von Stickmustern

Organisieren von Stickmustern

Neue Ordner erstellen

1 Wabhlen Sie den Ordner links im Ordnerfenster.

2  Klicken Sie auf [Datei], dann auf [Neuen
Ordner erstellen].

3 Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein
und driicken Sie die Taste <Enter>.
Dateien in einen anderen
Ordner verschieben/
kopieren

1 Klicken Sie im Ordnerfenster auf den Ordner,
der das Stickmuster enthalt.

2  Suchen Sie im Ordnerfenster den Ordner, in den
Sie das Stickdesign verschieben mdchten.

3 Ziehen Sie das Stickdesign im Inhaltsfenster auf

den vorher markierten Ordner im Ordnerfenster.

i)

— Wenn sich beide Ordner auf demselben
Laufwerk befinden, wird das ausgewéhlte

Stickmuster in den anderen Ordner verschoben.

— Wenn sich beide Ordner auf unterschiedlichen
Laufwerken befinden, wird das ausgewahlte
Stickmuster in den anderen Ordner kopiert.

M

* Um die Datei von einem Ordner in einen
anderen auf demselben Laufwerk zu kopieren,
halten Sie beim Ziehen des Stickdesigns die
Taste <Strg> gedriickt.

* Um die Datei von einem Ordner in einen Ordner
auf einem anderen Laufwerk zu verschieben,
halten Sie beim Ziehen des Stickdesigns die
Taste <Shift> gedruckt.

» So kann die Datei auch aus dem aktuellen
Ordner entfernt (oder kopiert) werden:
Auswahlen des Meniibefehls [Bearbeiten] -
[Ausschneiden] (oder [Bearbeiten] -
[Kopieren]). Die Datei kann dann durch
Markieren im Ordnerfenster und Auswahl des
Menilbefehls [Bearbeiten] - [Einfiigen] in den
neuen Ordner eingefligt werden.

Dateien umbenennen

a

Sie kdnnen die Namen der Stickdesigns nur
andern, wenn die Stickinformationen (Menubefehl
[Ansicht] — [Details]) angezeigt werden.

»» ,Anzeige der Dateien dndern” auf Seite 5

1 Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner,
der das Stickmuster enthalt.

2  Wahlen Sie das Stickmuster. Klicken Sie dann

erneut.

& Design Database Transfer

Datei  Bearbeiten Ansicht Optionen Hilfe

5¢ - =) [ | &

-, Design Database Transfer
[ Calor =) 33100110.pes

# || Dateiname

Library 12 33101627, pes

: Manual [&!]z31025030.ps]

3 Geben Sie den neuen Namen des
Stickdesigns ein, und driicken Sie die Taste
<Enter>.

M

Beim Umbenennen einer Datei kann die
Dateinamenerweiterung nicht geadndert werden.
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Organisieren von Stickmustern

Dateien I6schen H Stickinformationen

Klicken Sie auf [E] oder auf [Ansicht] und dann

1 Wahlen Sie im Ordnerfenster den Ordner mit auf [Details].

dem Stickdesign aus, das Sie lI6schen
mochten.

2 Markieren Sie im Inhaltsfenster den Namen
des Stickmusters.

3  Driicken Sie die Taste <Entf>.

— Die Datei wird in den Papierkorb
verschoben verschoben.

Anzeige der Dateien
andern

Die Stickdesigns im Inhaltsfenster kénnen als groe
oder kleine Miniaturansichten angezeigt oder nach
ihren Stickinformationen aufgelistet werden.

Siche] Faben] Bee] hone] _An Kssihaton
w3 o mo PE aolw0varise
vES 2z 1v09ass
B s P 2000271900
PES. 201005271800
55 s pes cowosrisw

EET

BtirhdsyLpes sere
Btirhdsyispes 2507

H GroRe Miniaturansichten

Klicken Sie auf oder auf [Ansicht] und dann
auf [GroRe Miniaturansichten].

U +
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H Kleine Miniaturansichten

Klicken Sie auf oder auf [Ansicht] und dann
auf [Kleine Miniaturansichten].
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Suchen von Stickdesigns

Suchen von Stickdesigns

1  Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner. ® Anderungsdatum
Geben Sie in den Feldern den
2 Klicken Sie auf [Datei], dann auf [Suchen]. Anderungsdatumsbereich ein (von wann
bis wann).
3  Geben Sie die Suchbedingungen an. ) . )
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fir die Bei der Suche nach PES-Dateien konnen
Suchbedingungen, die Sie festlegen mochten. auch die folgenden Bedingungen
eingegeben werden.
Subbdipngen —0 e Name des Designs
1 e — Geben Sie den Designnamen in das Feld
e I F:m = = = = :: — g ein'
@ o r —® @ Kategorie
 siche e || [ Geben Sie in das Feld bestimmte Zeichen
Ol T— o — \ oder die Stickkategorie ein.
e ——T" Al Farben [ e p m A
O S utor o
Q- PN — Geben Sie in das Feld den Autorennamen
g [Feeerar <] < [z | ein, nach dem gesucht werden soll.
(&) jun‘e.mm,dumhsmn Al schen @ Schliisselworter
® Geben Sie in das Feld das Schllisselwort
o Dateiname ein, nach dem gesucht werden soll.
Wahlen Sie dies aus, um nach Dateien ® Kommentar
mit einem bestimmten Dateinamen zu Geben Sie in das Feld den Kommentar
suchen. Geben Sie den Dateinamen in ein, nach dem gesucht werden soll.
das Feld ein. m
m * Um auch die Unterordner (Ordner innerhalb der
Platzhalterzeichen (,?“ fur einzelne Zeichen und ausgewahlten Ordner) zu durchsuchen,
, " fir mehrere Zeichen) kénnen auch verwendet aktivieren Sie das Kontrollkéstchen
werden. [Unterordner durchsuchen] . o
+ Alle Zeichen, die Sie in das Feld neben 2
e [Dateiname] eingeben, werden als ein Satz von =}
Format . Zeichen behandelt. Sie kdnnen jedoch auch S
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen nach Dateien suchen, die mit mehreren Wértern 9
neben dem gewinschten Dateiformat. in den Feldern unter [Suchbedingungen (nur &
9 Stiche fur PES-Dateien)] uUbereinstimmen, indem Sie g
Geben Sie in den Feldern die untere bzw. die Worter durch ein Leerzeichen trennen. @
obere Bereichsgrenze fiir die Anzahl der =
Stiche ein. o
@ Farbinderung 4  Klicken Sie auf [Suchen]. 2
Geben Sie in den Feldern die untere bzw. —s Eine Liste der Dateien, die mit den t'_g"
obere Bereichsgrepze fur die Anzahl der Suchbedingungen tbereinstimmen, wird
Farbanderungen ein. angezeigt.
© Alle Farben

Geben Sie in den Feldern die untere bzw.
obere Bereichsgrenze fir die
Gesamtanzahl der Garnfarben ein.

Breite
Geben Sie in den Feldern den unteren
bzw. oberen Grenzwert fir die Breite ein.

@ Hohe
Geben Sie in den Feldern den unteren
bzw. oberen Grenzwert fir die Hohe ein.




Priifen von Stickmustern

Prufen von Stickmustern

Dateiinformationen prifen

Stickinformationen, wie Dateiname, Grof3e,
Stichanzahl, Stickzeit, Anzahl der Farben und
Anderungsdatum, kénnen im Eigenschaftenfeld
gepriift werden.

a

» Die angezeigte Stickzeit ist ein Schatzwert. Die
tatsachliche Stickzeit ist abhangig vom
Maschinenmodell und den festgelegten
Einstellungen.

Bei .pen-Dateien wird die Stickzeit nicht angezeigt.

1  Wahlen Sie im Inhaltsfenster das Stickdesign
aus, dessen Informationen Sie anzeigen
mochten.

2  Klicken Sie auf rf;j oder klicken Sie auf das
Meni [Ansicht] und anschlieRend auf
[Eigenschaften].

+ Beim Offnen von PES-Dateien (Version 4.0
oder hoher) wird das folgende Dialogfeld
[Eigenschaften] angezeigt.

Dasi 3001105
80

Faberlite: @ Fabindenng Al Faben
Farbe] N, | Make Beschiebung | Standadiabe
| 515 EMBROIDERY MOOSGRUN  MODSGRUN
085 EMBROIDERY RADSA RO
3NN 055 EMBROIDERY TEFROT  TEFROT

[Caeiee

M

« Die Informationen, die in der Farbenliste
angezeigt werden, kbnnen umgeschaltet
werden.

+ Farbanderung
Die Garnfarbeninformationen fir jede
Farbanderung werden angezeigt. So kdnnen
Sie die Gesamtanzahl der
Garnfarbenanderungen Uberpriifen.

¢ Alle Farben
Die Garnfarbeninformationen fir die
bendtigten Garne werden angezeigt. So
kénnen Sie die Gesamtanzahl der Garnfarben
Uberprifen.

» Die Farben, die den 61 Brother-Grundfarben
entsprechen, finden Sie unter [Standardfarbe].

M

* Werden Nicht-PES-Dateien oder PES-Dateien
der Version 3.0 und niedriger gedffnet, wird das

folgende Dialogfeld [Eigenschaften] angezeigt.

Eigenschaften

e

Drateiname: 331ME27 pes
D ateiersion: 10
Enderungsdatum: 2020/11/09

Bireite: 388 mm
Hihe: 338 mm
Stiche: 1957

Stick zeit: 5 min

Farbanderung: 3

Alle Farben 3
Faibenliste : {* Farbinderung " Alle Farben
Farbe | Nu.. | Marke Beschreibung | Standardfarbe
1 ool EMBROIDERY WEISS WEISS
2 M :05 EMEROIDERY BLAL BLAL
] 205  EMBROIDERY GELR GELB

Schliefen

» Das angezeigte Dialogfeld [Eigenschaften]
ahnelt dem unten abgebildeten Dialogfeld, je
nach Einstellungen der Stickdaten.

2
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017 EMBROIDERY HELLELAU

aberible: & Fabindeung O All Faben
1 HELLBLAY
2 NICHT DEFL.. ~ NICHT DEF,

» Der rote Rahmen im Dialogfenster zeigt die
Position des dargestellten Musterbereichs.

* Um die Informationen fiir andere
Rahmenpositionen anzuzeigen, klicken Sie auf

| 4 |oder| > |
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Ausgabe eines Stickmusterkataloges

Ausgabe eines Stickmusterkataloges

Bilder und Stickinformationen aller Stickdesigns kénnen in einer Vielzahl von Formaten ausgegeben werden.
Wabhlen Sie Ihren Praferenzen entsprechend aus den folgenden Modi.

4  Wahlen Sie [Farbenliste] €.
Farbanderung
Die Garnfarbeninformationen fiir jede
Farbanderung werden angezeigt.

Drucken

Sie kénnen die Bilder aller Stickdesigns im
ausgewahlten Ordner als Katalog oder als Anleitung
drucken.

Alle Farben
Die Garnfarbeninformationen fiir die
bendtigten Garne werden angezeigt. So
kénnen Sie die Gesamtanzahl der Garnfarben
%ﬁ¢%¢%~ Uberprifen.

7N

»» ,Dateiinformationen priifen“ auf Seite 7

5  Wwahlen Sie [Drucklayout] @.

] 6  Wahlen Sie unter [Farbbeschreibung] 6
ob die Garnfarben mit dem Farbnamen oder
mit Markenname und Garnnummer dargestellt
werden sollen.

1 Markl.eren. Sie im Ordner.f.enster den Ordner, 7  Kiicken Sie auf [Drucken].
der die Stickmuster enthalt.
2  Klicken Sie auf [Datei], dann auf [I]
[Druckeinstellungen]. * Wenn ein oder mehrere Stickdesigns im
) o ) Inhaltsfenster markiert sind, werden nur die
3  Wahlen Siedie entsprechenden Einstellungen markierten Designs gedruckt.
unter [Papier] o und [Ausrichtung] e - Bei langen Markennamen, Garnnummern oder o
Druckemsteliungen 7 x Dateieigenschaften wird méglicherweise nicht ®
der ganze Text gedruckt. @,
r~ Drucker . . «Q
Mame:  [MicrosoltFS Documentwiter _v]  Eigenschaften * Wenn Sie auf [Datei], dann auf [Drucken] =]
Staus  Bersi klicken, werden die Stickdesigns entsprechend E
it Micioselt KPS Document witsr 4 den im Dialogfeld [Druckeinstellungen] bereits &
Wor - PORTFROMFT gewabhlten Einstellungen gedruckt. T
Kommettar: QO
]
o Papier ~Ausrichtung e (4]
b Hockformat |
Grif 44 - - =
Quele: | Automatically Select - _F;mm“ - e %
* Farbanderung -
e —— Drucklayot————————————— " lle Farben
. . — — | Fabbeschreibung 6
‘BEERE gow-
ABC ¢ Nummer
Ducker.. | Duuckvorschau.. |
Netzwerk. ok | Abbvechen |




Ausgabe eines Stickmusterkataloges

Als Bild- und HTML-
Dateien ausgeben

Anstatt den Stickdesign-Katalog zu drucken,
kénnen Sie ihn auch als Bild- und HTML-Dateien
ausgeben.

1 Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner,
der die Stickmuster enthalt.

2  Klicken Sie auf [Datei], dann auf [Bilddatei
und HTML erstellen].

3 Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner,
und geben Sie dann den Dateinamen der
HTML-Datei ein.

[ Speichern unter X
Speichem in: | (=] Dokumente ] emestE-
* Name Enderungsdatum  Typ
Schnelzugrf
Desktop
m
Biblotheken
Dieser PC
Netzwerk
< >
Dateiname: [unbenannt S| Spechem_|
Dateityp: [HTML-Datei” html) | Abbrechen
Seitentitel I
Seiteneinstelung
Fol « (@8 ~ (353
= =

4 Um einen Namen oben in der Datei und in der
Titelleiste einzufiigen, geben Sie den Namen
in das Feld [Seitentitel] ein.

5 wanhlen Sie unter [Seiteneinstellung], wie
die Designs auf der Seite angezeigt werden
sollen.

6 Kiicken Sie auf [Speichern].

M

Ein Ordner mit den HTML-Dateinamen wird dem
Ordner hinzugefigt, in dem die HTML-Datei
gespeichert wird, und die Bilddateien werden in
diesem hinzugefugten Ordner gespeichert.

CSV-Datei ausgeben

Sie kdnnen eine .csv-Datei mit den
Stickinformationen (Dateiname, Abmessungen,
Anzahl der Stiche, Anzahl der Farben, Dateipfad,
Dateieigenschaften (nur .pes-Dateien), Namen der
Garnfarben und Garnnummern) fir ausgewahlte
Stickdesigns ausgeben.

1 Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner,
der die Stickmuster enthalt.

2  Klicken Sie auf [Datei], dann auf [CSV
erstellen].

3 Wwinhlen Sie das Laufwerk und den Ordner,

und geben Sie dann den Dateinamen der
.csv-Datei ein.

4  Kilicken Sie auf [Speichern].
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