
















































การเตรียมพรอมกอนใชงาน

การติดแขนยึดสะดึงปกผา

ใชแขนยึดสะดึงปกผาที่เหมาะสําหรับสะดึงที่ทาน
กําลังใชงาน (โปรดดูหนา 66 ถึง 68)

ถอดสกรูแบบมีมือบิดทั้ง 2 ตัวออกจากแขนยึดสะดึง
ปกผา

สกรูแบบมีมือบิด
ตัวครอบที่มุม

หมายเหตุ

• ใชไขควง 3 ทางที่จัดมาใหในการคลายและขันสกรูแบบมี
 มือบิดใหแนน 

ใชสวนนี้ในการขันสกรูแบบมีมือบิดของแขนยึดสะดึงปกผา

หมุดบนเพลทยึดสะดึง
รูบนแขนยึดสะดึงปกผา
ตัวครอบที่มุม

จัดแนวของรูบนแขนยึดสะดึงปกผาใหตรงกับหมุด
บนเพลทยึดสะดึงของแทนยึดอุปกรณปกผา

หมายเหตุ

• แขนยึดสะดึงปกผาแตละอันจะมีสีของตัวครอบที่มุมแตกตางกันไป
 แขนยึดสะดึงปกผา A: ตัวครอบที่มุมสีขาว
 แขนยึดสะดึงปกผา B: ตัวครอบที่มุมสีเทาออน
 แขนยึดสะดึงปกผา C: ตัวครอบที่มุมสีเทาเขม (อุปกรณเสริม)

ล็อกแขนยึดสะดึงปกผาโดยใชสกรูแบบมีมือบิดทั้ง 2 
อันที่ถอดออกมาในขั้นตอนที่     ใสกลับเขาไป

สกรูแบบมีมือบิด

หมายเหตุ

• จักรปกผาเครื่องนี้มาพรอมกับแขนยึดสะดึงปกผา 2 แบบ 
 แขนยึดสะดึงปกผา A ใชงานไดกับสะดึงปกผาทั้ง 4 แบบ
 ที่จัดมาใหพรอมกับจักรปกผา (หนา 66)
• สําหรับสะดึงที่ใชกับแขนยึดสะดึงปกผา B และแขนยึดสะดึง
 ปกผาแบบอื่นที่เปนอุปกรณเสริม โปรดดูหนา 67

เสร็จสิ้นขั้นตอนการเตรียมความพรอมของตัวเครื่อง



สัมผัสปุม 

การเปดเครื่อง

• ใชกระแสไฟฟาจากแหลงจายไฟภายในบานเทานั้น 
 การใชกระแสไฟฟาจากแหลงอื่นอาจทําใหเกิดเพลิงไหม 
 ไฟฟาช็อต หรืออาจทําใหเกิดความเสียหายกับจักร
 ปกผาได
• โปรดตรวจสอบใหแนใจวาทานไดเสียบปลั๊กไฟเขากับ
 เตาเสียบบนผนังและชองเสียบสายไฟที่ตัวเครื่อง
 อยางแนนหนา ไมเชนนั้น อาจทําใหเกิดเพลิงไหมหรือ
 ไฟฟาช็อตได
• หามเสียบปลั๊กไฟเขากับเตาเสียบบนผนังที่มีสภาพชํารุด
 เสียหาย
• หากเกิดกรณีดานลางนี้ ใหทานปดการทํางานของจักร
 ปกผา และถอดปลั๊กออกจากเตาเสียบปลั๊กไฟ ไมเชนนั้น 
 อาจทําใหเกิดเพลิงไหม ไฟฟาช็อต หรือเกิดความ
 เสียหายกับตัวเครื่องได
 • เมื่อทานไมไดอยูใกลกับตัวเครื่อง
 • เมื่อใชงานเสร็จแลว
 • หากเกิดไฟดับขณะที่จักรกําลังทํางาน
 • หากเครื่องไมสามารถทํางานไดอยางถูกตอง ตัวอยาง
  เชน เมื่อการเชื่อมตอกระแสไฟฟาขัดของ หรือถูกตัดขาด
 • ขณะเกิดพายุฝนฟาคะนอง

คําเตือน

• ใชสายไฟที่จัดมาใหพรอมกับจักรปกผาเครื่องนี้เทานั้น
• หามเสียบปลั๊กของจักรปกผาเขากับปลั๊กพวง หรือ
 อะแดปเตอรแบบหลายปลั๊กที่มีเครื่องใชไฟฟาเครื่องอื่น
 ใชงานอยู ไมเชนนั้นอาจทําใหเกิดเพลิงไหม หรือ
 ไฟฟาช็อตได
• หามเสียบปลั๊กหรือถอดปลั๊กขณะมือเปยก ไมเชนนั้น
 อาจทําใหเกิดไฟฟาช็อตได
• เมื่อตองการถอดปลั๊กของจักรปกผา ใหปดเครื่องกอน
 ทุกครั้ง และใชมือจับที่หัวปลั๊กขณะถอดปลั๊กออกจาก
 เตาเสียบเสมอ การถอดปลั๊กไฟโดยดึงที่สายไฟอาจ
 ทําใหสายไฟชํารุด ซึ่งสงผลใหเกิดเพลิงไหม หรือ
 ไฟฟาช็อตได
• อยาปลอยใหสายไฟขาด ชํารุด ดัดแปลง งอ ดึง บิด 
 หรือพันสายไฟ นอกจากนี้ หามวางวัตถุที่มีนํ้าหนักมาก
 ทับสายไฟ หรืออยาใหสายไฟโดนความรอน ไมเชนนั้น
 จะทําใหสายไฟชํารุด เกิดเพลิงไหม หรือไฟฟาช็อตได 
 หากสายไฟหรือปลั๊กไฟชํารุด ใหทานหยุดใชงานจักร
 ปกผา จากนั้นนําเครื่องสงซอมที่ศูนยบริการที่ไดรับการ
 แตงตั้งจากบราเดอรกอนนํามาใชงานตอ
• หากจะไมใชจักรปกผาเปนเวลานาน ใหถอดปลั๊กไฟ
 ทุกครั้ง ไมเชนนั้นอาจทําใหเกิดเพลิงไหม

ขอควรระวัง

เสียบสายไฟเขากับชองตอสายไฟบนตัวเครื่อง 
จากนั้นจึงเสียบปลั๊กไฟอีกดานเขากับเตาเสียบ
ปลั๊กไฟบนผนัง

กดสวิตชพลังงานหลักที่อยูทางดานขวาของ
ตัวเครื่องไปที่ตําแหนงเปด “I”

หนาจอ LCD จะเปดขึ้น

หนาจอเลือกประเภทของรูปแบบจะปรากฏขึ้น จากนั้น
ปุม "เริ่ม/หยุด" จะสวางขึ้นเปนสีแดง

เมื่อเปดเครื่องแลว ภาพเคลื่อนไหวเริ่มตนจะ
เริ่มเลน จากนั้นสัมผัสที่ตําแหนงใดตําแหนงหนึ่ง
บนหนาจอเพื่อแสดงขอความตอไปนี้

สัมผัสปุม 



การเตรียมพรอมกอนใชงาน

แทนยึดอุปกรณปกผาจะขยับไปที่ตําแหนงเริ่มตน
• หากหลักเข็มหมายเลข 1 ยังไมอยูที่ตําแหนงการปก 
 เคสของหลักเข็มจะขยับ และหลักเข็มหมายเลข 1 
 จะเคลื่อนไปที่ตําแหนงการปกให

• ตองแนใจวามือและวัตถุอื่นๆ อยูพนจากระยะของ
 แทนยึดอุปกรณปกผา เพื่อปองกันการบาดเจ็บ

ขอควรระวัง

กดสวิตชพลังงานหลักไปที่ตําแหนง “O” เพื่อ
ปดการทํางานของตัวเครื่อง

ขอควรทราบ
• หากปดเครื่องระหวางที่กําลังปกผา เครื่องจะบันทึกตําแหนง
 ของลวดลายปกผาโดยอัตโนมัติ เมื่อเปดเครื่องอีกครั้ง 
 หนาจอจะแสดงขอความถามวาทานตองการปกลวดลายตอ 
 หรือเริ่มการทํางานใหม (หนา 97)

การตั้งคาตัวเครื่องสําหรับการใชงานครั้งแรก
เมื่อทานเปดใชงานจักรปกผาครั้งแรก ใหตั้งคาภาษา และ
เวลา/วันที่ตามภาษา และเวลา/วันที่ในทองถิ่นของทาน 
ปฏิบัติตามขั้นตอนดานลางนี้เมื่อหนาจอการตั้งคาปรากฏขึ้น
โดยอัตโนมัติ

สัมผัสปุม      และ      เพื่อตั้งคาภาษาของทาน จากนั้น
สัมผัสปุม 

แทนยึดอุปกรณปกผาจะเคลื่อนไปที่ตําแหนงเริ่มตน

หนาจอจะแสดงขอความเพื่อใหทานยืนยันวาตองการ
ตั้งคาเวลา/วันที่หรือไม จากนั้น สัมผัสปุม 

เลือก [ON] เพื่อแสดงเวลา/วันที่บนหนาจอ
สัมผัสปุม      หรือ       เพื่อเลือกรูปแบบการแสดงวันที่
ตั้งคาป [YYYY], เดือน [MM] และวันที่ [DD]
เลือกการตั้งคารูปแบบการแสดงเวลา ระหวาง 24 ชั่วโมง 
หรือ 12 ชั่วโมง
ตั้งคาเวลาปจจุบัน

สัมผัสปุม          เพื่อเริ่มการใชงานเครื่องของทาน

นาฬกาจะเริ่มจาก 0 วินาทีของเวลาที่ทานตั้งคาไว

หมายเหตุ

• เวลา/วันที่ที่ทานตั้งคาไวอาจถูกลบได  หากทานไมไดเปด
 ใชงานจักรปกผาเปนเวลานาน
• สามารถใชงานการตั้งคาเวลาไดโดยการสัมผัสที่ปุม   
 ที่มุมขวาลางของหนาจอ LCD



สัมผัสหนาจอ LCD หรือปุมบนหนาจอโดยใชนิ้วมือ หรือปากกา
สัมผัสที่จัดมาใหเพื่อเลือกฟงกชันการทํางานของตัวเครื่อง

หนาจอ LCD

• สัมผัสหนาจอโดยใชปลายนิ้ว หรือปากกาสัมผัส
 ที่จัดมาใหพรอมกับจักรปกผาเทานั้น หามใช
 ดินสอกด ไขควง หรือวัตถุที่มีปลายแหลมคมอื่นๆ 
 นอกจากนี้ หามออกแรงสัมผัสหนาจอมากเกินไป 
 ไมเชนนั้นอาจทําใหหนาจอเสียหายได
• ทั้งหมดหรือบางสวนของหนาจอบางครั้งอาจมืด
 หรือสวาง เนื่องจากอุณหภูมิโดยรอบ หรือ
 สภาวะแวดลอมมีการเปลี่ยนแปลง ซึ่งไมใช
 สัญญาณแสดงการทํางานที่ผิดปกติของตัวเครื่อง 
 หากอานขอมูลบนหนาจอไดยาก ใหปรับความ
 สวางของหนาจอ

ขอควรระวัง

หนาจอการเลือกประเภทของรูปแบบ

ลําดับ
การแสดง

ฟงกชัน หนา
อางอิงชื่อปุม

ใชสําหรับยกเลิกการทํางาน
ที่ผานมาทั้งหมด และกลับไป
ที่หนาจอการเลือกประเภท
ของรูปแบบเริ่มตน

พื้นที่นีจ้ะแสดงรูปแบบ
ที่เลือก

123

ปุมหนาจอหลัก

พื้นที่การแสดง
รูปแบบ

ลําดับ
การแสดง

ฟงกชัน หนา
อางอิงชื่อปุม

แสดงพื้นที่ที่สามารถปกได
สําหรับสะดึงปกผาที่นํามาติด
กับตัวเครื่อง การแสดงสะดึง
ปกผา เสนตาราง และการ
ตั้งคาการแสดงที่หนาจอ
สวนอื่นๆ สามารถกําหนดได
จากหนาจอการตั้งคาของ
ตัวเครื่อง

ใชสําหรับเปลี่ยนการตั้งคา
ของตัวเครื่อง

ใชสําหรับตรวจสอบ
การทํางานของตัวเครื่อง

ใชสําหรับการยายตําแหนง
หรือรอยดายกับหลักเข็มที่เลือก 
เพื่อวางตําแหนงของแทนยึด
อุปกรณปกผา หรือเพื่อหยอด
นํ้ามันจักร เพื่อใหสามารถ
ถอดหรือติดสะดึงปกผาได
อยางงายดาย

ใชสําหรับการตั้งคานาฬกา
ตามเวลาในเขตพื้นที่ของทาน

ใชสําหรับกําหนดการตั้งคา
การเชื่อมตอระบบเนท็เวิรค
แบบไรสาย นอกจากนี้ ปุมนี้
จะแสดงความแรงของ
สัญญาณการเชื่อมตอระบบ
เนท็เวิรคแบบไรสายของ
ตัวเครื่อง

25

28

66, 86

23

27

123

เสนพื้นที่การปก

ปุมตั้งคา

ปุมแนะนํา
การใชงานเครื่อง

ปุมยาย
หลักเข็ม/สะดึง

ปุมนาฬกา

ปุม 
Wireless LAN

* ปุมตางๆ ในตารางขางตนนีจ้ะปรากฏขึ้น และสามารถ
 ใชงานไดบนหนาจอสวนใหญที่จะอธิบายตอไปในคูมือนี้



การเตรียมพรอมกอนใชงาน

การใชปุมการตั้งคา

สัมผัสปุม        เพื่อเปลี่ยนการตั้งคามาตรฐานของตัวเครื่อง 
(ไฟสองสวางพื้นที่การปก ระดับเสียง ระดับเสียงของลําโพง 
หนาจอเริ่มตน และอื่นๆ) หากตองการแสดงหนาจอการตั้งคา
อื่นๆ ใหสัมผัสปุม        สําหรับ “การตั้งคาเกี่ยวกับการปก” 
ปุม        สําหรับ “การตั้งคาทั่วไป” หรือปุม        สําหรับ 
“การตั้งคาการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย”

ขอควรทราบ
• การตั้งคามาตรฐานของตัวเครื่องจะถูกไฮไลท
• สัมผัสปุม      หรือ       เพื่อแสดงหนาจอการตั้งคาอื่นๆ

การตั้งคาเกี่ยวกับการปก

การตั้งคาบนหนาที่มีปุมนี้จะถูกเปลี่ยนกลับเปน
การตั้งคามาตรฐาน

ภาพของหนาจอการตั้งคาปจจุบันสามารถบันทึกไวใน
สื่อบันทึกขอมูลแบบ USB

ทานสามารถกําหนดเครื่องหมายแสดงตําแหนง 
(เครื่องหมายแสดงจุดศูนยกลาง และ เสนตาราง) 
สําหรับพื้นที่การแสดงรูปแบบ (หนา 123)

ขอมูลสีในการแสดงลําดับสีดาย และขอมูลสีดายของ
หลักเข็ม สามารถเปลี่ยนเปนชื่อสี ยี่หอดาย และ
หมายเลขสีดาย หรือระยะเวลาการปก (หนา 123)

การเปลี่ยนสีพื้นหลังของพื้นที่แสดงรูปแบบ และภาพ
ขนาดยออาจทําใหมองเห็นไดชัดขึ้นและเลือกรูปแบบ
ไดงายขึ้น ทั้งนี้จะขึ้นอยูกับสีที่ใชในการปก

ระบุวาตองการตัดดายที่ปกขามตะเข็บหรือไม นอกจากนี้
ทานยังสามารถกําหนดความยาวของดายที่ปกขามตะเข็บ 
เมื่อใชขอมูลการปกแบบ Tajima (.dst) ทานสามารถ
กําหนดวาจะตัดดายตามหมายเลขรหัสของการขามที่กําหนด
หรือไม (หนา 123)

กําหนดความยาวของตะเข็บแบบสั้นที่จะถูกลบ (หนา 124)

กําหนดความยาวของดายดานบนที่ยังคงถูกรอยผานตาเข็ม
หลังจากที่ดายถูกตัด (ความยาวของดายที่ถูกคลองผาน
ตาเข็ม) (หนา 124)
กําหนดระยะหางระหวางรูปแบบ และตะเข็บเนาผา 
(หนา 124)

กําหนดระดับความเร็วในการปก โดยเริ่มจากความเร็ว
เริ่มตน (เมื่อเริ่มปกผา) ไปจนถึงความเร็วในการปกสูงสุด

หมายเหตุ

• หากการตั้งคาสําหรับ [“DST” Setting]    หรือ 
 [Short Stitch Delete]     ถูกเปลี่ยนแปลงไปจากการตั้งคา
 ที่ผานมา การตั้งคาใหมจะถูกใชกับการปกผาในครั้งถัดไป

ทานสามารถกําหนดสีดายใหกับหลักเข็มหนึ่งโดยเฉพาะได 
สีที่กําหนดจะถูกใชกับหลักเข็มดังกลาวนี้จนกวาการตั้งคา
จะถูกยกเลิก นอกจากนี้ ทานสามารถกําหนดความเร็ว
ในการปกสูงสุดสําหรับหนึ่งหลักเข็ม และสามารถยกเลิก
การสนเข็มอัตโนมัติไดเชนกัน คุณสมบัตินี้ไมสามารถใชงาน
ไดผานทางหนาจอการปกผา (หนา 121)

ใชสําหรับเลือกวาตองการใหภาพของผาแสดงขึ้นเปนภาพ
พื้นหลังหรือไม (หนา 72)

เมื่อผาถูกสแกนและแสดงขึ้นเปนภาพพื้นหลังแลว ทานจะ
สามารถตรวจสอบความหนาของผา เพื่อใหมั่นใจวากลอง
สามารถตรวจจับผาไดอยางถูกตอง (หนา 74)

กอนสแกนผาเพื่อใชแสดงเปนภาพพื้นหลังสําหรับรูปแบบ 
หรือกอนใชกลองในตัวเครื่องในการแสดงภาพของผาจาก
กลอง ใหทานเลือกการตั้งคาเกี่ยวกับการติดตั้งโตะเพิ่มพื้นที่ 
(หนา 73)

กลองสีนํ้าเงินสามารถแสดงขึ้นในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับ
การปกเพื่อใชในการแสดงถึงพื้นที่ที่กลองตรวจจับได

สามารถแสดงเสนตารางในหนาจอของกลองเพื่อชวย
ในการตั้งคารูปแบบไปที่องศาการทํามุมที่ตองการ



การตั้งคาทั่วไป

• เมื่อ [Thread Sensor] ถูกตั้งคาเปน [OFF] ตัวเครื่อง
 จะไมสามารถตรวจจับดายดานบนที่พันกัน การใชงาน
 เครื่องตอไปโดยที่ดายยังพันกันอยู อาจทําใหเกิด
 ความเสียหายได

ขอควรระวัง

ทานสามารถตั้งคาเครื่องเพื่อใหหนาจอเริ่มตน
แสดงขึ้น ([ON]) หรือไมแสดง ([OFF]) เมื่อเปดเครื่อง

เลือกการตั้งคาสําหรับ [Eco Mode] และ 
[Shutoff Support Mode] (หนา 27)

เลือกระยะเวลากอนที่ภาพพักหนาจอปรากฏขึ้น

เลือกภาพสําหรับใชเปนภาพพักหนาจอ (หนา 27)

ปรับความสวางของหนาจอแสดงผล

ปรับความสวางของหลอดไฟสองสวางขณะปกผา

ปรับความสวางของหลอดไฟสองสวางขณะปกผาเมื่อ
ใชเอฟเฟกตของแสงไฟในการเตือนวาจะตองเปลี่ยน
หลอดดาย หรือเมื่อมีเหตุขัดของเกิดขึ้น

ปรับระดับเสียงเตือนการทํางาน เพิ่มคาตัวเลขเพื่อ
ใหเสียงดังขึ้น หรือลดคาตัวเลขเพื่อใหเสียงเบาลง

ปรับระดับเสียงแจงเตือนเมื่อเกิดเหตุขัดของ เพิ่มคาตัวเลข
เพื่อใหเสียงดังขึ้น หรือลดคาตัวเลขเพื่อใหเสียงเบาลง

เลือกหนวยในการวัดที่ใชแสดงสําหรับการปก (มม./นิ้ว)

เลือกภาษาที่จะใชแสดงขึ้นบนหนาจอ ปุมและขอความ
จะปรากฏขึ้นเปนภาษาที่เลือก

เลือก [ON] หรือ [OFF] สําหรับฟงกชันการเชื่อมโยง
ขอมูล ทานสามารถเลือกการเชื่อมตอสาย USB หรือ
การเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย (หนา 132)

ตั้งคา [Manual Color Sequence] เปน [ON] หรือ 
[OFF] (หนา 58)

เลือก [ON] หรือ [OFF] สําหรับทั้งเซ็นเซอรตรวจจับ
ดายดานบนและดายจากไสกระสวย หากเลือก [OFF] 
จะสามารถใชงานเครื่องไดโดยไมตองมีดายดานบน

เปลี่ยนรูปทรงของตัวชี้ตําแหนงเมื่อมีการใชเมาส USB

ตัวนับ [Total Count] จะแสดงจํานวนของตะเข็บที่
เครื่องปกมาแลวทั้งหมด และตัวนับ [Trip Count] 
จะแสดงจํานวนของตะเข็บที่ผานการปกมาแลว 
นับตั้งแตทําการบํารุงรักษาเครื่องครั้งลาสุด

ตัวนับ [Total Time] จะแสดงระยะเวลาทั้งหมดที่
เครื่องถูกใชงานมาแลว และตัวนับ [Trip Time] จะ
แสดงระยะเวลาที่เครื่องถูกใชงาน นับตั้งแตทําการ
บํารุงรักษาเครื่องครั้งลาสุด
ใชตัวนับหมายเลข    และ    เปนมาตรฐาน
สําหรับการดูแลรักษาตามระยะเวลา และสําหรับ
การเขารับบริการบํารุงรักษาเครื่อง

แสดงหมายเลขเครื่องที่อยูดานในสําหรับจักรปกผาเครื่องนี้

แสดงเวอรชันของซอฟตแวรที่ติดตั้งไวในจักรปกผาเครื่องนี้
หมายเหตุ

• ติดตั้งซอฟตแวรเวอรชันลาสุด สําหรับการอัปเดตซอฟตแวร
 ที่สามารถใชงานได โปรดสอบถามตัวแทนจําหนายที่ไดรับ
 การแตงตั้งจากบราเดอร หรือที่เว็บไซต 
 “https://support.brother.com” (หนา 192)



การเตรียมพรอมกอนใชงาน

การตั้งคาการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย

เปด/ปดฟงกชันการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย
แสดงรหัส SSID ที่เชื่อมตอ
ตั้งคาตัวเครื่องใหเชื่อมตอฟงกชันการเชื่อมตอระบบ
เน็ทเวิรคแบบไรสาย
แสดงชื่อของตัวเครื่องที่ใชงานบนระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย
ชื่อนี้จะถูกใชงานเมื่อถายโอนไฟลจากตัวเครื่องไปยัง
ซอฟตแวรสําหรับการออกแบบลวดลายงานปก 
(PE-DESIGN เวอรชัน 11 หรือสูงกวา)

เปลี่ยนชื่อของตัวเครื่องที่ใชงานบนระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย
ตรวจสอบสถานะของการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย
แสดงเมนูอื่นๆ
รีเซ็ตการทํางานของระบบเน็ทเวิรค
แสดงคําแนะนําการใชงานแอปพลิเคชัน

การตั้งคา [Eco Mode] และ [Shutoff Support 
Mode]

ทานสามารถใชงานจักรปกผาแบบประหยัดพลังงานไดโดย
การตั้งคา [Eco Mode] และ [Shutoff Support Mode] 
หากทานเปดเครื่องทิ้งไวโดยไมไดใชงานจนครบตามระยะเวลา
ที่กําหนด เครื่องจะเขาสูโหมดที่ตั้งคาไว
[Eco Mode]:
จักรปกผาจะเขาสูโหมดพักเครื่องเมื่อครบระยะเวลาที่ตั้งคาไว 
สัมผัสหนาจอ หรือกดปุม “เริ่ม/หยุด” เพื่อใหเครื่องทํางานตอ
[Shutoff Support Mode]:
เครื่องจะปดการทํางานเมื่อครบระยะเวลาที่ตั้งคาไว ใหทาน
ปดสวิตชเครื่อง จากนั้นจึงคอยเปดสวิตชอีกครั้งเพื่อใหเครื่อง
เริ่มการทํางานใหม
สัมผัสปุม         เพื่อแสดง [Eco Mode] และ [Shutoff 
Support Mode] (หนา 26)

ทานสามารถเลือกภาพของทานเองเพื่อใชเปนภาพพัก
หนาจอของตัวเครื่อง
กอนเปลี่ยนภาพพักหนาจอ ใหเตรียมภาพบนเครื่อง
คอมพิวเตอร หรือสื่อบันทึกขอมูลแบบ USB
สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับไฟลภาพที่สามารถใชงานได 
โปรดดูหัวขอ “ขอมูลจําเพาะ” ที่หนา 190

หมายเหตุ
• หากทานปดสวิตชขณะที่เครื่องอยูใน [Eco Mode] หรือ 
 [Shutoff Support Mode] โปรดรอประมาณ 5 วินาทีกอนที่
 จะเปดเครื่องอีกครั้ง

การเปลี่ยนภาพพักหนาจอ

สัมผัสปุม         และตามดวยปุม   

หนาจอการตั้งคาทั่วไปจะปรากฏขึ้น

ไปที่ตัวเลือก [Screen Saver] ในหนาจอการตั้งคาทั่วไป

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

เชื่อมตอสื่อบันทึกขอมูลแบบ USB หรือเครื่องคอมพิวเตอร 
(โดยใชสาย USB) ที่มีภาพของทาน เขากับชองตอ USB 
ของตัวเครื่องจักรปก

สัมผัสปุม                       เพื่อเลือกภาพแรก

เลือกอุปกรณที่ถูกเชื่อมตอ

รายการภาพของทานจะปรากฏขึ้นที่หนาจอ

ภาพที่เลือกจะถูกบันทึกไวบนเครื่องจักรปกของทาน

• สัมผัสปุม           เพื่อลบภาพที่เลือก

• สัมผัสปุม           เพื่อกลับไปยังหนาจอที่ผานมา

สัมผัสชื่อไฟลเพื่อเลือกภาพ จากนั้นสัมผัสปุม 

ทําซํ้าตามขั้นตอนที่     ถึง     เพื่อตั้งคาภาพที่เหลือ

สัมผัสปุม          เพื่อกลับไปยังหนาจอเดิม



การใชขอมูลชวยเหลือของตัวเครื่อง

คําอธิบายสําหรับการรอยดายดานบน การใสไสกระสวย 
การเตรียมพรอมสําหรับการปกรูปแบบ และวิธีการ
ใชงานเครื่อง (หนา 28)
วิดีโอแนะนําการใชงาน หรือวิดีโอในรูปแบบ MPEG-4 
(MP4) จากสื่อบันทึกขอมูลแบบ USB (หนา 28, หนา 29)
แสดงขอมูลลิงกไปยังเว็บไซตชวยเหลือการใชงานบราเดอร 
แสดงคําแนะนําการใชงานแอปพลิเคชัน

สัมผัสปุม        เพื่อแสดงหนาจอขอมูลชวยเหลือของตัวเครื่อง
ฟงกชันที่ใชงานไดจากหนาจอนี้มีดังตอไปนี้

สัมผัสปุม                      เพื่อแสดงหนาจอตามภาพ
ที่แสดงทางดานลาง ประเภทตางๆ จะถูกแสดงไวที่
ดานบนสุดของหนาจอ

สัมผัสปุมใดปุมหนึ่งเพื่อดูขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับประเภทนั้นๆ

บางฟงกชันจะถูกอธิบายเปนภาพเคลื่อนไหว ดูภาพ
เคลื่อนไหวเหลานี้เพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับฟงกชันนั้นๆ 
ใหดียิ่งขึ้น

การใชงานฟงกชันแนะนําการใชงาน

ขอมูลเกี่ยวกับชิ้นสวนหลักของตัวเครื่อง และฟงกชัน
การทํางานของสวนนั้นๆ
ขอมูลเกี่ยวกับการรอยดายเขาเครื่อง การขึงผาเขากับ
สะดึง และอื่นๆ
ขอมูลเกี่ยวกับการแกไขปญหา

ขอมูลเกี่ยวกับการทําความสะอาดตัวเครื่อง และอื่นๆ

จักรปกผาเครื่องนี้มีวิดีโอแนะนําวิธีการใชงานเครื่อง

การเลนวิดีโอแนะนําการใชงาน

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

เลือกประเภท และวิดีโอแนะนําการใชงาน

ประเภท
วิดีโอแนะนําการใชงาน
วิดีโอแนะนําการใชงานที่ทานเลือกจะเริ่มเลน

เลนวิดีโอแนะนําการใชงาน

จํานวนของวินาทีที่ผานไป/จํานวนของวินาทีทั้งหมด

ปุมการทํางาน

เลน

หยุดเลนชั่วขณะ

เลนขามแบบยอนกลับไป 10 วินาที

เลนขามแบบเดินหนาไปอีก 10 วินาที

กลับไปที่จุดเริ่มตน

เลนซํ้า

ลบวิดีโอ (ขณะเลนจากหนวยความจํา
ของตัวเครื่อง)

บันทึกไปยังตัวเครื่อง 
(ขณะเลนจากสื่อบันทึกขอมูลแบบ USB)

   
ขอควรทราบ

• วิดีโอแนะนําการใชงานที่ทานดูเปนประจําสามารถบันทึกไวที่ 
         (วิดีโอที่ชื่นชอบ) ของตัวเครื่อง ซึ่งเปนที่ที่ทานสามารถ

  เปดดูวิดีโอนี้ได

หลังจากเลนวิดีโอเสร็จแลว ใหสัมผัสปุม 



การเตรียมพรอมกอนใชงาน

ทานสามารถเลนวิดีโอในรูปแบบ MP4 จากสื่อบันทึกขอมูล
แบบ USB ได นอกจากนี้ทานยังสามารถบันทึกวิดีโอใน
รูปแบบ MP4 ไวที่ตัวเครื่อง เพื่อใหสามารถเปดดูวิดีโอแนะนํา
การใชงานเกี่ยวกับวิธีการสรางชิ้นงานปกผาไดทุกเมื่อ สําหรับ
รายละเอียดเกี่ยวกับไฟลวิดีโอที่สามารถใชงานได โปรดดู
หัวขอ “ขอมูลจําเพาะ” ที่หนา 190

จักรปกผาเครื่องนี้สามารถรองรับการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรค
แบบไรสาย ทานสามารถใชฟงกชันนี้ในการถายโอนรูปแบบ
ลายปกที่แกไขในซอฟตแวรสําหรับออกแบบลวดลายงานปก 
(PE-DESIGN เวอรชัน 11 หรือสูงกวา) ที่มีฟงกชันการถายโอน
แบบไรสายไปยังตัวเครื่องจักรปกจากเครื่องคอมพิวเตอร 
ทานสามารถถายโอนรูปแบบลายปกจากตัวเครื่องไปยังซอฟตแวร
สําหรับออกแบบลวดลายงานปก ตัวเครื่องจักรปกผาและ
เครื่องคอมพิวเตอรจะตองเชื่อมตอกับระบบเน็ทเวิรคเดียวกัน 
สําหรับขั้นตอนอยางละเอียด โปรดดูจากคูมือการใชงานซอฟตแวร
สําหรับออกแบบลวดลายงานปก ทานจะตองตั้งคาและเปดใชงาน
ระบบเน็ทเวิรคแบบไรสายจึงจะสามารถใชงานแอปพลิเคชันพิเศษ
ในการถายโอนภาพไปยังตัวเครื่อง

การเลนวิดีโอในรูปแบบ MPEG-4 (MP4)

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

ขอควรทราบ
• ไฟลวิดีโอในรูปแบบ MP4 บางประเภทไมสามารถเปดดู
 ไดจากจักรปกผาเครื่องนี้

เลือกอุปกรณที่บันทึกวิดีโอไว

•      : เลนวิดีโอแนะนําการใชงาน

•      : เลนวิดีโอที่บันทึกไวบนตัวเครื่อง (วิดีโอที่ชื่นชอบ)

•      : เลนวิดีโอจากสื่อบันทึกขอมูลแบบ USB ที่เชื่อมตอ
      เขากับชองตอ USB
•      : เลนวิดีโอจากสื่อบันทึกขอมูลแบบ USB ที่เชื่อมตอ
       เขากับชองตอ USB สําหรับเมาส

เลือกวิดีโอที่ทานตองการเลน

เลนวิดีโอ
* ใชปุมการทํางานตามที่อธิบายไวในหัวขอ “การเลนวิดีโอ
 แนะนําการใชงาน” ที่หนา 28

หลังจากเลนวิดีโอเสร็จแลว ใหสัมผัสปุม 

ฟงกชันการเชื่อมตอระบบเนท็เวิรค
แบบไรสาย

การเปดใชงานการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย

ทานสามารถเชื่อมตอจักรปกผาเขากับระบบเน็ทเวิรคแบบไรสายได

สัมผัสปุม        และตามดวยปุม    

ตั้งคา [Wireless LAN Enable] เปน [ON]

ตัวเครื่องทําการเตรียมพรอมสําหรับการสงสัญญาณแบบไรสาย



การเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสายตองมีความสอดคลอง
ตามมาตรฐาน IEEE 802.11 n/g/b และใชยานความถี่ 
2.4 GHz

ขอกําหนดสําหรับการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรค
แบบไรสาย

ขอควรทราบ
• ระบบเน็ทเวิรคแบบไรสายไมสามารถตั้งคาไดโดยใช
 การเขารหัสแบบ WPA/WPA2 Enterprise

การตั้งคาการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย

การตั้งคาสําหรับการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย
มีหลายวิธี ซึ่งเราขอแนะนําวิธีที่ใชวิซารดบนจักรปกผาเครื่องนี้

สัมผัสปุม       ที่อยูขางหัวขอ [Wireless LAN Setup 
Wizard]

รหัส SSID รหัส Network Key (Password)

ขอควรทราบ
• การเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสายจะไมสามารถตั้งคาได 
 หากทานไมมีขอมูลรักษาความปลอดภัย
• วิธีการคนหาขอมูลรักษาความปลอดภัย
  คนหาจากคูมือที่จัดมาใหพรอมกับระบบเน็ทเวิรคที่ทาน
  ใชงาน
  รหัส SSID มาตรฐานอาจเปนชื่อบริษัทผูผลิต หรือชื่อรุน
  หากทานไมสามารถคนหาขอมูลรักษาความปลอดภัย 
  โปรดติดตอบริษัทผูผลิต Router ผูดูแลระบบเน็ทเวิรค
  ของทาน หรือผูใหบริการอินเตอรเน็ตที่ทานใชงาน

รายการของรหัส SSIDs ที่ใชงานไดจะปรากฏขึ้น

สัมผัสปุม      ที่อยูขางรหัส SSID ตามที่จดไว

หนาจอสําหรับการปอนรหัส Network key (Password) 
จะปรากฏขึ้น

ขอควรทราบ
• หากรหัส SSID ที่จดไวไมปรากฏขึ้นในรายการ ใหสัมผัส
 ปุม 

• หากรหัส SSID ที่จดไวไมปรากฏขึ้น ใหตั้งรหัสตามขั้นตอน
 ดานลางนี้
   เลือก            ในรายการของรหัส SSIDs

    ปอนรหัส SSID ของระบบเน็ทเวิรคตามที่ตองการ 
  จากนั้นสัมผัสปุม 

  เลือกวิธีการยืนยันตัวตน และโหมดการเขารหัส
• หากจักรปกผาเคยเชื่อมตอกับระบบเน็ทเวิรคภายในบานแลว 
 ใหสัมผัสปุม           จากนั้น เลือกรหัส SSID ที่บันทึกไว

ปอนรหัส Network key (Password) ที่จดไว จากนั้น 
สัมผัสปุม 

การใชวิซารดในการตั้งคาการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรค
แบบไรสาย

เพื่อใหสามารถเชื่อมตอเครื่องจักรปกของทานเขากับ
ระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย ตองใชขอมูลรักษาความ
ปลอดภัย (รหัส SSID และรหัส Network key) สําหรับ
ระบบเน็ทเวิรคที่ทานใชงาน ซึ่งรหัส Network key อาจ
เรียกอีกอยางวา Password, Security key หรือ 
Encryption key คนหาขอมูลรักษาความปลอดภัย
ของทาน และจดขอมูลดังกลาวลงในตารางดานลางนี้



การเตรียมพรอมกอนใชงาน

เมื่อขอความตอไปนี้ปรากฏขึ้น ใหสัมผัสปุม 

เมื่อทําการเชื่อมตอสําเร็จ ขอความตอไปนี้จะปรากฏขึ้น

สัมผัสปุม          เพื่อออกจากการตั้งคา

ขอควรทราบ
• ขณะเชื่อมตอ ที่มุมขวาลางของหนาจอจะปรากฏไอคอน
 แสดงความแรงของสัญญาณ
• เมื่อตั้งคาการเชื่อมตอระบบเน็ทเวิรคแบบไรสายสําเร็จแลว 
 การเชื่อมตอจะเกิดขึ้นทุกครั้งที่ทานเปดเครื่อง อยางไรก็ดี
 จะตองมีการตั้งคา [Wireless LAN Enable] ในหนาจอ
 การตั้งคาระบบเน็ทเวิรคไวที่ [ON] เสมอ 

เมนู [Others] มีรายการดังตอไปนี้

การใชเมนู [Others] ในการตั้งคาการเชื่อมตอ
ระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย

สามารถปอนการตั้งคา TCP/IP ดวยตัวเอง
แสดง MAC address
ใชเมื่อจําเปนตองตั้งคา Proxy



เมาส USB ที่เชื่อมตอเขากับเครื่องจักรปกสามารถใชในการ
ควบคุมการทํางานตางๆ ที่แสดงขึ้นบนหนาจอ
เชื่อมตอเมาส USB เขากับชองตอ USB ที่มีเครื่องหมาย  
กํากับ ทานสามารถเชื่อมตอเมาส USB เขากับชองตอ USB 
ชองอื่นไดเชนกัน

ฟงกชันอื่นๆ

การใชเมาส USB

ขอควรทราบ
• ใชเมาสคอมพิวเตอรแบบทั่วไปในการควบคุมการใชงาน
 ฟงกชันของตัวเครื่อง เมาส USB บางชนิดอาจไมสามารถ
 นํามาใชงานกับจักรปกผาเครื่องนี้ได

ชองตอ USB ที่มีเครื่องหมาย    กํากับไว
เมาส USB

หมายเหตุ
• เมาส USB สามารถนํามาเชื่อมตอหรือถอดออกไดทุกเมื่อ
• สามารถใชงานปุมซายของเมาสในการควบคุมการใชงานตางๆ 
 เชน การเลือกลวดลาย และการเลือกปุมเมนู
• ตัวชี้ตําแหนงของเมาสจะไมปรากฏขึ้นในภาพพักหนาจอ

เมื่อมีแอปพลิเคชันติดตามการทํางานติดตั้งไวบนสมารทโฟน
หรือแท็บเล็ตของทาน และทั้งตัวเครื่องจักรปกและสมารทโฟน
หรือแท็บเล็ตตางเชื่อมตอเขากับระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย
จุดเดียวกัน ทานจะสามารถตรวจสอบสถานะการทํางานของ
ตัวเครื่องได นอกจากนี้ทานยังสามารถตรวจสอบไดวาเมื่อไหร
ที่จะตองเปลี่ยนหลอดดาย และตองเปลี่ยนเปนหลอดดายสีใด 
นอกจากนี้ทานจะไดรับการแจงเตือนเมื่อจักรปกผาหยุดทํางาน

แอปพลิเคชันติดตามการทํางาน

เชื่อมตอจักรปกผาเขากับระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย
ของทาน (หนา 29)

ใชแอปพลิเคชัน QR Reader บนสมารทโฟนหรือ
แท็บเล็ตในการอาน QR code ที่เหมาะสม (ระบบ 
AndroidTM หรือ iOS) และเขาไปที่ Google PlayTM 
หรือ App Store

ติดตั้งแอปพลิเคชัน [My Stitch Monitor] เพื่อ
ตรวจสอบสถานะการปกผา

Google PlayTM                        App Store

แอปพลิเคชัน My Stitch Monitor



การปกผาขั้นพื้นฐาน

บทที่ การปกผาขั้นพื้นฐาน

ขั้นตอนการปกผาขั้นพื้นฐานมีดังตอไปนี้ โปรดตรวจสอบ
ขั้นตอนดานลางทั้งหมดกอนเริ่มตนใชงานจักรปกผา

ขั้นตอนการทํางานพื้นฐาน

ขั้นตอน การใชงาน หนาอางอิง

ใสไสกระสวย

เปดเครื่อง 

เลือกรูปแบบลายปกผา 

แกไขรูปแบบลายปก 

ตรวจสอบภาพที่แสดงเปนภาพตัวอยาง

ขึงผาเขากับสะดึง 

ติดสะดึงปกผาเขากับตัวเครื่อง 

กําหนดการตั้งคาสําหรับการปกผา 

ตรวจสอบพื้นที่การปกผา 

รอยดายดานบน 

สัมผัสปุม “เริ่ม/หยุด” เพื่อเริ่มปกผา
(เมื่อการปกผาเสร็จสมบูรณ เครื่องจะ
หยุดการทํางานโดยอัตโนมัติ)

ถอดสะดึงปกผาออกจากเครื่อง 

ปดเครื่อง
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การใสไสกระสวย
สําหรับเครื่องที่เพิ่งซื้อใหม ในกะโหลกของจักรจะมีแต
กระสวยจักรเปลาๆ ติดตั้งไว ใหทานใสไสกระสวยที่กรอดาย
มาแลวโดยใชดายสําหรับไสกระสวยที่ใชสําหรับการปกผา

• โปรดแนใจวาทานไดใชไสกระสวยที่ผานการกรอดาย
 มาแลว (Fil-Tec/TRU-SEW POLYESTER 
 “Filaments”) หรือไสกระสวยโลหะที่ออกแบบมา
 สําหรับจักรปกผาเครื่องนี้โดยเฉพาะ
• เมื่อตองการกรอดายใสไสกระสวย ใหใชแกนกรอดาย
 ใสไสกระสวยที่เปนอุปกรณเสริม (หนา 142) รวมกับ
 ไสกระสวยโลหะ

ขอควรระวัง

หมายเหตุ
• กอนเริ่มปกผา โปรดตรวจสอบใหแนใจวามีดายสําหรับไส
 กระสวยเพียงพอสําหรับรูปแบบลายปก
• โปรดตรวจสอบใหแนใจวาทานไดทําความสะอาดกระสวยจักร
 ทุกครั้งที่เปลี่ยนไสกระสวย (หนา 175)

การถอดกระสวยจักร

เปดฝาครอบกะโหลก
ดึงฝาครอบกะโหลกเขาหาตัวทาน

กานกดชุดดายลาง

ดึงกานกดชุดดายลางเขาหาตัวทานกอน หากยังไมถูกดึงไป
ทางดานหนา

เพื่อใหสามารถเขาถึงกระสวยจักรไดอยางงายดาย 
ใหทานดึงกานกดชุดดายลางไปทางดานหนา

ขอควรทราบ
• กานกดชุดดายลางเปนอุปกรณที่ใชในการชะลอดายลางเมื่อ
 เริ่มตนปกผา หรือเมื่อมีการเล็มดาย



การใสไสกระสวย

จับที่ตัวล็อกกระสวยจักร จากนั้นจึงคอยถอดกระสวย
จักรออกมา

• กานกดชุดดายลางสามารถเคลื่อนที่ภายในบริเวณที่
 กําหนดเทานั้น หามออกแรงดึงมากเกินไป

ขอควรระวัง

ตัวล็อก

หลังจากถอดกระสวยจักรออกมาแลว ใหทานหยอดนํ้ามันจักร
ที่ตัวเครื่อง สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการหยอดนํ้ามันจักร 
โปรดดูหัวขอ “การหยอดนํ้ามันจักร” ที่หนา 178

การหยอดนํ้ามันจักร 

หมายเหตุ
• หยอดนํ้ามันหนึ่งหยดไปที่กะโหลกวันละครั้งกอนใชงาน

ใสไสกระสวยเขาไปในกระสวยจักร
• ไสกระสวยที่กรอดายไวแลว

ปลายแมเหล็ก
• ไสกระสวยโลหะ (หนา 142)

หมายเหตุ
• โปรดตรวจสอบใหแนใจวาดายสามารถคลายออกจากไส
 กระสวยแบบตามเข็มนาฬกาดังภาพตัวอยางที่แสดง 
 หากใสไสกระสวยในลักษณะที่ดายจะคลายออกในทิศทาง
 ตรงกันขาม เครื่องจะไมสามารถปกผาได

คลองดายผานรองนําดาย แลวจูงดายไปขางใตสปริง
ปรับความตึงดาย

รองนําดาย
สปริงปรับความตึงดาย

ดึงดายออกมาผานชองในสปริงปรับความตึงดาย

ประมาณ 50 มม. (2 นิ้ว)

• สําหรับรายละเอียดเพิ่มเติม โปรดดูหัวขอ 
 “การปรับความตึงดายจากไสกระสวย” ที่หนา 116



การปกผาขั้นพื้นฐาน

การใสกระสวยจักร

การเลือกรูปแบบทั่วไป
ใสกระสวยจักรเขาไปในกะโหลก

ใสกระสวยจักรโดยจัดใหแท็บบนกระสวยจักรอยูตรงกับ
รองบนกะโหลกตามภาพที่แสดง

แท็บ

รอง

• ใสกระสวยจักรเขาไปใหสุดจนล็อกเขาที่

ปดฝาครอบกะโหลก

การเลือกรูปแบบลายปก

ขั้นตอนการเลือกรูปแบบจะแตกตางกันไปตามประเภท
ของรูปแบบ อยางไรก็ดี ขั้นตอนทั่วไปสําหรับการเลือก
รูปแบบมีดังตอไปนี้

ในหนาจอการเลือกประเภทของรูปแบบ ใหสัมผัสปุม
เลือกประเภทที่ตองการ

ในหนาจอรายการประเภทของรูปแบบซึ่งจะปรากฏใน
ลําดับตอไป ใหทานสัมผัสเลือกประเภทของรูปแบบที่ตองการ

หนาจอการเลือกประเภทของรูปแบบ

รูปแบบลายปก (หนา 36)
รูปแบบลายกรอบ (หนา 37)
รูปแบบตัวอักษร (หนา 39)
รูปแบบตัวอักษรตกแตง (หนา 41)
รูปแบบตัวอักษรยอ และลายกรอบ (หนา 38)
รูปแบบลายปกตะเข็บสําหรับการใชงาน/รูปแบบรังดุม
ขนาดใหญ (หนา 37)
รูปแบบขอบของงานควิ้ลท (หนา 105)
รูปแบบที่บันทึกไวในหนวยความจําของตัวเครื่อง (หนา 130)
รูปแบบที่บันทึกไวในสื่อบันทึกขอมูลแบบ USB (หนา 130)
รูปแบบที่บันทึกไวในเครื่องคอมพิวเตอร (หนา 130)
รูปแบบที่จะถายโอนผานระบบเน็ทเวิรคแบบไรสาย 
(หนา 130)



รายการของรูปแบบลายปกจะปรากฏขึ้น

รูปแบบที่เลือกจะปรากฏขึ้นในพื้นที่แสดงรูปแบบ

ในหนาจอรายการรูปแบบซึ่งจะปรากฏในลําดับตอไป 
ใหทานสัมผัสเลือกรูปแบบที่ตองการ

สัมผัสปุม 

หนาจอรายการรูปแบบ

ขนาดของรูปแบบที่ถูกรวมแลวทั้งหมด
ขนาดของรูปแบบที่กําลังเลือก
สัมผัสหนึ่งรูปแบบเพื่อแสดงขอมูลของรูปแบบนั้นๆ
กลับไปที่หนาจอรายการประเภทของรูปแบบเพื่อ
เปลี่ยนประเภท
แสดงภาพตัวอยางของลวดลายปกผา
เลือกขนาดของการแสดงภาพรูปแบบขนาดยอ ระหวาง 
ขนาดเล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ
จํานวนของการเปลี่ยนสีดาย
สัมผัสปุมนี้จนกวาหนาที่ตองการจะแสดงขึ้นหากมี
มากกวาหนึ่งหนา
สัมผัสปุมนี้เพื่อยืนยันรูปแบบ จากนั้นยายไปที่หนาจอ
การแกไขรูปแบบ
พลิกรูปแบบที่กําลังแกไขตามแนวนอน

รูปแบบลายปก

สัมผัสปุม

เลือกประเภทของรูปแบบลายปก

เลือกรูปแบบลายปก

หนาจอการแกไขรูปแบบจะปรากฏขึ้น

แกไขรูปแบบที่เลือก (หนา 44)

ขึงวัสดุกันลื่นและผาเขากับสะดึง (หนา 61)

ติดสะดึงปกผาเขากับตัวเครื่อง (หนา 64)

สัมผัสปุม 
หนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปกจะปรากฏขึ้น

สัมผัสปุม 
หนาจอการปกจะปรากฏขึ้น

แกไขรูปแบบทั้งหมด (หนา 69)



1 สามารถเลือกใชรูปแบบรังดุมขนาดใหญได ระหวาง ขนาดเล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ
2 พลิกรูปแบบในแนวนอน

การปกผาขั้นพื้นฐาน

ตรวจสอบหนาจอการปก และรอยดายดานบน (หนา 81)

เริ่มปกผา (หนา 87)

สัมผัสปุม 

เลือกรูปทรงของกรอบที่ตองการจากแท็บดานบน

รูปแบบลายกรอบ

สัมผัสปุม 

รูปแบบลายกรอบจะปรากฏขึ้นที่ดานลาง

รูปรางของกรอบ
รูปแบบลายกรอบ

สัมผัสรูปแบบลายกรอบที่ตองการ
รูปแบบที่เลือกจะปรากฏขึ้นในพื้นที่แสดงรูปแบบ

สัมผัสปุม
หนาจอการแกไขรูปแบบจะปรากฏขึ้น

ทําตามขั้นตอนที่     ถึง     ของหัวขอ “รูปแบบลายปก” 
ที่หนา 36

รูปแบบลายปกตะเข็บสําหรับการใชงาน/รูปแบบ
รังดุมขนาดใหญ

เลือกประเภทของรูปแบบลายปกตะเข็บสําหรับ
การใชงานที่ตองการ หรือรูปแบบรังดุมขนาดใหญ

รายการของรูปแบบในประเภทที่เลือกจะปรากฏขึ้น

เลือกรูปแบบ
รูปแบบที่เลือกจะปรากฏขึ้นในพื้นที่แสดงรูปแบบ 

สามารถเลือกใชรูปแบบรังดุมขนาดใหญได ระหวาง 
ขนาดเล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ

พลิกรูปแบบในแนวนอน

ทานสามารถแกไขรูปแบบได หากจําเปน 

สัมผัสปุม 

หนาจอการแกไขรูปแบบจะปรากฏขึ้น

ทําตามขั้นตอนที่    ถึง     ของหัวขอ “รูปแบบลายปก” 
ที่หนา 36



1 สามารถเลือกใชรูปแบบรังดุมขนาดใหญได ระหวาง ขนาดเล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ
2 พลิกรูปแบบในแนวนอน

สัมผัสปุม 

รูปแบบตัวอักษรยอ และลายกรอบ

สามารถสรางรูปแบบตัวอักษรยอไดโดยการรวมตัวอักษร 
2 หรือ 3 ตัวเขาไวดวยกัน

สัมผัสปุมเพื่อเลือกแบบตัวอักษรที่ตองการ

หนาจอการปอนขอความจะปรากฏขึ้น

• หากเลือก    รายการรูปแบบลายกรอบจะปรากฏขึ้น 
 เมื่อสรางรูปแบบโดยการรวมตัวอักษรกับกรอบ ทานจะ
 สามารถเลือกอะไรกอนก็ได ระหวางตัวอักษร หรือกรอบ 
 ลําดับการปกจะเปนไปตามลําดับการเลือกสวนประกอบ
 ของตัวอักษรยอ สําหรับตัวอยางนี้ เราจะเลือกตัวอักษรกอน

เลือกตัวอักษร

สัมผัสแท็บเพื่อเลือกรูปทรงของตัวอักษรตางๆ จากนั้น
สัมผัสปุมเพื่อเลือกหนึ่งตัวอักษรในแตละแท็บ

*  เนื่องจากรูปรางของตัวอักษรจะเหมือนกันเมื่อใช
 ลวดลายนี้ จึงไมมีแท็บใหเลือก

แท็บ
หากตองการเปลี่ยนฟอนตตัวอักษร ใหสัมผัสปุม          
เพื่อกลับไปที่หนาจอการเลือกลวดลายปกผา

ตัวอักษรที่เลือกจะปรากฏขึ้นในพื้นที่แสดงภาพตัวอยาง
ของขอความ และพื้นที่แสดงรูปแบบ

พื้นที่แสดงภาพตัวอยางของขอความ
พื้นที่แสดงรูปแบบ
หากเลือกตัวอักษรผิด หรือทานตองการที่จะเลือกตัวอักษร
ตัวอื่น ใหสัมผัสปุม         เพื่อลบตัวอักษรที่เลือกลาสุด 
จากนั้นจึงสัมผัสตัวอักษรที่ตองการ
ปุมขึ้นบรรทัดใหม

ขอควรทราบ
• จํานวนของตัวอักษรจะถูกกําหนดไวลวงหนา ขึ้นอยูกับ
 แบบลายปก อยางไรก็ดี ทานสามารถปอนตัวอักษรมากกวา
 จํานวนที่กําหนดไวลวงหนา หากเลือกตัวอักษรไวมากเกินไป 
 ใหสัมผัสปุม         เพื่อลบตัวอักษร
• ทานสามารถเลือกตัวอักษรไดหลายตัวเพื่อใชตัวอักษร
 เหลานี้ในลักษณะเดียวกับรูปแบบตัวอักษรอื่นๆ โดยไมตอง
 สรางตัวอักษรยอ

ทานสามารถแกไขตัวอักษรได หากจําเปน (หนา 40)

เลือกเพื่อแกไขตัวอักษรทั้งหมด หรือตัวอักษรเดียว
เปลี่ยนขนาดของตัวอักษร
เปลี่ยนรูปแบบการจัดเรียงตัวอักษร
ปรับการเวนระยะหางของรูปแบบตัวอักษร
เปลี่ยนการจัดแนวตัวอักษร

สัมผัสปุม 

  หนาจอการแกไขรูปแบบจะปรากฏขึ้น
ขั้นตอนตอไป เราจะนําตัวอักษรมารวมเขากับกรอบ

สัมผัสปุม 

หนาจอการเลือกประเภทของรูปแบบจะปรากฏขึ้น



การปกผาขั้นพื้นฐาน

สัมผัสปุม 

หนาจอการเลือกลวดลายจะปรากฏขึ้น

สัมผัสปุม 

รายการของรูปแบบลายกรอบจะปรากฏขึ้น

สัมผัสรูปแบบที่ตองการ

รูปแบบลายกรอบที่เลือกจะปรากฏขึ้นในพื้นที่แสดงรูปแบบ

สัมผัสปุม
หนาจอการแกไขรูปแบบจะปรากฏขึ้น

ขอควรทราบ
• รูปแบบลายกรอบบางรูปแบบไมสามารถใชงานไดกับดีไซน
 แบบ      ดวยปญหาในเรื่องของขนาดหรือรูปราง
• รูปแบบลายกรอบเปนเพียงรูปแบบบางสวนที่สามารถ
 ใชงานได รูปแบบตัวอักษรอื่นที่นอกเหนือจากรูปแบบ
 ตัวอักษรยอ 3 ตัว ก็สามารถนํามาใชงานรวมกันไดเชนกัน

ทําตามขั้นตอนที่     ถึง     ของหัวขอ “รูปแบบลายปก” 
ที่หนา 36

สัมผัสปุม 

รูปแบบตัวอักษร

สัมผัสฟอนตตัวอักษรที่ตองการ

• สัมผัสปุม        หรือ       เพื่อทําการเลือกเพิ่มเติม
หนาจอการปอนขอความจะปรากฏขึ้น

เลือกประเภทของตัวอักษร จากนั้นจึงพิมพขอความ 
(หนา 40)

สัมผัสปุม 

ทําตามขั้นตอนที่     ถึง     ของหัวขอ “รูปแบบลายปก” 
ที่หนา 36

หนาจอการแกไขรูปแบบจะปรากฏขึ้น



ปุมปอนรูปแบบตัวอักษร

ขอควรทราบ
• หากปุมปรากฏเปนสีเทาจาง ทานจะไมสามารถใชฟงกชันนั้น
 กับรูปแบบที่เลือกได

ลําดับ
การแสดง

ชื่อปุม
ฟงกชัน

ปุมยอนกลับ

กลับไปยังหนาจอที่ผานมา

ปุมขนาด

ใชสําหรับเปลี่ยนขนาดของรูปแบบตัวอักษร 
หากตองการเปลี่ยนขนาดของหนึง่ตัวอักษร 

ใหสัมผัสปุม          เพื่อแสดง          
จากนัน้เลือกตัวอักษรขนาดของตัวอักษร
ที่เลือกจะเปลี่ยนไป
• ฟอนตตัวอักษรขนาดเล็กแบบ        , 

       ,       ,       ,       และ  

 ไมสามารถเปลี่ยนขนาดได

ปุมจัดเรียง
ตัวอักษร

ใชสําหรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดวางรูปแบบ
ตัวอักษร
• หากตองการจัดวางรูปแบบตัวอักษรไว
 บนแนวเสนโคง ใหสัมผัสปุม       , 
       , หรือ 

: ทําใหเสนโคงแบนลง

: ทําใหเสนโคงมีความโคงมากขึ้น

• หากตองการจัดเรียงรูปแบบตัวอักษรไว
 บนแนวเสนลาดเอียง ใหสัมผัสปุม 

: ปรับแนวเสนลาดเอียง
  ทวนเข็มนาฬกา
: ปรับแนวเสนลาดเอียงตาม
  เข็มนาฬกา
: รีเซ็ตรูปแบบการจัดวาง

ลําดับ
การแสดง

ชื่อปุม
ฟงกชัน

ปุมเวนวรรค

ใชสําหรับเปลี่ยนการเวนวรรคของรูปแบบ
ตัวอักษร

: เพิ่มการเวนวรรคระหวางตัวอักษร

: ลดการเวนวรรคระหวางตัวอักษร
หากตองการเปลี่ยนการเวนวรรคหลัง
หนึง่ตัวอักษร ใหสัมผัสปุม
เพื่อแสดง       จากนัน้เลือกตัวอักษร
การเวนวรรคระหวางตัวอักษรที่เลือก 
และตัวอักษรถัดไปจะถูกเปลี่ยน

: ขยับหนึง่ตัวอักษรที่เลือกขึ้นดานบน

: ขยับหนึง่ตัวอักษรที่เลือกลงดานลาง

: รีเซ็ตการเวนวรรค

ปุมจัดแนว
ตัวอักษร

ใชสําหรับเปลี่ยนการจัดแนวตัวอักษร 
ฟงกชันนีจ้ะสามารถใชงานไดเมื่อมีการปอน
ตัวอักษรหลายบรรทัด

: จัดตัวอักษรชิดขวา

: จัดตัวอักษรชิดซาย

: จัดตัวอักษรกึ่งกลาง

ปุมแบบฟอนต

ใชสําหรับเปลี่ยนฟอนตของตัวอักษร
ทานอาจจะไมสามารถเปลี่ยนฟอนตได ทั้งนี้
จะขึ้นอยูกับฟอนตที่เลือก
• หากตองการเปลี่ยนฟอนตหนึง่ตัวอักษร 
 ใหสัมผัสปุม         เพื่อแสดง       
 จากนัน้เลือกตัวอักษร ฟอนตของตัวอักษร
 ที่เลือกจะถูกเปลี่ยน



การปกผาขั้นพื้นฐาน

ลําดับ
การแสดง

ฟงกชัน
ชื่อปุม

ปุมยืนยัน

ยืนยันใชการแกไขรูปแบบตัวอักษรเพื่อไปที่
หนาจอการแกไข

ปุมเวนวรรค

ใชสําหรับการเวนวรรค

ปุมขึ้นบรรทัดใหม

ใชสําหรับการขึ้นบรรทัดใหม

ปุมลบ

ใชสําหรับลบตัวอักษร

ปุมเลือกประเภท
ใชสําหรับเลือกประเภทของตัวอักษร

ปุมเลือกตัวอักษร
หนึง่ตัว/ทั้งหมด

ใชสําหรับเลือกวาจะแกไขตัวอักษรทั้งหมด 
หรือตัวอักษรเดียว

: แกไขตัวอักษรทั้งหมด

: แกไขหนึง่ตัวอักษร

ปุมเลือกตัวอักษร

ใชสําหรับยายเคอรเซอร และเลือกตัวอักษร

ปุมขอความ
แนวตั้ง/แนวนอน

ใชสําหรับเปลี่ยนระหวางขอความที่เขียน
ในแนวตั้งและแนวนอน (ฟอนตภาษาญี่ปุน
เทานัน้)

สัมผัสประเภทที่ตองการ

สัมผัสรูปแบบที่ตองการ

พลิกรูปแบบในแนวนอน
รูปแบบที่เลือกจะปรากฏขึ้นในพื้นที่แสดงรูปแบบ

สัมผัสปุม 
หนาจอการแกไขรูปแบบจะปรากฏขึ้น

ทําตามขั้นตอนที่     ถึง     ของหัวขอ “รูปแบบลายปก” 
ที่หนา 36

ตัวอักษรสําหรับงานปกปะ (Appliquéé)

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

รายการของตัวอักษรสําหรับงานปกปะ (Appliquéé)
จะปรากฏขึ้น

สัมผัสรูปแบบที่ตองการ

เปลี่ยนขนาดของตัวอักษร

รูปแบบที่เลือกจะปรากฏขึ้นในพื้นที่แสดงรูปแบบ

สัมผัสปุม 

หนาจอการแกไขรูปแบบจะปรากฏขึ้น

ขอควรทราบ
• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการปกชิ้นงานปกปะ (Appliquéés) 
 โปรดดูหัวขอ “การปกตามรูปแบบงานปกปะ (Appliquéé)” 
 ที่หนา 100

รูปแบบตัวอักษรตกแตง

สัมผัสปุม 



การรวมรูปแบบ

ตัวอยาง:

เลือกรูปแบบ จากนั้น สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

เลือก       และปอนคําวา “LOVE”
ตัวอักษรที่ทานปอนจะแสดงขึ้นที่บริเวณกึ่งกลางของพื้นที่
รูปแบบลายปก

สัมผัสปุม 

ใชปุม          ในการยายตัวอักษร

* ทานสามารถยายตัวอักษรไดโดยการใชนิ้ว หรือปากกาสัมผัส
  ลากตัวอักษรเหลานั้นโดยตรง

สัมผัสปุม        เพื่อเปลี่ยนสีของตัวอักษร (หนา 54)

สัมผัสปุม 

เมื่อการแกไขทั้งหมดเสร็จสมบูรณ ใหทานสัมผัสปุม 

หมายเหตุ

• รูปแบบที่นํามารวมกันนั้นจะถูกปกตามลําดับของการปอน

การเลือกรูปแบบที่จะแกไข

หากมีการรวมหลายรูปแบบ ใหทานใชปุม      หรือ       ใน
การเลือกรูปแบบที่จะแกไข นอกจากนี้ ทานสามารถเลือก
รูปแบบไดโดยการใชนิ้วหรือปากกาสัมผัสในการสัมผัสหนาจอ
โดยตรง

การเลือกหลายรูปแบบพรอมกัน

ทานสามารถแกไขหลายรูปแบบไดอยางงายดาย เชน ยาย
รูปแบบตางๆ ที่ถูกนํามารวมกัน หากเลือกรูปแบบเหลานั้น
พรอมกันทั้งหมด

สัมผัสปุม 

หนาจอการเลือกหลายรูปแบบจะปรากฏขึ้น



การปกผาขั้นพื้นฐาน

เลือกหลายรูปแบบโดยการลากนิ้วของทานบนหนาจอ
เพื่อสรางกลองลอมรอบรูปแบบทั้งหมดที่ตองการ

ขอควรทราบ
• ทานสามารถเลือกหรือยกเลิกการเลือกหลายรูปแบบพรอมกัน
 ไดจากหนาจอสําหรับการเลือกหลายรูปแบบ สัมผัสปุม      

 หรือ      เพื่อตรวจสอบรูปแบบที่จะเลือก จากนั้น สัมผัสปุม 

รูปแบบที่เลือกจะถูกลอมรอบดวยกลองสีแดง

-  สัมผัสปุม         เพื่อเลือกรูปแบบทั้งหมดในพื้นที่
 แสดงรูปแบบ
-  สัมผัสปุม        เพื่อยกเลิกการเลือกรูปแบบที่เลือกไวทั้งหมด

-  ทานยังสามารถเลือกรูปแบบไดโดยการสัมผัสรูปแบบ
 เหลานั้นในหนาจอ

-  ขณะที่หนาจอสําหรับการเลือกหลายรูปแบบแสดง

 อยูนั้น ทานสามารถยายรูปแบบไดโดยใชปุม

สัมผัสปุม           เพื่อกลับไปยังหนาจอสําหรับการแกไข
รูปแบบ

• รูปแบบตางๆ ที่เลือกไวจะถูกลอมรอบดวยกลองสีแดง

การจัดกลุมรูปแบบที่เลือกไว

หากทานจัดกลุมรูปแบบตางๆ ที่เลือกไวในหัวขอ “การเลือก
หลายรูปแบบพรอมกัน” ที่หนา 42 ใหเปนกลุมเดียวกัน 
ทานสามารถแกไขรูปแบบเหลานั้นในลักษณะที่เหมือนกับ
เปนรูปแบบเดียว

สัมผัสปุม 

รูปแบบที่เลือกจะถูกจัดเปนกลุมเดียวกัน

• สัมผัสปุม       เพื่อยกเลิกการจัดรูปแบบใหเปน
 กลุมเดียวกัน หากมีหลายรูปแบบที่ถูกจัดกลุมไวดวยกัน 
 กลุมของรูปแบบที่เลือกจะถูกยกเลิกการจัดกลุม

รูปแบบถูกยกเลิก
การจัดกลุม 

รูปแบบถูกจัด
เขากลุมเดียวกัน



การแกไขรูปแบบลายปก

การทําความเขาใจเกี่ยวกับหนาจอการแกไขรูปแบบ

ขอควรทราบ
• หากปุมปรากฏเปนสีเทาจาง ทานจะไมสามารถใชฟงกชันนั้น
 กับรูปแบบที่เลือกได

ลําดับ
การแสดง

ฟงกชัน หนา
อางอิงชื่อปุม

แสดงขนาดของรูปแบบลายปกที่
แสดงอยูปจจุบันในพื้นที่แสดง
รูปแบบ คาดานบนแสดงใหเห็น
ถึงความสูง สวนคาดานลางแสดง
ใหเห็นถึงความกวาง หากรูปแบบ
ลายปกประกอบไปดวยหลายๆ 
รูปแบบที่นํามารวมกัน ขนาดที่
แสดงจะมาจากการรวมรูปแบบ
ทั้งหมด

ขนาดของรูปแบบ

การแสดง
สะดึงปกผา

แสดงขนาดของสะดึงปกผาที่
สามารถใชในการปกรูปแบบที่
แสดงอยูปจจุบันในพื้นที่แสดง
รูปแบบ

ลําดับ
การแสดง

ฟงกชัน หนา
อางอิงชื่อปุม

ขนาด

แสดงขนาดของรูปแบบที่กําลัง
แกไข คาดานบนแสดงใหเห็นถึง
ความสูง สวนคาดานลางแสดง
ใหเห็นถึงความกวาง

ระยะหางจาก
ศูนยกลาง
(แนวตั้ง)

แสดงระยะหางในแนวตั้งสําหรับ
ใชในการยายรูปแบบที่กําลังแกไข

ระยะหางจาก
ศูนยกลาง

 (แนวนอน) 

แสดงระยะหางในแนวนอน
สําหรับใชในการยายรูปแบบที่
กําลังแกไข

องศาของการหมุน

แสดงองศาของการหมุนที่จะใช
สําหรับการหมุนรูปแบบที่กําลัง
แกไข

จํานวนของสีดาย

แสดงจํานวนของสีดายทั้งหมด
สําหรับรูปแบบที่กําลังแกไข



การปกผาขั้นพื้นฐาน

ลําดับ
การแสดง

ฟงกชัน หนา
อางอิงชื่อปุม

แสดงหนาตางปรับขนาดของ
รูปแบบ

ปุมขนาด

       : ยอขนาดของรูปแบบ
ตามสัดสวน

       : ลดขนาดของรูปแบบ
ในแนวตั้ง
       : ลดขนาดของรูปแบบ
ในแนวนอน

: ขยายรูปแบบตามสัดสวน

: ยืดรูปแบบออกในแนวตั้ง

: ยืดรูปแบบออกในแนวนอน

        : เปลี่ยนขนาดของรูปแบบ
โดยยังคงจํานวนของตะเข็บเทาเดิม 
(โหมดปรับเปลี่ยนขนาดแบบปกติ)

        : เปลี่ยนขนาดของรูปแบบ
ขณะยังคงความถี่ของดายตามเดิม 
(โหมดการคํานวณตะเข็บใหม)

              : เลือกรูปแบบที่
ทานตองการเปลี่ยน

          : ยายรูปแบบไปตาม

ทิศทางของลูกศร

           : รีเซ็ตขนาด

           : ปดหนาจอนี้

        : เปลี่ยนขนาดของรูปแบบ
(รูปแบบตัวอักษรเทานัน้)

ปุมหมุน

แสดงหนาตางหมุนรูปแบบ

             : รีเซ็ตองศาของ
การหมุน
หมุนรูปแบบโดยการใชปุมหมุน 
หรือโดยการลากจุดสีแดงที่มุมของ
รูปแบบ นอกจากนีท้านยังสามารถ
ใชปุมยายระหวางขั้นตอนการหมุน

ปุมเปลี่ยนสีดาย
เปลี่ยนสีของรูปแบบ 

ปุมเสนขอบ

ใชสําหรับการสราง และแกไข
รูปแบบที่เปนลวดลายซํ้าๆ 

ลําดับ
การแสดง

ฟงกชัน หนา
อางอิงชื่อปุม

ปุมจัดแนว

จัดแนวของหลายรูปแบบไวเปน
แถวเดียวกัน 

ปุมปกงานปกปะ 
(Appliquéé)

เปลี่ยนรูปแบบที่กําลังแกไขให
เปนรูปแบบงานปกปะ (Appliquéé)

ปุมแกไขตัวอักษร
ใชสําหรับการแกไขตัวอักษร 

ปุม Multi Color

ปุมนีท้ําใหสามารถเปลี่ยนสีดาย
ของแตละตัวอักษรที่อยูในรูปแบบ
ตัวอักษร ซึ่งจะใชงานไดเวลา
ที่เลือกตัวอักษรแลวเทานัน้

ใชสําหรับเล็มดายสวนเกินที่ถูก
ปกขามระหวางตัวอักษรของ
รูปแบบตัวอักษรโดยอัตโนมัติ

ปุมตั้งคา
การเล็มดาย

ใชสําหรับการเพิ่มรูปแบบ หาก
สัมผัสปุมนี้ หนาจอเลือกประเภท
ของรูปแบบจะปรากฏขึ้นปุมเพิ่ม

ใชสําหรับการลบรูปแบบ หาก
สัมผัสปุมนี้ รูปแบบที่กําลังแกไข
จะถูกลบปุมลบ

ใชสําหรับยกเลิกคําสั่งการทํางาน
ลาสุด และกลับไปที่สถานะ
การทํางานที่ผานมา ทุกครั้งที่
สัมผัสปุมนีจ้ะทําใหคําสั่งของ
การทํางานถูกยกเลิกหนึง่ครั้ง

ปุมยกเลิก
การทํางาน

ใชสําหรับกลับไปทํางานที่
เพิ่งยกเลิกไปลาสุด ปุมกลับไปทํางาน

ใชสําหรับสิ้นสุดการแกไข และ
ดําเนนิการตอที่หนาจอการตั้งคา
การปกปุมสิ้นสุดการแกไข

ปุมแสดงภาพ
ตัวอยาง

ใชสําหรับแสดงภาพของรูปแบบ
เพื่อใหสามารถแสดงภาพตัวอยาง
ได

ปุมสแกนผา

ใชสําหรับสแกนผาที่ถูกขึงไวกับ
สะดึงโดยใชกลองในตัวเครื่อง 
เพื่อแสดงภาพของผาเปนภาพ
พื้นหลังของรูปแบบ

ปุมขยาย

เลือกจาก 100%, 125%, 150% 
หรือ 200% เพื่อปรับลักษณะ
การแสดงของรูปแบบที่กําลังแกไข



ลําดับ
การแสดง

ฟงกชัน หนา
อางอิงชื่อปุม

ปุมสะทอนภาพ
ในแนวนอน

พลิกรูปแบบไปตามแนวนอน 

ปุมความถี่ดาย

ปรับความถี่ของตะเข็บสําหรับ
บางรูปแบบตัวอักษรและลายกรอบ 
ความถี่ของตะเข็บของรูปแบบอื่น
สามารถปรับไดในโหมดการ
คํานวณตะเข็บใหม

ใชสําหรับการคัดลอกรูปแบบ 
รูปแบบที่ถูกคัดลอกจะถูกวางไว
ตํ่าลงมาเล็กนอยแบบเยื้องไป
ทางดานขวาของรูปแบบตนฉบับ

ปุมคัดลอก

ปุมจัดกลุม

ใชสําหรับการจัดกลุมหลายรูปแบบ
ที่เลือก 

ปุมวางตําแหนง

           : ยายรูปแบบไปตาม

ทิศทางของลูกศร

       : ยายไปที่จุดศูนยกลาง
ของพื้นที่การปก

ปุมเลือกรูปแบบ

เลือกรูปแบบที่กําลังแกไขเมื่อ
รูปแบบลายปกประกอบไปดวย
หลายๆ รูปแบบที่ถูกนํามารวมกัน

ปุมเลือก
หลายรูปแบบ

ใชสําหรับเลือกหลายรูปแบบที่จะ
แกไขพรอมกัน 

ปุมตัดเสนขอบ

ใชสําหรับการตัดเสนขอบของ
รูปแบบ รูปแบบที่ถูกตัดออกมา
สามารถใชงานกับฟงกชัน 
My Design Center

ปุมควิ้ลทลายโคง
ไปมา/ควิ้ลทแบบ
ลายเสนเปนวงซอน

ใชสําหรับการสรางงานควิ้ลท
ลายโคงไปมา/งานควิ้ลทแบบ
ลายเสนเปนวงซอนกันรอบๆ 
รูปแบบ 

ใชสําหรับแยกรูปแบบตัวอักษร
ที่เรียงกันแบบตอเนื่อง เพื่อปรับ
ระยะหาง หรือนําไปแกไขแบบ
แยกตอไป

รวมรูปแบบตัวอักษรที่ถูกเลือก 

             : เลือกวาจะแยก
ตรงจุดไหนของรูปแบบ
       : แยกรูปแบบ
รูปแบบตัวอักษรที่ถูกแยก
สามารถนํามารวมกันได
โดยใช 

ปุมรวมตัวอักษร

ปุมแบงตัวอักษร

การแกไขตัวอักษร

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการปอนตัวอักษร 
โปรดดูหนา 40

ขอควรทราบ
• หากตองการแกไขรูปแบบตัวอักษรที่มีหลายบรรทัด
 ในหนาจอสําหรับการแกไข ใหยกเลิกการจัดกลุม
 รูปแบบกอน (หนา 43)



การปกผาขั้นพื้นฐาน

การเปลี่ยนขนาดและความถี่ของรูปแบบ

หากเลือก         ทานสามารถเปลี่ยนขนาดของรูปแบบโดย
ยังคงรักษาความถี่ของตะเข็บไวตามเดิม เครื่องจะคํานวณ
ความถี่ของตะเข็บใหใหมโดยอัตโนมัติ เมื่อใชฟงกชันนี้ ทานจะ
สามารถขยายหรือยอรูปแบบในอัตราสวนที่สูงกวาการปรับเปลี่ยน
ขนาดของรูปแบบตามปกติ

การตัดดายระหวางตัวอักษร

หากตั้งคาใหตัวเครื่องตัดดายระหวางตัวอักษร จะทําใหปญหา
ตะเข็บกระโดดระหวางตัวอักษรลดลง และลดขั้นตอนอื่นๆ ที่
จําเปนตองทําหลังการปกผา อยางไรก็ดี ระยะเวลาการปกผา
จะเพิ่มขึ้น หากดายถูกตัดระหวางตัวอักษร

หมายเหตุ
• ฟงกชันนี้ไมสามารถใชงานไดกับรูปแบบตัวอักษร รูปแบบ
 ลายกรอบ รูปแบบที่เปนลวดลายซํ้าๆ และรูปแบบรังดุม
 ขนาดใหญ
• รูปแบบที่ตองปกดวยตะเข็บจํานวนมาก (100,001 ตะเข็บ
 ขึ้นไป) ไมสามารถปรับเปลี่ยนขนาดโดยยังคงรักษาความถี่
 ของตะเข็บไวตามเดิม

ขอควรทราบ
• ขนาดของรูปแบบสามารถขยายไดสูงสุด 200% หรือยอลง
 ไดถึง 60% ทั้งนี้จะขึ้นอยูกับรูปแบบ
• ทานสามารถเปลี่ยนขนาดโดยการลากจุดสีแดงที่อยูรอบ
 รูปแบบ

เลือก       หรือ        ในหนาตางของขนาด

       : เปลี่ยนขนาดของรูปแบบโดยยังคงจํานวนของ
ตะเข็บเทาเดิม ความถี่ของตะเข็บสําหรับรูปแบบจะ
เพิ่มขึ้นหรือลดลง

       : เปลี่ยนขนาดของรูปแบบโดยยังคงความถี่ของ
ตะเข็บเทาเดิม หลังจากเปลี่ยนขนาดของรูปแบบแลว 
จะสามารถเปลี่ยนความถี่ของตะเข็บได จํานวนของ
ตะเข็บจะถูกคํานวณใหมตามขนาดของรูปแบบ

เมื่อทานเลือก       ในขั้นตอนที่      ขอความที่แสดงถึง
การรีเซ็ตรูปแบบกลับไปเปนขนาดเดิม องศาเดิม และ
ตําแหนงเดิม จะปรากฏขึ้น จากนั้น สัมผัสปุม 

สัมผัสแตละปุมเพื่อเปลี่ยนขนาดของรูปแบบ หากตองการ

สัมผัสปุม

ขอควรทราบ
• เมื่อทานเลือก         ในขั้นตอนที่     ใหสัมผัสปุม      
   จากนั้นจึงปรับความถี่ของตะเข็บ

สัมผัสปุม        เพื่อใหเปลี่ยนเปนแบบ 

• การสัมผัสปุมนี้แตละครั้งจะเปนการเปลี่ยนการตั้งคา
  ระหวาง เปด กับ ปด

ดายจะไมถูกตัด ดายจะถูกตัด



การรวมรูปแบบตัวอักษรที่ถูกแยกออกจากกัน

ทานสามารถรวมรูปแบบตัวอักษรสองบรรทัดเขาไวดวยกันได 
นอกจากนี้ยังสามารถจัดแนวตัวอักษรตามลําดับที่กําหนด แต
ทานจะไมสามารถรวมรูปแบบตัวอักษรที่มีหลายบรรทัดได 
หากขอความนั้นขึ้นบรรทัดใหมโดยใชฟงกชันการขึ้นบรรทัดใหม

การปรับความถี่ของตะเข็บ

ทานสามารถปรับความถี่ของตะเข็บสําหรับบางรูปแบบตัวอักษร
และลายกรอบ ความถี่ของตะเข็บของรูปแบบอื่นสามารถ
ปรับไดในโหมดการคํานวณตะเข็บใหม (หนา 47)
ทานสามารถปรับการตั้งคาไดระหวาง 80% ถึง 120% โดย
สามารถเพิ่มไดทีละ 5%สัมผัสปุม

เลือกกลุมของรูปแบบตัวอักษรที่ทานตองการรวม

• ตัวอักษรที่เลือกจะถูกกําหนดเปนหมายเลข [1]
• ทานสามารถเลือกรูปแบบโดยการสัมผัสรูปแบบเหลานั้น
 บนหนาจอ หรือโดยการสัมผัสปุม      หรือ      เพื่อ
 ตรวจสอบรูปแบบที่จะถูกเลือก จากนั้นจึงสัมผัสปุม 

หมายเลข [1] และ [2] จะถูกกําหนดใหกับรูปแบบ
ชั่วคราว

สัมผัสปุม         หรือ         เพื่อเลือกลําดับของทั้ง 
2 รูปแบบ

สัมผัสปุม          เพื่อกลับไปยังหนาจอที่ผานมา 

สัมผัสปุม

หนาจอที่แสดงดานลางจะปรากฏขึ้น

ลดความถี่ของตะเข็บในการปกรูปแบบ
เพิ่มความถี่ของตะเข็บในการปกรูปแบบ
ปดหนาจอนี้

เลือกความถี่ของตะเข็บที่นอยลง/มากขึ้น

สัมผัสปุมเพื่อเลือกความถี่ของตะเข็บที่ตองการ

นอยลง             มาตรฐาน           มากขึ้น

การสัมผัสปุมนี้แตละครั้งจะเปนการเพิ่มหรือลดความถี่
ของตะเข็บทีละนอย
• หากตองการเปลี่ยนกลับไปใชความถี่ของตะเข็บเดิม 
  (มาตรฐาน) ใหเลือก [100%]

หลังจากปรับเปลี่ยนตามตองการแลว ใหสัมผัสปุม



การปกผาขั้นพื้นฐาน

การจัดแนวของรูปแบบลายปก

เลือกรูปแบบที่ทานตองการจัดแนว (หนา 42)

สัมผัสปุม       จากนั้น เลือกปุมสําหรับการจัดแนว
ที่ตองการ
ตัวอยาง

ขอควรทราบ
• ทานสามารถเลือกหลายรูปแบบที่ตองการโดยการสัมผัส
   แตละรูปแบบบนหนาจอนี้โดยตรง

• สัมผัสปุม           เพื่อรีเซ็ตการจัดแนวของรูปแบบ

การออกแบบรูปแบบที่มีลวดลายซํ้าๆ

เมื่อใชฟงกชันเสนขอบ ทานจะสามารถสรางรูปแบบการจัดเรียง
โดยใชรูปแบบที่เปนลวดลายซํ้าๆ

สัมผัสปุม

เลือกทิศทางที่รูปแบบจะถูกทําซํ้า

ใชปุม        ในการทําซํ้ารูปแบบไปทางดานซาย และใช

ปุม       ในการทําซํ้ารูปแบบไปทางดานขวา

แนวนอน 
แนวตั้ง

การแสดงทิศทางของรูปแบบจะเปลี่ยนไปตามทิศทางที่เลือก

• หากตองการลบรูปแบบทางดานซาย ใหสัมผัสปุม 
• หากตองการลบรูปแบบทางดานขวา ใหสัมผัสปุม 

ปรับการเวนระยะหางของรูปแบบที่ทําซํ้า

• หากตองการเพิ่มระยะหางของรูปแบบ ใหสัมผัสปุม 



• หากตองการลดระยะหางของรูปแบบ ใหสัมผัสปุม 

สัมผัสปุม         เพื่อเปลี่ยนรูปแบบที่ทําซํ้าขึ้นมาให
กลับไปเปนรูปแบบเดี่ยว

ขอควรทราบ
• ทานสามารถปรับการเวนระยะหางของรูปแบบที่ถูกรวมไวใน
 กรอบสีแดงเทานั้น

สรางรูปแบบที่เปนลวดลายซํ้าๆ ใหเสร็จสมบูรณโดย
ทําซํ้าตามขั้นตอนที่     ถึง    

หลังจากปรับเปลี่ยนตามตองการแลว ใหสัมผัสปุม

ขอควรทราบ
• เมื่อมี 2 รูปแบบขึ้นไป รูปแบบทั้งหมดจะถูกจัดกลุมเขาดวยกัน
 ใหเปนรูปแบบเดียวในกรอบสีแดง

• เมื่อเปลี่ยนทิศทางของการทําซํ้ารูปแบบ รูปแบบทั้งหมดใน
 กรอบสีแดงจะถูกจัดกลุมใหเปนชุดลวดลายที่ทําซํ้าชุดเดียวกัน
 โดยอัตโนมัติ

การทําซํ้าเพียงหนึ่งสวนของรูปแบบที่เปนลวดลายซํ้าๆ
ทานสามารถใชฟงกชันการตัดในการเลือกหนึ่งองคประกอบ
ของรูปแบบที่เปนลวดลายซํ้าๆ เพื่อทําซํ้าเฉพาะสวนนั้น
เพียงสวนเดียว ฟงกชันนี้จะทําใหทานสามารถออกแบบ
รูปแบบที่มีลวดลายซํ้าๆ ไดอยางซับซอนยิ่งขึ้น

เลือกทิศทางที่จะตัดรูปแบบที่เปนลวดลายซํ้าๆ

• สัมผัสปุม       เพื่อตัดในแนวนอน

• สัมผัสปุม       เพื่อตัดในแนวตั้ง

การแสดงทิศทางของรูปแบบจะเปลี่ยนไป
ตามทิศทางที่เลือก

ใชปุม       และปุม       เพื่อเลือกเสนตัด

เสนสําหรับการตัดจะถูกยาย

สัมผัสปุม

รูปแบบที่มีลวดลายซํ้าๆ จะถูกแบงออกเปนสวนยอยๆ

สัมผัสปุม



การปกผาขั้นพื้นฐาน

ใชปุม      และ      เพื่อเลือกสวนที่จะทําซํ้า

ทําซํ้าสวนที่เลือก

หลังจากปรับเปลี่ยนตามตองการแลว ใหสัมผัสปุม 

หมายเหตุ
• เมื่อทานตัดรูปแบบที่มีลวดลายซํ้าๆ ใหแยกออกเปนสวนๆ แลว
 ทานจะไมสามารถยอนกลับไปเปนรูปแบบที่มีลวดลายซํ้าๆ 
 แบบเดิมได
• แตละสวนสามารถนํามาแกไขแบบแยกไดในหนาจอสําหรับ
 การแกไข โปรดดูหัวขอ “การเลือกรูปแบบที่จะแกไข” 
 ที่หนา 42

การกําหนดเครื่องหมายแสดงตําแหนงดาย
การปกเครื่องหมายแสดงตําแหนงดายจะชวยใหทานสามารถ
จัดรูปแบบใหอยูในแนวเดียวกันไดงายยิ่งขึ้นขณะปกเปนชุด
แบบตอเนื่อง เมื่อการปกสิ้นสุดลงบนรูปแบบใด เครื่องหมาย
แสดงตําแหนงดายที่มีรูปทรงคลายลูกศรจะถูกปกโดยใชดาย
สีสุดทาย เมื่อปกรูปแบบตอเนื่องกันเปนชุด ใหทานใชจุดของ
ลูกศรนี้สําหรับการวางตําแหนงลวดลายตอไปที่จะปก

ขอควรทราบ

• เมื่อปกแตละรูปแบบซํ้าๆ กัน จะสามารถปกเครื่องหมาย
 แสดงตําแหนงดายรอบขอบของรูปแบบเทานั้น

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม          เพื่อเลือกเครื่องหมายแสดงตําแหนง

ดายที่จะปก

ขอควรทราบ

• เมื่อมีตั้งแต 2 สวนขึ้นไป ใหทานใชปุม       และ       หรือ

 ปุม        และ        ในการเลือกรูปแบบที่ตองการกําหนด

 เครื่องหมายแสดงตําแหนงดายไปให

สัมผัสปุม 

ขอควรทราบ

• หากรูปแบบเสนขอบที่นํามารวมกันถูกหมุนในหนาจอ
 การตั้งคาเกี่ยวกับการปก เครื่องหมายแสดงตําแหนงดาย
 จะถูกลบออก

สัมผัสปุมนี้เพื่อยกเลิกการตั้งคาเครื่องหมายแสดงตําแหนงดาย



สรางรูปแบบที่มีลวดลายซํ้าๆ ที่มีเครื่องหมายแสดง
ตําแหนงดายที่บริเวณกึ่งกลางของปลายรูปแบบ (หนา 51)

การปกรูปแบบเดิมซํ้าๆ
หลังจากสรางรูปแบบที่มีลวดลายซํ้าๆ ใหทานขึงผาเขากับ
สะดึงอีกครั้ง และทําการปกตอสําหรับรูปแบบถัดไป

ขอควรทราบ

• เมื่อใชสะดึงกรอบแมเหล็กที่เปนอุปกรณเสริม ทานจะสามารถ
 ขึงผากับสะดึงอีกรอบไดอยางงายดายโดยไมตองถอดสะดึง
 ออกมาจากตัวเครื่อง สําหรับรายละเอียดเพิ่มเติม โปรดดู
 คูมือที่จัดมาใหพรอมกับสะดึงกรอบแมเหล็ก

สัมผัสปุม         ,         และตามดวยปุม 

สัมผัสปุม             จากนั้นจึงกดปุม "เริ่ม/หยุด" 
เพื่อเริ่มทําการปก

เมื่อปกผาเสร็จแลว เครื่องหมายแสดงตําแหนงดาย
จะถูกปกโดยใชดายสีสุดทาย 

ถอดสะดึงปกผาออกจากเครื่อง

ขึงผาเขากับสะดึงปกผาอีกรอบ

หมายเหตุ
• ปรับตําแหนงของผาเพื่อใหพื้นที่การปกสําหรับรูปแบบถัดไป
 อยูในพื้นที่การปกของแผนกําหนดพื้นที่ปก

รูปแบบที่ถูกปกเปนลําดับแรก
ตําแหนงของรูปแบบที่จะถูกปกในลําดับถัดไป
พื้นที่การปกของแผนกําหนดพื้นที่ปก

ติดสะดึงเขากับตัวเครื่อง จากนั้น สัมผัสปุม        ใน
หนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปก

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม      เพื่อตั้งคาจุดเริ่มตนไปไวทางดานซาย
ของรูปแบบ



สัมผัสปุม      เพื่อแสดงจุดที่เข็มปก

การปกผาขั้นพื้นฐาน

สัมผัสปุมวางตําแหนงเพื่อยายสะดึงปกผาจนกวา
เครื่องหมายแสดงตําแหนงดายบนเนื้อผาจะอยูใน
แนวเดียวกับจุดที่เข็มปกในหนาตางแสดงมุมกลอง

เครื่องหมายแสดงตําแหนงดายบนผา
ปุมวางตําแหนง

• สัมผัสปุม        เพื่อตรวจสอบตําแหนงของการปก

• สัมผัสปุม      เพื่อขยายมุมกลอง การขยายมุมมองของกลอง
 จะทําใหทานสามารถปรับตําแหนงที่เข็มปกไดแบบใกลๆ 
 พรอมกับขยับสะดึงทีละนอย

 สัมผัสปุม      เพื่อกลับไปแสดงภาพจากกลองในมุมมองปกติ

ถายังไมสามารถจัดตําแหนงของรูปแบบใหอยูในตําแหนง
ที่ถูกตองไดโดยใชปุมวางตําแหนง ใหทานขึงผาเขากับ
สะดึงอีกรอบ จากนั้นใหลองจัดตําแหนงของรูปแบบอีกครั้ง
โดยใชปุมวางตําแหนง

ขอควรทราบ

หมายเหตุ
• หลังจากที่ทานจัดตําแหนงของรูปแบบลายขอบที่ถูกนํามา
 รวมกันใหอยูในแนวเดียวกันไดแลว หามหมุนรูปแบบใน
 หนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปก เพราะถารูปแบบถูกหมุน
 ในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปกหลังจากที่จัดวางตําแหนง
 เรียบรอยแลว รูปแบบจะไมอยูในแนวเดียวกับเครื่องหมาย
 แสดงตําแหนงดาย หรือจุดเริ่มตน

สัมผัสปุม      เพื่อกลับไปยังหนาจอที่ผานมา

ลบเครื่องหมายแสดงตําแหนงดาย 

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม             จากนั้น กดปุม "เริ่ม/หยุด" 
เพื่อเริ่มทําการปก



การแกไขสี

การกําหนดขอความแบบหลายสี

ตัวอักษรของรูปแบบตัวอักษรที่เลือกในหนา 39 จะถูกกําหนด
ใหเปนสีดํา ทานสามารถเปลี่ยนสีของตัวอักษรโดยใชปุมเปลี่ยน
สีดาย อยางไรก็ดี หากตองการเปลี่ยนสีของแตละตัวอักษร 
ใหทานสัมผัสปุม Multi Color เพื่อเปดการทํางาน จากนัน้จึง
ระบุสีสําหรับแตละตัวอักษร

สัมผัสปุม       เพื่อใหเปลี่ยนเปนแบบ   

สัมผัสปุม

• การสัมผัสปุมนี้แตละครั้งจะเปนการเปลี่ยนการตั้งคาระหวาง 
 เปด กับ ปด

• หากตองการรวมดายสีเดียวกันเมื่อใชดายสีนัน้มากกวา
 หนึง่ครั้ง ใหเลือกสีดาย จากนัน้ สัมผัสปุม       ปุมจะ
 เปลี่ยนเปนแบบ      และสีดายทั้งหมดในการแสดงลําดับ
 สีดายที่มีสีเดียวกันกับสีดายที่ถูกเลือกจะถูกเนนดวย
 แสงสวางสีฟา

• ทานสามารถเลือกสวนของรูปแบบที่จะเปลี่ยนสีดายจาก
 ในรูปแบบไดโดยตรง

ปดการทํางานของ
ฟงกชันขอความหลายสี

เปดใชงานฟงกชัน
ขอความหลายสี

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการเปลี่ยนสีดาย โปรดดูหัวขอ 
 “การเปลี่ยนสีของรูปแบบ” ดานลางนี้

การเปลี่ยนสีของรูปแบบ

ทานสามารถเปลี่ยนสีของรูปแบบ และแสดงภาพตัวอยาง
บนหนาจอ

หนาจอเปลี่ยนสีดายจะปรากฏขึ้น

เลือกสีดายที่ตองการจะเปลี่ยนสีจากหนาจอการแสดง
ลําดับสีดาย 
• หากสีดายที่ตองการไมแสดงขึ้น ใหใชแถบเลื่อนที่อยูทาง
 ดานขวาในการแสดงสีดาย

ภาพของสีดายที่ถูกเลือกจะปรากฏขึ้น

ภาพของสีดายที่ถูกเลือก
แถบเลื่อน

เลือกยี่หอของดาย จากนั้น สัมผัสปุม     ,      ,      
หรือ      หรือสัมผัสสีที่ตองการโดยตรงเพื่อเลือกสีใหม
จากชุดตัวเลือกสี

เลือกยี่หอของดาย
สีในกลองคือสีที่ถูกเลือก
กลับไปเปนสีเดิม
แสดงชื่อของสีดายที่ถูกเลือก



การปกผาขั้นพื้นฐาน

ในพื้นที่แสดงรูปแบบ สีของสวนที่เลือกของรูปแบบจะ
เปลี่ยนไป

ขอควรทราบ

• สัมผัสปุม         เพื่อกําหนดสีดายโดยการปอนหมายเลข

หลังจากเปลี่ยนสีดายเสร็จแลว ใหสัมผัสปุม 

การหาชุดสีใหมโดยใชฟงกชันการสุมเลือกสี

เมื่อใชฟงกชันการสุมเลือกสี เครื่องจะแนะนําชุดสีใหมสําหรับ
รูปแบบลายปกที่ทานเลือกไว หลังจากที่ทานเลือกเอฟเฟกตที่
ตองการจาก 1 ใน 4 ชุดสีที่มีใหเลือกใช ([Random], [Vivid], 
[Gradient] และ [Soft]) ตัวอยางสําหรับเอฟเฟกตที่เลือกจะ
แสดงขึ้น

สัมผัสปุม 

หนาจอเปลี่ยนสีดายจะปรากฏขึ้น

สัมผัสปุม 

หมายเหตุ
• ฟงกชันนี้อาจไมสามารถใชงานได ขึ้นอยูกับรูปแบบที่ทานเลือก 
 (ตัวอยางเชน รูปแบบที่มีลายขอบ รูปแบบที่มีลิขสิทธิ์) หาก 
 ปุม         ปรากฏเปนสีเทาจาง ใหทานเลือกรูปแบบอื่น

เลือกยี่หอของดายสําหรับสี และจํานวนสีที่ทานตองการ
ใชในการสรางรูปแบบ

ยี่หอของดายสําหรับสี
จํานวนสีที่จะใชงาน

เลือกเอฟเฟกตที่ตองการ

เอฟเฟกตสําหรับชุดสี
หากทานเลือก [Random] หรือ [Gradient] หนาจอสําหรับ
การกําหนดสีดายจะปรากฏขึ้น
หากทานเลือก [Vivid] หรือ [Soft] จะไมมีหนาจอสําหรับ
การกําหนดสีดาย จากนั้นไปยังขั้นตอนที่ 

สัมผัสปุม            เพื่อตั้งคา       และกําหนดสีดาย
ที่จะใชในเอฟเฟกต

การตั้งคา [Manual] สําหรับ [Random]

ทานสามารถเลือกสีที่จะใชในเอฟเฟกต [Random] ไดสูงสุด 
6 สี จากนั้น เอฟเฟกตจะถูกสรางขึ้นโดยใชสีที่เลือก

หากทานไมตองการกําหนดสีดาย ใหตั้งคาเปน 

เลือกสีดายจากชุดตัวเลือกสี
สีที่เลือกจะแสดงขึ้นในรายการ



เลือกสีดายจากชุดตัวเลือกสี
สีที่เลือกจะแสดงขึ้น

ทานสามารถทบทวนชุดสีไดสูงสุด 20 หนา

การตั้งคา [Manual] สําหรับ [Gradient]

ทานสามารถเลือกหนึ่งสีที่จะใชในเอฟเฟกต [Gradient] จากนั้น
เอฟเฟกตจะถูกสรางขึ้นโดยใชสีที่เลือก

สัมผัสปุม

เลือกชุดสีจากตัวอยาง

สัมผัสปุม              เพื่อเพิ่มชุดสีใหม

สัมผัสปุมนี้เพื่อทบทวนชุดสีที่ผานมา

ขอควรทราบ

• หากตองการลงทะเบียนชุดสีโปรดของทานแบบชั่วคราว 
 ใหสัมผัสปุม      (หากตองการยกเลิกการลงทะเบียนชุดสีโปรด 
 ใหสัมผัสปุม     อีกครั้ง) สามารถบันทึกชุดสีไดสูงสุด 9 ชุด
 ตอหนึ่งหนา* สัมผัสปุม              เพื่อตรวจสอบชุดสีโปรด
 ที่ลงทะเบียนไว หากตองการยกเลิกการลงทะเบียน ใหสัมผัส
 ปุม 

ตรวจสอบชุดสีที่แสดงขึ้น จากนั้น สัมผัสปุม 

: กลับไปยังหนาจอที่ผานมา

หรือ      : แสดงชุดสีอื่น

หนาจอเปลี่ยนสีดายจะปรากฏขึ้น

สัมผัสปุม          เพื่อแสดงหนาจอการแกไขรูปแบบ



การปกผาขั้นพื้นฐาน

การเปลี่ยนสีดายบนหนาจอ
หากสีดายบนฐานตั้งแกนหลอดดายแตกตางไปจากสีดายตาม
ตําแหนงเข็มบนหนาจอ ทานสามารถเปลี่ยนสีดายบนหนาจอ
ใหตรงกับตําแหนงสีดายบนฐานตั้งแกนหลอดดายดังกลาว

ขอควรทราบ

• ฟงกชันนี้จะไมสามารถใชงานไดหากทานตั้งคา [Manual 
 Color Sequence] เปน [ON] ในหนาจอการตั้งคา

สัมผัสปุม       ในหนาจอการปกผา

หนาจอสําหรับการเลือกหลอดดายจะปรากฏขึ้น

สัมผัสหมายเลขของหลักเข็มแรกที่จะเปลี่ยน
• หากตองการยกเลิกการเลือก ใหสัมผัสหมายเลขเข็ม
 เดิมอีกครั้ง

สัมผัสหมายเลขของหลักเข็มอื่นที่จะเปลี่ยน หมายเลข
เข็ม 2 หมายเลขจะถูกเชื่อมตอดวยลูกศร

สัมผัสปุม          เพื่อเปลี่ยนระหวางดายสองสี

หลังจากปรับเปลี่ยนตามตองการแลว ให
สัมผัสปุม 

การยกเลิกการตั้งคาสีดายสําหรับลวดลายที่ปก
มากอนหนานี้ทั้งหมด

สัมผัสปุม 

ขอควรทราบ

• การตั้งคาสีจะถูกยกเลิกโดยสมบูรณ แมวาเครื่องจะอยู
 ในระหวางการปกผา

การตั้งคาสีดายจะถูกยกเลิก

สีดายจะถูกกําหนดโดยตัวเครื่องอีกครั้ง โดยไมเกี่ยวกับ
การตั้งคาหลอดดายที่ผานมา

สัมผัสปุม 

หมายเหตุ

• ฟงกชันนี้จะไมลบขอมูลการตั้งคาการปกสมอของเข็มใดๆ ที่ถูก
 กําหนดสีดายไวแลว (หนา 121)



การเลือก/การจัดการสีดายสําหรับ
แตละหลักเข็ม [Manual Color 
Sequence] (การจัดลําดับสี
ดวยตนเอง) 

ทานสามารถกําหนด/จัดการสีดายที่กําหนดใหกับแตละหลักเข็ม
ดวยตัวเอง นอกจากนี้ยังสามารถกําหนดสีดายใหกับหลักเข็มได
โดยอัตโนมัติ และมีประสิทธิภาพกวาการตั้งคาที่กําหนดขึ้น
แบบปกติ

ความสะดวกสบายของการจัดลําดับสีดวยตนเอง

การจัดลําดับสีดวยตัวเองเปนประโยชนกับการใชงานเครื่อง
ภายใตเงื่อนไขดังตอไปนี้

เมื่อใชขอมูลการปกผาที่ไมมีขอมูลสีดาย เชน ไฟลใน
รูปแบบ DST

ทานสามารถเลือกหลอดดายที่จะใชงานไดอยางงายดาย
สําหรับขอมูลที่ไมมีขอมูลสีดาย (สําหรับรายละเอียดเพิ่มเติม 
โปรดดูหัวขอ "ขอมูลจําเพาะ" ที่หนา 190)

เมื่อทานมักใชดายสีเดิมรวมกันอยูเสมอ

หากมีการกําหนดสีดายแบบเจาะจงหลักเข็มที่แนนอน 
ทานจะสามารถเปลี่ยนการตั้งคาสีดายโดยใชการกําหนด
หมายเลขหลักเข็ม แมแตในเวลาที่มีการเปลี่ยนรูปแบบ 
การทํางานจะงายยิ่งขึ้นหากใชดายสีเดิมอยูเสมอ

เมื่อปกผาอยางตอเนื่องโดยใชการตั้งคาหลักเข็มที่เหมือนเดิม

หากกําหนดการตั้งคาแบบปกติ การตั้งคาหลักเข็มจะถูก
ยกเลิกเมื่อหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปกปรากฏขึ้นหลังจาก
ที่การปกผาหยุดลง อยางไรก็ดี เมื่อใช [Manual Color 
Sequence] การตั้งคาหลักเข็มจะยังคงถูกใชงานตอไป 
จนกวาจะมีการลบรูปแบบ หรือปดเครื่อง
การทํางานนี้เปนประโยชนกับการปกรูปแบบเดิมอยางตอเนื่อง
หลายรอบ

การกําหนดลําดับสีดวยตนเอง

หมายเหตุ

• [Manual Color Sequence] จะไมสามารถเปลี่ยนแปลงได
 ขณะที่ตัวเครื่องกําลังทํางานอยูในหนาจอการปกผา

สัมผัสปุม         และตามดวยปุม

หนาจอการตั้งคาทั่วไปจะปรากฏขึ้น

ไปที่ตัวเลือก [Manual Color Sequence]

สัมผัสปุม [ON] จากนั้นเลือกการจัดลําดับสีดวยตนเอง
• สําหรับเครื่องจักรปกที่เพิ่งซื้อใหม การตั้งคาที่ถูกเลือกไว 
 คือ [OFF]

สัมผัสปุม          เพื่อกลับไปยังหนาจอที่ผานมา
ไอคอนสําหรับ [Manual Color Sequence] จะปรากฏขึ้น
ในหนาจอ



การปกผาขั้นพื้นฐาน

การใชงานการจัดลําดับสีดวยตนเอง

การกําหนดสีดายไปยังหลักเข็มทั้งหมดดวยตนเอง

การกําหนดสีดายที่จะใชกับจักรปกผาเครื่องนีท้ําใหสามารถ
ปกผาตอเนื่องไดอยางมีประสิทธิภาพ เพียงแคเปลี่ยน
การกําหนดหลักเข็มหลังจากที่เลือกรูปแบบแลว เมื่อใชวิธี
กําหนดการตั้งคาแบบปกติ ทานจะสามารถกําหนดสีดาย
ดวยตนเองสําหรับหลักเข็มไดไมเกิน 9 หลักเข็มเทานัน้ 
แตถาใชการจัดลําดับสีดวยตนเอง จะสามารถกําหนดสีดาย
ใหกับหลักเข็มไดทั้งหมด 10 หลักเข็ม

(สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการกําหนดการตั้งคา 
โปรดดูหนา 121)

การตั้งคาหมายเลขหลักเข็ม

ทานสามารถกําหนดหลักเข็มที่ใชกับดายแตละสี

ขอควรทราบ

• การใชขั้นตอนตามที่อธิบายไวในหัวขอ “การตั้งคาหลักเข็ม
 ที่สํารองคิวไวและความเร็วในการปก” ที่หนา 121 จะทําให
 สามารถตรวจสอบสีของงานปกที่เสร็จแลวในหนาจอ 
 หากสีดายถูกกําหนดไปยังหลอดดายตางๆ แลว

ในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปกผา ใหสัมผัสปุม

จะปรากฏหนาจอสําหรับการเลือกหมายเลขหลักเข็มขึ้นมา

เลือกสีดายที่ตองการจะเปลี่ยนหลักเข็มจากการแสดง
ลําดับสีดาย
• หากสีดายที่ตองการไมแสดงขึ้น ใหใชแถบเลื่อนที่อยูทาง
 ดานขวาในการแสดงสีดาย

แถบเลื่อน 

สัมผัสปุมหมายเลข (ระหวาง         ถึง        ) 
เพื่อเลือกหมายเลขของหลักเข็มที่ตองการกําหนดการตั้งคา

หมายเลขหลักเข็มสําหรับสีดายที่เลือกในขั้นตอนที่     จะ
เปลี่ยนเปนหมายเลขหลักเข็มที่เลือก

หากหมายเลขหลักเข็มถูกกําหนดโดยใชการตั้งคาหลักเข็มที่
สํารองคิวไว สีของหลอดดายทางดานซายจะเปลี่ยนเปน
สีดายที่กําหนด จากนั้นรูปแบบในพื้นที่การแสดงรูปแบบ
จะเปลี่ยนเปนสีของหลักเข็มที่กําหนด

หมายเลขหลักเข็มที่กําหนดโดยใชการตั้งคาหลักเข็ม
ที่สํารองคิวไว
หลักเข็มที่กําหนดใหเปนหมายเลขอื่น (หลักเข็มที่ 5)
หากเลือกสีโดยการสัมผัสปุมนี้ เครื่องจะหยุดทํางาน
กอนปกตามสีที่เลือก
หากเลือกสีโดยการสัมผัสปุมนี้ เครื่องจะไมปกสีที่เลือก
ขณะที่กําลังปกผาอยู 

เครื่องจะทํางานตามขอ    หากตั้งคา    และ    พรอมกัน

การลางขอมูลการตั้งคาสีดาย

เมื่อใชการจัดลําดับสีดวยตนเอง ทานจะสามารถลางขอมูล
สีดายบนตัวเครื่องทุกครั้งที่ทานเลือกรูปแบบใหม จากนัน้
จะสามารถกําหนดหลักเข็มตางๆ ได การทํางานนีจ้ะทําให
สามารถกําหนดการตั้งคาหลักเข็มโดยไมไดรับผลกระทบ
จากขอมูลสีดายจากรูปแบบที่ผานมา

ขอควรระวังเกี่ยวกับการจัดลําดับสีดวยตนเอง

เมื่อปกรูปแบบที่มีดาย 11 สีขึ้นไป 

เมื่อใชการจัดลําดับสีดวยตนเอง ตัวเครื่องจะไมสามารถตรวจจับ
จังหวะเวลาสําหรับการเปลี่ยนหลอดดาย เนื่องจากตัวเครื่อง
จะไมหยุดทํางานแบบอัตโนมัติ และจะไมมีขอความใด
ที่บงบอกวาจะตองเปลี่ยนหลอดดายปรากฏขึ้นแบบที่มี
ในเวลาที่ทานใชการตั้งคาหลักเข็มปกติ ใหทําตามขั้นตอน
ดานลางนี้เพื่อตั้งคาใหเครื่องหยุดปกเมื่อถึงหลอดดายที่จะตอง
เปลี่ยน

• ขั้นตอนที่     ของ “การใชการจัดลําดับสีดวยตนเอง” ที่หนา 59
• “การหยุดเครื่องเมื่อมีการเปลี่ยนเปนสีถัดไป” ที่หนา 119
• “การกําหนดตําแหนงหยุดชั่วคราวกอนการปก” ที่หนา 119



แสดงภาพตัวอยางเพื่อตรวจสอบวาจะสามารถปกออกมาได
อยางที่ตองการหรือไม

การแสดงภาพตัวอยาง

การตรวจสอบภาพตัวอยาง

สัมผัสปุม 

ภาพตัวอยางจะปรากฏขึ้น

• ภาพตัวอยางแนวนอนไมสามารถหมุนใหเปนภาพแนวตั้งได 
 แมวาจะมีพื้นที่วางทางดานบนและดานลาง

ขอควรทราบ

• เมื่อทําการปกลวดลายที่มีความพริ้วไหวบนผาเนื้อบาง เชน 
 ผาแกว หรือผาปาน ใหทานใชวัสดุกันลื่นแบบละลายนํ้าได 
 (แผนรองดานหลัง) วัสดุกันลื่นแบบละลายนํ้าไดสามารถหลุด
 ออกไดอยางงายดายเมื่อนําผาไปซัก ทําใหทานสามารถ
 สรางสรรคงานปกที่สวยงามโดยที่เนื้อผาไมแข็งกระดาง
• เมื่อทําการปกบนผาที่ไมควรรีด หรือปกบนพื้นที่ที่ยากตอ
 การรีด ใหทานวางแผนวัสดุกันลื่น (แผนรองดานหลัง) 
 รองไวใตผาแลวขึงไปพรอมกับผาบนสะดึงโดยไมตองรีดทับ

ขอควรทราบ

สัมผัสปุม      หรือปุม      เพื่อเลือกประเภทของแขนยึด
สะดึงปกผา จากนัน้ เลือกสะดึงปกผาที่ทานจะใชงาน

• หลังจากยืนยันประเภทของแขนยึดสะดึงปกผา และขนาดของ
 สะดึงปกผาที่เหมาะสําหรับงานปกของทานมากที่สุดแลว 
 ใหเปลี่ยนแขนยึดสะดึงปกผา และสะดึงปกผาที่ทานไดติดตั้งไว 
 เครื่องจะตรวจจับแขนยึดสะดึงปกผาและสะดึงปกผาโดย
 อัตโนมัติ และเปลี่ยนหนาจอที่แสดง

สัมผัสปุม        เพื่อตรวจสอบลําดับการปก
หนาจอการจําลองตะเข็บจะปรากฏขึ้น

เลือกความเร็วในการจําลอง
ปุมการทํางาน

• สัมผัสปุม        เพื่อกลับไปที่หนาจอการเลือกแขนยึดสะดึง
 ปกผา/สะดึงปกผา

สัมผัสปุม          เพื่อกลับไปยังหนาจอที่ผานมา

การเตรียมผา

ขอควรระวัง
• เครื่องจักรปกของทานสามารถปกผาที่มีความหนาไมเกิน 
 2 มม. (5/64 นิ้ว) หากใชผาที่หนากวานี้ เข็มอาจงอหรือ
 หักได

เพื่อปองกันการรั้งของตะเข็บหรือรูปแบบลายปกที่ไมตรงแนว 
ขอแนะนําใหทานใชวัสดุกันลื่น (แผนรองดานหลัง) สําหรับ
การปกผา

การติดวัสดุกันลื่น (แผนรองดานหลัง) เขากับชิ้นผา

ขอควรระวัง
• เมื่อทําการปกบนผาที่มีเนื้อบางหรือผายืด ผาที่มีการทอ
 แบบไมละเอียด หรือผาที่อาจทําใหตะเข็บรั้งเขาหากันไดงาย 
 โปรดแนใจวาทานไดใชวัสดุกันลื่นแบบรีดทับ (แผนรอง
 ดานหลัง) สําหรับการปกผา หากทานไมไดใชวัสดุกันลื่น 
 (แผนรองดานหลัง) ขณะปกผาดังกลาว เข็มอาจงอหรือหัก 
 หรือรูปแบบอาจไมตรงตามแนวที่กําหนด

ใชเตารีดไอนํ้ารีดทับวัสดุกันลื่นแบบรีดทับได 
(แผนรองดานหลัง) เขากับที่ดานหลังของเนื้อผา

• ใชวัสดุกันลื่นที่มีขนาดใหญกวาสะดึงปกผาที่ทานกําลังใชงาน

ดานที่มีกาวของวัสดุกันลื่นแบบรีดทับ (แผนรองดานหลัง)
ผา (ดานหลัง)
ขนาดของสะดึงปกผา



การปกผาขั้นพื้นฐาน

เนื้อผา/เสื้อผา

ตารางแสดงการใชงานรวมกันของผา/วัสดุกันลื่น

จํานวนชิ้นของแผนรอง
ดานหลัง

จํานวนชิ้นของ
แผนรองดานบน

หมายเหตุ

เนื้อผา/เสื้อผา

จํานวนชิ้นของแผนรอง
ดานหลัง

จํานวนชิ้นของ
แผนรองดานบน

หมายเหตุ

ผาเทอรรี่

แบบฉกีได 1 แผน แบบละลายนํ้าได 1 แผน

แจ็คเก็ต
ผาซาติน

ไมมี

เพิ่มความถี่ และ/หรือ ความกวางของตะเข็บซาติน 
ลวดลายที่มีรายละเอียดและตัวอักษรขนาดเล็ก
อาจมีการพันกันในผาเทอรรี่
การบุผาแบบหนา: ไมมี
การบุผาแบบบาง หรือไมมี
การบุผา: แบบฉกีได 1 แผน

แบบฉกีได 1 แผน ไมมี

แบบฉกีได 1 แผน ไมมี

หากผาเลื่อนในสะดึงอาจสงผลใหตะเข็บไมตรงแนวได 
ใหพันสะดึงวงในดวยแผนเทปปดคลุมพื้นผิวหรือ
เทปผา วิธีการนีช้วยใหพื้นผิวที่มีความขรุขระจับ
ชิ้นผา และชวยลดการเสียดสีของสะดึง

ลวดลายที่มีความถี่ของตะเข็บสูง หรือมีรายละเอียด
มากอาจตองใชแผนรองดานหลังเพิ่มเติม หาก
เปนเชนนัน้ ใหใชแผนรองดานหลังที่มีนํ้าหนกัเบา 
2 แผน แทนการใชแผนรองดานหลังที่หนา

ผาฝาย

ผาเดนิม
ลดความเร็วในการปกหากเข็มเริ่มรอน และดายขาด

ควรเปลี่ยนเข็มใหบอยกวาปกติ เนื่องจากแผนรอง
ดานหลังที่เปนผาแข็ง จะทําใหเข็มทื่อเร็วกวาปกติ  
แผนรองดานหลังแบบฉกีไดที่มีความบางเบา
จะชวยลดปญหาดายขาด และควบคุมความตึง
ของดาย ใชแผนรองดานบนกับผาลูกฟูก หรือ
ปกหมวกทําจากพลาสติกโฟม

หมวก

ตามความตองการ ตามความตองการ

ชุดเดรสเชิ้ต 
(ผาทอ)

แบบฉกีได 1 แผน ไมมี

ลวดลายที่มีความถี่ของตะเข็บสูง หรือมีรายละเอียด
มากอาจตองใชแผนรองดานหลังเพิ่มเติม หาก
เปนเชนนัน้ ใหใชแผนรองดานหลังแบบบาง
2 แผน แทนการใชแผนรองดานหลังที่หนา

เสื้อตีกอลฟ

แบบตัดออกได หรือ 
แบบรีดทับแลวตัดออก 1 แผน

ตามความตองการ

ใชแผนรองดานบนสําหรับลวดลายที่มีตัวอักษร
ขนาดเล็ก หรือรายละเอียดมาก และใชสําหรับ
ผาทอปเก (Piquéé knits)

ใชแผนรองดานบนหากเสื้อผามีพื้นผิวที่เปนลวดลาย 
เชน ผาลายสาน หรือผาทอลายแบบทแยง

ผาขนแกะ

แบบฉกีได 1 แผน ตามความตองการ

ผาแคนวาส
แบบฉกีได 1 แผน ไมมี

ขึงผากับสะดึงใหแนน

ผาลูกฟูก

แบบฉกีได 1 แผน แบบละลายนํ้าได 1 แผน

แบบฉกีไดแผนบาง 
1 หรือ 2 แผน

ตามความตองการ

อาจจําเปนตองใชความถี่ของตะเข็บที่สูงขึ้น 
ตะเข็บซอน ใชแผนรองดานบน เพื่อปองกันไมให
ตะเข็บจมลงในเนื้อผา

ชุดชั้นใน
หรือผาไหม

ลดความเร็วในการปก ความตึงดายควรลดเปน
ระดับตํ่า ใชแผนรองดานบนสําหรับลวดลายที่มี
รายละเอียดมากหรือตัวอักษรขนาดเล็ก สําหรับผา
ที่มีเนื้อบางละเอียด ใหใชดายเสนเล็กลง 
หลีกเลี่ยงการใชตะเข็บซาตินที่แคบมากกับตัวอักษร 
หรือรายละเอียด โดยการเพิ่มความกวางของตะเข็บ
ซาติน หรือใชตะเข็บลายปุม (เม็ดถั่ว) เมื่อ
ปกเสร็จแลว ใหคอยๆ ดึง (หามดึงแรงๆ) แผนรอง
ดานหลังและแผนรองดานหนาออกจากเนื้อผา

เสื้อกันหนาว
ไหมพรม

แบบตัดออกได หรือ แบบรีด
ทับแลวตัดออก 1 แผน

แบบละลายนํ้าได 
1 แผน

ใชผาปานเนื้อทอแบบถี่ๆ หรือผาที่ใชสําหรับทํา
ผามานซึ่งมีสีตรงกับผาไหมพรมเนื้อหนา หรือ 
"ถักแบบตาหางๆ" สําหรับใชเปนแผนรองดานหลัง

เสื้อกีฬา
แขนยาว

แบบตัดออกได หรือแบบฉกี
ไดมีแถบกาว 1 แผน 

ตามความตองการ

ลวดลายที่มีรายละเอียดมากอาจตองใชวัสดุกันลื่น
แบบตัดออกไดเนื้อบาง 2 ชั้น ใชแผนรองดานบน
บนผาที่มีเนื้อหนาเปนพิเศษ หรือใชกับลวดลายที่มี
รายละเอียดมาก

เสื้อยืด

แบบตัดออกไดเนื้อบาง หรือ
แบบรีดทับแลวตัดออก 1 แผน 

ตามความตองการ

ใชแผนรองดานบนสําหรับลวดลายที่มีรายละเอียด
มาก หรือตัวอักษรขนาดเล็ก ความตึงดายควรนอย
กวาปกติ หลีกเลี่ยงการใชงานกับลวดลายที่ตองมี
ตะเข็บหนาๆ

หมายเหตุ

• เนื่องจากเนื้อผาและวัสดุกันลื่นที่ใชงานไดมีหลากหลายประเภท 
 จึงควรใชขอมูลขางตนเปนแนวทางเทานั้น หากไมมั่นใจเกี่ยวกับ
 การใชผา/วัสดุกันลื่นบางชนิดรวมกัน ควรทําการปกทดสอบบน
 เศษผากอนที่จะปกบนเสื้อผาจริง

หมายเหตุ

• หากผาไมตึง รูปแบบอาจไมตรงแนว หรือผาอาจขยุมเขาหากัน 
 ปฏิบัติตามขั้นตอนที่อธิบายดานลางเพื่อยืดผาใหตึงในสะดึง
 สําหรับปกผา เพื่อใหผาไมหยอน นอกจากนี้ โปรดแนใจวา
 ทานไดทํางานบนพื้นผิวที่ราบเรียบขณะวางผาไวในสะดึง

การขึงผาเขากับสะดึงปกผา



เลือกสะดึงปกผา

ใหทานเลือกสะดึงปกผาที่ทานตองการใชงานจากขนาด
ของสะดึงปกผาที่แสดงไวในหนาจอ 

สะดึงปกผาที่สามารถใชงานไดจะมีสีออนกวา (        )

สะดึงปกผาที่ไมสามารถใชไดจะมีสีเขมกวา (        ) 

ขอควรทราบ
• หากยังไมไดติดตั้งแขนยึดสะดึงปกผาเขากับตัวเครื่อง พื้นที่
 การปกผาจะไมสามารถแสดงขนาดของสะดึงที่ถูกตองได 
 (หนา 64)

ประเภทของสะดึงปกผา
สะดึงปกผาที่มาพรอมกับจักรเครื่องนี้มีทั้งหมด 4 ขนาด 
ซึ่งสามารถใชกับแขนยึดสะดึงปกผา A ที่จัดมาให สําหรับ
รายละเอียดเกี่ยวกับการใชสะดึงแตละขนาด โปรดดูหัวขอ 
“การใชสะดึงปกผาอยางถูกวิธี” หนา 65

ไอคอน ชื่อเรียกสะดึง

พื้นที่การปก

สะดึงปกผาขนาดใหญพิเศษ

สะดึงปกผาขนาดใหญพิเศษ (อุปกรณเสริม)

360 มม. (W) x 200 มม. (H)
(14 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H))

300 มม. (W) x 200 มม. (H)
(11-3/4 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H))

สะดึงปกผาขนาดใหญ

180 มม. (W) x 130 มม. (H)
(7-1/8 นิ้ว (W) x 5-1/8 นิ้ว (H))

สะดึงปกผาขนาดกลาง

100 มม. (W) x 100 มม. (H)
(4 นิ้ว (W) x 4 นิ้ว (H))

สะดึงปกผาขนาดเล็ก
60 มม. (W) x 40 มม. (H)
(2-3/8 นิ้ว (W) x 1-1/2 นิ้ว (H))

หากทานใชสะดึงปกผาที่เปนอุปกรณเสริม ไอคอนตอไปนี้
จะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

: แขนยึดสะดึงปกผา B

: แขนยึดสะดึงปกผา C

: แขนยึดสะดึงปกผา D

: แขนยึดสะดึงปกผา E

: สะดึงสําหรับปกหมวก

: สะดึงปกผาทรงกระบอก

: สะดึงกรอบแมเหล็ก

ขอควรระวัง
• โปรดใชสะดึงที่จัดมาใหพรอมเครื่องทั้ง 4 ขนาด หรือสะดึง
 ที่เปนอุปกรณเสริมตามที่แนะนํา
• หากขนาดของสะดึงปกผาไมถูกตอง สะดึงอาจกระทบกับ
 ตีนผีปกผาจนทําใหตัวเครื่องไดรับความเสียหาย หรือทําให
 ผูใชไดรับบาดเจ็บได (สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับสะดึงปกผา 
 โปรดดูหนา 66)

หมายเหตุ

• การแสดงสะดึงปกผาจะแสดงใหเห็นสะดึงปกผาทุกขนาด
 ที่สามารถใชงานไดกับรูปแบบลายปกนั้นๆ โปรดแนใจวา
 ทานไดใชสะดึงปกผาที่มีขนาดที่เหมาะสมมากที่สุด หาก
 สะดึงปกผาที่ใชมีขนาดใหญเกินไป อาจไมสามารถจัดรูปแบบ
 ไดตรงแนว หรือผาอาจขยุมเขาหากัน (หนา 65)

การขึงผาเขากับสะดึงปกผา 

คลายสกรูบนสะดึงวงนอก

สะดึงปกผาขนาดเล็ก หรือขนาดกลาง
สะดึงปกผาขนาดใหญพิเศษ ขนาดใหญพิเศษ (อุปกรณเสริม) 
หรือขนาดใหญ
สกรู

วางวัสดุกันลื่นและผาไวที่ดานบนของสะดึงวงนอก
โดยใหดานหนาของผาหงายขึ้น

• สะดึงวงนอกจะไมมีดานหนาหรือดานหลัง ไมวาจะดานใด
 ก็สามารถใชเปนดานหนาได

กดสะดึงวงในเขากับสะดึงวงนอก

• โปรดดูใหแนใจวาไมมีรอยยับยนในผาหลังจากที่ขึงผาเขากับ
 สะดึงปกผาเรียบรอยแลว



การปกผาขั้นพื้นฐาน

คอยๆ หมุนสกรูใหเขาที่ วางแผนกําหนดพื้นที่ปกไวบนสะดึงวงใน จัดแนวเสน
บอกระยะบนแผนกําหนดพื้นที่ปกใหตรงกับเครื่องหมาย
ที่ทานขีดไวบนผาดวยปากกา

คอยๆ ยืดผาเพื่อไมใหมีรอยพับ หรือรอยยับ

ถอดแผนกําหนดพื้นที่ปกออกมา

ขันสกรูใหแนน จากนั้น ตรวจสอบใหแนใจวาผาตึงหรือไม

• ใชไขควง 3 ทางในการขันสกรูใหแนน
• หลังจากยึดผาไวกับสะดึงเสร็จแลว ใหทานลองเคาะที่หนาผา
 เพื่อทดสอบวามีเสียงดังคลายกลองหรือไม
• ยึดสะดึงวงในและดานนอกเขาไวดวยกันใหแนบสนิท
 จนขอบดานบนของสะดึงทั้งสองชิ้นเรียบเสมอกัน

สะดึงวงนอก
สะดึงวงใน
ดานหนาของผา
ขอบดานบนสุดของ
สะดึงวงในและวงนอก
เรียบเสมอกัน

ขอควรทราบ
• เพื่อใหสามารถขึงผากับสะดึงไดอยางถูกวิธี ขอแนะนําให
 ทานทํางานบนพื้นที่มีความเรียบเสมอกัน

การใชแผนกําหนดพื้นที่ปก
การขึงผาเขากับสะดึงเพื่อใหรูปแบบถูกปกออกมาไดตรง
ตําแหนงที่ถูกตอง ใหทานใชเสนบอกระยะที่อยูบนแผน
กําหนดพื้นที่ปกเพื่อชวยจัดแนวผาใหตรงกับสะดึงอยาง
แมนยํา

ใชปากกาเขียนผาขีดทําเครื่องหมายแสดงพื้นที่ของผา
ที่ทานตองการปก

เสนบอกระยะ
สะดึงวงใน

การปกผาชิ้นใหญ หรือผาที่มีเนื้อผาหนา
เมื่อปกผาชิ้นใหญหรือผาที่มีเนื้อผาหนา ใหทานใชไมหนีบผา
หรือคลิปหนีบกระดาษในการยึดผาที่ยาวเกินออกมาไวที่ขอบ
ของสะดึง เพื่อไมใหผาหอยออกมาจากสะดึง การปกผาโดยมี
ผาหอยลงมาจากสะดึง อาจทําใหสะดึงไมสามารถขยับได
อยางสะดวก และสงผลใหรูปแบบที่ปกมีลักษณะผิดเพี้ยนไป

• ใชไมหนีบผาหรือคลิปหนีบกระดาษในการหนีบผาที่เกิน
 ออกมาไวกับสะดึง



การปกผาชิ้นเล็ก
เมื่อตองการปกบนผาชิ้นเล็กที่ไมสามารถนําไปขึงบนสะดึงได 
ทานสามารถใชวัสดุกันลื่นเปนฐานได หลังจากรีดผาติดเขากับ
วัสดุกันลื่นเสร็จแลว จึงคอยนําผาและวัสดุกันลื่นดังกลาวไป
ขึงเขากับสะดึงปกผา แตถาไมสามารถรีดวัสดุกันลื่นติดกับ
เนื้อผาได ใหใชวิธีการเนาผาแทน หลังจากที่ปกผาเสร็จแลว 
ใหแกะวัสดุกันลื่นออกจากผาอยางระมัดระวัง

การปกชิ้นงานตางๆ อยางเชน ถุงผา และชิ้นงาน
ทรงกระบอกที่มีขอจํากัดในการขึงผากับสะดึง

ใหทานหมุนรูปแบบกอนปก สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับ
การหมุนรูปแบบ โปรดดูหัวขอ “การทําความเขาใจเกี่ยวกับ
หนาจอการแกไขรูปแบบ” ที่หนา 44
ตัวอยาง: เมื่อทําการปกปลอกหมอน
หมุนรูปแบบไปทางดานซาย 90 องศากอนทําการปก

ตัวอยาง: เมื่อปกเสื้อยืด
หมุนรูปแบบ 180 องศา แลวสอดฐานจักรเขาทางสวนเอว
ของเสื้อยืด หามสอดเขาทางคอเสื้อ และติดตั้งสะดึงปกผา
เขากับตัวเครื่อง การทําเชนนี้จะชวยปองกันคอเสื้อยืดออก
เมื่อสะดึงเคลื่อนที่

ผา
วัสดุกันลื่น (แผนรองดานหลัง)
ตะเข็บเนาผา

การติดสะดึงปกผาเขากับตัวเครื่อง
หลังจากขึงผาเขากับสะดึงปกผาเสร็จแลว ใหทานติดตั้งสะดึง
เขากับตัวเครื่อง แขนยึดสะดึงปกผา A และ B เปนอุปกรณที่
จัดมาใหพรอมจักรปกผาเครื่องนี้
ติดตั้งแขนยึดสะดึงปกผา A เมื่อใชสะดึงปกผาที่มาพรอมกับ
ตัวเครื่อง (สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับแขนยึดสะดึงปกผา
โปรดดูหนา 66)

ขอควรระวัง
• หากติดสะดึงปกผาไมถูกวิธี สะดึงอาจกระทบกับตีนผีปกผา
 จนทําใหตัวเครื่องไดรับความเสียหาย หรือทําใหผูใชไดรับ
 บาดเจ็บได
• ขณะติดสะดึงปกผา ตองดูใหแนใจวาปุม "เริ่ม/หยุด" 
 สวางเปนไฟสีแดงอยูหรือไม หากปุม "เริ่ม/หยุด" กะพริบ
 เปนไฟสีเขียว เครื่องอาจเริ่มปกผาได และหากเครื่องจักรปก
 เริ่มทํางานโดยไมไดตั้งใจอาจทําใหเกิดการบาดเจ็บได
• ขณะติดสะดึงปกผา โปรดตรวจสอบใหแนใจวาสะดึงจะตอง
 ไมกระทบกับสวนใดของจักรปกผา

การติดสะดึงปกผา

ปรับความกวางของแขนยึดสะดึงปกผาตามขนาดของสะดึง 
จากนัน้จึงติดสะดึงปกผาเขากับตัวเครื่อง โดยเราจะใชขั้นตอน
การติดสะดึงปกผาขนาดเล็กดานลางนี้เปนตัวอยางประกอบ
การอธิบาย

อารมดานซายของแขนยึดสะดึงปกผา
ขยับอารมของแขนยึดสะดึงปกผาไปทางดานซายหรือขวาเพื่อ
ปรับใหไดขนาดของสะดึงปกผา

คลิปล็อกบนแขนยึดสะดึงปกผา
สอดสะดึงปกผาเขาไปในคลิปล็อกบนแขนยึดสะดึงปกผา

หมุดล็อกตําแหนง

รู

ชองวางตําแหนง



คลายสกรูแบบมีมือบิดที่อยูทางดานซายทั้ง 2 ตัวบน
แขนยึดสะดึงปกผา

หากสกรูถูกขันไวแนนเกินไป ใหคลายออกโดยใชไขควง 
3 ทางที่จัดมาให

อารมดานซาย
สกรูแบบมีมือบิด

อารมดานซายของแขนยึดสะดึงปกผาสามารถขยับได

• หมุนคลายสกรูแบบมีมือบิดทวนเข็มนาฬกาไมเกิน 2 รอบ
 เทานั้น แตหามถอดสกรูออกมา

• สะดึงวงในควรอยูทางดานบน

โปรดตรวจสอบใหแนใจวาหมุดบนอารมทางดานซายและขวา
ของแขนยึดสะดึงปกผา สามารถเขากันไดพอดีกับชองวาง
ตําแหนง และรูบนสะดึงปกผา

ขยับอารมดานซายเพื่อใหสกรูที่อยูทางดานขวา
อยูตรงกับเครื่องหมายสําหรับสะดึงปกผาที่จะติดตั้ง 
จากนั้นจึงขันสกรูแบบมีมือบิดใหแนน

จับสะดึงปกผาใหไดระดับที่เสมอกันทั้งสองขาง จากนั้น
จัดแนวของเมาททั้งดานซายและดานขวาใหตรงกับ
คลิปล็อกของแขนยึดสะดึงปกผาพรอมกัน

ใสสะดึงปกผาจนกวาจะล็อกเขาที่

สําหรับตัวอยางนี้ ใหทานจัดสกรูแบบมีมือบิดขนาดเล็ก
ใหอยูในแนวเดียวกับเครื่องหมาย

เครื่องหมายสําหรับสะดึงปกผาขนาดใหญพิเศษ
360 มม. (W) x 200 มม. (H)
(14 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H))

เครื่องหมายสําหรับสะดึงปกผาขนาดใหญพิเศษ
300 มม. (W) x 200 มม. (H)
(11-3/4 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H)) (อุปกรณเสริม)

เครื่องหมายสําหรับสะดึงปกผาขนาดใหญ
180 มม. (W) x 130 มม. (H)
(7-7/8 นิ้ว (W) x 5-1/8 นิ้ว (H))

เครื่องหมายสําหรับสะดึงปกผาขนาดกลาง
100 มม. (W) x 100 มม. (H)
(4 นิ้ว (W) x 4 นิ้ว (H))

เครื่องหมายสําหรับสะดึงปกผาขนาดเล็ก
60 มม. (W) x 40 มม. (H)
(2-3/8 นิ้ว (W) x 1-1/2 นิ้ว (H))

หมายเหตุ

• ขันสกรูแบบมีมือบิดทั้ง 2 ตัวใหแนนโดยใชไขควง 3 ทาง
 ที่จัดมาให หากขันสกรูแบบมีมือบิดไมแนน อาจเกิดปญหา
 ดังตอไปนี้
 - เครื่องจะตรวจจับขนาดสะดึงปกผาผิดพลาด
 - จุดเริ่มตนสําหรับสะดึงปกผาจะอยูไมตรงตําแหนง
 - รูปแบบลายปกจะอยูไมตรงตําแหนง

แขนยึดสะดึงปกผาพรอมสําหรับการติดตั้งสะดึงปกผาที่
เตรียมไวแลว

ทานสามารถเลือกใชสะดึงปกผาหลากหลายประเภทกับจักรปกผา
เครื่องนี้เพื่อใหเหมาะสมกับชิ้นงาน

นอกเหนือจากสะดึงปกผาที่จัดมาใหพรอมเครื่อง ทานยังสามารถ
ใชสะดึงแบบอื่นๆ ไดอีกมากมายกับจักรปกผาเครื่องนี้ 
(โปรดดูหัวขอ “อุปกรณเสริม” ที่หนา 14)

ขอควรระวัง
• โปรดเลือกใชเฉพาะสะดึงปกผาที่มีขนาดตามที่ระบุไว
 บนหนาจอ ไมเชนนั้นสะดึงปกผาอาจกระทบกับตีนผีปกผา 
 ซึ่งอาจสงผลใหเกิดการบาดเจ็บ

การปกผาขั้นพื้นฐาน

การใชสะดึงปกผาอยางถูกวิธี



แขนยึดสะดึงปกผา A
ตัวครอบที่มุมสีขาว
แขนยึดสะดึงปกผา B 
ตัวครอบที่มุมสีเทาออน
แมเหล็ก
แขนยึดสะดึงปกผา C (อุปกรณเสริม)
ตัวครอบที่มุมสีเทาเขม
แขนยึดสะดึงปกผา D (อุปกรณเสริม)
แขนยึดสะดึงปกผา E (อุปกรณเสริม)

หนาจอยายหลักเข็มจะปรากฏขึ้น

แทนยึดอุปกรณปกผาจะเคลื่อนไปยังตําแหนงที่สามารถ
เปลี่ยนสะดึงปกผาไดอยางงายดาย

แขนยึดสะดึงปกผา
แขนยึดสะดึงปกผาที่จัดมาใหพรอมจักรปกผาเครื่องนี้มีทั้งหมด 
2 ประเภท (แขนยึดสะดึงปกผา A และแขนยึดสะดึงปกผา B)
แขนยึดสะดึงปกผา A ใชไดกับสะดึงที่จัดมาใหพรอมเครื่อง
ทั้ง 4 ขนาด รวมทั้งสะดึงขนาด 300 มม. (W) x 200 มม. 
(H) (11-3/4 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H)) ที่เปนอุปกรณเสริม
แขนยึดสะดึงปกผา B ใชไดกับสะดึงปกผาที่เปนอุปกรณเสริม 
นอกจากนี้ หากทานซื้อชุดสะดึงรูปวงกลม ชุดเฟรมยึด หรือ
ชุดสะดึงคอมแพกตที่เปนอุปกรณเสริม จะไดรับแขนยึดสะดึง
ปกผา C, D หรือ E มาพรอมกับสะดึงนั้นๆ ตามที่กําหนดไว 
สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับวาสะดึงปกผาใดที่จะสามารถ
ติดตั้งไวบนแขนยึดสะดึงปกผาแตละอัน โปรดดูหัวขอ 
“ประเภทของสะดึงปกผา/แขนยึดสะดึงปกผา และการใชงาน” 
ที่หนา 66 

ประเภทของสะดึงปกผา/แขนยึดสะดึงปกผา และการใชงาน
หากหนาอางอิงคือ “*” โปรดติดตอตัวแทนจําหนายที่ไดรับ
การแตงตั้งจากบราเดอร

สะดึงที่ใชแขนยึดสะดึงปกผา A

เมื่อประสบปญหาในการเปลี่ยนสะดึงปกผา
การเปลี่ยนสะดึงปกผาอาจทําไดคอนขางยาก ทั้งนี้จะขึ้นอยู
กับตําแหนงของหลักเข็ม ในกรณีเชนนี้ ใหทานปฏิบัติตาม
ขั้นตอนที่อธิบายไวดานลางเพื่อยายสะดึงปกผา

สัมผัสปุม

สัมผัสปุม

• สัมผัสปุม           เพื่อปดหนาจอยายหลักเข็ม และยายแทน
 ยึดอุปกรณปกผาไปยังตําแหนงที่ผานมา

สะดึงปกผา

พื้นที่การปก

การใชงาน

หนาอางอิง

สะดึงปกผาขนาดใหญ
พิเศษ

360 มม. (W) x 200 มม. (H)
(14 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกแบบเชื่อมตัวอักษรหรือ
รูปแบบ รูปแบบที่ถูกนํามารวมกัน หรือ
รูปแบบลายปกขนาดใหญ

หนา 62

300 มม. (W) x 200 มม. (H)
(11-3/4 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกแบบเชื่อมตัวอักษรหรือ
รูปแบบ รูปแบบที่ถูกนํามารวมกัน หรือ
รูปแบบลายปกขนาดใหญ

หนา 62

หนา 62

สะดึงปกผาขนาดใหญ
พิเศษ (อุปกรณเสริม)

300 มม. (W) x 200 มม. (H)
(11-3/4 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกเสื้อแจ็คเก็ต และเสื้อผา
อื่นๆ ที่มีเนื้อผาหนา

สะดึงแบบแบน 
(อุปกรณเสริม) 

180 มม. (W) x 130 มม. (H)
(7-1/8 นิ้ว (W) x 5-1/8 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกรูปแบบลายปกที่มีขนาด
เล็กกวา 180 มม. (W) x 130 มม. (H) 
(7-1/8 นิ้ว (W) x 5-1/8 นิ้ว (H))

สะดึงปกผาขนาดใหญ

หนา 62

100 มม. (W) x 100 มม. (H)
(4 นิ้ว (W) x 4 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกรูปแบบขนาดมาตรฐาน

สะดึงปกผาขนาดกลาง

หนา 62

60 มม. (W) x 40 มม. (H)
(2-3/8 นิ้ว (W) x 1-1/2 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกรูปแบบที่มีขนาดเล็ก 
เชน ปายชื่อ

สะดึงปกผาขนาดเล็ก



สะดึงปกผา

พื้นที่การปก

การใชงาน

หนาอางอิง

สะดึงสําหรับงานควิ้ลท 
(อุปกรณเสริม) 

200 มม. (W) x 200 มม. (H)
(7-7/8 นิ้ว (W) x 7-7/8 
นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกบนงานควิ้ลท

สะดึงสําหรับปกที่ขอบผา 
(อุปกรณเสริม) 

300 มม. (W) x 100 มม. (H)
(11-3/4 นิ้ว (W) x 7-7/8 
นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกชุดตัวอักษร หรือรูปแบบ
ที่เปนชุดตอเนื่องแบบยาว

สะดึงปกผาขนาดจัมโบ 
(อุปกรณเสริม)

360 มม. (W) x 360 มม. (H)
(14 นิ้ว (W) x 14 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกรูปแบบที่ถูกแบงออกเปน
สองสวนในซอฟตแวรสําหรับออกแบบ
ลวดลายงานปก PE-DESIGN และรูปแบบ
ที่มีขนาดเล็กกวา 200 มม. (W) x 360 มม. 
(H) (7-7/8 นิ้ว (W) x 14 นิ้ว (H)) หรือ
รูปแบบที่มีขนาดไมเกิน 350 มม. (W) x 
350 มม. (H) (13-3/4 นิ้ว (W) x 
13-3/4 นิ้ว (H))

สะดึงปกแขนเสื้อ 
(อุปกรณเสริม) 

70 มม. (W) x 200 มม. (H)
(2-3/4 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกชิ้นงานที่มีลักษณะยาว 
เชน แขนเสื้อเชิ้ต

ใชสําหรับการเพิ่มรูปแบบลายปกที่มีใน
เครื่องลงบนแขนเสื้อ เลือกสะดึงที่
เหมาะสมกับขนาดของรูปแบบ

หนา 140

การปกผาขั้นพื้นฐาน

สะดึงที่ใชแขนยึดสะดึงปกผา C (อุปกรณเสริม)

สะดึงที่ใชแขนยึดสะดึงปกผา B สะดึงที่ใชแขนยึดสะดึงปกผา D (อุปกรณเสริม)

สะดึงปกผา

พื้นที่การปก

การใชงาน

หนาอางอิง

สะดึงรูปวงกลม 
(อุปกรณเสริม)

= เสนผานศูนยกลาง

100 มม. (4 นิ้ว)
130 มม. (5 นิ้ว)

160 มม. (6 นิ้ว)

สะดึงปกผา

พื้นที่การปก

การใชงาน

หนาอางอิง

เฟรมยึด ขนาด S 
(อุปกรณเสริม)

45 มม. (W) x 24 มม. (H)
(1-3/4 นิ้ว (W) x 7/8 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกวัตถุที่มีรูปทรงแบบพิเศษ
ที่ไมสามารถขึงผาไวกับสะดึงแบบปกติได 
เชน รองเทา และถุงมือ

เฟรมยึด ขนาด M 
(อุปกรณเสริม)

100 มม. (W) x 100 มม. (H)
(4 นิ้ว (W) x 4 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกวัตถุที่มีรูปทรงแบบพิเศษ 
เชน กระเปาทรงแคบ

สะดึงที่ใชแขนยึดสะดึงปกผา E (อุปกรณเสริม)

สะดึงปกผา

พื้นที่การปก

การใชงาน

หนาอางอิง

สะดึงคอมแพกต 
(อุปกรณเสริม)

70: 70 มม. (W) x 41 มม. (H)
(2-3/4 นิ้ว (W) x 1-5/8 นิ้ว (H))
50: 50 มม. (W) x 50 มม. (H)
(2 นิ้ว (W) x 2 นิ้ว (H))
44: 44 มม. (W) x 38 มม. (H)
(1-3/4 นิ้ว (W) x 1-1/2 นิ้ว (H))
แนวตั้ง: 75 มม. (W) x 33 มม. (H)
(2-15/16 นิ้ว (W) x 1-5/16 
นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกโลโกหรือรูปแบบบน
ชิ้นงานขนาดเล็ก

สะดึงแมเหล็ก 
(อุปกรณเสริม)

50 มม. (W) x 50 มม. (H)
(2 นิ้ว (W) x 2 นิ้ว (H))

ใชในการปองกันไมใหสะดึงปกผาทิ้งรอย
บนเนื้อผา



สะดึงที่ไมตองใชแขนยึดสะดึงปกผา

สะดึงปกผา

พื้นที่การปก

หนาอางอิง

การใชงาน

สะดึงสําหรับปกหมวก
ขั้นสูง 2 (อุปกรณเสริม)

130 มม. (W) x 60 มม. (H)
(5-1/8 นิ้ว (W) x 2-3/8 
นิ้ว (H))

สะดึงปกหมวกปกแบน 
(อุปกรณเสริม)

130 มม. (W) x 60 มม. (H)
(5-1/8 นิ้ว (W) x 2-3/8 นิ้ว (H))

สะดึงสําหรับปกหมวก
แบบกวาง (อุปกรณเสริม)

360 มม. (W) x 60 มม. (H)
(14 นิ้ว (W) x 2-3/8 นิ้ว (H))

สะดึงกรอบแมเหล็ก
(อุปกรณเสริม)

360 มม. (W) x 200 มม. (H)
(14 นิ้ว (W) x 7-7/8 นิ้ว (H))

ใชเมื่อทําการปกแบบเชื่อมตัวอักษรหรือ
รูปแบบ รูปแบบที่ถูกนํามารวมกัน หรือ
รูปแบบลายปกขนาดใหญ นอกจากนี้
ยังชวยอํานวยความสะดวกในการใชงาน
เมื่อปกรูปแบบลายควิ้ลทตาราง (quilt sash)

ใชสําหรับการปกหมวกตางๆ สะดึง
ชนดินีจ้ะมีพื้นที่การปกที่กวางกวาสะดึง
สําหรับปกหมวกชนดิอื่นๆ สะดึงชนดินี้
ไมสามารถใชงานไดกับหมวกที่มีพื้นที่
ดานหนา 50 มม. (2 นิ้ว) หรือนอยกวา 
เชน หมวกปองกันแสงแดด และหมวก
เด็กเล็ก นอกจากนี้ สะดึงชนดินี้
ไมสามารถใชงานไดกับหมวกที่มีปกยาวกวา 
80 มม. (3-1/8 นิ้ว)

ใชสําหรับการปกหมวกตางๆ นอกจาก
หมวกที่เขากันไดกับสะดึงสําหรับปกหมวก
ขั้นสูง 2 สะดึงชนดินี้ยังสามารถใชสําหรับ
การปกหมวกปกแบน และหมวกเด็กเล็ก 
เมื่อเปรียบเทียบกับสะดึงสําหรับปกหมวก
ขั้นสูง 2 สามารถใชสะดึงชนดินี้ในการปก
ใกลกับปกหมวกไดมากยิ่งขึ้น

ใชสําหรับการปกหมวกตางๆ ทานสามารถ
ปกหมวกเบสบอล (หมวกกอลฟ) หมวก
ทรงทิวลิป และหมวกทรงถังโดยใชสะดึง
เหลานี้ สะดึงชนดินี้ไมสามารถใชงานไดกับ
หมวกที่มีพื้นที่ดานหนา 50 มม. (2 นิ้ว) หรือ
น้อยกวา เชน หมวกปองกันแสงแดด และ
หมวกเด็กเล็ก นอกจากนี้ สะดึงเหลานี้
ไมสามารถใชงานไดกับหมวกที่มีปกยาวกวา 
80 มม. (3-1/8 นิ้ว)

สะดึงปกผา

พื้นที่การปก

หนาอางอิง

การใชงาน

สะดึงปกผาทรงกระบอก 
(อุปกรณเสริม)

90 มม. (W) x 80 มม. (H)
(3-1/2 นิ้ว (W) x 3 นิ้ว (H))

ใชสําหรับการปกผารูปทรงกระบอก และ
ผาที่เปนรูปทรงโคง เชน แขนเสื้อ และ
คอเสื้อแบบคอเตา

หมายเหตุ

• การแสดงสะดึงปกผาจะแสดงใหเห็นสะดึงปกผาทุกขนาดที่
 สามารถใชงานไดกับรูปแบบลายปกนั้นๆ โปรดแนใจวาทาน
 ไดใชสะดึงปกผาที่มีขนาดที่เหมาะสมมากที่สุด หากสะดึง
 ปกผาที่ใชมีขนาดใหญเกินไป อาจปกรูปแบบไดไมตรงแนว 
 หรือผาอาจขยุมเขาหากัน
• สะดึงปกผาของแทจากบราเดอรทั้งหมดที่สามารถใชงานกับ
 เครื่องจักรปกรุน PR series สามารถใชงานกับจักรปกผา
 เครื่องนี้ไดเชนกัน
• เมื่อทําการปกโดยใชสะดึงปกผาที่เปนอุปกรณเสริม (สะดึง
 ปกผาขนาดจัมโบ สะดึงสําหรับปกที่ขอบผา สะดึงสําหรับ
 งานควิ้ลท สะดึงแบบแบน หรือสะดึงกรอบแมเหล็ก) ทาน
 จะตองติดตั้งโตะเพิ่มพื้นที่ที่จัดมาใหเขากับตัวเครื่องดวย
• ขอแนะนําใหทานใชโตะเพิ่มพื้นที่ที่จัดมาให เพื่อปองกัน
 ไมใหแขนยึดสะดึงปกผางอ อันเนื่องมาจากนํ้าหนักของสะดึง
 ปกผาและเนื้อผา ไมเชนนั้นอาจทําใหลวดลายผิดเพี้ยน หรือ
 ตัวเครื่องเสียหายได 



การปกผาขั้นพื้นฐาน

การกําหนดการตั้งคาสําหรับ
การปกผา  

การทําความเขาใจเกี่ยวกับหนาจอการตั้งคาการปก

ขอควรทราบ
• ปุมที่ใชงานไดในหนาจอนี้จะแตกตางออกไป หากทานตั้งคา 
 [Manual Color Sequence] เปน [ON] ในหนาจอการตั้งคา 
 (หนา 58, หนา 70)

ลําดับ
การแสดง
ชื่อปุม ฟงกชัน หนา

อางอิง

ขนาดของรูปแบบ

การแสดง
สะดึงปกผา

ระยะหาง
จากศูนยกลาง 

(แนวตั้ง)

แสดงขนาดของรูปแบบลายปก
ที่แสดงอยูปจจุบันในพื้นที่แสดง
รูปแบบ คาดานบนแสดงใหเห็นถึง
ความสูง สวนคาดานลางแสดง
ใหเห็นถึงความกวาง หากรูปแบบ
ลายปกประกอบไปดวยหลายๆ 
รูปแบบที่นํามารวมกัน ขนาดที่
แสดงจะมาจากการรวมรูปแบบ
ทั้งหมด

แสดงขนาดของสะดึงปกผาที่
สามารถใชในการปกรูปแบบที่
แสดงอยูปจจุบันในพื้นที่แสดง
รูปแบบ

แสดงระยะหางในแนวตั้งสําหรับ
การยายรูปแบบที่กําลังรวม/แกไข

ระยะหาง
จากศูนยกลาง 

(แนวนอน)

แสดงระยะหางในแนวนอน
สําหรับการยายรูปแบบที่กําลัง
รวม/แกไข

ลําดับ
การแสดง
ชื่อปุม ฟงกชัน หนา

อางอิง

องศาของการหมุน

แสดงองศาของการหมุนที่จะใช
สําหรับการหมุนรูปแบบที่กําลัง
แกไข

จํานวนของ
การเปลี่ยนสีดาย

แสดงจํานวนของสีดายทั้งหมด
สําหรับรูปแบบที่กําลังแกไข

ปุมหมุน
หมุนรูปแบบลายปกทั้งรูปแบบ 

ปุมเนา
สําหรับการปก

ปุมตั้งคา
สีดายแตละสี

ปุมเชื่อมตอรูปแบบ

เมื่อวัสดุกันลื่นไมไดถูกติดเขากับผา 
ใหทานเย็บตะเข็บเนาผาไปตาม
เสนขอบของรูปแบบเพื่อลด
การดึงรั้งของฝเข็ม และเพื่อให
รูปแบบปกไดตรงแนวมากที่สุด

เริ่มการปกแบบเชื่อมตอรูปแบบ
โดยใชกลองในตัวเครื่อง

เปลี่ยนการตั้งคาสําหรับสีดาย
แตละสี เชน การหยุดปกชั่วคราว 
หรือการขามการปก

ปุมวางตําแหนง

จัดแนวตําแหนงการปกโดย
ใชกลองในตัวเครื่อง

ปุมจัดเรียงสี

กําหนดใหเครื่องจัดเรียงลําดับ
การปกใหมตามสีดายสําหรับ
หลายรูปแบบที่นํามารวมกัน

ปุมปกผา
แบบตอเนื่อง/

สีเดียว

สัมผัสปุมนี้เพื่อปกรูปแบบใหเปน
สีเดียว โดยไมเกี่ยวกับการเปลี่ยน
สีดายที่กําหนด การแสดงลําดับ
สีดายทั้งหมดจะปรากฏขึ้นเปน
สีเดียวกัน

ปุมการปก
ตะเข็บล็อก 
(จุดเริ่มตน)

กําหนดใหเครื่องปกตะเข็บล็อก
อัตโนมัติที่จุดเริ่มตนของรูปแบบ 
และที่จุดเริ่มตนของการปก
หลังจากตัดดาย

ปุมการปกตะเข็บ
ล็อก (จุดสิ้นสุด)

กําหนดใหเครื่องปกตะเข็บล็อก
อัตโนมัติเมื่อมีการตัดดาย

ปุมแกไข

สัมผัสปุมนี้เพื่อกลับไปยังหนาจอ
การแกไขรูปแบบ 

ปุมหนวยความจํา

บันทึกรูปแบบในหนวยความจํา
ของตัวเครื่อง สื่อบันทึกขอมูล
แบบ USB หรือเครื่องคอมพิวเตอร



ลําดับ
การแสดง

ชื่อปุม
ฟงกชัน 

หนา
อางอิง

หนา
อางอิง

ปุมกําหนดตําแหนง
ที่จุดเริ่มตน/จุดสิ้นสุด

กําหนดตําแหนงของเข็มที่จุดเริ่มตน
ของการปก และที่จุดสิ้นสุด

ปุมทดสอบ
การปกผา

สัมผัสปุมนี้เพื่อขยับสะดึงปกผา
เพื่อใหสามารถตรวจสอบตําแหนง
การปกได

ปุมปกผา

ใชสําหรับจบการทํางานทั้งหมด
ในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปก 
และไปตอที่หนาจอการปก

ปุมแสดง
ภาพตัวอยาง

สัมผัสปุมนี้เพื่อแสดงภาพของ
รูปแบบที่จะปกเพื่อใหสามารถ
แสดงภาพตัวอยางได

ปุมแสดง
ภาพพื้นหลัง

สัมผัสปุมนี้เพื่อแสดงหรือซอนภาพ
พื้นหลังที่สแกนโดยใชกลอง
ในตัวเครื่อง

ปุมบันทึก
ภาพพื้นหลัง

บันทึกภาพพื้นหลังที่สแกนโดยใช
กลองในตัวเครื่องลงในสื่อบันทึก
ขอมูลแบบ USB

ปุมสแกนผา

สแกน (โดยใชกลองในตัวเครื่อง) 
เนื้อผาที่ขึงไวกับสะดึงปกผา และ
แสดงในลักษณะของภาพพื้นหลัง
สําหรับรูปแบบ

ปุมแสดงมุมมอง
ของกลอง

สัมผัสปุมนี้เพื่อแสดง (บนหนาจอ 
LCD) ภาพขางใตเข็ม หรือแสดง
ภาพของรูปแบบลายปกที่แกไข
ที่ตําแหนงการปกจริง

ปุมการซูม
ของกลอง

สัมผัสปุมนี้เพื่อแสดงภาพ 
(หลังจากสัมผัสปุมแสดงมุมมอง
ของกลอง) แบบขยายเปนสองเทา
ปุมนี้ยังคงใชงานไดแมทานจะ
ไมไดสัมผัสปุมแสดงมุมมอง
ของกลอง

ลําดับ
การแสดง

ชื่อปุม
ฟงกชัน 

ปุมวางตําแหนง

ปุมปรับความเร็ว
ในการยายสะดึง

ใชสําหรับยายตําแหนงการปกผา
ของทั้งรูปแบบตามทิศทางของลูกศร 
(หากสัมผัสปุม      ตําแหนง
การปกจะถูกยายไปที่ศูนยกลาง
ของพื้นที่การปก)

เลือกความเร็วในการยายสะดึง

  : สัมผัสปุมนี้เพื่อยายสะดึง

ทีละ 0.1 มม. (1/64 นิ้ว)

  : สัมผัสปุมนี้เพื่อยายสะดึง

ทีละ 0.5 มม. (1/32 นิ้ว)

  : สัมผัสปุมคางไวเพื่อยาย
สะดึงที่ความเร็วสูงสุด ขณะแสดง
ภาพจากกลอง สะดึงจะยายทีละ 
2.0 มม. (1/16 นิ้ว)

ในโหมด [Manual Color Sequence]

หนา
อางอิงลําดับ

การแสดง

ชื่อปุม ฟงกชัน 

ไอคอนโหมด 
Manual color 

sequence

ไอคอนนีจ้ะปรากฏขึ้นเมื่อจักรปกผา
อยูในโหมด [Manual Color 
Sequence]

ปุมจัดลําดับสี
ดวยตนเอง

สัมผัสปุมนี้เพื่อเปลี่ยนการตั้งคาสี
ของหลักเข็ม 
ปุมนีจ้ะปรากฏขึ้นเมื่อทานตั้งคา 
[Manual Color Sequence] เปน 
[ON] ในหนาจอการตั้งคา



การปกผาขั้นพื้นฐาน

การตั้งคาการปกตะเข็บล็อกอัตโนมัติ

จักรปกผาที่เพิ่งซื้อมาใหมจะถูกตั้งคาใหปกตะเข็บล็อกโดย
อัตโนมัติที่จุดเริ่มตนของรูปแบบ กอนปกผาหลังจากเปลี่ยนสีดาย
แตละครั้ง และกอนที่จะตัดดาย

การเปลี่ยนการตั้งคาตะเข็บล็อกที่จะปกที่จุดเริ่มตนของ
รูปแบบ ที่จุดเริ่มตนของการปกทุกครั้งที่มีการเปลี่ยนสีดาย 
และที่จุดเริ่มตนของการปกหลังจากตัดดาย

สัมผัสปุม       เพื่อใหเปลี่ยนเปนแบบ

• การสัมผัสปุมนี้แตละครั้งจะเปนการเปลี่ยนการตั้งคาระหวาง 
 เปด กับ ปด

• การสัมผัสปุมนี้แตละครั้งจะเปนการเปลี่ยนการตั้งคาระหวาง 
 เปด กับ ปด

เปดใชงานการปกตะเข็บ
ล็อกอัตโนมัติ

ปดการทํางานของการ
ปกตะเข็บล็อกอัตโนมัติ

ขอควรทราบ
• หากความยาวของตะเข็บแรกนอยกวา 0.8 มม. (1/32 นิ้ว) 
 ทานจะไมสามารถปกตะเข็บล็อกแทรกเขาไปได
• หากตั้งคา [Thread Trimming] เปน [OFF] ในหนาจอ
 การตั้งคา เครื่องจะไมสามารถปกตะเข็บล็อกแทรกเขาไปได 
 (หนา 123)

การเปลี่ยนการตั้งคาตะเข็บล็อกที่จะปกกอนที่เครื่อง
จะตัดดาย

สัมผัสปุม       เพื่อใหเปลี่ยนเปนแบบ

เปดใชงานการปกตะเข็บ
ล็อกอัตโนมัติ

ปดการทํางานของการ
ปกตะเข็บล็อกอัตโนมัติ

ขอควรทราบ
• การตั้งคาการปกตะเข็บล็อกอัตโนมัติจะยังทํางานเหมือนเดิม
 จนกวาทานจะสัมผัสปุมนี้เพื่อปดการทํางาน การตั้งคาที่
 กําหนดไวกอนปดเครื่องจะยังคงถูกนํามาใชงานในครั้งตอไป
 ที่ทานเปดเครื่อง
• หากตั้งคา [Thread Trimming] เปน [OFF] ในหนาจอ
 การตั้งคา เครื่องจะไมสามารถปกตะเข็บล็อกแทรกเขาไปได 
 (หนา 123)

การจัดเรียงสีดาย

ทานสามารถปกผาโดยใชการเปลี่ยนหลอดดายใหนอยที่สุด

กอนเริ่มปกผา ใหสัมผัสปุม       ในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับ
การปกเพื่อเรียบเรียงลําดับการปกใหม และจัดเรียงตามสีดาย

หนาจอการปกผา

หนาจอการปกผา

หนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปก



• การตั้งคาที่เหมาะสมจะทําใหไดผลลัพธการสแกนที่ดียิ่งขึ้น

ลําดับสีของการปกจะถูกเรียบเรียงและจัดลําดับใหมตามสีของดาย

สัมผัสปุม        เพื่อยกเลิกการจัดเรียงสี และปกผาตามลําดับสี
ของการปก โดยปกติ รูปแบบจะถูกวางตําแหนงไวที่บริเวณกึ่งกลางของ

สะดึงปกผา หากทานตองการเปลี่ยนตําแหนงบนผาที่จะปก 
รูปแบบ ทานสามารถตรวจสอบตําแหนงกอนเริ่มตนการปก

หมายเหตุ

• ฟงกชันนี้จะไมสามารถทํางานรวมกับลายปกผาที่มีลักษณะ
 เหลื่อมซอนกัน

การตรวจสอบพื้นที่การปก

การแสดงผาขณะจัดตําแหนงของการปกใหอยูใน
ตําแหนงที่ถูกตอง

ภาพของผาที่ขึงไวกับสะดึงสามารถแสดงขึ้นบนหนาจอ LCD 
เพื่อชวยใหสามารถจัดวางตําแหนงการปกไดตรงแนว
ทานสามารถใชคุณสมบัตินี้ไดจากหนาจอการแกไขรูปแบบ 
และหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปก

หมายเหตุ

• เมื่อติดตั้งแขนยึดสะดึงปกผา D, แขนยึดสะดึงปกผา E, 
 สะดึงสําหรับปกหมวก หรือสะดึงปกผาทรงกระบอก ที่เปน
 อุปกรณเสริม ทานจะไมสามารถใชกลองในตัวเครื่องในการ
 จัดตําแหนงชองการปก
• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการใชผาที่หนากวา 2 มม. 
 (5/64 นิ้ว) โปรดดูหัวขอ "การวางตําแหนงรูปแบบบนผา
 เนื้อหนา" ที่หนา 74

เลือกรูปแบบ

กําหนดการตั้งคาเกี่ยวกับภาพที่เหมาะสมไวลวงหนา 
(หนา 73)

ขึงผาเขากับสะดึงปกผา จากนั้น ติดสะดึงเขากับตัวเครื่อง

หมายเหตุ

• ตรวจสอบใหแนใจวาทานไดตั้งคา [Fabric Thickness 
 Check] เปน [OFF] เมื่อใชผาเนื้อบาง ไปจนถึงผาเนื้อหนา
 ปานกลาง (หนา 74)



สัมผัสปุม      ในหนาจอการแกไขรูปแบบ

การปกผาขั้นพื้นฐาน

เมื่อขอความที่ระบุวาจะเริ่มทําการสแกนปรากฏขึ้น 
ใหสัมผัสปุม

สะดึงปกผาจะขยับเพื่อใหสามารถสแกนผาได

เมื่อปกผาเสร็จแลว ภาพของผาที่แสดงเปน
ภาพพื้นหลังจะหายไป

เมื่อภาพของผาปรากฏขึ้นเปนภาพพื้นหลังของรูปแบบ
แลว ทานจะสามารถแกไขรูปแบบไดหากจําเปน 

ใชปุม           ในการจัดแนวของรูปแบบใหตรงกับ

ตําแหนงการปกที่ตองการ

ขอควรทราบ
• หากจําเปน ใหสัมผัสปุม        เพื่อแสดงภาพตัวอยางตาม

 ลําดับเพื่อตรวจสอบตําแหนงของรูปแบบ
• ทานสามารถแสดงหรือซอนภาพพื้นหลังไดโดยการสัมผัส

 ปุม       ในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปก

ขอควรทราบ
• ทานสามารถจัดตําแหนงของรูปแบบใหตรงแนวไดจาก
 หนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปก
• ทานสามารถบันทึกภาพพื้นหลังลงในสื่อบันทึกขอมูลแบบ 
 USB โดยการสัมผัสปุม      ในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับ
 การปก

สัมผัสปุม          เพื่อแสดงหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับ
การปก

สัมผัสปุม

สัมผัสปุม            จากนั้น กดปุม "เริ่ม/หยุด" 
เพื่อเริ่มทําการปก

การปรับปรุงภาพที่สแกน และภาพจากกลอง
ซอฟตแวรของตัวเครื่องสามารถปรับภาพไดตามการตั้งคา
การติดตั้งโตะเพิ่มพื้นที่

กอนสแกนผาเพื่อใชแสดงเปนภาพพื้นหลังของรูปแบบ 
หรือกอนใชกลองในตัวเครื่องในการแสดงภาพของผา
จากกลอง ใหทานเลือกการตั้งคาเกี่ยวกับการติดตั้ง
โตะเพิ่มพื้นที่

การติดตั้งโตะเพิ่มพื้นที่ การตั้งคา

เมื่อไมไดติดตั้งโตะเพิ่มพื้นที่เขากับตัวเครื่อง 

เมื่อติดตั้งโตะเพิ่มพื้นที่ที่จัดมาใหเขากับ
ตัวเครื่อง 

เมื่อติดตั้งโตะโตะทูบูลารเฟรมที่เปน
อุปกรณเสริมเขากับตัวเครื่อง

[No Table]

[Wide Table]

[Tubular Frame 
Table]

สัมผัสปุม         จากนั้นสัมผัสปุม 

หนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปกจะปรากฏขึ้น

ไปที่ตัวเลือก [Attached Table]

สัมผัสปุม      หรือ      เพื่อเลือกการตั้งคาการติดตั้ง
โตะเพิ่มพื้นที่

ขอควรทราบ
• การตั้งคาที่เหมาะสมจะทําใหไดภาพจากกลองและผลลัพธ
 การสแกนที่ดียิ่งขึ้น
• เมื่อสแกนในฟงกชัน My Design Center โดยใชกรอบสําหรับ
 การสแกน ไมจําเปนตองเลือกการตั้งคาสําหรับ [Attached 
 Table]
• โปรดแนใจวาทานไดติดตั้งโตะเพิ่มพื้นที่เมื่อใชสะดึงกรอบ
 แมเหล็ก สะดึงสําหรับปกที่ขอบผา สะดึงสําหรับงานควิ้ลท 
 สะดึงแบบแบน หรือสะดึงขนาดจัมโบที่เปนอุปกรณเสริม



ตั้งคาเปน [ON] เพื่อใหภาพของผาแสดงขึ้นเปนภาพพื้นหลัง
เมื่อตั้งคาเปน [OFF] ภาพพื้นหลังจะหายไป
เลือกคุณภาพของภาพพื้นหลัง
ลบภาพพื้นหลังออกโดยสมบูรณ

การแสดงภาพของผาเปนภาพพื้นหลัง
ทานสามารถเลือกวาตองการใหภาพของผาแสดงขึ้นเปน
ภาพพื้นหลังหรือไม นอกจากนี้ยังสามารถเลือกคุณภาพ
ของภาพพื้นหลังได ระหวาง [Standard] หรือ [Fine]

การวางตําแหนงของรูปแบบบนผาเนื้อหนา

ขึงผาเขากับสะดึงปกผา จากนั้น ติดสะดึงเขากับ
ตัวเครื่อง

เลือกรูปแบบ

สัมผัสปุม 

ไปที่ตัวเลือก [Fabric Thickness Check] ในหนาของ
การตั้งคา

เลือก [ON] เพื่อเปดใชงานการตั้งคา

สัมผัสปุม          เพื่อกลับไปยังหนาจอที่ผานมา

สัมผัสปุม 

เมื่อขอความระบุวาตัวเครื่องจะเริ่มขยับปรากฏขึ้น 
ใหสัมผัสปุม 

เมื่อจัดวางตําแหนงของรูปแบบบนผาที่มีความหนามากกวา 
2 มม. (5/64 นิ้ว) เครื่องอาจไมสามารถตรวจจับเนื้อผา
ไดอยางถูกตอง เพื่อใหสามารถตรวจจับเนื้อผาไดอยางถูกตอง 
จะตองวัดความหนาของผากอน

หนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปกจะปรากฏขึ้น

ติดสติ๊กเกอรวางตําแหนงการปกบนผาภายในพื้นที่
ที่ระบุไวดวยกรอบสีแดงบนหนาจอ LCD จากนั้น 
สัมผัสปุม

เมื่อขอความตอไปนี้ปรากฏขึ้น ใหลอกสติ๊กเกอร
วางตําแหนงการปกออก จากนั้น สัมผัสปุม 

สติ๊กเกอรวางตําแหนงการปกที่ติดเขากับผาจะ
ถูกตรวจจับ จากนั้น สะดึงจะเคลื่อนที่

ดําเนินการตามขั้นตอนที่     ในหนา 73 ตอไป 
เพื่อจัดตําแหนงของรูปแบบใหตรงกับตําแหนงของ
การปกที่ตองการ

ขอควรระวัง
• ใชผาที่มีความหนานอยกวา 2 มม. (ประมาณ 5/64 นิ้ว) 
 การใชผาที่มีความหนามากกวา 2 มม. (ประมาณ 5/64 นิ้ว) 
 อาจทําใหเข็มหักได



การปกผาขั้นพื้นฐาน

การใชกลองในตัวเครื่อง 

กลองที่ติดตั้งในเครื่องนี้สามารถใชในการจัดวางตําแหนงของ
การปกใหอยูในตําแหนงที่ถูกตองไดอยางงายดาย ซึ่งมีประโยชน
สําหรับรูปแบบที่ตองปกในตําแหนงที่กําหนดโดยเฉพาะ 
ดังภาพตัวอยางที่แสดงทางดานลาง

เครื่องหมายที่เขียน
ดวยดินสอเขียนผา

ใชดินสอเขียนผาในการวาดเสนกากบาทที่ตําแหนง
การปกที่ตองการ

สัมผัสปุม        ในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปก

เลือก

สัมผัสปุม      เพื่อตั้งคาจุดเริ่มตนไวทางดานซายลางของ
รูปแบบ

สัมผัสปุม

สัมผัสปุม

กําหนดการตั้งคาเกี่ยวกับภาพที่เหมาะสมไวลวงหนา 
(หนา 73)

ขึงผาเขากับสะดึง

เลือกรูปแบบ

สัมผัสปุม          เพื่อแสดงหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับ
การปก

หมายเหตุ

• เมื่อขึงผาเขากับสะดึง โปรดตรวจสอบใหแนใจวารูปแบบ
 ลายปกพอดีกับภายในพื้นที่การปกของสะดึงที่กําลังใชงาน

พื้นที่การปกผา

ขนาดของรูปแบบลายปก

เครื่องหมายที่เขียนดวย
ดินสอเขียนผา

ขอควรทราบ
• การหมุนรูปแบบ และการจัดตําแหนงของรูปแบบใหอยู
 ตรงตําแหนงที่ถูกตองขณะตรวจสอบภาพที่แสดงโดยใชกลอง
 มีวิธีการแตกตางกันดังตอไปนี้

เสนขอบ Mask ของรูปแบบ

หากมีหลายรูปแบบ ทานสามารถเลือกหนึ่งรูปแบบเพื่อใชเปน
รูปแบบอางอิงสําหรับตําแหนงเริ่มตนการปก

• การตั้งคาที่เหมาะสมจะทําใหไดผลลัพธของภาพจากกลอง
 ที่ดียิ่งขึ้น

เมื่อเลือก เมื่อเลือก 

Mask จะอยูบนพื้นฐานของ
รูปแบบที่ถูกหมุนแลว หากมี
หลายรูปแบบ Mask จะถูก
สรางลอมรอบรูปแบบทั้งหมด

เนื่องจาก Mask อยูบน
พื้นฐานของรูปแบบกอนที่
รูปแบบจะถูกหมุน วิธีการนี้
จึงมีประโยชนกับการปก
ในตําแหนงที่ไมสามารถ
จัดวางตําแหนงของรูปแบบ
ไดอยางงายดาย หากมี
หลายรูปแบบ จะสามารถ
เลือกหนึ่งรูปแบบเพื่อใชเปน
รูปแบบอางอิงสําหรับตําแหนง
เริ่มตนการปก



สัมผัสปุม       เพื่อแสดงจุดที่เข็มปก สัมผัสปุม      เพื่อกลับไปยังหนาจอที่ผานมา

สัมผัสปุม

สัมผัสปุม            จากนั้น กดปุม "เริ่ม/หยุด" 
เพื่อเริ่มทําการปก

สัมผัสปุม

การขยายภาพจากกลอง

ปุมวางตําแหนง
ปุมปรับความเร็วในการเคลื่อนที่ของสะดึง

จุดที่เข็มปก
เครื่องหมายที่เขียนดวยชอลกบนผา
การสัมผัสปุมนี้แตละครั้งจะเปนการปรับความสวางของ
ภาพจากกลอง
สัมผัสปุมนี้เพื่อบันทึกภาพจากกลองไวบนอุปกรณเชื่อมตอ
ภายนอก

• สัมผัสปุม      เพื่อเปลี่ยนความสวางของภาพจากกลอง 
 ทานจะสามารถตรวจสอบตําแหนงการปกไดงายขึ้น โดยการ
 ปรับใหภาพมีสีเขมขึ้น (      ) บนผาสีออน หรือปรับใหภาพมี
 สีออนลง (     ) บนผาสีเขม

• สัมผัสปุมวางตําแหนงเพื่อยายสะดึงจนกวารูปแบบใน
 หนาตางแสดงมุมกลองจะอยูในแนวเดียวกับเครื่องหมาย
 ที่เขียนไวบนผาดวยชอลก
• หากมีหลายรูปแบบ รูปแบบทั้งหมดจะถูกหมุน ไมใชแค
 รูปแบบที่ใชเปนรูปแบบอางอิงสําหรับตําแหนงเริ่มตนการปก

• สัมผัสปุม        เพื่อตรวจสอบตําแหนงของการปก

สัมผัสปุมวางตําแหนงเพื่อยายสะดึงปกผาจนกวา
เครื่องหมายรูปกากบาทที่เขียนไวบนผาดวยชอลกจะ
แสดงขึ้นในหนาตางแสดงมุมมองของกลอง

สัมผัสปุมปรับความเร็วในการเคลื่อนที่ของสะดึงเพื่อเลือก
ความเร็วในการยายสะดึงปกผา

ขอควรทราบ
• สัมผัสปุม       เพื่อขยายมุมกลอง การขยายมุมกลองทําให
 ทานสามารถปรับจุดที่อยูบริเวณมุมซายลางของรูปแบบได
 แบบใกลๆ พรอมกับขยับสะดึงปกผาทีละนอย สําหรับ
 รายละเอียดเพิ่มเติม โปรดดูหัวขอ “การขยายภาพจาก
 กลอง” ที่หนา 76

สัมผัสปุม       และปรับทิศทางของรูปแบบจนกวา
รูปแบบจะขนานกับเครื่องหมายที่เขียนไวบนผา
ดวยชอลก



1 สัมผัสปุมนี้เพื่อบันทึกภาพจากกลองไวบนอุปกรณเชื่อมตอภายนอก
2 สัมผัสปุมนี้เพื่อตั้งคา เปด หรือ ปด เครื่องหมายแสดงจุดที่ปกเข็ม
3 การสัมผัสปุมนี้แตละครั้งจะเปนการปรับความสวางของภาพจากกลอง

การปกผาขั้นพื้นฐาน

ภาพจากกลองจะปรากฏขึ้นบนหนาจอแบบขยาย

• ทานสามารถเปลี่ยนการตั้งคาการแสดงภาพที่กําหนดไว
 ในการแสดงภาพจากกลองในมุมมองปกติ

สัมผัสปุมนี้เพื่อบันทึกภาพจากกลองไวบนอุปกรณเชื่อมตอ
ภายนอก
สัมผัสปุมนี้เพื่อตั้งคา เปด หรือ ปด เครื่องหมายแสดงจุด
ที่ปกเข็ม
การสัมผัสปุมนี้แตละครั้งจะเปนการปรับความสวางของภาพ
จากกลอง

สัมผัสปุม      ,      หรือ      เพื่อแสดงปุมสําหรับ

การกําหนดตําแหนงเริ่มตน หมุนรูปแบบ หรือยายสะดึง

สัมผัสปุม      เพื่อกลับไปแสดงภาพจากกลองใน
มุมมองปกติ

ปรับตําแหนงของการปกโดยการขยับสะดึง
หมุนรูปแบบ หากมีหลายรูปแบบ รูปแบบทั้งหมดจะถูกหมุน 
ไมใชแครูปแบบที่ใชเปนรูปแบบอางอิงสําหรับตําแหนง
เริ่มตนการปก
กําหนดตําแหนงเริ่มตนของการปก

• ขณะใชแผงปุมกดเหลานี้ในภาพจากกลองที่ถูกขยาย แผงปุมกด
 จะถูกทําใหมองไมเห็นเพื่อใหสามารถแสดงรูปแบบ และภาพ
 จากกลองไดอยางชัดเจน

ขอควรทราบ
• เมื่อทานสัมผัสปุม      ทานจะสามารถเปลี่ยนโหมดของกลอง 
 สําหรับรายละเอียดเพิ่มเติม โปรดดู “ขอควรทราบ” ในขั้นตอน
 ที่     ของหัวขอ “การใชกลองในตัวเครื่อง” ที่หนา 75



ขอควรทราบ
• ทานสามารถเปลี่ยนตําแหนงของแผงปุมกดทั้งสามแผง เพื่อ
 ใหสามารถมองเห็นรูปแบบไดอยางงายดาย

 สัมผัสที่จุดกึ่งกลางทางดานบนของแผงปุมกดเพื่อดูตําแหนงที่
 สามารถยายแผงปุมกดไปไวได สัมผัสตําแหนงที่ตองการเพื่อ
 ยายแผงปุมกดที่เลือก

ตําแหนงที่สามารถยายแผงปุมกดไปไวไดจะปรากฏเปนสีเทา

แผงปุมกดยายไปยังตําแหนงที่เลือก

สัมผัสปุม          เพื่อกลับไปยังหนาจอที่ผานมา

ในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปก ใหสัมผัสปุม

ติดสติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปกบนผาตรงตําแหนง
ของการปกที่ตองการ โดยใหจุดศูนยกลางของวงกลม
ขนาดใหญในสติ๊กเกอรอยูตรงกับจุดกึ่งกลางของ
รูปแบบลายปก

เมื่อขอความระบุวาจะกลับไปยังตําแหนงและมุมมอง
เดิมปรากฏขึ้น ใหสัมผัสปุม

หมายเหตุ

• เมื่อใชกลองในการจัดวางตําแหนงของการปกบนผาเนื้อหนา 
 ใหใชเซ็นเซอรตรวจจับผาเนื้อหนาตามที่อธิบายไวในหัวขอ 
 “การวางตําแหนงรูปแบบบนผาเนื้อหนา” ที่หนา 74

การใชสติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปกที่มาพรอมเครื่อง

สติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปก
จุดศูนยกลางของรูปแบบลายปก
พื้นที่การปกผา

พื้นที่การปกผา
ขนาดของรูปแบบลายปก
สติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปก

หมายเหตุ

• เมื่อขึงผาเขากับสะดึง โปรดตรวจสอบใหแนใจวารูปแบบ
 ลายปกนั้นอยูภายในพื้นที่การปกของสะดึงที่กําลังใชงานได
 อยางพอดี

• ทานอาจจะไมสามารถลอกสติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปก
 ไดงาย ทั้งนี้จะขึ้นอยูกับประเภทของผาที่ใชงาน กอนติด
 สติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปก โปรดตรวจสอบความ
 ยากงายในการลอกสติ๊กเกอรโดยการทดลองติดเขากับเศษผา
 ชนิดเดียวกัน

การใชกลองที่ติดตั้งไวในตัวเครื่อง และสติ๊กเกอรกําหนด
ตําแหนงการปกที่จัดมาให จะทําใหสามารถจัดวางตําแหนง
การปกใหอยูในตําแหนงที่ถูกตองไดอยางงายดาย



เลือกจุดที่จะใชสําหรับการวางตําแหนงของลวดลาย 
จากจุดอางอิงที่แสดงขึ้นบนหนาจอ

สัมผัสปุม 

เมื่อขอความตอไปนี้ปรากฏขึ้น ใหทานสัมผัสปุม 

เมื่อกลองในตัวเครื่องตรวจจับตําแหนงของสติ๊กเกอร
กําหนดตําแหนงการปกเสร็จแลว ขอความที่ระบุวาให
ลอกสติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปกจะปรากฏขึ้น

การปกผาขั้นพื้นฐาน

หมายเหตุ

• กลองในตัวเครื่องอาจไมสามารถตรวจจับสติ๊กเกอรกําหนด
 ตําแหนงการปกได หากมุมทั้ง 4 มุมของสติ๊กเกอรติดเขากับผา
 ไมแนนพอ ใชเทปกาวในการติดสติ๊กเกอรเขากับผาใหแนนหนา 
 หรือลองใชสติ๊กเกอรใหม

กลองในตัวเครื่องจะตรวจจับสติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปก
ไดโดยอัตโนมัติ จากนั้นสะดึงปกผาจะถูกยายเพื่อใหจุดอางอิง
อยูในแนวเดียวกับจุดศูนยกลางของวงกลมขนาดใหญใน
สติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปก

ขอควรทราบ

• ทานสามารถสัมผัสปุม       เพื่อยืนยันวาตําแหนงการปก
 อยูตรงตําแหนงที่ถูกตองหรือไมกอนลอกสติ๊กเกอรกําหนด
 ตําแหนงการปก
 - สัมผัสปุม      เพื่อดูภาพใหใกลขึ้น

 - สัมผัสปุม      อีกครั้งเพื่อกลับไปยังหนาจอที่ผานมา

ลอกสติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปกออกจากผา

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม 

สัมผัสปุม            จากนั้น กดปุม "เริ่ม/หยุด" 

เพื่อเริ่มทําการปก

การตรวจสอบรูปแบบลายปก

แทนยึดอุปกรณปกผาจะขยับ และแสดงตําแหนงของรูปแบบ 
มองที่สะดึงในระยะใกลๆ เพื่อใหมั่นใจวารูปแบบจะถูกปกใน
ตําแหนงที่ถูกตอง

หมายเหตุ
• หากขอความที่ระบุวาไมสามารถอานขอมูลสติ๊กเกอรกําหนด
 ตําแหนงการปกปรากฏขึ้น ใหสัมผัสปุม            แลวลอก

 สติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปก จากนั้นจึงคอยติดสติ๊กเกอร

 ภายในพื้นที่การปก จากนั้น สัมผัสปุม            อีกครั้ง

หมายเหตุ
• หลังจากที่ทานใชสติ๊กเกอรกําหนดตําแหนงการปกที่จัดมาให
 จนหมดแลว ทานสามารถสั่งซื้อสติ๊กเกอรอันใหมแยกตางหาก
 ได เมื่อทานตองการซื้อสติ๊กเกอรใหม โปรดตรวจสอบรหัส
 อุปกรณที่หัวขอ “อุปกรณเสริม” ที่หนา 14 กอน จากนั้น 
 ติดตอสั่งซื้อสติ๊กเกอรที่ตัวแทนจําหนายที่ไดรับการแตงตั้ง
 จากบราเดอร

หมายเหตุ
• หากทานกําลังปกบนชิ้นงานขนาดใหญ เชน เสื้อแจ็คเก็ต หรือ
 ผามาน การปกของทานอาจถูกรบกวนโดยตีนผีปกผาที่ไมได
 ใชงานไปติดอยูบนเนื้อผาที่อยูนอกพื้นที่ของลวดลาย 
 พยายามปกลวดลายใหใกลกับจุดศูนยกลางของสะดึงปกผา 
 โดยใชหลักเข็มที่ 3 ถึง 7 (สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับ
 การเลือกหลักเข็ม โปรดดูหนา 57 หรือหนา 59)



เมื่อสะดึงปกผาขยับไปยังตําแหนงที่ตองการแลว 
ใหสัมผัสปุม        อีกครั้ง

หากตองการใหสะดึงปกผาเคลื่อนที่ตอไป ใหสัมผัส
ปุม         หากตองการหยุดการตรวจสอบพื้นที่การปก 
ใหสัมผัสปุม 

สัมผัสปุมลูกศรในหนาจอการตั้งคาเกี่ยวกับการปกเพื่อ
ยายสะดึงปกผา เพื่อใหจุดที่เข็มปกอยูที่จุดศูนยกลาง
ของพื้นที่ที่ตองการปก

ใหทานสอดไขควงหกเหลี่ยมเขาไปในรูของสกรูล็อกเข็ม
เพื่อใหหลักเข็มคอยๆ เลื่อนลงจนหลักเข็มหยุด จากนั้น
คลิกเขาไปที่ตําแหนงล็อก ดังภาพตัวอยางที่แสดง

แสดงหนาจอการปก จากนั้นสัมผัสปุมสําหรับ
หลักเข็มอันอื่นๆ ที่ไมไดถูกล็อกไว

ตีนผีปกผาจะถูกกดลง และสะดึงปกผาจะขยับเพื่อแสดง
พื้นที่การปก

สังเกตดูการเคลื่อนที่ของสะดึงปกผาอยางระมัดระวัง และ
ตรวจสอบวาเครื่องจะปกตรงตําแหนงที่ตองการหรือไม และ
ตรวจสอบวาสะดึงปกผาไมกระทบกับตีนผีปกผา

สะดึงปกผาจะหยุดขยับ และขอความที่สอบถามวา
ทานตองการตรวจสอบตอหรือไมจะปรากฏขึ้น

หลักเข็มถูกปลดล็อก และจะกลับไปที่ตําแหนงเริ่มตน

เข็มและตีนผีปกผาจะถูกล็อกไวในตําแหนงดานลาง

การหยุดชั่วคราวเพื่อตรวจสอบพื้นที่การปก

การหาตําแหนงการปก

การปลดล็อกหลักเข็ม

การล็อกหลักเข็ม (การยึดเข็มและตีนผีปกผาใหอยูใน
ตําแหนงดานลาง) จะทําใหทานสามารถมองเห็นจุดที่เข็มปก
ไดอยางงายดาย

ทานสามารถหยุดสะดึงปกผาไวชั่วคราวตรงตําแหนงที่
ตองการ หรือหยุดการตรวจสอบพื้นที่การปกได

หมายเหตุ
• โปรดแนใจวาเข็มไมไดถูกกดลงตํ่ากวาตําแหนงที่จะทําใหเข็ม
 สะกิดเขาไปในเนื้อผาเทานั้น

• ใชเมาส USB, นิ้ว หรือปากกาสัมผัสของทานในการลาก
 รูปแบบเพื่อยายตําแหนง

• เมื่อกําหนดจุดเริ่มตนของตะเข็บ ใหจัดแนวของจุดที่
 เข็มปกใหตรงกับจุดที่กําหนดไวเปนจุดเริ่มตนของตะเข็บ 
 (สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการกําหนดจุดเริ่มตน/
 จุดสิ้นสุดของตะเข็บ โปรดดูหนา 126)
















































































































































































































































