P-touch Transfer
Manager Kullanmi
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Giris

Onemli Not

B Bu belgenin igindekiler ve bu trtnun ozellikleri nceden bildiriimeksizin degisiklige tabidir.

B Brother, burada bulunan teknik 6zellikler ve materyallerde dnceden bildirmeksizin degisiklik yapma
hakkini sakl tutar ve yayinlarla ilgili tipografik ve diger hatalar dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tzere,
sunulan materyallere givenmekten kaynaklanan hasarlar (dolayli hasarlar dahil) sorumlu olmayacaktir.

B Bu belgedeki ekran gérintileri bilgisayarinizin isletim sistemine bagli olarak farkli olabilir.

B Yaziciy kullanmadan 6nce, givenlik ve dogru ¢alisma ile ilgili bilgiler icin yaziciyla birlikte verilen tim
belgeleri okudugunuzdan emin olun.

Bu Kilavuzda kullanilan semboller

Bu kilavuzda asagidaki semboller kullaniimigtir.

0 Onemll izlenmesi gereken bilgileri veya talimatlari gésterir. Bunlara uyulmamasi hasara
veya kullanamama durumuna neden olabilir.

D NOt Uriint daha iyi anlamaniza ve daha verimli kullanmaniza yardimci olabilecek bilgiler
veya talimatlar saglayan notlari gdsterir.

Ticari Markalar ve Telif Haklari

BROTHER, Brother Industries, Ltd.’in ticari markasi veya tescilli ticari markasidir.
© 2014 Brother Industries, Ltd. Tim haklari sakhdir.

Microsoft, Windows Vista, Windows Server ve Windows, Microsoft Corp.’in Amerika Birlesik Devletleri
ve/veya diger Ulkelerde tescilli ticari markalari veya ticari markalaridir.

Apple, Macintosh, Mac OS Apple Inc.’in Amerika Birlesik Devletleri ve diger Ulkelerde ticari markalandir.

Brother Grlnlerinde, ilgili belgelerde ve dijer materyallerde goériinen sirketlerin her tarlG ticari adlar ve Grin
adlari, bu girketlerin ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.



P-touch Transfer Manager Kullanmi (Windows® icin)

Bu uygulama sablonlari ve diger verileri yaziciya aktarmanizi ve verilerinizin yedeklerini bilgisayara
kaydetmenizi saglar.

Bu islev Macintosh bilgisayarlarla desteklenmez.

P-touch Transfer Manager Kullanmi

ﬂ P-touch Editor’i kullanarak bir sablon olusturun veya acgin.

@ Sablonu P-touch Transfer Manager’a aktarin.
(Bkz. Etiket Sablonunu P-touch Transfer Manager’a Aktarma sayfa 2.)

9 Sablonu P-touch Transfer Manager’i kullanarak yaziciya aktarin.
(Bkz. Sablonlari Bilgisayardan Yaziciya Aktarma sayfa 5.)

@ Yaziciya aktariimis sablonu (bilgisayar kullanmadan) yazdirin.
(Kullanim Kilavuzu’na bakin.)
Etiket Sablonunu P-touch Transfer Manager’a Aktarma
P-touch Editor'da olusturulan etiket sablonlari 6nce P-touch Transfer Manager’a aktariimalidir.
0 P-touch Editor’'da, aktarilacak etiket sablonunu agin.
9 [Dosyal] - [Aktarma Sablonu] - [Onizle] dgesini tiklatin.

Olusturulan sablon yaziciya génderilip yazdirilmadan énce yazdirilan sablonun bir énizlemesini kontrol

ededbilirsiniz.

@ Goruntllenen sablonda bir sorun yoksa, [Aktarma Sablonu] égesini tiklatin.
P-touch Transfer Manager baslatilir.

Not

P-touch Transfer Manager’i agsagidaki prosedurl kullanarak da baslatabilirsiniz.
« Windows Vista® / Windows® 7 icin

Baslat dugmesinden, [Tum Programlar] - [Brother P-touch] - [P-touch Tools] - [P-touch Transfer

Manager 2.2] 6gesini tiklatin.
« Windows® 8 / Windows® 8.1 icin
[Uygulamalar] ekraninda [P-touch Transfer Manager 2.2] 6gesini tiklatin.



P-touch Transfer Manager Kullanmi

P-touch Transfer Manager baslatildiginda, ana pencere goérintilenir.

[ Not

P-touch Transfer Manager’i P-touch Editor'dan da baslatabilirsiniz.
[Dosya] - [Aktarma Sablonu] - [Transfer] 6gesini tiklatin.
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1 Menii gubugu
islevlerine gére her menii bashiginin altinda gruplanan ([Dosyal, [Diizenle], [Goriinim], [Arag] ve [Yardim])
cesitli komutlara erigsim saglar.

2 Arag¢ Cubugu
Sik kullanilan komutlara erisim saglar.

3 Yazici segicisi
Verilerin hangi yaziciya aktarilacadini segcmenize izin verir. Bir yaziciyi segtiginizde, veri listesinde
yalnizca segili yaziciya gonderilebilen veriler goérantilenir.

4 Klasor goriunimi

Klasdrlerin ve yazicilarin bir listesini gérintiler. Bir klasor segtiginizde, secili klasérdeki sablonlar,
sablonlar listesinde goruntulenir.

Bir yaziclyi segerseniz, yazicida saklanan mevcut sablonlar ve diger veriler gértntulenir.
5 Sablonlar listesi

Segili klasdrde sablonlar listesi gérintiler.
6 Onizle

Sablonlar listesinde sablonlarin bir dnizlemesini gorintuler.



Ara¢ Cubugu Simgelerinin Agiklamalari

(Bir yaziciya bagli
olmadiginda)

Simge Diigme adi islev
Aktarim Sablonlari ve diger verileri USB yoluyla bilgisayardan yaziciya
aktarir.
Diger uygulamalara aktarilacak verilerin dosya turtni degistirir.
@ Transfer Dosyasini Kaydet Verileri Wi-Fi veya LAN yoluyla aktarirken dosya adi uzantisi olarak

“BLF”yi secin. Verileri USB veya Bluetooth yoluyla aktarirken
“PDZi segin.

Kullanilabilir araytzler Brother makinenize bagli olarak degisir.

Yedekle

(Yalnizca P-touch Transfer
Manager igin)

Yazicida kaydedilen sablonlari ve diger verileri alir ve bilgisayara
kaydeder.

Ag

Secilen sablonu acar.

Yazdir
(Yalnizca P-touch Library igin)

Yaziciyla segili etiket sablonunu yazdirir.

Ara

P-touch Library’ye kaydedilen sablonlari veya diger verileri
aramanizi saglar.

Goruntileme Stili

Dosya goésterim stilini degistirir.




Sablonlarn Bilgisayardan Yaziciya Aktarma

Sablonlari bilgisayardan yaziciya aktarmak igin asagidaki proseddrid kullanin.

0 Bilgisayari ve yaziciyl USB yoluyla baglayin ve yaziciyi agin.
Yazici modeli adi klasér gérinimunde goérintilenir.
Klasor gérunumunde bir yaziclyl segerseniz, yazicida saklanan mevcut sablonlar ve diger veriler
gOrantdlenir.

9 Sablonu ve diger verileri aktarmak istediginiz yaziciyi segin.
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@ Onemii
Verileri aktarmadan 6nce, bilgisayarin ve yazicinin USB kablosuyla dogru baglandigindan ve yazicinin
gucinidn Acik oldugundan emin olun.

9 [Yapilandirmalar] klasériint sag tiklatin, [Yeni] 6gesini sec¢in ve sonra yeni bir klasor olusturun.
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Yukaridaki 6rnekte, [Aktarim] klasérG olusturulur.



@ Aktarmak istediginiz sablonu veya diger verileri strUkleyin ve yeni klasore yerlestirin.

Sablonlari ve diger verileri [Yapilandirmalar] klasériindeki klasérii segerek, [Tim igerikler] 6gesini
secerek veya [Duzenler] gibi [Filtre] altindaki kategorilerden birini secerek gorinttleyebilirsiniz.

Birden fazla sablonu veya diger verileri aktarirken, aktarmak istediginiz tim dosyalari strlkleyin ve
klasore yerlestirin.

Her bir dosyaya yeni klasére konuldugunda bir anahtar numarasi (yazicidaki bellek konumu) atanir.
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@ Bir 6geye atanan anahtar numarasini degistirmek igin, 6geyi sag tiklatin, [Tus Atama] 6gesini secin ve
sonra istenen anahtar numarasini segin.

W —— o * e ot i =R e
- = — 1
) & F Q I —c
= 2 | : [ [ [
F]
i @ ® 6
8 [ J— e — e
e |
G 8
= 9
=% 10
1
EEUED 12
3] 13
] 14
= 15

Imporr = ta




(4 Not

* Yaziciya aktarilan tim verilere bir anahtar numarasi atanir.

* Yaziciya aktarilan sablon yaziciya daha énce kaydedilmis baska bir sablonla ayni anahtar numarasina
sahipse, yeni sablon eskisinin Gzerine yazilir. Yaziciya kaydedilen sablon anahtar numarasi atamalarini
sablonlari veya diger verileri yedekleyerek onaylayabilirsiniz (bkz. Yaziciya Kaydedilen Sablonlari veya
Diger Verileri Yedekleme sayfa 8).

* Yazici bellegi doluysa, yazicinin kalici belleginden bir veya daha fazla sablonu silin (bkz. Yaziciya
Kaydedilen Sablonlari veya Diger Verileri Yedekleme sayfa 8).

@ Aktarilacak sablonlarin veya diger verilerin adlarini degistirmek icin, istediginiz 6geyi tiklatin ve yeni adi
girin.

0 Aktarmak istediginiz sablonlari veya diger verileri igeren klasériu secin ve sonra [Aktarim] 6gesini tiklatin.
Bir onay mesaji goruntulenecektir.
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Not

Tek tek 6geleri de yaziciya aktarabilirsiniz. Aktarmak istediginiz sablonu veya diger verileri secin ve sonra
[Aktarim] 6gesini tiklatin.

@ [Tamam] 6gesini tiklatin.

B ot i e

Secili gablonlar veya diger veriler yaziciya aktarilir.

@ Onemii

Yaziciya aktarilmig verileri yazdirmak igin, yazici aktarim modundan normal moda gegirilmelidir. Yaziciyi
kapatin ve sonra yeniden acin.



Yaziciya Kaydedilen Sablonlari veya Diger Verileri Yedekleme

Yaziciya kaydedilen sablonlari almak ve bilgisayara kaydetmek icin asagdidaki proseduri kullanin.

@ Onemii
* Yedeklenmis sablonlar bilgisayarda dlizenlenemez.

* Yazicinin modeline bagl olarak, bir yazici modelinde yedeklenen sablonlar veya diger veriler bagka bir
yazicl modeline aktarilamayabilir.

0 Bilgisayari ve yaziciyl baglayin ve yaziciyi agin.
Yazici modeli adi klasér gériinimunde goérintilenir.

Klasdr gérunumunde bir yaziclyl segerseniz, yazicida saklanan mevcut sablonlar ve diger veriler
gOrantdlenir.
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9 Yedeklemenin yapilacagi yaziciyi segin ve ardindan [Yedekle] 6gesini tiklatin.
Bir onay mesaji goruntulenir.
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9 [Tamam] 6gesini tiklatin.
Yazici altinda klasér gérunimde yeni bir klasor olugturulur. Klasér adi yedegin tarih ve saatine baghdir.
Tum yazici sablonlari ve diger veriler yeni klasore aktarilir ve bilgisayara kaydedilir.



Tum Yazici Verilerini Silme

Yaziclya kaydedilen tim sablonlari veya diger verileri silmek i¢in asagidaki prosedirt kullanin.

0 Bilgisayari ve yaziciyl baglayin ve yaziciyi agin.
Model adi klasér gériinimiinde goérintilenir.

9 Modelinizi sag tiklatin ve ardindan [TUmUnu sil] 6gesini secin.
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Bir onay mesaiji goruntulenir.
L e

9 [Tamam] 6gesini tiklatin.
Yaziciya kaydedilen tim sablonlar ve diger veriler silinir.
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